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บทสรุป 

การเรียนรู้จากสื่อการเรียนรู้ ท่ีหลากหลาย ใน
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน เป็นการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนให้ประสบ
ความสําเร็จ เนื่องจากการนําสื่อหลากหลายประเภท เช่น 
สื่อวัสดุ อุปกรณ์ กิจกรรม หรือสื่อการเรียนรู้จากเทคโนโลยี
ต่างๆ มาใช้จัดการเรียนรู้ร่วมกันสามารถช่วยอธิบาย
ความคิดรวบยอดของบทเรียนทําให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย
และรวดเร็วขึ้น และช่วยทําหน้าท่ีเป็นเครื่องมือในการ
ตรวจสอบ ประเมิน หรือทบทวนความรู้จากการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ซ่ึงกระบวนการเรียนรู้โดยการใช้สื่อประสมนี้ช่วย
ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้สูงขึ้นช่วยให้
นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน  ส่งเสริม
ให้นัก เรียนมีความคิดริ เ ริ่ ม ในสิ่ ง ใหม่ๆ  อ ยู่ เสมอ  มี
ความสามารถในการคิดแก้ไขปัญหาต่างๆได้ดี ย่ิงขึ้น 
สามารถศึกษาสาระการเรียนรู้ของบทเรียนได้อย่างเป็น
รูปธรรม ทําให้เกิดความเข้าใจที่ถูกต้อง คงทน นอกจากนี้ 
สื่อประสมยังช่วยเร้าความสนใจให้กับนักเรียน สร้าง
บรรยากาศการเรียนรู้ให้น่าสนใจมากขึ้น 

คําสําคัญ: สื่อประสม จํานวนเต็ม 

Summary 

Learning from various materials in a fun 
learning environment is a way of enhancing 
students' learning. Therefore, using variety of 
media, such as materials, equipments, activities 
or learning materials from various technology to 
manage learning, can explain the concept of 
lessons, to facilitate students' under standing, and 
help monitoring, assessing and reviewing learning 
management. The use of multi-media will help to 
enhance students' achievements, give students to 

lance the opportunity to exchange knowledge 
with each other, enhance creativities and 
develop better problem-solving skills. Moreover, 
students will be able to learn the lessons 
substantially, to understand lessons correctlys 
and stably.Besides, multi-media can stimulate 
students ‘interest and create better learning 
environments. 

Keywords: Multi-Media, Integer 

คณิตศาสตร์ เป็นวิชาท่ีมีบทบาทสําคัญย่ิงต่อการ
พัฒนาความคิดของมนุษ ย์  ทํ า ให้มนุษ ย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมี เหตุผล  เป็นระบบ  มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน 
รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา 
และนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษา
ทางด้ านวิทยาศาสตร์ เทคโนโล ยีและศาสตร์ อื่ นๆ  
คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดําเนินชีวิต ช่วยพัฒนา
คุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข Ministry of Education (2008) ซ่ึงหลักการสอน
คณิตศาสตร์ควรสอนจากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรมไปหานามธรรม 
สอนจากสิ่งท่ีอยู่ใกล้ตัวนักเรียนก่อนสอนสิ่งท่ีอยู่ไกลตัว 
สอนจากเรื่องที่ง่ายก่อนการสอนเรื่องที่ยาก สอนตรงตาม
เนื้อหาที่ต้องการสอน สอนให้คิดไปตามลําดับขั้นตอนอย่าง
มีเหตุผล สอนด้วยอารมณ์ขัน สอนด้วยหลักจิตวิทยา สร้าง
แรงจูงใจ เสริมกําลังใจให้กับนักเรียน และสอนโดยการ
นําไปสัมพันธ์กับวิชาอื่น Thipkong (2002) และหลัก
สํ า คัญ ท่ีสุ ดก็ คือ  ครูผู้ สอนควรจัดการ เรี ยนรู้ อ ย่ า ง
หลากหลาย พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยสิ่งท่ีเป็น
รูปธรรมสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ กระตุ้นให้เกิดการ
พัฒนาศักยภาพทางการคิด ได้แก่ การคิดไตร่ตรอง การคิด
สร้างสรรค์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณควรจัดกิจกรรม
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การเรียนรู้ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเองเพื่อช่วยสร้างความทรงจําอย่างถาวร และสามารถ
นําประสบการณ์เดิมไปสัมพันธ์กับประสบการณ์ใหม่ๆ ได้
ตลอดจนเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมให้แก่
นักเรียน อีกท้ังยังควรนําเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้เป็นสื่อ
การเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลาและทุก
สถานที่ 

เป้าหมายของการเรียนคณิตศาสตร์ต้องการให้
นักเรียนได้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ทักษะการคิดคํานวณ 
หลักการ กฎ สูตร  และการแก้ปัญหา  มโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์จึงมีความสําคัญมากในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เมื่อนักเรียนเรียนคณิตศาสตร์ในระดับท่ีสูงขึ้น มโนทัศน์
ทางคณิตศาสตร์ย่ิงมีลักษณะเป็นนามธรรมมากขึ้น และ
ยากท่ีจะสอนให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย Thipkong (2002)  
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลายเรื่องที่นักเรียนยังมีนโน
ทัศน์ท่ีคลาดเคลื่อนหนึ่งในนั้นคือ การบวกและการลบ
จํานวนเต็ม ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของเรื่อง ระบบจํานวนเต็ม โดย
นักเรียนส่วนใหญ่ยังคงเข้าใจคลาดเคลื่อนในหลาย ๆ กรณี
เช่น กรณี (-3) + (-4) นักเรียนจะตอบ 7 เพราะเข้าใจผิด
จากการท่องจําว่า “ลบเจอลบเป็นบวก” จึงนํา 3 และ 4  
เป็นการลบกันของจํานวนเต็มบวกตามท่ีเคยเรียนมา เป็น
ต้นดังนั้น การจัดการเรียนรู้ในเรื่องการบวกและการลบ
จํานวนเต็ม ครูผู้สอนควรหาเทคนิควิธี และสื่อการเรียนรู้
เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้และคงทน 
เพราะถ้านักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีไม่ถูกต้อง มีมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์คลาดเคลื่อน ก็จะส่งผลต่อการเรียนสาระการ
เรียนรู้อื่นท่ีต้องเกี่ยวข้องกับการบวกและการลบจํานวนเต็ม
ในระดับช้ันท่ีสูงขึ้นได้  

สื่อการเรียนรู้นับเป็นสิ่งสําคัญต่อการจัดการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์ เพราะสามารถอธิบายสิ่งท่ีเป็นนามธรรม
ให้เป็นรูปธรรมได้ และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน
ได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะอย่างย่ิง สื่อประสม (Multi-
media) ซ่ึงหมายถึง สื่อการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย ท่ี
ครูผู้สอนนํามาใช้ร่วมกัน ท้ังวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ 
เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ท้ังสื่อการเรียนรู้ ท่ีช่วย
ถ่ายทอดเนื้อหาเพื่อสร้างความเข้าใจ และสื่อการเรียนรู้ท่ี
ช่วยฝึกทักษะเพื่อทบทวนและตรวจสอบความเข้าใจของ
นักเรียน จนเกิดความเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้จากการใช้ประสาทสัมผัสหลายๆ ด้านผสมผสานกัน 
ท้ังด้านการมองเห็น การได้ยิน และการสัมผัสจับต้องสื่อ
การเรียนรู้นั้น (Erickson, 1972) และการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้สื่อประสม เป็นการนําสื่อการเรียนรู้หลายอย่างหรือ
หลายประเภท ซ่ึงอาจเป็นวัสดุ อุปกรณ์และ/หรือ วิธีการ ท่ี

มีคุณค่าส่งเสริมซ่ึงกันและกัน มาทําหน้าท่ีร่วมกัน โดยท่ีสื่อ
หนึ่งอาจทําหน้าท่ีเร้าความสนใจ ในขณะที่อีกสื่อหนึ่งช่วย
อธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา และอีกสื่อหนึ่งทําหน้าท่ี
ตรวจสอบ ประเมินหรือทบทวนความรู้ เป็นต้น ท้ังนี้เพื่อให้
การเรียนรู้ในกระบวนการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด  (Ngaosiprai, 2006) 

จากความสําคัญของการใช้สื่อประสมในการจัดการ
เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1เรื่อง 
การบวกและการลบจํานวนเต็ม โดยการใช้สื่อประสม โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เรื่อง การบวกและการ
ลบจํานวนเต็ม โดยการใช้สื่อประสม โรงเรียนวรราชา       
ทินัดดามาตุวิทยา จังหวัดปทุมธานี กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จํานวน 1 
ห้องเรียน จํานวนนักเรียน 44 คน ด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) จากท้ังหมด 8 ห้องเรียนท่ี
จัดนักเรียนแบบคละความสามารถ เครื่องมือท่ีใช้ในการ
ทดสอบได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 12 แผน  
และเครื่ องมือ ท่ี ใ ช้ ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ได้แก่ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็น
ข้อสอบแบบปรนัย ท่ีผ่านการตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญและ
การวิ เคราะห์ คุณภาพของแบบทดสอบเป็นรายข้อ        
โดยข้อสอบที่คัดเลือกแต่ละข้อ มีค่าความยากง่าย (p)        
อยู่ระหว่าง 0.47–0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง
0.27–0.80 และค่าดัชนีความเท่ียง (Reliability) ของ
แบบทดสอบเท่ากับ 0.564 นํามาทดสอบก่อนการเรียน
และหลังการเรียน ผลการวิจัยหลังจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยการใช้สื่อประสมพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เรื่อง “การ
บวกและการลบจํานวนเต็ม”หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการ
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 60% 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ผู้วิจัยขอนําเสนอตัวอย่างผลของการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยการใช้สื่อประสม ตามประเภทของสื่อ
ประสม ซ่ึงแบ่งตามรูปแบบลักษณะของสื่อการเรียนรู้         
โดยแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ ประเภทแรก คือ          
สื่อประสมประเภทวัสดุ ได้แก่ สิ่งพิมพ์ เอกสาร หนังสือ 
ตําราต่างๆ และวัสดุท่ีประดิษฐ์ขึ้นเพื่อใช้ประกอบการสอน 
เช่น ใบงาน ใบความรู้ บัตรภาพ เป็นต้น ประเภทที่สอง คือ 
สื่อกิจกรรม ท่ีนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ เช่น  
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การถามตอบ การออกไปแสดงคําตอบ การเล่นเกม เป็นต้น 
ประเภทที่สาม คือ สื่อประสมประเภทเทคโนโลยี และ
กระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการนําเทคโนโลยีมาใช้ ท้ังท่ีเป็น 
Hardware และ Software เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์  
อินเทอร์เน็ต โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แอพพลิเคช่ัน 
เป็นต้นโดยขอนําเสนอประเภทละ 1 กิจกรรม ดังนี้ 

1.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยการใช้สื่อประสม
ประเภทวัสด ุ

กิจกรรม  “เหรียญต่างสี” 

กิจกรรม “เหรียญต่างสี” เป็นการใช้สื่อการ
เรียนรู้ท่ีเป็นรูปธรรมอธิบายประกอบการสาธิตเรือ่ง การ
บวกและการลบจาํนวนเตม็ ซ่ึงทําให้นักเรียนเขา้ใจหลักการ
ของการบวกและการลบจาํนวนเต็มจากรูปธรรมไปสู่
นามธรรมได้ กจิกรรมนี้จะใช้รูปวงกลมแทนเหรียญท่ีมสีี
ต่างกันสองสีคือ 

กําหนดให้  เหรียญสีขาว  แทน   จํานวนเต็มบวก 

และเหรียญสีดาํ      แทน   จํานวนเต็มลบ 

เมื่อนําเหรียญท้ังสองสีมาจบัคู่กันหนึง่ต่อหนึง่ จะมี
ผลลพัธ์เท่ากับ 0  ดังภาพ 

 

ผลลพัธ์ท่ีได้ คือ 0 

 

การบวกจาํนวนเต็มบวกด้วยจํานวนเต็มบวก 

ตัวอย่าง 2 + 4=  � 

 

 

วิธีคิด  ครูหยิบเหรียญสีขาวมา 2 เหรียญ แล้วหยิบเหรียญ
สีขาวมาเพิ่มอีก 4 เหรียญ  

มีเหรียญสีขาวท้ังหมด  6  เหรียญ 

ดังนั้น  2 + 4 = 6 

 

 

 

 

 

การบวกจาํนวนเต็มลบด้วยจํานวนเต็มลบ 

ตัวอย่าง   (-5) + (-3) =  � 

 

 

วิธีคิด  ครูหยิบเหรียญสีดาํมา 5 เหรียญ แล้วหยิบเหรยีญสี
ดํามาเพิ่มอกี 3 เหรียญ  

รวมมีเหรียญสีดาํท้ังหมด  8  เหรียญ 

ดังนั้น   (-5) + (-3) =  (-8)  

การบวกจาํนวนเต็มบวกด้วยจํานวนเต็มลบ 

ตัวอย่าง6 + (-4) = � 

 

 

 
 

วิธีคิด  ครูหยิบเหรียญสีขาวมา 6 เหรียญ แล้วหยิบเหรียญ
สีดํามา 4 เหรียญ  

จากนั้นนาํมาจบัคู่กันแบบหนึ่งต่อหนึ่ง จะเหลือ
เหรียญสีขาว 2 เหรียญ 

ดังนั้น   6 + (-4)  =  2 

การบวกจาํนวนเต็มลบด้วยจํานวนเต็มบวก 

ตัวอย่าง   (-5) + 4  =  � 

 

 

 

วิธีคิด  ครหูยิบเหรียญสีดาํมา 5 เหรียญ แล้วหยิบเหรยีญสี
ขาวมา 4 เหรียญ  

จากนั้น นํามาจับคู่กันแบบหนึ่งต่อหนึ่ง จะเหลือ
เหรียญสีดํา 1 เหรยีญ 

ดังนั้น   (-5) + 4  =  -1 
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การลบจํานวนเตม็บวกด้วยจาํนวนเต็มบวก 

ตัวอย่างท่ี 14 – 3   =  � 

 

 

 

วิธีคิด  ครูนาํเหรียญสีขาวมา 4 เหรยีญ แลว้หยิบเหรยีญสี
ขาวออก 3 เหรียญ   

จะเหลือเหรียญสขีาว 1 เหรียญ 

ดังนั้น   4 – 3   =  1 

ตัวอย่างท่ี 22 – 5   =  � 

วิธีคิด  ครูนําเหรียญสีขาวมา 2 เหรียญ แต่ครูต้องการหยิบ
เหรียญสีขาวออกไป5 เหรียญ ครูถามนักเรียนว่า “ครูจะ
หยิบเหรียญสีขาวออกไป 5 เหรียญ จากเหรียญสีขาว2 
เหรียญ ได้หรือไม่” นักเรียนจะสังเกตเห็นว่า มีเหรียญสีขาว
ไม่เพียงพอ นักเรียนจะตอบว่าหยิบไม่ได้  ดังนั้น ครูต้อง
หยิบเหรียญสีขาวมาเพิ่มอีก 3 เหรียญ และหยิบเหรียญสีดํา
มาอีก 3 เหรียญ แล้วครูจึงหยิบเหรียญสีขาวออกไป 5 
เหรียญ 

แสดงได้ตามขั้นตอน ดังนี ้

(1) 

(2) 

 

  

(ครูนําเหรียญสีขาวมาอกี 3 เหรียญ และเหรียญสี
ดํามาอีก 3 เหรียญ เมื่อจับคู่กันไดผ้ลลพัธ์เท่ากับศูนย์) 
 

(3) 

 
 

(ครูหยิบเหรียญสีขาวออกไป 5 เหรียญ เหลือ
เหรียญสีดํา3 เหรียญ) 

ดังนั้น   2 – 5  =  -3 

 

 

 

การลบจํานวนเตม็บวกด้วยจาํนวนเต็มลบ 

ตัวอย่าง    1 – (-4) = � 

วิธีคิด  ครูนําเหรียญสีขาวมา 1 เหรียญ แต่ครูต้องการหยิบ
เหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ ครูถามนักเรียนว่า “ครูจะ
หยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ จากเหรียญสีขาว1 
เหรียญได้หรือไม่” นักเรียนจะสังเกตเห็นว่า ไม่มีเหรียญสี
ดํา นักเรียนจะตอบว่าหยิบไม่ได้  ดังนั้น ครูต้องหยิบ
เหรียญสีขาวมาอีก 4 เหรียญ และหยิบเหรียญสีดํามาอีก 4
เหรียญ แล้วครูจึงหยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ  

แสดงได้ตามขั้นตอน ดังนี้ 

(1) 

(2) 

 

 

(ครูนําเหรียญสีขาวมาอกี 4 เหรียญ และเหรียญสี
ดํามาอีก 4 เหรียญ เมื่อจับคู่กันไดผ้ลลพัธ์เท่ากับศูนย์) 

 

(3) 

 

(ครูหยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ เหลือเหรียญ
สีขาว5 เหรียญ) 

ดังนั้น  1 – (-4)  =  5 

การลบจํานวนเตม็ลบด้วยจํานวนเต็มลบ 

ตัวอย่างท่ี 1    (-5) – (-3)   =  � 

 

 

วิธีคิด  ครูนาํเหรียญสีดาํมา 5 เหรียญ แล้วหยิบเหรียญสีดาํ
ออก 3 เหรียญ   

จะเหลือเหรียญสดีํา2 เหรียญ 

ดังนั้น   (-5) – (-3)   =  -2 
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ตัวอย่างท่ี 2    (-1) – (-4) = � 

วิธีคิด  ครูนําเหรียญสีดํามา 1 เหรียญ แต่ครูต้องการหยิบ
เหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ ครูถามนักเรียนว่า “ครูจะ
หยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ จากเหรียญสีดํา1 
เหรียญ ได้หรือไม่” นักเรียนจะสังเกต เห็นว่า มีเหรียญสีดํา
ไม่เพียงพอ นักเรียนจะตอบว่าหยิบไม่ได้  ดังนั้น ครูต้อง
หยิบเหรียญสีดํามาเพิ่มอีก 3 เหรียญ และหยิบเหรียญสีขาว
มาอีก 3เหรียญ แล้วครูจึงหยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ 

แสดงได้ตามขั้นตอน ดังนี ้

(1) 

(2) 

 

 

(ครูนําเหรียญสีดาํมาอีก 3 เหรียญ และเหรียญสี
ขาวมาอีก 3 เหรียญ เมื่อจับคู่กันไดผ้ลลพัธ์เท่ากับศูนย์) 

 

(3) 

 

(ครูหยิบเหรียญสีดําออกไป 4 เหรียญ เหลือเหรียญ
สีขาว3 เหรียญ) 

ดังนั้น     (-1) – (-4)  =  3 

ผลของการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อ
เหรียญต่างสีนี้ ทําให้นักเรียนเข้าใจความคิดรวบยอดของ
เรื่องการบวกและการลบจํานวนเต็ม โดยใช้หลักการว่าการ
บวกคือการหยิบเพิ่มเข้าไป และการลบคือการหยิบออก

ตามข้อตกลง โดยเริ่มจากนักเรียนได้ใช้สื่อช้ินนี้ในการสร้าง
ความเข้าใจท่ีถูกต้องเบื้องต้นในการบวกและการลบจํานวน
เต็มท่ีอยู่ระหว่าง -10 และ 10 แล้วเช่ือมโยงไปสู่การ
คํานวณหาคําตอบของการบวกและการลบจํานวนเต็มท่ี
ยากขึ้นได้โดยการทําซํ้าและผู้สอนใช้การถามตอบประกอบ
กับการใช้สื่อเพื่อสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียน  

2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้สื่อประสม
ประเภทกิจกรรม 

กิจกรรม “เกมบิงโกการลบ” 

กิจกรรม “เกมบิงโกการลบ” เป็นกิจกรรมที่ช่วยฝึก
ทักษะในการหาผลลบของจํานวนเต็มโดยการเขียนให้อยู่ใน
รูปการบวกด้วยจํานวนตรงข้ามของตัวลบ นั่นคือ 

ตัวตั้ง – ตัวลบ  =  ตัวตัง้ + จํานวนตรงข้ามของตัวลบ 

เริ่มเกมโดยครูแจกบัตรบิงโก ขนาด 3×3 ให้
นักเรียนเลือกจํานวนเต็มท่ีอยู่ระหว่าง -50 ถึง 50 เขียนลง
ในตารางให้ครบทุกช่อง โดยไม่เขียนจํานวนซ้ํากันบนบัตร 
จากนั้นครูสุ่มเลือกนักเรียน 2 คน ออกมาเลือกลูกเต๋า
จํานวนเต็มคนละ 1 ลูก คนละสี จากลูกเต๋าสีเหลือง3 ลูกซ่ึง
กําหนดให้แทน “ตัวตั้ง” และลูกเต๋าสีชมพู 3 ลูกซ่ึง
กําหนดให้แทน “ตัวลบ” แล้วทอดลูกเต๋าคนละ 1 ครั้ง 
จากนั้นครูเขียนจํานวนเต็มท่ีได้บนกระดานในรูปของการ
ลบ แล้วสุ่มเรียกนักเรียน 1 คน เปลี่ยนให้เป็นการบวกด้วย
จํานวนตรงข้ามของตัวลบพร้อมหาคําตอบ ครูให้นักเรียน
ตรวจสอบผลบวกกับจํานวนเต็มในบัตรบิงโกของตนถ้า
นักเรียนคนใดมีจํานวนในบัตรบิงโกตรงกับผลบวก ให้
กากบาททับจํานวนนั้น ทําเช่นนี้จนกว่าจะมีนักเรียนท่ีได้
เครื่องหมายกากบาทเรียงต่อเนื่องกัน 3 ช่องในแนวนอน  
หรือแนวตั้ง  หรือแนวทแยง ดังรูป 
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ภทเทคโนโลยี 

กิจกรรม“ลิฟต

กิจกรรม “ลิฟ
การบวกจํานวน
องการเลื่อนขึ้นล
รูฉายโปรแกรมขึ้
d) จากนั้นครูแจ
คําสั่งการใช้โปรแ

 

วารส

ล อาจจะเป็นอุป
ทัด เป็นต้น ให้กั
รียนร่วมกันทํากิจ

ดกิจกรรมการเรี
รรมนี้ นักเรียนไ
มด้วยการเล่น “เก
ในการสร้างโจทย
รยากาศการเรียน

กรรมการเรียนรู้โ

ต์หรรษา” 

ฟต์หรรษา” เป็น
เต็มโดยใช้โปรแ
ลงของลิฟต์แทน
ึ้นบนกระดานอัจ

จกใบกิจกรรมให้
แกรมและการทํา

สารศึกษาศาส

ปกรณ์การเรียน 
กับผู้ท่ีทําได้ ถ้ายั
จกรรมนี้อีกครั้ง 

รียนรู้โดยการใช
ด้ฝึกทักษะการบ
กมบิงโกการลบ”
ย์โดยการทอดลูก
นรู้เป็นไปด้วยค

โดยการใช้สื่อปร

นกิจกรรมที่ช่วย
กรมโต้ตอบออน

นการบวกจํานวน
จฉริยะ (Interac
ห้นักเรียนทุกคน
าใบงานว่า โปรแ

ตร์ปริทัศน ์ ปี

126 

เช่น 
ยังไม่

ช้สื่อ
บวก
” ซ่ึง
กเต๋า
วาม

ตื่น
ผู้ ช
สนุ
เนื้อ
ส่วน
ตอ
คําแ

ลูกเตา๋จาํนวน

ะสม

ยฝึก
นไลน์
นเต็ม 
ctive 
น ครู
กรม

จะส
ของ
กิจ
ประ
1 ค
ปาก
กับ
นัก
นัก

ปีที่  32   ฉบับ
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