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บทคัดย่อ 
การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการศึกษา คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ภาคเรียนท่ี 1 ประจ าปีการศึกษา 2559                       
ท่ีลงทะเบียนวิชา 241208 นวตักรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้จ านวน 31 คน รูปแบบการวิจ ัยใน
การศึกษาค ร้ังน้ี  คือ การวิจัยเชิงพัฒนา ซ่ึงมีขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาประกอบด้วย 3 กระบวนการ คือ 
กระบวนการออกแบบและพฒันา กระบวนการประเมินและกระบวนการตรวจสอบความตรงของเคร่ืองมือ โดยมี
พ้ืนฐานเชิงทฤษฎีท่ีส าคัญ ประกอบด้วย พ้ืนฐานทางด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ พ้ืนฐานทางด้านส่ือ พ้ืนฐานทางด้าน
เทคโนโลยี พ้ืนฐานทางดา้นบริบท พ้ืนฐานทางดา้นการคิดสร้างสรรค์และพ้ืนฐานทางดา้นศาสตร์การสอน และท าการ
วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติพ้ืนฐานและการสรุปตีความ  ผลการศึกษาพบวา่ องคป์ระกอบของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้
บนคลาวดค์อมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคมี์องคป์ระกอบท่ีส าคญั ดงัน้ี (1) สถานการณ์
ปัญหา (2) แหล่งเรียนรู้ (3) การแลกเปล่ียนเรียนรู้ (4) ศูนยส่์งเสริมการคิดสร้างสรรค์ (5) ฐานการช่วยเหลือ และ(6)     
การโคช้ และผลการศึกษาประสิทธิภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ พบว่า มีประสิทธิภาพในดา้นผลผลิตโดยผ่าน
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้และผลดา้นความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียน พบวา่ มีคะแนนค่าเฉล่ีย 85.95 ซ่ึงผา่นเกณฑ ์70% ท่ีก าหนดไว ้

 

ABSTRACT 
The purposes of this research was to design and develop constructivist learning environment on Cloud 

Computing in order to enhance creative thinking. The target group were 31 Science Education undergraduate students 
in the Faculty of Education, Khon Kaen University who enrolled in 241 208 Innovation and Information Technology 
for learning course during the first semester of 2016 academic year.  Research methodology is developmental 
research; developmental research consisted of 3 processes which were product design and development process, 
product evaluation process, and vlidation of tool process.  The theoretical framework consists of psychology base, 
media base, technology base (cloud computing), context base, creative thinking base, and pedagogical base. The data 
was interpreted by the researcher. 
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It was found that the efficiency of the designed and development constructivist learning environment on 
Cloud Computing that enhancing students’ creative thinking as follows (1) Situational Problems, (2) Resources, (3) 
Collaboration, (4)  Support Creative Thinking Center (5)  Scaffolding and (6) Coaching.The Constructivist learning 
environment on Cloud Computing in order to enhance creative thinking had the efficiency in the viewpoint of expert 
reviews. The average of creative thinking scores was 85.95 percent which was higher than the set criteria 70 percent. 

 

ค าส าคญั: ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ คอนสตรัคติวสิต ์เทคโนโลยคีลาวดค์อมพิวติ้ง การคิดสร้างสรรค ์
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บทน า 
จากสภาพการเปล่ียนแปลงของสังคมไทยในปัจจุบนั โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเปล่ียนแปลงทางดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเขา้มามีบทบาทในการด ารงชีวิตของมนุษยใ์นดา้นต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการติดต่อส่ือสาร ระบบคมนาคม 
การแพทย์ รวมไปถึงแวดวงการศึกษาท่ีในปัจจุบันได้มีการประยุกต์ใช้เทคโน โลยีสารสนเทศเข้ามามีส่วนใน
กระบวนการจดัการเรียนการสอนมากข้ึน ซ่ึงสอดรับกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 2542 (แกไ้ข
เพ่ิมเติมฉบบัท่ี 3 พุทธศกัราช 2553) ท่ีน ามาซ่ึงความเปล่ียนแปลงวิธีการและการปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอน 
จากรูปแบบการศึกษาแบบดั้งเดิม ท่ีเนน้การสอนโดยมีผูส้อนมีหนา้ท่ีในการถ่ายทอดและผูเ้รียนมีหนา้ท่ีในการคอยรับ
ความรู้เพียงอยา่งเดียว ซ่ึงส่งผลให้ผูเ้รียนขาดกระบวนการในการสร้างความรู้และขาดทกัษะในดา้นต่างๆ เช่น ทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ การคิดแกปั้ญหา การคิดสร้างสรรค ์มาเป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนใหมี้ความสามารถ
ในการสร้างความรู้ดว้ยตนเองเพราะการสร้างความหมายของแต่ละบุคคลเก่ียวกบัโลกผ่านประสบการณ์มากกวา่การ
รับรู้โครงสร้างของโลกท่ีถูกสร้างข้ึนเปรียบเสมือนเป็นแบบจ าลองให้กบัผูเ้รียนหรือส่ิงท่ีสะทอ้นความเป็นจริงและ
โครงสร้างของความเป็นจริง [1] ซ่ึงแนวทางดงักล่าวสอดรับการนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชน
ของชาติเขา้สู่โลกศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุ่งเนน้ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย  มีทกัษะการคิดวิเคราะห์ คิด
สร้างสรรค ์มีทกัษะทางดา้นเทคโนโลยี ท่ีจะสามารถในการท างานร่วมกนัผูอ่ื้นและสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม
โลกได้อย่างสันติ [2] กอปรกับการก้าวสู่มหาวิทยาลัยแห่งยุคดิจิตอลของมหาวิทยาลัยขอนแก่นท่ีมุ่งเน้นการใช้
เทคโนโลยีในการสนับสนุนและการผลกัดันให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตของคนในสังคมทุกช่วงวยั ในทุกสถานท่ี        
ทุกเวลา และทุกอุปกรณ์เพ่ือพฒันาความเขม้แขง็ขององคก์รและการน าสถาบนัสู่ความเป็นเลิศ  

การคิดสร้างสรรคเ์ป็นทกัษะหน่ึงท่ีมีความส าคญัและเป็นคุณลกัษณะท่ีควรปลูกฝังให้มีข้ึนในตวัของผูเ้รียน
เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดดดัแปลง ปรุงแต่ง จินตนาการ การคิดเช่ือมโยงท่ีจะ
ประสบการณ์เพ่ือให้ตอบสนองต่อส่ิงเร้าใหม่ๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย แปลกใหม่ และสามารถน ามาสร้างสรรคผ์ลงานได้
อยา่งมีประสิทธิภาพและมีคุณค่าต่อการพฒันาสงัคมใหมี้คุณภาพได ้ประกอบกบัความคิดสร้างสรรคถื์อเป็นส่ิงท่ีจ าเป็น
ในการพัฒนาก าลังคนเข้าสู่ตลาดแรงงานและการแข่งขันในตลาดโลกในปัจจุบัน ไม่ว่าจะเป็นส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ หรือส่ืออ่ืนๆ ท่ีไดพ้บ ไดเ้ห็น ไดย้ิน และไดฟั้ง อยูเ่ป็นประจ าทุกวนัๆ [3] ซ่ึงประกอบดว้ย (1) การคิด
คล่อง (2) การคิดยืดหยุน่ (3) การคิดริเร่ิม และ(4) การคิดละเอียดลออ [4] อยา่งไรก็ตาม การส่งเสริมและพฒันาการคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียนนั้นจะเป็นไปไดน้ั้นตอ้งข้ึนอยูก่บักบัการรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีวธีิการในการส่งเสริมและ
เอ้ือต่อการพฒันาการคิดสร้างสรรค์ ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิด หรือ Open Learning Environment : OLEs 
หลกัการน้ีเป็นรูปแบบหน่ึงของการจดัการเรียนการสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ ซ่ึงออกแบบและพฒันาโดย
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 Michael Hannafin [5] ท่ีว่าด้วยการคิดแบบอเนกนัย ท่ีเป็นการคิดในระดับปฏิบัติการ ซ่ึงเป็นความสามารถทาง
สติปัญญาของมนุษยท่ี์จะตอบสนองต่อส่ิงเร้า โดยสามารถแสดงออกไดห้ลายแบบ หลายวิธี และแนวคิดท่ีหลากหลาย 
ซ่ึงเป็นทฤษฎีท่ีเหมาะสมกบัการเรียนรู้ท่ีเป็นการแกปั้ญหาโดยเฉพาะเป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างซบัซอ้น  

เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง คือ การยา้ยระบบประมวลผลเดิมท่ีอยูบ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลมาเป็น
การประมวลผลผ่านการท างานของเคร่ืองเซิฟเวอร์จ านวนมากท่ีเช่ือมโยงกนัผ่านระบบออนไลน์ [6] ในรูปแบบต่างๆ 
โดยในปัจจุบนัมีการน าเอาเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้งไดเ้ขา้มาประยุกต์ใชใ้นกระบวนการจดัการเรียนการสอนกนั
อยา่งแพร่หลาย โดยเทคโนโลยคีลาวด์คอมพิวติ้งเป็นเสมือนเคร่ืองมือในการสนบัสนุนการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน ซ่ึงสอด
รับกบัทกัษะท่ีส าคญัท่ีรัฐบาลตอ้งการส่งเสริมการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงก็คือ ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมหรือ
หลกั 4Cs ประกอบดว้ย การคิดวเิคราะห์ การส่ือสาร การร่วมมือ และการคิดสร้างสรรค ์ 

จากเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์
คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ เพ่ือน าไปสู่ระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตซ่ึงเป็นปัจจยั
ส าคญัของความส าเร็จ โดยมีทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตม์าเป็นฐานในการออกแบบการเรียนรู้ท่ีจะช่วยผูเ้รียนให้สามารถ
ปรับตวัและพฒันาศกัยภาพในการคิดสร้างสรรค์และเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผูค้นในสังคม อีกทั้งอีกสามารถน า
ผลการวจิยัไปพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัในมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึนต่อไป 

 

วตัถุประสงค์ของงานศึกษา 
วตัถุประสงคข์องงานศึกษา คือ เพ่ือออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตาม

แนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์
 

วธีิการศึกษา 
การศึกษาในคร้ังน้ีมีรูปแบบการวจิยัเป็นการวจิยัเชิงพฒันา (Development research) แบบ Type 1 ซ่ึงประยกุต์

จากหลกัการของ Richey and Klein [7] ซ่ึงมีวธีิการศึกษาหลายรูปแบบ ไดแ้ก่ การวจิยัเอกสารและการวจิยัเชิงส ารวจ ซ่ึง
มีขั้นตอน ดงัน้ี 
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ผูเ้ช่ียวชาญด้านการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ จ านวน 1 คน และ (4) ผูเ้ช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
จ านวน 1 คน 

2. นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น                    
ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวชิา 241208 นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ จ านวน 31 คน 

เคร่ืองมือวจิยั 
1. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา คือ ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์

ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงมีกระบวนการในการพฒันา ดงัน้ี การศึกษาหลกัการและทฤษฎี การศึกษาสภาพบริบท 
การสงัเคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ การออกแบบและพฒันาแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ 
และการประเมินประสิทธิภาพส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ 

2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่
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 2.1 แบบบันทึกการตรวจสอบและวิเคราะห์ ใช้ในการตรวจสอบและวิเคราะห์เอกสารท่ีเก่ียวกับ
หลกัการ ทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือสร้างกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีส าหรับการพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ 

 2.2 แบบศึกษาสภาพบริบทการเรียนการสอน เพื่อส ารวจความคิดเห็นของผูเ้รียนในประเด็นท่ี
เก่ียวกบัการคิดสร้างสรรค ์

 2.3 แบบบนัทึกการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์
คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

 2.4 แบบประเมินส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้น
ส่ือบนคลาวดค์อมพิวติ้ง และดา้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ 

 2.5 แบบวดัการคิดสร้างสรรค์ สร้างข้ึนโดยอาศยักรอบของ Guilford [4] คือ การคิดคล่อง การคิด
ยดืหยุน่ การคิดริเร่ิมและการคิดละเอียดลออ 

2.6 แบบส ารวจความคิดเห็นของผูเ้รียน เป็นเก่ียวกบัการเรียนดว้ยส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ท่ีมี
ลกัษณะเป็นค าถามปลายเปิด ท่ีประกอบดว้ย 3 ประเด็นหลกั คือ เน้ือหาการเรียนรู้ ดา้นส่ือบนคลาวดค์อมพิวติ้งและดา้น
การออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ พร้อมทั้ งเขียนแสดงเหตุผลและความคิดเห็น
เพ่ิมเติม ตลอดจนขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

2.7 แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นอตันยั พร้อมสร้างแนวทางการให้คะแนนของ
ขอ้สอบในแต่ละขอ้ โดยก าหนดแนวทางการใหค้ะแนนท่ีบรรยายถึงคุณภาพในภาพรวม ซ่ึงประยกุตม์าจากแนวทางการ
ใหค้ะแนนแบบบรูบริคของสมศกัด์ิ ภู่วดิาวรรธณ์ [8] 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัมีรายละเอียด ดงัน้ี 
1. การทบทวนวรรณกรรม โดยท าการศึกษาและวิเคราะห์ หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยเก่ียวกับกับการ

ออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้โดยอาศยัหลกัการและทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือน ามาเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาและท า
การบนัทึกในแบบบนัทึกการตรวจสอบเอกสาร 

2. ศึกษาสภาพบริบท เก่ียวกับการคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนโดยท าแบบศึกษาสภาพบริบทการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนและน าผลดงักล่าวมาเป็นพ้ืนฐานในการสงัเคราะห์การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ 

3. สังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ โดยน าเอากรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีมา
ใชเ้ป็นแนวทางการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ โดยอาศยัพ้ืนฐาน หลกัการ ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
ในการสงัเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ 

4. สร้างส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ท่ีอาศยัพ้ืนฐานจากกรอบแนวคิดในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้บนคลาวดค์อมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

5. น าส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบคุณภาพ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญท าการประเมิน
ตามแบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  ดา้นส่ือบนคลาวด์คอมพิวติ้งและดา้นการ
ออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ แลว้น าผลการประเมินและขอ้เสนอแนะเพ่ือมาปรับปรุง 

6. น าแบบวดัต่างๆ ซ่ึงประกอบดว้ยแบบวดัการคิดสร้างสรรค ์แบบส ารวจความคิดเห็นและแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญท าการประเมินประสิทธิภาพ แลว้น าผลการประเมินและขอ้เสนอแนะเพื่อมาปรับปรุง 

6. น าส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ทดลองใชก้บัผูเ้รียนในบริบทจริง เพ่ือตรวจสอบคุณภาพและน ามาปรับปรุง
แกไ้ข โดยจดัแบ่งนกัเรียนจ านวน 31 คน ออกเป็นกลุ่มยอ่ย กลุ่มละ 3 คน จ านวน 9 กลุ่ม และ กลุ่มละ 4 คน จ านวน 1 
กลุ่ม เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและปรับปรุงส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯให้มีความสมบูรณ์โดยอาศัยพ้ืนฐานจาก
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วารสารวจิัย มหาวทิยาลยัขอนแก่น (ฉบับบัณฑิตศึกษา) สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
ปีที่ 6 ฉบับที่ 2: พฤษภาคม-สิงหาคม 2561 

ผลงานวจิยัของจารุณี [9] และหลงัจากการเรียนรู้ดว้ยส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ใหผู้เ้รียนท าแบบวดัการคิดสร้างสรรค ์
แบบส ารวจความคิดเห็นและแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เพ่ือประเมินคุณภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ 

การวเิคราะห์ข้อมูล  
1. การตรวจสอบคุณภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญท่ีไดม้าจากแบบประเมินส่ิงแวดลอ้ม

ทางการเรียนรู้ฯ ท่ีมีลกัษณะปลายปิด โดยท าการวเิคราะห์ขอ้มูลโดยการสรุปตีความ 
2. การคิดสร้างสรรค์ท่ีไดจ้ากแบบวดัการคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน โดยวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่าสถิติพ้ืนฐาน 

ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
3. ความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ท่ีไดจ้ากแบบส ารวจความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมี

ลกัษณะปลายปิด โดยวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่าสถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 4. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีไดจ้ากแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่าสถิติ

พ้ืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการศึกษา 
การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริม

การคิดสร้างสรรค ์ในการศึกษาคร้ังน้ีจะน าเสนอผลการศึกษาออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 
1. องค์ประกอบของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ฯ มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ 6 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) 

สถานการณ์ปัญหา (2) แหล่งการเรียนรู้ (3) การแลกเปล่ียนเรียนรู้ (4) ศูนยส่์งเสริมการคิดสร้างสรรค์ (5) ฐานการ
ช่วยเหลือ และ(6) การโคช้ ซ่ึงไดม้าจากพ้ืนฐานเชิงทฤษฎีท่ีส าคญั 6 พ้ืนฐาน ไดแ้ก่ (1) พ้ืนฐานดา้นจิตวิทยาการเรียนรู้ 
ไดแ้ก่ ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์และทฤษฎีพทุธิปัญญา (2) พ้ืนฐานทางดา้นการคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ การคิดคล่อง การคิด
ยืดหยุน่ การคิดริเร่ิมและการคิดละเอียดลออ (3) พ้ืนฐานทางดา้นส่ือ ไดแ้ก่ ระบบสัญลกัษณ์ของส่ือ (4) พ้ืนฐานดา้น
เทคโนโลยี ได้แก่ เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง (5) พ้ืนฐานทางด้านบริบท ได้แก่ กรอบคุณลักษณะของบัณฑิต
มหาวิทยาลยัขอนแก่นและรายวิชา 241208 นวตักรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้และ(6) พ้ืนฐานดา้น
ศาสตร์การสอน ไดแ้ก่ ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ ซ่ึงจากขอ้คน้พบท่ีไดจ้ากการศึกษาดงักล่าว สามารถน ามาเป็นพ้ืนฐาน
ในการสงัเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ได ้ดงัน้ี 

 
ภาพที ่1 แสดงหนา้จอของหนา้แรกของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวดค์อมพิวติ้ง 

ตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์
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 1.1 กระตุ ้นโครงสร้างทางปัญญาและการคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงมาจากหลักการของ Cognitive 
constructivism ของ Piaget [10] ท่ีเช่ือวา่ ถา้ผูเ้รียนถูกกระตุน้ดว้ยปัญหาท่ีก่อให้เกิดความขดัแยง้ทางปัญญาหรือเรียกวา่
เกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผูเ้รียนตอ้งพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา ให้เขา้สู่ภาวะสมดุล โดยวิธีการดูดซึม โดย
การรับขอ้มูลใหม่จากส่ิงแวดลอ้มเขา้ไปไวใ้นโครงสร้างทางปัญญาหรือการปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญา โดยการ
เช่ือมโยงโครงสร้างทางปัญญาเดิมหรือความรู้เดิมท่ีมีมาก่อนกบัขอ้มูลข่าวสารใหม่ จนกระทั่งผูเ้รียนสามารถปรับ
โครงสร้างทางปัญญาเขา้สู่สภาพสมดุล หรือสามารถท่ีจะสร้างความรู้ใหม่ข้ึนมาได้หรือเกิดการเรียนรู้ โดยมีการ
ออกแบบท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนสร้างความรู้จากบริบทจริงท่ีเผชิญในการเรียนรู้จากสภาพบริบทจริงท่ีมีความซบัซอ้นและการ
คิดสร้างสรรค ์ของ Guilford [4] ซ่ึงประกอบดว้ย (1) การคิดคล่อง  (2) การคิดยืดหยุน่ (3) การคิดริเร่ิม และ (4) การคิด
ละเอียดลออ เป็นการออกแบบท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียน  มีความคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยายความคิดหลกัให้
สมบูรณ์ยิ่งข้ึน ประกอบกบัการประยุกต์ใชก้ารเรียนบนคลาวด์คอมพิวติ้งมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน โดยการ
น าเอา Google Application มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในส่วนของการท าภารกิจการเรียนรู้ ดงันั้น จากหลกัการ
ดงักล่าว ผูศึ้กษาจึงไดอ้อกแบบ “สถานการณ์ปัญหา” และ “ภารกิจการเรียนรู้” ท่ีจะตอ้งกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจใน
การเสาะแสวงหาความรู้หรือคน้หา คน้พบค าตอบดว้ยตนเอง พร้อมทั้งมีการส่งเสริมการคิดสร้างสรรคใ์นภารกิจการ
เรียนรู้ ดงัภาพท่ี 2 

 
ภาพที ่2 แสดงหนา้จอสถานการณ์ปัญหา 

 
 1.2 การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปัญญา จากหลกัการ Cognitive constructivism ของ Piaget ท่ี

เช่ือว่าผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้โดยการลงมือปฏิบัติและถา้ผูเ้รียนถูกการกระตุน้ดว้ยสถานการณ์ปัญหาจนท าให้เกิด
ความขดัแยง้ทางปัญญาและผูเ้รียนเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา และจะพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา ให้เขา้สู่
สภาวะสมดุลโดยการดูดซึม ซ่ึงไดแ้ก่ การรับขอ้มูลใหม่จากส่ิงแวดลอ้มท่ีสร้างข้ึนให้เขา้ไปในโครงสร้างทางปัญญา
และการปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญา ซ่ึงเป็นการเช่ือมโยงโครงสร้างทางปัญญาเดิมหรือความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ 
จนสามารถปรับสมดุลทางปัญญาจนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตวัเอง [11] จากหลกัการดงักล่าว ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบ 
“แหล่งการเรียนรู้” ท่ีมีลกัษณะเป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูลของเน้ือหา และสารสนเทศท่ีผูเ้รียนจะไดใ้ชใ้นการแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ปัญหา โดยน าเอาหลกัการต่างๆ ซ่ึงไดแ้ก่ หลกัการประมวลสารสนเทศ หลกัการ SOI Model ของ Mayer  
[12] และ หลกัการ Discovery learning ของ Constructivist strategy  มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ รวมไปถึง “การ
แลกเปล่ียนเรียนรู้” ท่ีเป็นองคป์ระกอบท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนร่วมมือกนัแกปั้ญหา ท่ีมีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดคอนสตรัคติ
วสิตเ์ชิงสังคมท่ีวา่ ผูเ้รียนสร้างความรู้ผ่านการมีปฏิสมัพนัธ์ทางสังคมกบัผูอ่ื้น ในการออกแบบจะเนน้การจดัการเรียนรู้
ให้ผูเ้รียนร่วมมือกันแก้ปัญหา ซ่ึงการร่วมมือกันแก้ปัญหาจะช่วยสนับสนุนให้ผูเ้รียนได้แลกเปล่ียนประสบการณ์
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ระหว่างผูเ้รียน ผูส้อนและผูเ้ช่ียวชาญ อีกทั้ งยงัช่วยขยายมุมมองให้แก่ตัวเองและช่วยปรับความเข้าใจท่ีอาจจะ
คลาดเคล่ือน ดงัภาพท่ี 3 และภาพท่ี 4 

 
ภาพที ่3 แสดงหนา้จอแหล่งการเรียนรู้ 

 
ภาพที ่4 แสดงหนา้จอการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 

 
 1.3 การส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงมาจากความตอ้งการของการจดัการศึกษาท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนมี

ความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงในการศึกษาคร้ังน้ีไดน้ าหลกัการคิดสร้างสรรคข์อง Guilford [4] ซ่ึงประกอบดว้ย 
(1) ศูนยส่์งเสริมการคิดคล่อง เป็นการออกแบบท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดหาค าตอบได ้อยา่ง
คล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั (2) ศูนยส่์งเสริมการคิดยืดหยุน่) เป็นการออกแบบท่ีช่วยส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดหาค าตอบ ไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง ดดัแปลงจากส่ิงหน่ึงไปเป็นหลายส่ิง
ได้ (3) ศูนยส่์งเสริมการคิดริเร่ิม เป็นการออกแบบท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดท่ีแปลกใหม่ 
แตกต่างจากความคิดเดิม ประยกุตใ์หเ้กิดส่ิงใหม่ข้ึน ท่ีไม่ซ ้ ากบัของเดิมไม่เคยปรากฏมาก่อน และ (4) ศูนยส่์งเสริมการ
คิดละเอียดลออ เป็นการออกแบบท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยาย
ความคิดหลกัให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน ประกอบกบัการประยกุตใ์ชก้ารเรียนบนคลาวด์คอมพิวติ้งมาใชใ้นการจดัการเรียนการ
สอน ไดแ้ก่ Google Application มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในส่วนของการท าภารกิจการเรียนรู้ ดงัภาพท่ี 5 

 
ภาพที ่5 แสดงหนา้จอศูนยส่์งเสริมการคิดสร้างสรรค์
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 1.4 การส่งเสริมและช่วยเหลือการปรับสมดุลทางปัญญา มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 2 องคป์ระกอบ คือ 
(1) ฐานการช่วยเหลือ ท่ีโดยอาศัยพ้ืนฐานของหลักการ Open learning environment (OLEs) ของ Hanafin [5] ท่ี
ช่วยเหลือใหผู้เ้รียนในการแกปั้ญหา ในกรณีท่ีไม่สามารถแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงประกอบดว้ย 4 ฐานการช่วยเหลือ 
คือ ฐานการช่วยเหลือการคิดรวบยอด ฐานการช่วยเหลือดา้นกระบวนการ ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์และฐานการ
ช่วยเหลือการคิดและ (2) การโคช้ เป็นการเปล่ียนบทบาทของครูท่ีท าหนา้ท่ีในการถ่ายทอดความรู้มาเป็นการโคช้ ท่ีให้
ความช่วยเหลือ การให้ค  าแนะน าส าหรับผูเ้รียนมาเป็นการโคช้ผูเ้รียนโดยการให้ความรู้แก่ผูเ้รียนในการให้ผูเ้รียนไดรู้้
คิดและสร้างปัญญาดว้ยตนเอง จากการกระตุน้ ก ากบั สนบัสนุนและช่วยเหลือผูเ้รียนจากองคป์ระกอบของส่ิงแวดลอ้ม
ทางการเรียนรู้ดงักล่าวในขา้งตน้ไดน้ ามาสร้างและพฒันาเป็นส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนว
คอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ดงัภาพท่ี 6 และภาพท่ี 7 

 
ภาพที ่6 แสดงหนา้จอฐานการช่วยเหลือ 

 
ภาพที ่7 แสดงหนา้จอการโคช้ 

 
2. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวดค์อมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์

ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงอาศยัพ้ืนฐานจากกรอบแนวคิดการประเมินประสิทธิภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้
บนเครือข่ายของ สุมาลี ชัยเจริญ [13] เพ่ือยืนยนัคุณภาพของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ฯโดยผ่านผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึง
ประกอบดว้ยการประเมิน 3 ดา้น ได้แก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นส่ือบนคลาวด์คอมพิวติ้งและดา้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้ม
ทางการเรียนรู้ ซ่ึงผลการศึกษาพบวา่ (1) ดา้นเน้ือหา มีความเหมาะสมมีความถูกตอ้งและชดัเจน และเอ้ือต่อการศึกษา
คน้ควา้ของผูเ้รียน มีการใชภ้าษา ท่ีใช้เหมาะสมต่อผูเ้รียนภาษาท่ีใชอ่้านเขา้ใจง่าย ภาพมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา
โครงสร้างประโยคท่ีไม่ซบัซอ้น กระชบั ง่ายต่อการท าความเขา้ใจ สามารถเช่ือมโยงไปยงัแหล่งขอ้มูลหรือสารสนเทศ
แหล่งอ่ืน (2) ดา้นส่ือบนคลาวด์คอมพิวติ้ง การออกแบบหนา้จอท่ีมีความเหมาะสมแบ่งพ้ืนท่ีในการน าเสนอเน้ือหาได้
ชดัเจนและเป็นสดัส่วน เช่น การออกแบบเมนูต่างๆ ปุ่มน าทาง มีสญัลกัษณ์ ท่ีมาความเป็นสากล มีการเช่ือมโยง โดยการ
น าคุณลกัษณะของส่ือในของการเช่ือมโยงหลายมิติ (Hyperlink) ซ่ึงการเช่ือมโยงนั้นมีความสะดวกรวดเร็วและสามารถ
เขา้ถึงแหล่งของขอ้มูลไดเ้ป็นอยา่งดี และ (3) ดา้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ การออกแบบสถานการณ์
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ปัญหาท่ีมีความน่าสนใจ สามารถกระตุน้เพ่ือใหผู้เ้รียนอยากคน้หาค าตอบ แหล่งการเรียนรู้ไดร้วบรวมขอ้มูลและแหล่ง
สารสนเทศไวอ้ยา่งเพียงพอ รูปแบบการน าเสนอเป็นสญัลกัษณ์ เขา้ใจง่ายท าการเขา้ถึงขอ้มูลไม่ซบัซอ้น การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ช่วยสนับสนุนการเรียนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ ช่วยสนับสนุนให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ แลกเปล่ียน    
ความคิดเห็นและแก้ปัญหาร่วมกัน ช่วยส่งเสริมการขยายแนวคิดและกระตุ ้นในการเรียนรู้ ศูนยส่์งเสริมการคิด
สร้างสรรคส์ามารถส่งเสริมการคิดสร้างสรรคไ์ดต้ามกรอบการคิดสร้างสรรคข์อง Guilford [4] ท่ีประกอบดว้ย การคิด
คล่อง การคิดยืดหยุ่น การคิดริเร่ิม และการคิดละเอียดลออ ฐานการช่วยเหลือ มีหลายประเภทตอบสนองการคิด
แก้ปัญหาของผูเ้รียนแต่ละคนได้เป็นอย่างดีและการโคช้ สามารถส่ือสารและให้ขอ้มูลเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคน้หา
ค าตอบรวมถึงท าภารกิจการเรียนรู้อยา่งต่ืนตวัมีการออกแบบช่องทางใหส้ามารถแนะน าผูเ้รียนในขณะกระท าการเรียนรู้ 
และในส่วนของการประเมินดา้นความสามารถของผูเ้รียนเก่ียวกบัการคิดสร้างสรรคแ์ละการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผูเ้รียน มีรายละเอียดดงัตารางต่อไปน้ี 

 
ตารางที ่1 ผลการคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

การวดัการคิดสร้างสรรค ์ จ านวนนกัเรียน (คน) 
 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (X) 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D) 
การคิดคล่อง 31 3.97 1.02 
การคิดยดืหยุน่ 31 5 0 
การคิดริเร่ิม 31 4.81 0.4 
การคิดละเอียดลออ 31 3.42 1.93 
การวดัการคิดสร้างสรรค ์

 
31 
 

17.19 
(คิดเป็นร้อยละ 85.95) 

2.01 
 

 
จากตารางท่ี 1 พบวา่ ค่าคะแนนท่ีไดจ้ากการวดัการคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ิงแวดลอ้มทางการ

เรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคฯ์ จ านวน 31 คน โดยคะแนนเตม็จาก
การวดั 20 คะแนน โดยค่าคะแนนเฉล่ียของความคิดสร้างสรรค ์ เท่ากบั 17.19 คิดเป็นร้อยละ 85.95 และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 2.01  ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากค่าเฉล่ียท่ีไดจ้ากแบบวดัการคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนร้อยละ 80 ท่ีผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็ท่ีก าหนดไว ้

 
ตารางที ่2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 

การทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิ 

จ านวนนกัเรียน 
(คน) 

จ านวนนกัเรียนท่ีมีคะแนน
ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 (คน) 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (X) 
ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D) 

การทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิ 

31 25 
22.03 

(คิดเป็นร้อยละ 80) 
3.86 
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จากตารางท่ี 2 พบวา่ จากการท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียนจ านวน 31 คน โดยคะแนนเต็มจากการทดสอบ 
30 คะแนน มีผูเ้รียนจ านวน 25 คน ได้คะแนนตั้ งแต่ 21 คะแนนข้ึนไป โดยคิดเป็นร้อยละ 80 ของผูเ้รียนทั้ งหมด                 
( x = 22.03) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.86 ซ่ึงจะเห็นไดว้า่คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ตามท่ีก าหนดไว ้
 

สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 
ผลการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ี

ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์พบวา่ กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีมาจากพ้ืนฐานดา้นต่างๆ ท่ีส าคญั 6 พ้ืนฐาน ไดแ้ก่  
1) พ้ืนฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ซ่ึงมีทฤษฎีท่ีส าคญั 2 ทฤษฎี คือ (1) ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยมี 2 

แนวคิด ท่ีน ามาเป็นพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ แนวคิดคอนสตรัคติวิสตเ์ชิงปัญญา และอีกแนวคิดหน่ึงคือ แนวคิดคอนสตรัคติวสิต์
เชิงสังคม เพ่ือส่งเสริมการสร้างความรู้ให้กับผูเ้รียน และ(2) ทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม ซ่ึงได้แก่ ทฤษฎีการประมวล
สารสนเทศ เพ่ือส่งเสริมการประมวลสารสนเทศ 

2) พ้ืนฐานทางด้านการคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงผูศึ้กษาไดท้ าการศึกษากรอบการคิดสร้างสรรค์ของ Guilford [4]       
ท่ีประกอบดว้ย (1) การคิดคล่อง คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได ้อยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณท่ีมาก
ในเวลาจ ากดั (2) การคิดยดืหยุน่ คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบ ไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง ดดัแปลงจาก
ส่ิงหน่ึงไปเป็นหลายส่ิงได ้(3) การคิดริเร่ิม คือ ความสามารถในการคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดเดิม ประยกุต์
ให้เกิดส่ิงใหม่ข้ึน ท่ีไม่ซ ้ ากบัของเดิมไม่เคยปรากฏมาก่อน (4) การคิดละเอียดลออ คือ ความสามารถในการคิดใน
รายละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยายความคิดหลกัให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้ฯ 
 (3) พ้ืนฐานทางดา้นส่ือ ซ่ึงไดท้ าการศึกษาทฤษฎีระบบสญัลกัษณ์ของส่ือ ท่ีน ามาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบและ
พฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ การน าเสนอผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีมีการน าเสนอในลกัษณะท่ีมีทั้งขอ้ความ ภาพ 
เสียง ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ เสียงบรรยาย และรูปแบบท่ีมีวิธีการเขา้ถึงขอ้มูลโดยการเช่ือมโยงโหนดของความรู้จาก
แหล่งต่างๆ ท่ีมีอยู่อย่างไม่จ ากัดเข้าด้วยกัน มาเป็นพ้ืนฐานความรู้ท่ีช่วยสนับสนุนผูเ้รียนในการสร้างความรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพและขยายแนวความคิดของผูเ้รียนเพ่ิมมากข้ึน  

(4) พ้ืนฐานดา้นเทคโนโลยี ซ่ึงไดท้ าการศึกษาการจดัการเรียนรู้บนเครือข่ายและการน าเทคโนโลยีคลาวดม์า
ใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ท่ีผนวกคุณสมบติัไฮเปอร์มีเดีย เขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เวบ็ เพื่อสร้าง
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีสามารถเขา้ถึงไดทุ้กท่ีทุกเวลา อีกทั้งยงัเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูส้อน  

(5) พ้ืนฐานทางด้านบริบท โดยผูศึ้กษาไดท้ าการส ารวจความคิดเห็นผูเ้รียน จ านวน 31 คน เก่ียวกบัวิธีการ
จดัการเรียนการสอน ซ่ึงพบวา่ มีการเรียนการสอนในห้องปฏิบติัการทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงมีจ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ี
เพียงพอต่อจ านวนผูเ้รียน ผูเ้รียนมีความสามารถในการใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ได้
เป็นอยา่งดี แต่ผูเ้รียนส่วนใหญ่ยงัไม่สามารถท่ีจะสร้างผลงานช้ินงานต่างๆ ท่ีไดรั้บมอบหมาย ดว้ยความคิดของตวัเอง ส่วน
ใหญ่ท าซ ้ าจากเพ่ือนหรือจากแหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ เช่น อินเตอร์เน็ต โดยไม่ผ่านกระบวนการคิดสร้างสรรค์จากตนเอง ซ่ึงท า
ใหผ้ลงานท่ีไดไ้ม่มีความแปลกใหม่  ตามกรอบการคิดสร้างสรรคข์อง Guilford [4] 

(6) พ้ืนฐานดา้นศาสตร์การสอน  ซ่ึงได้ศึกษาหลกัการทฤษฎีและวิธีการของการสอนเพ่ือน ามาเป็นพ้ืนฐาน       
ในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์



90  
 

วารสารวจิัย มหาวทิยาลยัขอนแก่น (ฉบับบัณฑิตศึกษา) สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
ปีที่ 6 ฉบับที่ 2: พฤษภาคม-สิงหาคม 2561 

โดยในการออกแบบในคร้ังน้ีผูศึ้กษาไดน้ าเอาการจดัการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิสต์ ซ่ึงไดแ้ก่ 1) 
Open Learning Environments ของ Hannafin [5] 2) Situated Learning ของ Brown, Collins, and Duguid [14], 3) SOI 
Model ของ Mayer [12], และ4) Cognitive Apprenticeship ของ Collins et al. [14] มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ 

ซ่ึงจากกรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาขา้งตน้ พบวา่ องคป์ระกอบของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนมี 6 องคป์ระกอบท่ีส าคญั 
ไดแ้ก่ (1) สถานการณ์ปัญหา (2) แหล่งการเรียนรู้ (3) การแลกเปล่ียนเรียนรู้ (4) ศูนยส่์งเสริมการคิดสร้างสรรค ์(5) ฐาน
การช่วยเหลือ และ(6)การโคช้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของขจรพงษ ์[12] จารุณี [1] ทิพานนั [16] และสุชาติ [17] ท่ีได้
ศึกษาการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีอาศยัพ้ืนฐานทฤษฎีคอนสตรัคติวติส์ในการออกแบบ แต่ใน
การศึกษาคร้ังน้ีมีส่วนท่ีแตกต่างคือ ไดเ้พ่ิมองคป์ระกอบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคแ์ละ
นอกจากน้ียงัไดพ้บวา่การตรวจสอบคุณภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพครบทุกดา้น โดยเฉพาะอยา่ง
ยิง่ดา้นการออกแบบท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน เห็นไดจ้ากผูเ้รียนมีสามารถในการคิดสร้างสรรคท์ั้ง 4 ดา้น 
ไดแ้ก่ การคิดคล่อง การคิดยืดหยุน่ การคิดริเร่ิมและการคิดละเอียดลออท่ีผลการศึกษาเป็นเช่นน้ีอาจเน่ืองมากจากการ
ออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีมีองค์ประกอบท่ีช่วยส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามกรอบการคิด
สร้างสรรค์ทั้ ง 4 ด้าน ของ Guilford [4] ซ่ึงผูศึ้กษาได้น าค าส าคญัต่างๆ มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบสถานการณ์
ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ท่ีท าใหผู้เ้รียนจะตอ้งใชค้วามสามารถในการคิดหาค าตอบได ้อยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และ
มีปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากัด กล่าวคิด การคิดคล่อง และสถานการณ์ปัญหาและภาจกิจท่ีท าให้ผู ้เรียนจะต้องใช้
ความสามารถในการคิดหาค าตอบ ไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง ดดัแปลงจากส่ิงหน่ึงไปเป็นหลายส่ิงได ้ซ่ึงก็คือ 
การคิดยดืหยุน่ และนอกจากน้ียงัไดก้ าหนดสถานการณ์ปัญหาและภารกิจท่ีท าให้ผูเ้รียนจะตอ้งใชค้วามสามารถในการ
คิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดเดิม ประยกุต์ให้เกิดส่ิงใหม่ข้ึน ท่ีไม่ซ ้ ากบัของเดิม ไม่เคยปรากฏมาก่อน นั่นคือ 
การคิดริเร่ิม และไดย้งัก าหนดสถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนจะตอ้งใชค้วามสามารถในการคิดหา
ค าตอบ ในรายละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยายความคิดหลกัให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนจากโจทยท่ี์มีให้ นัน่คือ การคิดละเอียดลออ 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัจารุณี [1] และนพดล [3] และอภิฉัตร [18] ท่ีไดอ้อกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียน จากผลดงักล่าวท่ีกล่าวมาขา้งตน้สามารถยนืยนัไดว้า่ประสิทธิภาพของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้
บนคลาวดค์อมพิวติ้งตามแนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรคช่์วยสนบัสนุนและสร้างความรู้และส่งเสริม
การคิดสร้างสรรคใ์หก้บัผูเ้รียนไดอ้ยา่งดี 
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