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บทคดัย่อ 
การรู้ส่ือและสารสนเทศ (Media and Information Literacy) เป็นหน่ึงในทักษะท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิตใน

ศตวรรษท่ี 21 ในบริบทของการเรียนรู้จึงไดมี้การพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศจาก
ฐานองค์ความรู้ท้องถ่ินส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา โดยได้ออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ี
สามารถน าไปใชใ้นกระบวนการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา ใหผู้เ้รียนท่ีเรียนรู้จากส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้เกิดทกัษะ
การเรียนรู้และสารสนเทศ และน าแนวคิดท่ีไดจ้ากการเรียนรู้น าไปพฒันาและต่อยอดในการเรียนรู้ไดอ้ย่างกวา้งขวาง
และเหมาะสม 

 

ABSTRACT 
Media and Information Literacy was one of the skills needed to live in the 21st century. In the context of 

learning, a learning environment that promotes literacy and information literacy is developed. Local knowledge for 
high school students by designing and developing a learning environment that can be used in the learning process of 
high school students. Let learners learn from learning environment to enhance media and information literacy skills 
and bring the ideas learned from it to develop and expand the learning to be widely and appropriately. 
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บทน า 
ผูว้ิจยัไดท้ าการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ (Learning Environments) ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและ

สารสนเทศ โดยการน าเน้ือหาหรือรายวิชาท่ีอยูใ่นบริบทจริง ไดแ้ก่ องคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน อาทิ ประวติัศาสตร์ ชาติพนัธ์ุ 
และวฒันธรรมประเพณี น ามาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบและพัฒนาเป็นส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ (Learning 
Environments) ท่ีผสานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐาน (Resource-Based Learning) โดยใช้
รูปแบบออนไลน์ การสร้างส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ ไดใ้ชส่ื้อและสารสนเทศให้มีความหลากหลาย และมีคุณภาพในการ
ใชง้านในบริบทต่างๆ เพ่ือสร้างการเรียนรู้ รวมไปถึงการเขา้ถึงแหล่งขอ้มูล จดัการการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และสามารถ
แบ่งปันกนัได ้[1] 

การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ (Learning Environments) ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ 
(Media and Information Literacy) น าแนวทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist theories) ท่ี
เนน้การสร้างความรู้ดว้ยตนเองและอยา่งมีความหมายจากประสบการณ์ และการลงมือปฏิบติั [2] พร้อมการใชส่ื้อท่ีง่าย
ต่อการรับรู้เป็นการเพ่ิมองค์ความรู้ รวมไปถึงการต่อยอดและพฒันาสู่การเรียนรู้ท่ีมีความเช่ือมโยงและมีเน้ือหาท่ี
เก่ียวขอ้งท่ีน ามาใชใ้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ (Learning Environments) 

ในศตวรรษท่ี 21 ส่ือและสารสนเทศมีอย่างหลากหลายรูปแบบ เผยแพร่ผ่านหลายช่องทางโดยเฉพาะทาง
ออนไลน์ จึงมีความส าคญัอย่างยิ่งในการส่งเสริมการรู้และสารสนเทศให้ผูค้นในสังคม โดยเร่ิมจากในระดบัเด็กและ
เยาวชนไดมี้ความเขา้ใจ และน ามาใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม [3-4] โดยเฉพาะกบันกัเรียนในช่วงมธัยมศึกษา
เป็นช่วงท่ีส าคญัในการเรียนรู้และเตรียมพร้อมสู่การศึกษาเรียนรู้ต่อไปในอนาคต รวมถึงมีช่องทางส่งเสริมให้เกิดการรู้
ส่ือและสารสนเทศมากข้ึน [5] เปิดกวา้งใหทุ้กพ้ืนท่ีเป็นแหล่งการเรียนรู้ เสริมทกัษะ กระบวนการทางความคิด เช่ือมโยง
กบัความสามารถและทกัษะอ่ืนๆ ท่ีนับเป็นทกัษะการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 [6] จากขา้งตน้ผูว้ิจยัเห็นความส าคญั
ของการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศจึงมีการออกแบบและพัฒนาส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ (Learning 
Environments) ใหก้บัผูเ้รียนระดบัมธัยมศึกษา 
 

วตัถุประสงค์การวจิัย 
1. เพื่อออกแบบกรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing Framework) ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทกัษะ

การรู้ส่ือและสารสนเทศส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาโดยอาศยัฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน 
2.  เพื่อออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทกัษะการรู้ส่ือและสารสนเทศส าหรับนกัเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาโดยอาศยัฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน 
 

วธิีการวจิัย 
การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศมีรูปแบบการวจิยัจากแนวคิด

การวิจยัการออกแบบและพฒันา (Design & Developmental Research) แบบการวิจยัผลิตภณัฑ์และเคร่ืองมือ (Product 
and Tools Research) [7] ประกอบดว้ยการวิจยั 3 ระยะ ไดแ้ก่ ระยะท่ี 1 การออกแบบภาพรวมและการพฒันาโครงการ 
(Comprehensive Design and Development Project) ระยะท่ี 2 การด าเนินโครงการแบบเจาะจง (Specific Project Phases) 
และระยะท่ี 3 การออกแบบและพฒันาเคร่ืองมือ (Design and Development Tool) 
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1. ระยะท่ี 1 การออกแบบภาพรวมและการพัฒนาโครงการ (Comprehensive Design and Development 
Project) [7] มุ่งเนน้การออกแบบภาพรวม และพฒันาเคา้โครงของการวจิยั เพ่ือน าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้
ฯ เป็นการออกแบบภาพรวมและการพัฒนาโครงการ ได้แก่ การวิจัยเอกสาร (Document analysis) ท่ีมีวิธีการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลในเชิงคุณภาพ ใชเ้ป็นแนวทางในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี ท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดย
การศึกษาและรวบรวมงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งการออกแบบภาพรวมและการพฒันาโครงการ  ท าการบนัทึกในแบบบนัทึก
การศึกษาและวเิคราะห์เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง และการสมัภาษณ์เชิงลึก รวมถึงการวเิคราะห์ขอ้มูลจากการ และ
สรุปตีความจากแบบบนัทึกการศึกษาและวิเคราะห์เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบ
และพฒันาโครงการการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ 

2.  ระยะท่ี 2 การด าเนินโครงการแบบเจาะจง (Specific Project Phases) [7] เนน้การสังเคราะห์กรอบแนวคิด
การออกแบบส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ พัฒนา และประเมินคุณภาพส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและ
สารสนเทศโดยใช้วิธีการ ประกอบด้วย การวิจัยเอกสาร (Document analysis) ท่ีมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในเชิง
คุณภาพ ใชเ้ป็นแนวทางในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ พร้อมการประเมินคุณภาพ
ของส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 4 ดา้น [2] ไดแ้ก่ 1) การออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัค
ติวิสต์ 2) เน้ือหา 3) การประเมินผล 4) การใชส่ื้อออนไลน์ และผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษา ท าการบนัทึกในแบบ
บันทึกการออกแบบส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ มีการศึกษาและรวบรวมงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และแบบบันทึกการสร้าง
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ แบบประเมินคุณภาพส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ และแบบประเมินคุณภาพ
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียน เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างกรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้ และการสร้างส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ 

3.  ระยะท่ี  3 การออกแบบและพัฒนาเค ร่ืองมือ (Design and Development Tool) [7] เน้นการพัฒนา
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ ท่ีผ่านการออกแบบและประเมินคุณภาพ โดยน าส่ิงแวดลอ้ม
การเรียนรู้ทดลองกบัผูเ้รียน ประเมินคุณภาพและศึกษาผลของการใชส่ิ้งแวดลอ้มการเรียนรู้ 
 

ผลการวจิัย 
ผลของการวิจยัประกอบดว้ยกรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้และการออกแบบและพฒันา

ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ มีดงัน้ี  
1. กรอบแนวคิดการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ ไดท้ าการออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์และ การ

เรียนรู้โดยใชแ้หล่งเรียนรู้เป็นฐาน มีดงัน้ี 
1.1 การกระตุน้โครงสร้างทางปัญญาและการรู้ส่ือและสารสนเทศ เพื่อออกแบบสถานการณ์ปัญหาและ

ภารกิจการเรียนรู้ โดยมาจากแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเ์ชิงปัญญา (Cognitive Constructivism) ของเพียเจต ์(Piaget, 
1985) ท่ีกล่าววา่ การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนไดรั้บการกระตุน้ดว้ยปัญหา ท าให้เกิดความขดัแยง้ทางปัญญา (Cognitive 
Conflict) ดังนั้ นผู ้เรียนจะมีการปรับโครงสร้างทางปัญญาเพ่ือให้เกิดภาวะสมดุล (Eqilibrium) โดยการดูดซึม 
(Assimilation) หรือการปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) จนกระทัง่ผูเ้รียนสามารถปรับโครงสร้างปัญญา
ให้เขา้สู่ภาวะสมดุลหรือสร้างความรู้ใหม่ น ามาซ่ึงการเรียนรู้ ซ่ึงผูว้ิจยัไดท้ าการออกแบบโดยอาศยัองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 
สถานการณ์ปัญหา และ ภารกิจการเรียนรู้ โดยสถานการณ์ปัญหาไดน้ าพ้ืนฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา 
(Cognitive Constructivism) ประกอบกับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบการใช้บริบทสถานการณ์จริง ร่วมออกแบบ
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สถานการณ์ปัญหาภายใตส้ภาพบริบทจริง โดยมีเน้ือหาในเร่ือง อีสานนิทศัน์ มาสร้างเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีมีการ
ออกแบบให้เป็นปัญหาใหผู้เ้รียน พร้อมทั้งมีการออกแบบภารกิจท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะการรู้ส่ือและสารสนเทศ 
มีแนวคิดดงัน้ี Media & Information Literacy [3-4], Open Learning Environments (OLEs) [4], Information Processing 
[2], Cognitive Constructivism [2], Constructivist Learning Environments (CLEs) [2], Resource-Based Learning [1] 

1.2  การสนับสนุนให้ผูเ้รียนเข้าสู่สภาวะสมดุลทางปัญญาและส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ เพ่ือ
ออกแบบ แหล่งเรียนรู้ ร่วมมือเรียนรู้ พบปะผูเ้ช่ียวชาญ เม่ือผูเ้รียนไดรั้บสถานการปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ น าไปสู่
การเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา ผูเ้รียนพยายามมีการปรับโครงสร้างทางปัญญา ให้เขา้สู่ภาวะสมดุล (Eqilibrium) โดย
การดูดซึม (Assimilation) หรือการปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) จนผูเ้รียนสามารถปรับโครงสร้างทาง
ปัญญาให้เขา้สู่ภาวะสมดุลหรือเกิดการเรียนรู้ในองคค์วามรู้ใหม่ มีองคป์ระกอบในการน ามาออกแบบส่ิงแวดลอ้มการ
เรียนรู้ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) แหล่งเรียนรู้ ซ่ึงน าพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา (Cognitive 
Constructivism) ท่ีกล่าววา่ ผูเ้รียนหากอยูใ่นภาวะเสียสมดุลทางปัญญาแลว้ จ าเป็นตอ้งมีการปรับโครงสร้างทางปัญญา
ให้ เข้าสู่ภาวะสมดุล โดยการออกแบบส่ิงแวดล้อมการเรียน รู้ฯ ได้น าหลักการและแนวคิด ของ Cognitive 
Constructivism, Information Processing และ Resource-based Learning มาใช้ประกอบการออกแบบส่ิงแวดล้อมการ
เรียนรู้ฯ โดยใหผู้เ้รียนไดป้รับสู่ภาวะสมดุลโดยการคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ และการเรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้ท่ี
จดัเตรียมให้ นอกจากน้ียงัน าหลกัการออกแบบสารสนเทศมาใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการออกแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการ
คน้หาค าตอบของผูเ้รียน พร้อมเป็นการจดัระเบียบขอ้มูลสารสนเทศให้ง่ายต่อการประมวลผล อีกทั้งผูเ้รียนยงัสามารถ
จดัระเบียบและบูรณาการขอ้มูลความรู้ใหม่ท่ีไดรั้บมาเขา้กบัขอ้มูลความรู้เดิมท่ีมีอยู ่2) ร่วมมือเรียนรู้ ไดรั้บพ้ืนฐานจาก
แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม (Social Constructivism) ของ Vygotsky โดยกล่าวไวว้่าผูเ้รียนสามารถสร้าง
ความรู้ความเขา้ใจผ่านการมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมกับผูอ่ื้น โดยการร่วมมือเรียนรู้น้ี จะมีการออกแบบให้ผูเ้รียนได้
แลกเปล่ียนแนวคิด ขอ้เรียนรู้ พร้อมขยายมุมมองและพูดคุยกบัเพ่ือร่วมชั้นได ้รวมถึงปรึกษาหารือในกลุ่มของผูเ้รียนได ้
อีกทั้งยงัสามารถซกัถามขอ้สงสัยกบัผูเ้ช่ียวชาญหรือผูท่ี้มีความรู้เก่ียวกบัเร่ืองนั้นๆ ได ้ซ่ึงการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการ
เรียนรู้จะอยูใ่นส่วนของ “ปราชญ”์ มีแนวคิดดงัน้ี Information Processing [2], Advance Organization Model [2], Media 
& Information Literacy [3-4], Open Learning Environments (OLEs) [8] 

1.3  การสนบัสนุนและช่วยเหลือการสร้างความรู้และส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ เพื่อออกแบบ ฐาน
การช่วยเหลือ พบปะผูเ้ช่ียวชาญ ศูนยส่์งเสริมการ ซ่ึงได้รับแนวคิดมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม (Social 
Constructivism) พร้อมกบัการออกแบบฐานการช่วยเหลือ ซ่ึงมาจากพ้ืนฐานแนวคิดการช่วยเหลือ (Scaffolding) ซ่ึงมี 4 
ด้าน ของ OLEs [8] มาใช้เป็นส่วนประกอบในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ฯ ได้แก่ ฐานการช่วยเหลือด้าน
ความคิดรวบยอด ฐานการช่วยเหลือดา้นความคิด ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ และฐานการช่วยเหลือดา้นกระบวนการ 
องค์ประกอบท่ีส าคญัในการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ฯ ท่ีส าคญัคือ “ปราชญ์” ซ่ึงหมายถึงการโคช้หรือการท่ี
ผูส้อนหรือผูท่ี้ใหค้วามรู้ท าหนา้ท่ีใหค้วามช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก ใหค้  าแนะน าแก่ผูเ้รียน พร้อมกระตุน้ใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้และสร้างองคค์วามรู้ใหม่ๆ รวมทั้งต่อยอดองคค์วามรู้เดิม มีแนวคิดดงัน้ี Information Literacy Resource-
Based Learning [1] Social Constructivism [2], Media & Information Literacy [3-4] 

2. การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ ผูว้ิจยัออกแบบและ
พฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศ โดยอาศัยกรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing 
Framework) และใช้ส่ือออนไลน์ในการออกแบบและพัฒนาเป็น ส่ิงแวดล้อมการเรียน รู้ เร่ือง อีสานนิทัศน์ 
(http://njtop315.wixsite.com/isanlearning) มี 7 องคป์ระกอบดงัน้ี 
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2.1 สถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ ออกแบบตามกรอบแนวคิดเก่ียวกบัการสร้างความรู้ดว้ยการ
กระตุน้โครงสร้างทางปัญญา และการรู้ส่ือและสารสนเทศ (Media and Information Literacy) โดยน าพ้ืนฐานแนวคิดมา
จากคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา (Cognitive Constructivism) และหลักการออกแบบส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด 
OLEs [2] รวมทั้ งแนวคิดในการรู้ ส่ือและสารสนเทศ (Media and Information Literacy) เป็นการสร้างความ รู้
ความสามารถและทกัษะของบุคคลในการเขา้ถึงสารสนเทศ ประเมินสารสนเทศท่ีคน้มาได ้และใชส้ารสนเทศอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ท าภารกิจการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกับบริบทชีวิตจริง โดยได้น าสาระส าคญัของเน้ือหาความรู้เก่ียวกับ
ทอ้งถ่ินใชก้ารออกแบบและพฒันา มี 3 สถานการณ์ปัญหา ไดแ้ก่ ประวติัศาสตร์ ชาติพนัธ์ุ และประเพณีวฒันธรรม 

 

ภาพที ่1   หนา้หลกัสถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ 
 

2.2 คน้หาขอ้มูล การสืบคน้ขอ้มูลผ่าน Search Engine เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยสนบัสนุนการสืบคน้ แสวงหา 
และการเลือกส่ือและสารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ พร้อมการน ามาส่งเสริมการตอบค าถามและแกไ้ขสถานการณ์
ปัญหารวมถึงภารกิจการเรียนรู้ และการเรียนรู้ดว้ยตนเอง [9] โดยผูว้ิจยัให้เคร่ืองมือสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเวบ็ไซต ์Google 
ซ่ึงเป็น Search Engine โดยผูใ้ชส้ามารถคน้หาขอ้มูล ส่ือ และสารสนเทศท่ีตอ้งการ และเหมาะสมกบัการเรียนรู้ และ
เก่ียวข้องกับส่ิงท่ีเรียนรู้จากทุกแห่งทั่วโลก พร้อมสามารถเรียกดูข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย ขยายมุมมองการเรียนรู้ 

2.3  แหล่งเรียนรู้ เป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูลและสารสนเทศ ประกอบดว้ยส่ือ เน้ือหา รูปภาพ ขอ้ความท่ีจะ
ช่วยและส่งเสริมผูเ้รียนในแกไ้ขปัญหาในสถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ ซ่ึงจากสถานการณ์ปัญหา รวมถึงการ
สืบคน้ขอ้มูลและการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จากแหล่งเรียนรู้ท่ีไดจ้ดัเตรียมให้และการสืบคน้จากแหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ มาน ามา
ขอ้มูลและสารสนเทศท่ีจ าเป็นและเหมาะสมน ามาใชใ้นการแกไ้ขสถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ การออกแบบ
แหล่งเรียนรู้ ไดมี้การน าทฤษฎีประมวลสารสนเทศ (Information Processing) [10] ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนมีการบนัทึกผสัสะ 
ความจ าระยะสั้น และน าไปสู่การบนัทึกเป็นความจ าระยะยาว โดยมีการออกแบบส่ือและสารสนเทศหลายรูปแบบ อาทิ 
รูปภาพ ข้อความ วีดิทัศน์ เสียงประกอบ น าคุณสมบัติของส่ือบนเครือข่ายมาร่วมในการออกแบบ เช่น การใช้
ภาพเคล่ือนไหว ภาพกราฟิก แผนภูมิ ไทม์ไลน์ คลิปวิดีโอ พร้อมน าแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐาน 
(Resource-based Learning) ซ่ึงเป็นการใชง้านและการประยกุตใ์ชท้รัพยากรต่างๆ ท่ีส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้
หลากหลายแขนงและเช่ือมโยงกันใชส่ื้อได้อย่างหลากหลายและมีความเหมาะสมกับแหล่งเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) 
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แหล่งเรียนรู้ (Resource) 2) บริบท (Context) 3) เค ร่ืองมือ (Tools) และ 4) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolds) [1] ใน
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้มีแหล่งเรียนรู้ 3 แหล่งเรียนรู้ ไดแ้ก่ ประวติัศาสตร์ ชาติพนัธ์ุ และประเพณีวฒันธรรม 

 

 
ภาพที ่2   หนา้หลกัแหล่งเรียนรู้ 

 
2.4  นกัส ารวจขอ้มูล ส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนเพ่ือให้ทกัษะการรู้ส่ือและสารสนเทศ ช่วยให้ผูเ้รียนได้

เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง น าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต และเรียนรู้อย่างเหมาะสม เกิดประสิทธิภาพ ใช้ส่ือและ
สารสนเทศได้อย่างถูกตอ้ง สอดคลอ้งและเกิดประโยชน์กับการเรียนรู้ โดยผูเ้รียนไดรั้บการฝึกทักษะการรู้ส่ือและ
สารสนเทศตามแนวคิดการรู้ส่ือและสารสนเทศ (Media and Information Literacy) ไดแ้ก่ 1. เขา้ถึงและสืบคน้ส่ือและ
สารสนเทศ (Access / Retrieval of Media and Information), 2. ประเมินและท าความเข้าใจ ส่ือและสารสนเทศ 
(Evaluation / Understanding of Media and Information) แ ล ะ  3. ใช้ แ ล ะ ส่ื อ ส าร ส่ื อ แ ล ะส ารส น เท ศ   (Use / 
Communicate Media and Information) [3-4] มีส่วนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะและความรู้ในดา้นการสืบคน้ขอ้มูลได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ถูกต้อง และเหมาะสม ประกอบด้วยแบบฝึกหัด 2 ข้อ พร้อมรายละเอียดเพื่อใช้ในการท า
แบบฝึกหดั และเกร็ดความรู้แนะน าการสืบคน้ส่ือและสารสนเทศอยา่งเหมาะสม  
 

 
ภาพที ่3   รายละเอียดแบบฝึกหดัในนกัส ารวจขอ้มูล 

 
2.5 ร่วมมือเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีใชส่้งเสริมให้ผูเ้รียนไดมี้การร่วมมือกนัในการแกไ้ขปัญหา โดยมีพ้ืนฐานมา

จากแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเ์ชิงสังคม ซ่ึงเช่ือวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดโ้ดยการมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมกบัผูอ่ื้น 
โดยการออกแบบมีการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้ ขยายมุมมองต่างๆ และพดูคุยกบัผูเ้รียนคนอ่ืนๆ รวมถึง
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ผูส้อนและผูเ้ช่ียวชาญ เป็นส่วนส าคญัในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ เกิดความเขา้ใจร่วมกนัในทิศทางเดียวกนั 
และเกิดการไตร่ตรองและยงัเป็นส่วนส าคญัในการปรับเปล่ียนและป้องกนัการเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือนท่ีจะเกิดข้ึนจากการ
เรียน น าคุณลักษณะของเทคโนโลยีบนเครือข่ายมาใช้ โดยให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้บนเครือข่ายผ่านเฟซบุ๊ค 
(Facebook) 
 

 
ภาพที ่4   ผูเ้รียนร่วมเรียนรู้ผา่นสถานการณ์ปัญหาและภารกิจ 

 

2.6 ปราชญ์ หรือการปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เป็นการเปล่ียนบทบาทของผูส้อนหรือวิทยากรในบทบาทของ
โคช้ โดยผูส้อนหรือวิทยากรคอยอ านวยความสะดวกให้กบัผูเ้รียน พร้อมกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ สามารถให้
ค  าแนะน า ตลอดจนใหค้วามช่วยเหลือแก่ผูเ้รียนเม่ือผูเ้รียนมีความสงสยัในระหวา่งเรียนทั้งภายในชั้นเรียนและภายนอก
ชั้นเรียน รวมทั้งการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบให้ผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อนหรือวิทยากรหรือ
ผูเ้ช่ียวชาญไดอ้ย่างสะดวก โดยน าเอาคุณลกัษณะของส่ือบนเครือข่าย คือการติดต่อผ่านเฟซบุ๊ค (Facebook) มีความ
สะดวก และความเหมาะสมในการใชง้าน  
 

 
ภาพที ่5   หนา้หลกัปราชญ ์หรือการปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ 

 
2.7 ศูนย์ช่ วยเห ลือ  มี พ้ืนฐานการออกแบบมาจากทฤษ ฎีคอนสตรัคติวิสต์ เชิงสั งคม  (Social 

Constructivism) มีแนวคิดเก่ียวกบัการพฒันาดา้นพุทธิปัญญาท่ีมีขอ้จ ากดัในดา้นการพฒันาของแต่ละบุคคลหรือช่วง
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ของการพฒันา หรือ Zone of Proximal Development หากผูเ้รียนท่ีต ่ากวา่โซน ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือ จึงมีการเตรียม
ศูนยช่์วยเหลือให้ผูเ้รียน การสนับสนุนและช่วยเหลือในการสร้างความรู้ของผูว้ิจยัไดน้ าหลกัการจดัส่ิงแวดลอ้มการ
เรียนรู้ตามหลกั OLEs ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ฐานการช่วยเหลือดา้นการคิดรวบยอด 2) ฐานการช่วยเหลือดา้นการ
คิด 3) ฐานการช่วยเหลือดา้นกระบวนการ 4) ฐานการช่วยเหลือดา้นกลยทุธ์ โดยในงานวิจยัน้ีไดแ้บ่งศูนยช่์วยเหลือจาก
สถานการณ์ปัญหา 
 

 
ภาพที ่6   รายละเอียดภายในศูนยช่์วยเหลือ 

 

อภิปรายและสรุปผลการวิจัย 
การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะการรู้ส่ือและสารสนเทศส าหรับนักเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาโดยอาศยัฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน ส าหรับการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ไดอ้าศยั
กรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing Framework) ใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ฯ รวมถึงการ
ประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญน ามาเป็นแนวทางปรับปรุงและพฒันาให้ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ฯ มีคุณภาพยิ่งข้ึน โดย
องค์ประกอบของส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาโดย
อาศยัฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน ดงักล่าว ประกอบดว้ย 7 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 1) สถานการณ์ปัญหา ซ่ึงในงานวิจยัใชค้  าวา่ 
“เฮือน” และแบ่งตามเน้ือหาของสถานการณ์ปัญหา ไดแ้ก่ เฮือนประวติัศาสตร์อีสาน เฮือนชาติพนัธ์ุอีสาน และเฮือน
วฒันธรรมและประเพณี พร้อมด้วยภารกิจการเรียนรู้ 2) คน้หาขอ้มูล 3) แหล่งเรียนรู้ 4) ศูนยส่์งเสริมการรู้ส่ือและ
สารสนเทศ ในงานวจิยัใชค้  าวา่ “นกัส ารวจขอ้มูล” 5) ร่วมมือเรียนรู้ 6) ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ ในงานวิจยัใชค้  าวา่ “ปราชญ”์  
และ 7) ศูนยช่์วยเหลือ 

การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศมีการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ
และผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาท่ีไดเ้รียนรู้โดยส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ มีดงัน้ี 

1. ผูเ้ช่ียวชาญ 
1.1 ดา้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ การออกแบบและพฒันามีความ

ครบถว้นตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต ์องค์ประกอบหลกัท่ีเหมาะสมกบัการเรียนรู้ พร้อมสามารถน าไปพฒันาในการ
สร้างส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ในเน้ือหาอ่ืนๆ 

1.2  ดา้นเน้ือหา มีความเหมาะสมกบัเเละสอดคลอ้งกบับริบทการเรียนรู้ เน้ือหาครบถว้น ง่ายต่อการสร้าง
ความเข้าใจ มีส่ือและสารสนเทศ อาทิ ภาพ ข้อความ วิดีทัศน์ท่ีมีคุณภาพและเ ป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนรู้
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1.3  ดา้นส่ือออนไลน์ การออกแบบและพฒันามีความเหมาะสมตามคุณลกัษณะของส่ือ มีความน่าสนใจ 
เหมาะกบัระดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน มีการใชเ้คร่ืองมือในการพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนไดอ้ย่างเกิดประโยชน์และ
ประสิทธิภาพ สามารถน าไปใชใ้นการเรียนรู้ในบริบทท่ีหลากหลาย 

1.4  ดา้นการประเมินผล มีความสอดคลอ้งกับทฤษฎีท่ีใช้ในการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการ
เรียนรู้ ทั้งน้ีมีการปรับปรุงค าถามในแบบวดัใหมี้ความกระชบัและสร้างความเขา้ใจกบัผูเ้รียนไดง่้ายยิง่ข้ึน 

2. ผูเ้รียน 
2.1 ด้านคุณลกัษณะของส่ือออนไลน์ ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้สร้างความเขา้ใจ เข้าถึงเน้ือหา ส่ือและ

สารสนเทศไดง่้าย และตรงตามความตอ้งการในการเรียนรู้ สามารถคน้หาขอ้มูลอ่ืนๆ เพ่ิมเติมไดใ้นอินเตอร์เน็ต มีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและส่งเสริมการเรียนรู้ ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ มีความน่าสนใจ 

2.2  ดา้นเน้ือหาการเรียนรู้ เน้ือหาเพียงพอส าหรับการคน้หาค าตอบและสร้างความเขา้ใจในเน้ือหา ผูเ้รียน
ไดใ้ห้ความคิดเห็นในส่วนน้ีวา่เน้ือหามีความเขา้ใจง่าย มีความกระชบั ต่อยอดไปสู่การคน้ควา้เน้ือหาเพ่ิมเติมในจาก
แหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ในชีวติจริง มีเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน ใชป้ระกอบการวเิคราะห์ 

2.3  ดา้นการออกแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ มีความน่าสนใจ เสริมความรู้ใหต้วัเองมากข้ึน เน้ือหามีความ
ครบถว้นในการน าไปใชแ้กปั้ญหาในส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ สามารถคน้หาและวิเคราะห์แกไ้ขปัญหาในสถานการณ์
ปัญหาไดจ้ริง คน้ควา้ค าตอบไดด้ว้ยตนเอง เกิดทกัษะและความสามารถพร้อมน าไปสู่การแกไ้ขปัญหาต่างๆ ได ้ช่วยใหมี้
ความกลา้พูดและมีความกลา้แสดงออกมากยิ่งข้ึน เกิดการร่วมมือแก้ไขปัญหา ได้ท างานร่วมกนั แลกเปล่ียนความรู้
ร่วมกบัเพ่ือนร่วมชั้น เกิดแนะแนวทางท่ีเป็นประโยชน์น าไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาอ่ืนๆ สามารถน าไปสร้างสรรคส่ื์อ
เพ่ือเผยแพร่อยา่งถูกตอ้ง 

ทั้งน้ีการศึกษาการพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศนักเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาโดยอาศยัฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน โดยผลการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้
ส่ือและสารสนเทศฯ พบวา่ ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้มีองคป์ระกอบทั้งหมด 7 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) สถานการณ์ปัญหา
และภารกิจการเรียนรู้, 2) คน้หาขอ้มูล, 3) แหล่งเรียนรู้, 4) นักส ารวจขอ้มูล, 5) ร่วมมือเรียนรู้, 6) ปราชญ์ หรือการ
ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ และ 7) ศูนยช่์วยเหลือ ซ่ึงผลการศึกษาและวิจยัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของใจจริง จนัทพนัธ์ [9] ได้
ท าการศึกษาเร่ือง ผลของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การสืบคน้
ขอ้มูลในอินเตอร์เน็ต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บน
เครือข่ายท่ีพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ มีแนวคิดพ้ืนฐานท่ีส าคญัในการออกแบบและพฒันา 2 แนวคิด ได้แก่ 
Cognitive Constructivist และ Social Constructivist ซ่ึงเป็นหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง โดยมี
หลกัการและองคป์ระกอบท่ีส าคญั ไดแ้ก่ สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) การร่วมมือกนัแกปั้ญหา (Collaboration) 
แหล่งขอ้มูล (Resource) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) การฝึกสอน (Coaching) และเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสาร 
(Communication Tools) เช่นเดียวกบั ชญัญา [11] ไดท้ าการศึกษาเร่ือง การพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บนเครือข่ายตาม
แนวคอนสตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เร่ือง ชีวติและส่ิงแวดลอ้มส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 โรงเรียนสีชมพูศึกษา จ.ขอนแก่น พบว่า การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอน
สตรัคติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ประกอบดว้ย 1) สถานการณ์ปัญหา 2) ธนาคารความรู้ 3) เคร่ืองมือทาง
ปัญญา 4) การร่วมมือกันแก้ไขปัญหา 5) ศูนยส่์งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 6) ตัวช่วยคิด และ 7) โค้ช ทั้ งน้ี
สอดคลอ้งกบั ธีรวฒัน์ [12] ไดศึ้กษาผลของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์ส่งเสริม
การคิดเอนกนยั เร่ืองปัญหาสงัคมส าหรับนกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี พบวา่ การออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการ
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เรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมการคิดเอนกนัย และความสามารถในการคิดเอนกนัย มี
องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) สถานการณ์ปัญหา 2) ห้องสมุดทางสังคม 3) ฐานการช่วยเหลือ 4) การโคช้ 5) การร่วมมือกนั
แกปั้ญหา 6) เคร่ืองมือทางปัญหา และสอดคลอ้งกบัวรียทุธ มัน่กลาง [13] ไดศึ้กษาผลของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บน
เครือข่ายท่ีพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เพ่ือส่งเสริมการแกปั้ญหา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
เร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลบา้นสามเหล่ียม สังกดัเทศบาลนคร
ขอนแก่น และพบวา่ ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสตเ์พ่ือส่งเสริมการ แกปั้ญหาเร่ือง 
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ ประกอบดว้ย 6 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งการเรียนรู้ 3) ศูนยส่์งเสริมการ
แก้ปัญหา 4) ฐานความช่วยเหลือ 5) เคร่ืองมือทางปัญญา 6) ติดต่อผูเ้ช่ียวชาญ เห็นได้ว่าการออกแบบและพฒันา
ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ฯ โดยอาศัยแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เน้นให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง และมี
องคป์ระกอบท่ีส าคญั ไดแ้ก่ 1) สถานการณ์ปัญหาและภารกิจการเรียนรู้ 2) คน้หาขอ้มูล 3) แหล่งเรียนรู้  4) ศูนยส่์งเสริม
การแกปั้ญหา 5) ฐานความช่วยเหลือ 6) ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ 7) ร่วมมือเรียนรู้ และองคป์ระกอบอ่ืนๆ ท่ีท าให้ส่ิงแวดลอ้ม
การเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

สรุปการพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศจากฐานองคค์วามรู้ทอ้งถ่ินส าหรับ
นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษา ผู ้วิจัยได้มีการออกแบบและพัฒนาส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีสามารถน าไปใช้ใน
กระบวนการเรียนของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษา ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้จากส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้เกิดทักษะการรู้ส่ือและ
สารสนเทศ (Media and Information Literacy) ซ่ึงเป็นหน่ึงในทักษะท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ทั้ งน้ี
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีไดพ้ฒันาสามารถน าไปเผยแพร่และต่อยอดในการเรียนรู้ได ้อยา่งกวา้งขวาง 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ควรศึกษาและสร้างความเข้าใจเก่ียวกับรูปแบบการวิจัยจากแนวคิดการวิจัยการออกแบบและพฒันา 

(Design & Developmental Research) แบบการวิจัยผลิตภัณฑ์และเคร่ืองมือ (Product and Tools Research) รวมถึง
องคป์ระกอบของการพฒันาส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา
โดยอาศัยฐานองค์ความรู้ท้องถ่ิน ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ดังน้ี 1) สถานการณ์ปัญหา ซ่ึงในงานวิจัยใช้ค  าว่า 
“เฮือน” และแบ่งตามเน้ือหาของสถานการณ์ปัญหา ไดแ้ก่ เฮือนประวติัศาสตร์อีสาน เฮือนชาติพนัธ์ุอีสาน และเฮือน
วฒันธรรมและประเพณี พร้อมด้วยภารกิจการเรียนรู้ 2) คน้หาขอ้มูล 3) แหล่งเรียนรู้ 4) ศูนยส่์งเสริมการรู้ส่ือและ
สารสนเทศ ในงานวจิยัใชค้  าวา่ “นกัส ารวจขอ้มูล” 5) ร่วมมือเรียนรู้ 6) ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ ในงานวิจยัใชค้  าวา่ “ปราชญ”์  
และ 7) ศูนยช่์วยเหลือ 

2.   ผลของการศึกษาการออกแบบและพฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการรู้ส่ือและสารสนเทศส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาโดยอาศยัฐานองค์ความรู้ทอ้งถ่ิน ขอ้คน้พบต่างๆ สามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการ
พฒันาส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้อ่ืนๆ  ท่ีมีความเก่ียวขอ้งและสอดคลอ้งได ้
 

กติติกรรมประกาศ 
ผูเ้ขียนขอขอบพระคุณ ดร.อนุชา โสมาบุตร อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
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