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บทน า             
 การวิจยัการออกแบบทางการศึกษา (Design Research in Education) เป็นหนงัสือท่ีเปิดประสบการณ์มิติใหม่
ทางการวิจยัของผูอ่้านดว้ยกระบวนการน าเสนอเน้ือหาท่ีละเอียดชดัเจน มีความน่าเช่ือถือดว้ยกระบวนการอา้งอิงตาม
หลกัวิชาการผ่านการอธิบาย บรรยาย พร้อมกับตัวอย่างงานวิจัยท่ีช่วยให้ผูอ้่านมองเห็นภาพ  ถึงแม้ว่าการวิจัยการ
ออกแบบทางการศึกษาเป็นแนวคิดใหม่ท่ีก าลงัอยู่ในช่วงของการพฒันาแต่ผูเ้ขียนสามารถน าเสนอเน้ือหาท่ีลุ่มลึก
ออกมาไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม ง่ายต่อการอ่านและท าความเขา้ใจในเน้ือหาทั้ง 3 ส่วน ดงัน้ี ส่วนท่ีหน่ึง เป็นมโนทศัน์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการวิจยัการออกแบบ ส่วนท่ีสอง เป็นศาสตร์และแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัการออกแบบ และส่วนท่ี
สาม เป็นการพฒันาขอ้เสนอ/รายงานการวิจยัการออกแบบ และอนาคตของการวิจยัการออกแบบ  โดยในตอนทา้ยของ
แต่ละบทผูเ้ขียนไดใ้ชก้ลวิธีน าเสนอประเด็นชวนคิด เพื่อสร้างแรงกระตุน้ให้ผูอ้่านไดข้ยายผลความรู้ต่อยอดความคิด                     
จึงท าให้หนงัสือเล่มน้ีมีความน่าสนใจทั้งในดา้นของเน้ือหาและกลวิธีการน าเสนอท่ีชวนติดตามให้ผูอ้่านไดเ้พลิดเพลิน
ตลอดทั้งเล่ม 
 

จุดประสงค์             
  หนงัสือเล่มน้ีเป็นหนงัสือวิจยัท่ีน าเสนอแนวคิดการวิจยัมิติใหม่ท่ีเรียกว่า การวิจยัการออกแบบทางการศึกษา 
(Design Research in Education) โดยเป็นแนวคิดการวิจยัท่ีเกิดขึ้นในช่วงปลายศตวรรษท่ี 20 และมีการพฒันามาอย่าง
ต่อเน่ืองจนถึงศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเป็นลกัษณะของการวิจยัเพื่อการออกแบบและพฒันานวตักรรม รวมถึงการสร้างองค์
ความรู้เก่ียวกบัการออกแบบนวตักรรม          
  ดงันั้นในหนงัสือเล่มน้ีจึงมีจุดประสงคใ์นการน าเสนอเน้ือหาสาระเก่ียวกบัวิธีวิทยาการวิจยัท่ีเนน้กระบวนการ           
ของการวิจยัและพฒันา โดยให้ความส าคญัเก่ียวกบักระบวนการออกแบบนวตักรรมซ่ึงเป็นวิธีวิทยาทางการวิจยัแนวคิด
ใหม่เพื่อพฒันาการศึกษา    
1Corresponding author: nantapongkirati@gmail.com  
*อาจารย์ประจ าสาขาการสอนภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
**ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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สาระส าคัญ            
  หนงัสือเล่มน้ีไดร้วบรวมเน้ือหาสาระท่ีมีความเฉพาะเจาะจงลุ่มลึกเก่ียวกบัการวิจยัการออกแบบทางการศึกษา 
(Design Research in Education) ดงันั้นผูอ่้านควรมีความรู้พ้ืนฐานดา้นวิธีวิทยาทางการวิจยัมาก่อน เพ่ือน าไปสู่การเขา้ใจ
เน้ือหาในหนงัสือเล่มน้ีอยา่งลึกซ้ึง โดยการจดัเรียงเน้ือหาในหนงัสือแบ่งออกเป็น 3 ส่วนจากจ านวน 10 บทดงัน้ี  
  ส่วนท่ี 1 มโนทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัการออกแบบ      
  เป็นส่วนท่ีกล่าวถึงความรู้ทั่วไป ไม่ว่าจะเป็นปรัชญา กระบวนทัศน์ ลกัษณะธรรมชาติของการวิจัยการ
ออกแบบ และตรรกะและทฤษฏีเก่ียวกับการวิจัยการออกแบบ รวมถึงความสัมพนัธ์ระหว่างการคิดออกแบบและ
งานวิจยัการออกแบบ แบ่งเป็น 4 บท (บทท่ี 1-4) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี       
          บทท่ี 1 ปรัชญา กระบวนทศัน์ การวิจยัทัว่ไป และการวิจยัออกแบบ      
          ในบทน้ีเป็นการปูพ้ืนฐานความรู้เก่ียวกบัการวิจยัทัว่ไปสู่การวิจยัการออกแบบ น าเสนอผ่านพ้ืนฐาน 
“ปรัชญา (philosophy)” ของการวิจยัประเภทต่าง ๆ ท่ีมีล าดบัเน้ือหาเร่ิมตน้จากปรัชญา กระบวนทศัน์ของการวิจยัทัว่ไป
ท่ีน าไปสู่ปรัชญากระบวนทศัน์ของกาวิจยัออกแบบเพ่ือเป็นพ้ืนฐานให้ผูอ่้านไดท้  าความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีวิทยาการวิจยั
กบัการออกแบบการวิจยัผา่นการบรรยายและตารางเปรียบเทียบให้ผูอ่้านไดเ้ขา้ใจไดง้่ายขึ้น    
          บทท่ี 2 ลกัษณะธรรมชาติของการวิจยัออกแบบ       
          ในบทน้ีเป็นการน าเสนอลกัษณะส าคญัของการวิจยัการออกแบบ โดยการช้ีให้เห็นถึงลกัษณะธรรมชาติ 
และความสัมพนัธ์กันของงานวิจัยทั่วไปกับงานวิจัยการออกแบบ ผ่านการบรรยาย ตาราง และแผนภาพของการ
เปรียบเทียบลกัษณะส าคญัท่ีสัมพนัธ์กนัในแต่ละประเด็น  เช่น ความแตกต่างของการทดลองการออกแบบ (การวิจยัการ
ออกแบบ) กบัการออกแบบการทดลอง และการออกแบบการวิจยั ประเด็นความแตกต่างของการวิจยัการออกแบบกบั
การวิจยัเชิงทดลอง เป็นตน้          
          บทท่ี 3  ตรรกะและทฤษฎีกบัการวิจยัการออกแบบ        
          ในบทน้ีมุ่งประเด็นเน้ือหาของการวิจัยออกแบบตามหลกัทฤษฎีประเภทต่าง ๆ ท่ีมีบทบาทในการ
ออกแบบ เช่น ประเภทของทฤษฎีแบ่งตามลกัษณะของการออกแบบ ลกัษณะความสัมพนัธ์ของทฤษฎีต่าง ๆ ในการวิจยั
ออกแบบ ประเภทของทฤษฎีกบัเป้าหมายของการวิจยัการออกแบบ เป็นตน้ ตรรกะและทฤษฎีท่ีกล่าวในบทน้ีผูเ้ขียน
ช้ีให้เห็นว่ามีความส าคญัและสัมพนัธ์กบัการวิจยัการออกแบบ เพราะเป็นฐานในการด าเนินการวิจยัและเป็นหลกัการ
อา้งอิงในเชิงเหตุผลในการออกแบบนวตักรรมให้ไดรั้บการยอมรับทางวิชาการ    
          บทท่ี 4 การคิดออกแบบกบัการวิจยัการออกแบบ      
          ในบทน้ีไดก้ล่าวถึงความคิดสร้างสรรค ์(Creative Thinking) ท่ีเป็นพ้ืนฐานของกระบวนการคิดออกแบบ 
(Design thinking) ท่ีน าไปสู่นวตักรรม (Innovation) โดยผูเ้ขียนให้ความส าคญักบักระบวนการคิดออกแบบนวตักรรม
ทางการศึกษา ซ่ึงเป็นลกัษณะของการน าเสนอแนวคิดใหม่ของวิธีวิทยาส าหรับการวิจยัท่ีเป็นการออกแบบนวตักรรมให้
ผูอ้่านเห็นความส าคญัของกระบวนการคิดท่ีเป็นระบบจะส่งผลให้กระบวนการของการวิจยัออกแบบมีคุณภาพ มีการ
น าเสนอเน้ือหา ประเด็น ขั้นตอน และตวัอย่าง อย่างละเอียด ในบทน้ียงัมีการน าเสนอแนวคิดส าคญัส าหรับการวิจยั
ออกแบบ ลกัษณะปัญหาวิจยัของการวิจยัการออกแบบให้ผูอ้่านไวเ้ป็นกรณีศึกษา    
  ส่วนท่ี 2 ศาสตร์และแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัการออกแบบ     
  เป็นส่วนท่ีกล่าวถึงการวิจัยการออกแบบ โดยเน้นหลักการออกแบบและการพฒันานวตักรรมสู่การน า
นวตักรรมท่ีผา่นการพฒันาไปใชแ้ละประเมินผลการใชง้าน แบ่งเป็น 4 บท (บทท่ี 5-8) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
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          บทท่ี 5 การวิจยัประสบการณ์ผูใ้ช ้        
          ในบทน้ีเป็นการน าเสนอกระบวนการท าความเขา้ใจถึงผลกระทบของการออกแบบท่ีส่งผลต่อผูใ้ชง้านท่ี
เรียกว่าการวิจยัประสบการณ์ผูใ้ช ้(User Experience Research: UX research) ซ่ึงเป็นการวิจยัท่ียึดผูใ้ชเ้ป็นส าคญั (User-
centered) ในการสืบคน้ขอ้มูลประสบการณ์ผูใ้ชใ้นดา้นความสามารถของการออกแบบ จากการวิเคราะห์ความคิดเห็น
หลงัจากการใชง้านนวตักรรมท่ีถูกออกแบบมา โดยในบทน้ีผูวิ้จยัไดเ้สริมความรู้เก่ียวกบัแนวคิดการวิจยัประสบการณ์
ร่วมของผูใ้ช ้(Co-experience)  เพ่ือให้ผูอ่้านไดเ้ช่ือมโยงขอ้มูลความรู้สร้างความเขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจนมากย่ิงขึ้น 
          บทท่ี 6 หลกัการออกแบบและการพฒันานวตักรรม        
          ในบทน้ีเป็นการน าเสนอแนวคิดและแนวทางในการออกแบบเพื่อพฒันานวตักรรมท่ีอ้างอิงเหตุผล             
เชิงทฤษฎีร่วมกบัการสร้างความคิด (Ideate) ซ่ึงเป็นส่วนท่ีตอ้งด าเนินการส่งเสริมสนบัสนุนจุดแขง็ของกนัและกนัอย่าง
ควบคู่กัน โดยเป็นการน าเสนอเน้ือหามีการแสดงเคร่ืองมือเพื่อก าหนดหลักการออกแบบพร้อมตวัอย่างงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการวิจยัออกแบบ นอกจากน้ีผูเ้ขียนยงัช้ีให้เห็นว่าความส าเร็จในการออกแบบนั้นไม่ไดข้ึ้นอยูเ่พียงปัจจยัเชิง
ทฤษฎีเหตุผลเท่านั้นแต่หากขึ้นอยู่กบักระบวนการของการออกแบบท่ีสามารถสร้างตน้แบบไดต้รงตามคุณลกัษณะดว้ย           
เป็นปัจจยัส าคญั                   
          บทท่ี 7 การวิจยัการน า [นวตักรรม] สู่การปฏิบติั        
          ในบทน้ีเป็นการเช่ือมโยงศาสตร์ของการออกแบบ (Design Science: DS) กบัศาสตร์การน าสู่การปฏิบติั 
(Implementation Science: IS) ท่ีเรียกว่าการวิจยัการน านวตักรรมสู่การปฏิบติั (Implementation Research) ท่ีจ าเป็นตอ้ง
ถึงบริบทของการใชน้วตักรรมซ่ึงเป็นตวัแปรที่ส าคญัตวัแปรหน่ึงในการน านวตักรรมสู่การปฏิบติัอย่างมีเป้าหมาย โดย
ผูเ้ขียนไดแ้สดงตวัอย่างงานวิจยั และรายละเอียดเก่ียวกับค าถามวิจยัส าหรับการน าสู่การปฏิบติัพร้อมกับการน าไป
ประยุกต์ใช ้ซ่ึงการวิจยัการน าตน้แบบนวตักรรมสู่การปฏิบติั ผูเ้ขียนไดน้ าเสนอไวใ้น 2 รูปแบบ คือ การออกแบบการ
ปฏิบติังานระหว่างการทดลองและปรับตน้แบบ และการออกแบบการปฏิบติังานโดยการน าตวัแทรกแซงท่ีพฒันาแลว้
ไปปรับใชใ้นบริบทอื่นหรือเรียกว่าน าไปขยายผล        

บทท่ี 8 การประเมินและสะทอ้นคิด        
         ในบทน้ีกล่าวถึงขั้นตอนวิธีการประเมินและเกณฑ์ส าหรับการประเมินเป็นส าคญั โดยผูวิ้จยัไดน้ าเสนอ
เน้ือหาท่ีจ าเป็นไม่ว่าจะเป็นบทบาทของการประเมิน แนวคิดการประเมินตวัแทรกแซงของนักวิชาการระดบัโลกท่ีมี
ความน่าเช่ือถือ มีการใช้ตารางเปรียบเทียบจุดเน้น และเกณฑ์การประเมินของตวัแทรกแซงในขั้นตอนการวิจัยการ
ออกแบบตามแนวคิดของนกัวิชาการแต่ละท่าน นอกจากน้ีผูวิ้จยัยงัไดแ้สดงตวัของเน้ือหาบางประเด็น เช่น ตารางแสดง
เมทริกซ์ในการเลือกวิธีประเมินและตวัอย่างวิธีการประเมินภายใตเ้กณฑ์การประเมิน ตารางการออกแบบแหล่งขอ้มูล
และวิธีการเก็บขอ้มูลตามตวับ่งช้ีส าหรับการประเมิน เป็นตน้ท าให้ผูอ่้านเขา้ใจเน้ือหาไดง้่ายขึ้น   
  ส่วนท่ี 3 การพฒันาขอ้เสนอ/รายงานการวิจยัการออกแบบ และอนาคตของการวิจยัการออกแบบ  
  เป็นส่วนสุดทา้ยของเล่มวิจยัท่ีน าเสนอเน้ือหาต่อเน่ืองจากส่วนท่ี 2 แบ่งเป็น 4 บท (บทท่ี 9-12) โดยในส่วนน้ี
ผูวิ้จยัไดมุ่้งน าเสนอเน้ือหาเก่ียวกบัการสร้างค าถามและกรอบแนวคิด การพฒันาขอ้เสนอ การจดัท ารายงานของการวิจยั
การออกแบบ และการสรุปรวมถึงการกล่าวถึงอนาคตของการวิจยัการออกแบบในบทสุดทา้ย ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  

บทท่ี 9 ค  าถามวิจยัและกรอบแนวคิดการวิจยัการออกแบบ       
          ในบทน้ีไดใ้ห้ความส าคญัต่อกระบวนการก าหนดค าถามการวิจยั วตัถุประสงคก์ารวิจยั   กรอบแนวคิด
ของการวิจยั และการออกแบบการวิจยัผ่านการอธิบายพร้อมแผนผงั ตารางประกอบเน้ือหาในประเด็นต่าง ๆ ท่ีผูอ้่าน
ควรรู้และเขา้ใจ โดยผูเ้ขียนไดน้ าเสนอตวัอย่างขอ้เสนอการวิจยัส าหรับการวิจยัการออกแบบ เพื่อให้ผูอ้่านไดเ้ขา้ใจ
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เน้ือหาอย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น เช่น ตวัอย่างปัญหาการวิจยั ประเด็นและค าถามการวิจยั ตวัอย่างค าส าคญัจากช่ือเร่ือง
งานวิจยั เป็นตน้                   
          บทท่ี 10 การพฒันาขอ้เสนอการวิจยัการออกแบบ        
          ในบทน้ีเป็นการน าเสนอสาระส าคญัในดา้นของโครงสร้างขอ้เสนอการวิจยั พร้อมตวัอยา่งประกอบ และ
เน้ือหาในด้านมาตรฐานของข้อเสนอการวิจัยการออกแบบใช้กลวิธีการน าเสนอโดยการบรรยายประกอบกับการ
น าเสนอข้อมูลบางส่วนในรูปของตาราง นอกจากน้ีผูเ้ขียนไดใ้ห้ความเห็นว่าประเด็นเน้ือหาท่ีน าเสนอในบทท่ี 10 
ค่อนข้างยากต่อความเขา้ใจของผูอ้่าน เพราะเป็นวิธีวิทยาการวิจยัยุคใหม่ท่ีมีความแตกต่างจากการพฒันาขอ้เสนอ
งานวิจยัแบบดั้งเดิม ดงันั้นการเปล่ียนกรอบคิดยึดติด (Mindset) จึงเป็นส่ิงท่ีตอ้งใชเ้วลาและการเปิดใจรับของผูอ่้าน 
           บทท่ี 11 การจดัท ารายงานการวิจยัการออกแบบ       
          ในบทน้ีกล่าวถึงประเด็นส าคญัในการจดัท ารายงานการวิจยัออกแบบจากแนวคิดของนกัวิชาการทางดา้น
การวิจยั พร้อมกบัการน าเสนอตวัอย่างงานวิจยัท่ีผูเ้ขียนเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษา โดยมีการช้ีให้เห็นถึงขอ้สังเกตเก่ียวกบั
ประเด็นการวิเคราะห์ขอ้มูลในการน ากิจกรรมสู่การปฏิบติัระหว่างการน าเสนอเน้ือหาผ่านตวัอย่างงานวิจยั ส่วนในดา้น
ของการน าเสนอสาระในรายงานวิจยัผลการวิจยัออกแบบผูเ้ขียนมองว่าไม่มีความต่างของจากการวิจยัทัว่ไปมากนกั แต่
ในส่วนของการสรุปและอภิปรายผลการวิจยัออกแบบนกัวิจยัตอ้งมีทกัษะการวิจยัขั้นสูงเน่ืองจากผลผลิตของงานวิจยัมี
หลายดา้น ดงันั้นจึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีผูวิ้จยัตอ้งเก็บประเด็นอภิปรายให้ครบทุกดา้นตามหลกัวิชาการ   
          บทท่ี 12 บทสรุปและอนาคตของการวิจยัการออกแบบ       
          ในบทน้ีน าเสนอเน้ือหาสาระเก่ียวกับการวิจัยการออกแบบโดยสรุปผ่านกลวิธีการน าเสนอโดย                      
การตั้งประเด็นถาม-ตอบพร้อมกับภาพประกอบการบรรยาย มีการช้ีให้เห็นถึงจุดเน้นส าคญัของการวิจัยออกแบบ                 
การส่งเสริมศาสตร์การวิจยัออกแบบ ทิศทางการพฒันาศาสตร์กบัการวิจยัการออกแบบและบทบาทของวิธีวิทยาการวิจยั
แนวใหม่กบัการพฒันาการศึกษา  
 

บทสรุป            
 หนังสือวิจัยเล่มน้ีได้น าเสนอวิธีวิทยาการวิจัยยุคใหม่ท่ีเรียกว่าการวิจัยการออกแบบทางการศึกษาหรือ                     
Design Research in Education ซ่ึงเป็นการสร้างสรรคน์วตักรรมทางความคิดท่ีตอ้งมีการเช่ือมโยงมโนทศัน์ของการวิจยั
การคิดออกแบบ (Design Thinking Research) ร่วมกับความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับแนวคิดการวิจัยประสบการณ์ผูใ้ช้                    
(User Experience Research) น าไปสู่การปฏิบัติ (Implementation Research) ซ่ึงเป็นแนวคิดการวิจัยยุคใหม่ท่ีไม่เคย
ปรากฏในหลกัสูตรสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจยัการศึกษามาก่อนในประเทศไทย แต่เป็นท่ีรู้จกักนัอย่างแพร่หลายใน
วงการวิชาการทางดา้นการวิจยัในต่างประเทศ     
 

สะท้อนคุณค่า            
  เม่ือผูอ้่านไดอ้่านหนงัสือวิจยัการออกแบบทางการศึกษา (Design Research in Education) เล่มน้ีแลว้เช่ือมัน่ได้
ว่าสามารถออกแบบงานวิจยัท่ีมีความความแปลกใหม่บนพ้ืนฐานของหลกัวิชาการไดอ้ย่างมีคุณภาพก้าวทนัต่อการ
พฒันา  องค์ความรู้และการเปล่ียนแปลงในวงวิชาการวิจยั คุณค่าของหนังสือสามารถถอดความรู้ไดด้งัรายละเอียด
ต่อไปน้ี     
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1. หนงัสือเล่มน้ีให้ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัแนวคิดเก่ียวกบัการวิจยัการออกแบบทางการศึกษาซ่ึงเป็นการ
วิจยัแนวใหม่ท่ียงัไม่เป็นแพร่หลายมากนกัในวงวิชาการวิจยัในประเทศไทย จึงมีคุณค่าย่ิงต่อผูท่ี้สนใจและนกัวิชาการ 
คณาจารย ์ไดน้ าไปเป็นแนวทางในการปฏิบติัและประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอน 

2.  หนงัสือเล่มน้ีแมว่้าจะเป็นหนงัสือท่ีมีความเฉพาะตวัในศาสตร์ของการวิจยัท่ีแตกต่างกบัการวิจยัท่ีคุน้เคย
กนัในปัจจุบนั แต่ผูเ้ขียนไดน้ าเสนอเน้ือหาออกมาไดอ้ย่างชดัเจน ง่ายต่อความเขา้ใจ ผ่านกลวิธีการน าเสนอโดยการใช้
แผนภาพประกอบการบรรยาย มีการใช้ตารางเปรียบเทียบ ใช้ค  าถามกระตุน้คิดให้ผูอ้่านสนใจติดตามเน้ือหาในบท
ถดัไป   

3.  หนงัสือเล่มน้ีไดมี้การน าเสนอมิติใหม่ทางการวิจยัของผูอ้่าน ผูเ้ขียนสามารถน าเสนอเน้ือหาไดอ้ย่างลุ่มลึก 
มีตวัอย่างและเป็นรูปธรรมดว้ยการใชต้วัอย่างงานวิจยัท่ีผูเ้ขียนเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาประกอบกบัการน าเสนอเน้ือหาใน
ส่วนต่าง ๆ ท าให้ผูอ้่านมองเห็นภาพไดอ้ย่างชัดเจนมากย่ิงขึ้น และเป็นการสะทอ้นให้เห็นว่าถึงแมแ้นวคิดการวิจยัท่ี
ผูเ้ขียนไดน้ าเสนอเป็นแนวคิดใหม่ในวงวิชาการศึกษาไทยแต่ผลงานการวิจยัตามแนวคิดดงักล่าวไดป้รากฏเป็นรูปธรรม
แลว้ในประเทศไทย           

4.  หนังสือเล่มน้ีมีการน าเสนอความแตกต่างของการออกแบบการทดลอง (Experimental Design) กบัการ
ทดลองการออกแบบ (Design Experiments) หรืออาจเรียกว่าการวิจยัการออกแบบ (Design Research) และการออกแบบ
การวิจยั (Research Design) ซ่ึงศพัทเ์ทคนิคทางการวิจยัทั้ง 4 ค  าน้ีมกัสร้างความสับสนให้แก่ผูอ่้านอยูเ่สมอแต่ในหนงัสือ
เล่มน้ีไดมี้การอธิบายเปรียบเทียบให้เห็นถึงความเหมือนและความแตกต่างไวอ้ยา่งชดัเจน ท าให้ผูอ้่านไดเ้ขา้ใจถึงระบบ
กระบวนการ มุมมองของรูปแบบการวิจยัไดดี้ย่ิงขึ้น        

5.  หนงัสือเล่มน้ีไดน้ าเสนอเน้ือหาในหลายมิติมุมมองพร้อมทั้งให้ขอ้สังเกต หรือจุดท่ีควรระวงัประกอบกบั
การน าเสนอเน้ือหาเชิงบรรยายร่วมกบัการวิพากษ ์ท าให้ผูอ่้านไดม้องเห็นขอ้ดีและขอ้จ ากดัหรือส่ิงท่ีควรให้ความส าคญั
เป็นพิเศษเม่ือตอ้งการน าแนวคิดการวิจยัการออกแบบทางการศึกษาไปใช้ 

หนังสือการวิจยัการออกแบบทางการศึกษา (Design Research in Education) เล่มน้ี จึงเป็นหนงัสือท่ีมีคุณค่า                 
เปิดประสบการณ์ทางดา้นการวิจยัให้แก่ผูอ่้านไดเ้รียนรู้วิธีวิทยาทางการวิจยัแนวใหม่ซ่ึงเช่ือว่าจะเป็นประโยชน์อย่างย่ิง
แก่ครูอาจารย ์นิสิตนกัศึกษา ตลอดจนผูท่ี้สนใจไดเ้ป็นอยา่งดี  
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