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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองโดย มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาหน่วยการเรียนรู ้ 

เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ขอนแก่น  

เขต 5 จ�ำนวน 2 ห้องเรยีน เครือ่งมอืในการเกบ็รวบรวมข้อมลูประกอบด้วย แผนการจดัการเรยีนรู ้เรือ่งมหศัจรรย์

แห่งกล้วยนวล จ�ำนวน 6 แผน แบบสอบถามความคิดเห็นบุคคลที่เกี่ยวข้อง แบบประเมินทักษะการประดิษฐ ์

แบบประเมินคุณลักษณะที่ดีในการท�ำงาน   และแบบทดสอบหลังเรียน ขั้นตอนการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้  

เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ 1) ศึกษาความต้องการของบุคคลที่เกี่ยวข้อง 2) พัฒนา

หน่วยการเรยีนรู ้และ 3) ทดลองใช้หน่วยการเรยีนรู ้สถติทิีใ่ช้วเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน

และค่าร้อยละ ผลการวิจัย พบว่า 1) บุคคลที่เกี่ยวข้องทั้งหมดเห็นความส�ำคัญและจ�ำเป็นในการน�ำทรัพยากร 

ในท้องถิ่นมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   โดยส่วนใหญ่เห็นว่าควรจัดท�ำหน่วยการเรียนรู้เกี่ยวกับกล้วยนวล

ส�ำหรับนักเรียนโรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) 2) หน่วยการเรียนรู้  เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล ที่พัฒนาขึ้น  

ประกอบด้วย ชือ่หน่วยการเรยีนรู ้กลุม่สาระการเรยีนรู ้ระดบัชัน้ หลกัการ จดุมุง่หมาย และแผนการจดัการเรยีนรู้ 

ที่จัดการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงเป็นกลุ่มตามขั้นตอน 7 ขั้นของ

กระบวนการเทคโนโลยี และใช้การประเมินผลตามสภาพจริง 3) ผลการทดลองใช้หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  

มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล มีดังนี้ 3.1) คะแนนทักษะการประดิษฐ์ของใช้ของเล่นหรือของตกแต่งจากกล้วยนวล 

ของนักเรียนในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 2.72 ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 3.2) คะแนนคุณลักษณะที่ดีในการท�ำงานของ 
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นักเรียนในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 8.63 ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 3.3) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยของนักเรียน

จากการเรียนด้วยหน่วยการเรียนรู้ เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวลมีค่าร้อยละ 92.59 ผ่านเกณฑ์ในระดับดี

ABSTRACT
	 The objectives of this research were to 1) to develop the learning unit entitled “Mira-

cle of The Banana”. The target group for this research is 2 classrooms of  Mathayomsuksa 

1 students, who enrolled in the second semester of the 2014 academic year in Ban Kong 

(Prachanukul) school under the Office of Khon Kaen Educational Area 5. The instrument used 

in the study consisted: 6 of learning plans in the entitled “Miracle of The Banana”, question-

naire form for asking group of participant, a form for assessing the invention skill, a form for  

assessing the student’s good feature in collaboration with others, a form of achievement test. 

The process of Learning Unit Entitled “Miracle of The Banana” data separated into 3 phases: 

1) study needs of related persons. 2) developing these learning unit and 3) test of learning unit. 

Data were analyzed using such statistic as means, standard deviations and percentage. The 

findings of the study reveal the following; 1) All of related persons have seen the importance 

and necessary of local resources application in teaching activities. They agreed with that 

the school will create a learning unit about bananas for Ban Kong (Prachanukul) students.  

2) Development of learning unit consists of learning unit title, learning cluster, rationale, level, 

aims and learning plans that focus on student learning. Students will get real practice in  

7 steps of process technology. Then, using the learning unit assessment in the real situation. 

3) The use of the learning unit in title of “Miracle of Banana” for Mathayomsuksa1 students 

showed the following; 3.1) The score of creation skill is 2.72, which passes the set criteria at 

toys or decorative from banana and passes in good criteria. 3.2) The average score of the good 

feature is 8.63 and passes in good criteria. 3.3) The average student’s achievement score from 

the group of  student learning  in the  learning unit “ Miracle of Banana” is 92.59 percent 

and passes in good criteria.

ค�ำส�ำคัญ: หน่วยการเรียนรู้  มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล  กระบวนการเทคโนโลยี

Keywords:  Learning unit, Miracle of the banana, Technology process

บทน�ำ
	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.

2542   และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545  

มคีวามมุง่หมายพฒันาคนไทยให้เป็นมนษุย์ทีส่มบรูณ์ 

เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข และมีความเป็นไทย   

มีศักยภาพในการศึกษาต่อ รู้จักการประกอบอาชีพ

แบบสุจริต โดยก�ำหนดมาตรฐานการเรียนรู ้ให ้

ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เก่ียวกับการเห็น

คุณค่าของตนเอง การมีวินัยในตนเอง มีความคิด

สร้างสรรค์ ใฝ่รู ้ใฝ่เรยีน มคีวามรูอ้นัเป็นสากล มทีกัษะ

กระบวนการ โดยเฉพาะทักษะการคิด มีความภูมิใจ

ในความเป็นไทย มีจิตส�ำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรม
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ประเพณี รวมถึงทรัพยากรธรรมชาติของท้องถ่ิน  

เพื่อมุ ่งผลประโยชน์และสร้างส่ิงที่ดีงามให้สังคม

โดยเน้นความรู้ คุณธรรม ต่างๆ กระบวนการเรียนรู้ 

และ บูรณาการตามความเหมาะสม ให้สถานศึกษาจัด

สาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ ความ

ถนัดของผู้เรียนโดยค�ำนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคล มีการประสานความร่วมมือกับบิดามารดา  

ผู ้ปกครองและบุคคลในชุมชนทุกฝ่ายเพ่ือพัฒนา 

ผู้เรียนตามศักยภาพ ส่วนการประเมินผู้เรียนนั้นให้

พิจารณาจากพัฒนาการของผู้เรียน ความประพฤติ 

การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การร่วมกิจกรรมและ

การทดสอบควบคู่ไปในกระบวนการเรียนการสอน  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้ 

การงานอาชพีและเทคโนโลย ีพทุธศกัราช 2551 มุง่เน้น

การพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจ และมีความ

สามารถเกี่ยวกับงานอาชีพและเทคโนโลยี มีทักษะ

การท�ำงาน ทักษะการจัดการ สามารถน�ำเทคโนโลยี

สากลมาใช้ในการท�ำงานอย่างถูกต้อง เหมาะสมคุ้มค่า 

สร ้างสรรค์พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ ๆ  

อันจะน�ำไปสู่การเป็นผู้เรียนที่สามารถช่วยเหลือตัว

เองและพึ่งตนเองได้ตามพระราชด�ำริเศรษฐกิจพอ

เพียง สามารถด�ำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  

ร ่วมมือ และแข่งขันในระดับสากลภายใต้บริบท 

ของสังคมไทยได้ [2]

	 “หน่วยการเรียนรู้”   เป็นการจัดการความรู้

ที่ครบวงจรในเรื่องหนึ่ง ที่เกิดจากการจ�ำแนกเนื้อหา

ความรู้ของแต่ละสาระการเรียนรู้ออกเป็นเร่ือง แต่ละ

เรื่องให้ความรู้ครบวงจร การจัดเนื้อหาตามหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2544 เป็นการจัดตาม  

“หน่วยการเรยีนรู”้ ซึง่เทยีบเท่ากบั “บท” ในหลกัสตูร

ที่ผ่านมา [3] การที่โรงเรียนวางหลักสูตรแต่ละรายวิชา

ออกเป็นหน่วยการเรียนรู้นั้นจะท�ำให้มีการเชื่อมโยง 

บูรณาการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการ

เรยีนรูท้ีต่่างกนัได้ง่ายกว่าการก�ำหนดรายวชิาและหวัข้อ

ตามแบบหัวข้อในหนังสือเรียน ซึ่งท�ำให้การเรียนรู้ 

มุ ่งเรียนเนื้อหามากกว่าการเกิดความคิดรวบยอด  

อีกทั้งยังสามารถเช่ือมโยงการเรียนรู้ในชีวิตจริงของ

นักเรียนให้นักเรียนได้ตรวจสอบความเช่ือมโยงถึง

ความเป็นจริงในโลกได้อย่างดี [4] การจัดท�ำหน่วย

การเรียนรู้โดยก�ำหนดเน้ือหาสาระในแต่ละหน่วยให้

นักเรียนได้มีส่วนร่วม เป็นการตอบสนองการเรียนรู้

ที่สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนตามสภาพ

ปัญหาที่เกิดขึ้นเป็นการเรียนที่มีความหมายต่อชีวิต 

เชื่อมโยงระหว่างการเรียนรู้กับชีวิตจริง ท�ำให้นักเรียน

สามารถน�ำสิ่งที่ได้เรียนรู ้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

เกิดความรัก ความผูกพัน รวมทั้งความภาคภูมิใจใน

ท้องถิ่นของตนและสามารถใช้ทรัพยากรในท้องถิ่น 

ในการประกอบอาชีพได้ [6]

	 จากการส�ำรวจข้อมูลที่เก่ียวข้องกับอาชีพ

และสภาพทั่วไปของหมู่บ้านที่อยู ่ในเขตบริการของ

โรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) ซึ่งเป็นโรงเรียนขยาย

โอกาสทางการศึกษา ท�ำการสอนต้ังแต่ชั้นอนุบาล  

ถึง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีเขตบริการ 5 หมู่บ้านคือ 

บ้านกงกลาง บ้านกงเก่า บ้านเปือย บ้านท่าลี่ และ

บ้านโนนทอง ต�ำบลบ้านกง อ�ำเภอหนองเรือ จังหวัด

ขอนแก่น  พบว่าภายในหมู่บ้านดังกล่าวมีการปลูกต้น

กล้วยแทบทุกครัวเรือน ชาวบ้านส่วนใหญ่นิยมปลูก

ไว้เพื่อบริโภคและใช้ประโยชน์จากแทบทุกส่วนของ 

ต้นกล้วย เช่นการน�ำหยวกกล้วย ปลีกล้วย หรือผล

กล้วยมารับประทาน กาบกล้วยน�ำมาท�ำเป็นเชือก 

ใบตองกล้วยน�ำมาใช้ห่อ ท�ำกระทง บายศรี ฯลฯ  

ต้นกล้วย หรือใบตองสามารถมาท�ำเป็นภาชนะและ

เคร่ืองใช้ต่างๆ ได้หลากหลาย จากการที่ผู ้วิจัยได้

รับการมอบหมายให้สอนกลุ ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาขางานประดิษฐ์ ใน 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ซ่ึงในการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนนั้น ผู้วิจัยได้เน้นให้ผู้เรียนน�ำวัสดุ

เหลือใช้ที่มีในท้องถิ่น เช่นไม้ไผ่ ต้นกก รกมะพร้าว  

ผักตบชวา กาบกล้วย และใบตองกล้วย มาใช้ประดิษฐ์

เป็นชิ้นงาน เนื่องจากหาได้ง่าย และเพื่อประหยัด 

ค่าใช้จ่ายในการซ้ือวัสดุฝึก   จากสาเหตุดังกล่าว  

ท�ำให้ค้นพบว่า ในหมู่บ้านเปือย มีต้นกล้วยชนิดหน่ึง 

เรียกว่า ”กล้วยนวล” ใบตองมีลักษณะเด่นพิเศษ คือ

เมือ่ใบตองแห้งจะมลีวดลายสวยงาม แปลกตา สามารถ
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น�ำมาท�ำเป็นสิง่ของเครือ่งใช้ต่างๆได้อย่างหลากหลาย 

เมื่อผู้เรียนสร้างสรรค์ชิ้นงานออกมาท�ำให้ได้รับความ

สนใจจากชมุชน และหน่วยงานในท้องถิน่ เช่นองค์การ

บริหารส่วนต�ำบลบ้านกง ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการ

ส่งเสริมให้ชุมชนเห็นความส�ำคัญของใบตองลายดัง

กล่าว โดยการที่เชิญให้ผู้วิจัยไปเป็นวิทยากร สอนและ

แนะน�ำการประดิษฐ์ของใช้จากใบตองลาย จนกลาย

เป็นสินค้าในชุมชน และเป็นอาชีพเสริมที่สร้างรายได้

ให้แก่ครอบครัวได้อีกทางหนึ่ง 

	 การจัดท�ำสาระการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู ้

เรือ่ง มหศัจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุม่สาระการเรยีนรูก้าร

งานอาชีพและเทคโนโลยี ส�ำหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) จึงสอดคล้องกับความ

ต้องการของชมุชนและตามความสนใจของนกัเรยีน ส่ง

เสริมการน�ำทรัพยากรในท้องถิ่นมามาประยุกต์ใช้ให้

เกิดประโยชน์ มุ่งเน้นให้นักเรียนมีนิสัยรักการท�ำงาน 

มีทักษะในการปฏิบัติงาน และน�ำประสบการณ์ที่ได้

รับไปใช้ในการด�ำรงชีวิตและน�ำไปเป็นพ้ืนฐานในการ

ประกอบอาชีพต่อไป

	 ผู ้วิจัย จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาหน่วย

การเรียนรู้ เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�ำหรับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) 

ให้มีลักษณะที่สอดคล้องกับศักยภาพและความ

ต้องการของชุมชนท้องถิ่น ซึ่งเนื้อหาเป็นงานประดิษฐ์

เกี่ยวข้องกับ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี โดยน�ำเอา สาระที่ 1 การด�ำรงชีวิตและ

ครอบครัว ซึ่งเป็นสาระเกี่ยวกับการท�ำงานในชีวิต

ประจ�ำวัน การช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคม

ไดใ้นสภาพเศรษฐกจิทีพ่อเพยีง ไมท่�ำลายสิง่แวดล้อม 

เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจใน

ผลส�ำเร็จของงาน เพื่อให้ค้นพบความสามารถ ความ

ถนัด และความสนใจของตนเอง วิเคราะห์ขั้นตอนการ

ท�ำงานตามกระบวนการท�ำงาน ใช้กระบวนการกลุ่มใน

การท�ำงานด้วยความเสียสละ และ ตัดสินใจแก้ปัญหา

การท�ำงานอย่างมีเหตุผล สาระที่ 2 การออกแบบและ 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นสาระเกี่ยว

กบัการพฒันาความสามารถของมนษุย์อย่างสร้างสรรค์ 

โดยน�ำความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้าง

สิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการ

ด�ำรงชีวิต และสาระที่ 4 การอาชีพ เป็นสาระเกี่ยวกับ

ทกัษะทีจ่�ำเป็นต่ออาชพี เหน็ความส�ำคญัของคณุธรรม 

จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้

เหมาะสม เหน็คณุค่าของอาชพีสจุรติ และเหน็แนวทาง

ในการประกอบอาชีพ สามารถอธิบายแนวทางในการ

ประกอบอาชีพได้ [2] โดยใช้วิธีการพัฒนาหลักสูตร

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 

จุดหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน และเพื่อ

ใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ให้มี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

	 ผลจากการพัฒนาหน ่วยการเรียนรู ้ ดัง

กล่าวจะส่งเสริมให้โรงเรียนสามารถจัดการศึกษาได้

สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น 

รวมทั้งได้หน่วยการเรียนรู้ที่สามารถใช้เป็นต้นแบบ

ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้กลุ่มสาระการเรียน

รู้อ่ืนๆ นอกจากน้ัน ผู้ปกครองและครูภูมิปัญญาใน

ท้องถิ่น เกิดความตระหนักและเห็นความส�ำคัญของ

การเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาของโรงเรียน 

และสิ่งที่ส�ำคัญคือนักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และ

มคีวามตระหนกัในการร่วมอนรุกัษ์ สบืสานวฒันธรรม 

ประเพณี และภูมิปัญญาในท้องถิ่นให้คงอยู่สืบไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 เพือ่พฒันาหน่วยการเรยีนรู ้เรือ่ง มหศัจรรย์

แห่งกล้วยนวล กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและ

เทคโนโลยี โดยศึกษาการพัฒนาของหน่วยการเรียนรู้

จากประเด็นต่อไปนี้

	 1.	ทักษะการประดิษฐ์ของนักเรียนจากการ

ใช้หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล  

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
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	 2.	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจาก

การใช้หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง มหัศจรรย์แห่งกล้วย

นวล กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี  

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

	 3.	คณุลกัษณะทีด่ใีนการท�ำงานของนกัเรยีน

จากการใช้หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วย

นวล กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี  

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวจิยัครัง้นีเ้ป็นการการวจิยัครัง้นี้ เป็นวจิยั

เชิงทดลอง (Experimental Design) โดยท�ำการ

ทดลองแบบกลุ่มเดียว (One-Shot Case Study) 

ซึ่งสรุปเป็นแผนภูมิในการทดลอง [7] ดังนี้	

	

                  

	 X  หมายถึง  การจัดการเรียนรู้โดยใช้หน่วย

การเรียนรู้เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล

	 O  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 

ของโรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล) อ�ำเภอหนองเรือ 

จังหวัดขอนแก่น โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ

	 กลุม่ท่ี 1 ส�ำหรบัการสร้างและหาคณุภาพของ

หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่นักเรียนห้อง 1/1 (20 คน) 

	 กลุ่มที่ 2 ส�ำหรับการทดลองใช้หน่วยการ

เรียนรู้ ได้แก่นักเรียนห้อง 1/2 (22 คน) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 เครื่องมือที่ใช้ในวิจัยได้แก่

	 1.	แบบส�ำรวจความคดิเหน็บคุคลทีเ่กีย่วข้อง 

จ�ำนวน 3 ชุด คือ แบบส�ำรวจส�ำหรับครูและผู้บริหาร 

ส�ำหรับนักเรียน  และส�ำหรับผู้ปกครอง ผู้รู้ในท้องถิ่น 

และกรรมการสถานศึกษา

	 2.	หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองมหัศจรรย์แห่ง

กล้วยนวล ที่ประกอบด้วยเครื่องมือต่อไปนี้ 

    	 	 2.1	แผนการจดัการเรยีนรู ้จ�ำนวน 6 แผน 

ใช้เวลา 12 ชั่วโมง เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่สอน

แบบเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ   นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ

งานเป็นกลุม่ตามขัน้ตอนกระบวนการเทคโนโลย ี7 ขัน้  

(1. ระบุปัญหา 2. ศึกษาข้อมูล 3. เลือกวิธีการ  

4. ออกแบบและปฏิบัติ 5. ทดสอบ 6. ปรับปรุง และ  

7. ประเมินผล) และใช้การประเมินตามสภาพจริง  

โดยในแต่ละแผนนักเรียนจะได้รับการวัดผลด้วย 

การท�ำแบบฝึกหัด ใบงาน และใบกิจกรรมต่างๆ  

	 	 2.2 	แบบประเมินทักษะการประดิษฐ์ 

เป็นแบบประเมิน โดยใช้รูปแบบ Scoring Rubrics 

ประเมิน 2 ด้านคือ ด้านทักษะกระบวนการ และ ด้าน

คุณภาพของงาน เกณฑ์การให้คะแนนมี 3 ระดับ ดังนี้ 

3 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู่ในระดับ ดี  

2 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู ่ในระดับ  

พอใช้ และ 1 คะแนน หมายถึง ผลการประเมิน  

อยู่ในระดับ ปรับปรุง 

	 	 2.3 	แบบประเมินคุณลักษณะที่ ดี ใน

การท�ำงาน Scoring Rubrics ประเมิน 3 ด้านคือ  

ด้านความมุ่งมั่นในการท�ำงาน ด้านความมีวินัย และ 

ด้านการท�ำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้   เกณฑ์การประเมินมี  

3 ระดับ ดังน้ี 8 – 10 คะแนน หมายถึง ดี 5 – 7 คะแนน 

หมายถึง พอใช้ และ ต�่ำกว่า 5 หมายถึง ปรับปรุง

	 	 2.4 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ�ำนวน  

30 ข้อ ที่ผ่านการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ ที่มีค่า IOC 

มากกว่า 0.5 ขึ้นไป 

การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 ผู ้วิจัยด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย

ตนเอง ตามขั้นตอนการพัฒนาหน่วย ดังนี้

	 1.	ส�ำรวจความคดิเหน็ของบคุคลทีเ่กีย่วข้อง 

โดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการ

ในการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ เป็นแบบปลายเปิด  

ผู้ตอบสามารถแสดงความคิดเห็นหรือความต้องการ

4 
 

ศักยภาพและความต้องการของชุมชนท้องถ่ิน ซ่ึงเนื้อหาเป็นงานประดิษฐ์เกี่ยวข้องกับ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี โดยน าเอา สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว  ซ่ึงเป็นสาระเกี่ยวกับการท างานใน
ชีวิตประจ าวัน การช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท าลายส่ิงแวดล้อม เน้นการ
ปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพื่อให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ
ตนเอง วิเคราะห์ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการท างาน ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างานด้วยความเสียสละ และ 
ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างานอย่างมีเหตผุล สาระที่ 2 การออกแบบและ เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป็นสาระ
เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้าง
ส่ิงของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต และสาระที่ 4 การอาชีพ เป็นสาระเกี่ยวกับทักษะที่
จ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคุณค่า
ของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ สามารถอธิบายแนวทางในการประกอบอาชีพได้ [2] โดยใช้
วิธีการพัฒนาหลักสูตรตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 จุดหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
และเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ให้มี
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

ผลจากการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ดังกล่าวจะส่งเสริมให้โรงเรียนสามารถจัดการศึกษาได้สอดคล้องกับความ
ต้องการของชุมชนและท้องถิ่น รวมทั้งได้หน่วยการเรียนรู้ที่สามารถใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ นอกจากนั้น ผู้ปกครองและครูภูมิปัญญาในท้องถิ่น เกิดความตระหนักและเห็นความส าคัญ
ของการเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาของโรงเรียน และส่ิงที่ส าคัญคือนักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และมีความ
ตระหนักในการร่วมอนุรักษ์ สืบสานวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาในท้องถิ่นให้คงอยู่สืบไป  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพื่อพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์แหง่กล้วยนวล  กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและเทคโนโลยี 
โดยศึกษาการพัฒนาของหน่วยการเรียนรูจ้ากประเด็นต่อไปนี ้

1. ทักษะการประดิษฐ์ของนักเรียนจากการใช้หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจากการใช้หน่วยการเรียนรู้  เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

3. คุณลักษณะที่ดีในการท างานของนักเรียนจากการใช้หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการการวิจัยครั้งนี้ เป็นวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยท าการทดลองแบบกลุ่ม
เดียว (One-Shot Case Study) ซ่ึงสรุปเป็นแผนภูมิในการทดลอง [7] ดังนี้   
                   X    O 
 
  X       หมายถึง   การจัดการเรียนรู้โดยใช้หน่วยการเรียนรู้เรือ่งมหศัจรรย์แห่งกล้วยนวล 
  O         หมายถึง   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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และเสนอแนะเพ่ิมเติมได้ โดยแบบสอบถามแบ่ง

ออกเป็น 2 ตอนคือ ตอนที 1สถานภาพของผู้ตอบ

แบบสอบถาม และ ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อ

การด�ำเนินการจัดการเรียนรู้ตามหน่วยการเรียนรู ้ 

เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งผู้ตอบ

แบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มผู้บริหาร

และครผููส้อนในโรงเรยีนบ้านกง (ประชานกุลู) จ�ำนวน 

16 คน กลุ่มนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากกลุ่ม 

เป้าหมาย จ�ำนวน 20 คน และกลุ่มผู้ปกครอง 15 คน 

ผู้รู้ในท้องถิ่น 2 คน และกรรมการสถานศึกษา 3 คน 

รวมทั้งสิ้นจ�ำนวน 56 คน

	 2.	ออกแบบและสร้างหน่วยการเรียนรู้เรื่อง

มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวลตามขั้นตอนการสร้างของ 

[8] ดังนี้ 1) ศึกษาข้อมูลพื้นฐานท�ำการศึกษาข้อมูล

พืน้ฐานของบรบิทโรงเรยีนและชุมชน 2) ศกึษาเอกสาร

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล)  

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

3) น�ำข้อมูลที่ได้จากข้อ 1 และ 2 พัฒนาหน่วยการ

เรียนรู ้ โดยยึดหลักแนวทางการจัดท�ำหน่วยการ 

เรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้   ตามหลักสูตรแกน

กลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ  

4) ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ตามหน่วยการ

เรียนรู้ โดยใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้ว 

หาคณุภาพของหน่วยการเรยีนรูด้้วยการให้ผูเ้ชีย่วชาญ

ตรวจสอบความสอดคล้อง ได้ค่า IOC ขององค์

ประกอบของการเรียนรู้ มีความสอดคล้องทุกองค์

ประกอบ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ตั้งแต่ 0.6 – 1.0 

	 3.	ทดลองใช้หน่วยการเรียนรู้  ด้วยการสอน

ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 6 แผน ด้วยตนเองระหว่าง

วันที่ 15 กุมภาพันธ์ 2558 – 16 มีนาคม 2558 ใน

ระหว่างการสอน ผู้วิจัยประเมินทักษะการประดิษฐ ์

คุณลักษณะที่ดีในการท�ำงาน และเก็บรวบรวมคะแนน

ระหว่างเรียน ด้วยการตรวจแบบฝึกหัด ใบงาน และ 

ใบกิจกรรมต่างๆ 

	 4.	 เมือ่ท�ำการสอนตามแผนการจดัการเรยีน

รู้ครบทั้ง 6 แผน ได้ทดสอบหลังเรียน

การวิเคราะห์ข้อมูล
	 ใช ้สถิติพื้นฐาน ค ่าเฉลี่ย ค ่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และค่าร้อยละ

	

สรุปผลการวิจัย  
	 1.	บุคคลที่ เ ก่ียวข ้องทั้ งหมดเห็นความ

ส�ำคัญและจ�ำเป็นในการน�ำทรัพยากรในท้องถิ่นมาจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอน  โดยส่วนใหญ่เหน็ว่าควรจดั

ท�ำหน่วยการเรียนรู้เกี่ยวกับกล้วยนวลส�ำหรับนักเรียน

โรงเรียนบ้านกง (ประชานุกูล)

	 2.	หน่วยการเรียนรู ้ เรื่องมหัศจรรย์แห่ง

กล้วยนวล ที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดับชั้น หลักการ จุดมุ่ง

หมาย และแผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดการเรียนรู้แบบ

เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ  ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง

เป็นกลุม่ตามขัน้ตอน 7 ขัน้ของกระบวนการเทคโนโลยี 

และใช้การประเมินผลตามสภาพจริง  

	 3.	ผลการทดลองใช้หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 

มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล  มีดังนี้

     	 	 3.1	คะแนนทกัษะการประดิษฐ์ของใช้ของ

เล่นหรอืของตกแต่งจากกล้วยนวลของนกัเรยีนในภาพ

รวมมีค่าเฉลี่ย 2.72 ผ่านเกณฑ์ในระดับดี

     	 	 3.2	คะแนนคุณลักษณะที่ดีในการท�ำงาน

ของนักเรียนในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 8.63 ผ่านเกณฑ ์

ในระดับดี 

     	 	 3.3	คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เฉลี่ยของนักเรียนจากการเรียนด้วยหน่วยการเรียนรู ้

เรื่องมหัศจรรย์แห่งกล้วยนวลมีค่าร้อยละ 92.59  

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

อภิปรายผล     
	 ผู้วิจัยได้น�ำเสนอการอภิปรายผล ดังนี้

	 1.	ความคิดเห็นต่อการพัฒนาหน่วยการ

เรียนรู้ของบุคคลที่เกี่ยวข้อง

	 จากการสอบถามความคดิเหน็เกีย่วกบัการจดั

ท�ำหน่วยการเรียนรู้จากบุคคลที่เกี่ยวข้อง จ�ำนวนรวม 
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56 คน พบว่าทุกคนมีความต้องการให้พัฒนาหน่วย

การเรียนรู้เกี่ยวกับกล้วยนวล ทั้งนี้เพราะกล้วยนวล 

เป็นทรัพยากรพืชในท้องถิ่น ที่มีเอกลักษณ์เด่น 

เฉพาะตัว สามารถใช้ทั้งใบแห้ง และกาบกล้วยมา

ท�ำงานประดิษฐ์ส่ิงของต่างๆ ได้อย่างสวยงามและ 

เป็นธรรมชาติ การเรียนรู้การใช้ประโยชน์จากกล้วย

นวลจงึเป็นสิง่จ�ำเป็น ซึง่จะเป็นหนทางหนึง่ให้นกัเรยีน

เห็นความส�ำคัญของทรัพยากรในท้องถิ่น และอนุรักษ์

ให้มีการปลูกกล้วยนวลในท้องถิ่นต่อไป การพัฒนา

หน่วยการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนเรียนเนื้อหาที่ต้องใช้

ทรพัยากรในท้องถิน่นีจ้ดัเป็นการเรยีนรูท้ีม่คีวามหมาย

ส�ำหรับนักเรียน เมื่อเรียนไปแล้วนักเรียนจะสามารถ

เชือ่มโยงความรูท้ีเ่รยีนไปสูก่ารด�ำเนนิชวีติประจ�ำวนัได้

	 2.	ลักษณะของหน ่วยการเรียนรู ้ เ รื่ อง

มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล

	 การตรวจสอบคุณภาพหน่วยการเรียนรู ้  

ในภาพรวมผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบ

หน่วยการเรียนรู ้มีความเหมาะสมตามขั้นตอนการ

พัฒนาหน่วยการเรียนรู้ทั้งนี้เพราะผู้วิจัยได้ด�ำเนินการ

พัฒนาหน่วยการเรียนรู้ตามแนวคิดของกรมวิชาการ 

[1], วัฒนาพร [3] นาตยา [4] และถวัลย์ [12] ได้กล่าว

ถึง กระบวนการจัดท�ำหน่วยการเรียนรู้ คือ ก�ำหนด 

หัวเรื่อง/หัวข ้อย ่อยที่จะจัดท�ำหน่วยการเรียนรู  ้ 

น�ำหัวข้อเรื่อง/หัวข้อย่อยมาก�ำหนดเป็นหน่วยการ

เรียนรู้ ตั้งชื่อหน่วยก�ำหนดเวลาเรียน ออกแบบหน่วย 

การเรียนรู้ น�ำหน่วยการเรียนรู้ไปใช้ และปรับปรุง  

และผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่าง

สอดคล้องกับหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบและ

เทคโนโลยทีีเ่น้นให้นกัเรยีนท�ำงานประดษิฐ์ด้วยการใช้

กระบวนการเทคโนโลยี  ที่ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน คือ 

1) ระบุความต้องการ 2) ศึกษาข้อมูล 3) เลือกวิธีการ 

4) ออกแบบและปฏิบัติการ 5) ทดสอบ 6) ปรับปรุง

แก้ไข และ 7) ประเมินผล [1]

	 3.	ผลการใช้หน่วยการเรยีนรู ้เรือ่ง มหศัจรรย์

แห่งกล้วยนวล

	 	 3.1 ทักษะการประดิษฐ์

            	 การสอนโดยใช้หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 

มหศัจรรย์แห่งกล้วยนวล ท�ำให้นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ 

ทกัษะการประดษิฐ์ ร้อยละ 89 ซึง่ผ่านเกณฑ์ในระดบัดี

มาก ทัง้น้ีเพราะนักเรยีนได้เรยีนในเรือ่งทีต้่องการเรยีน

และนักเรียนมีพื้นฐานการประดิษฐ์มาแล้ว แนวการ

จดัการเรยีนรูข้องหน่วยการเรยีนรูเ้รือ่ง มหศัจรรย์จาก

กล้วยนวลได้มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ ให้นักเรียนฝึก

ปฏิบัติจริงด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี 7 

ขั้นในการท�ำงานประดิษฐ์ นักเรียนได้ใช้ความสามารถ

ของตนเองในการสร้างผลงานและน�ำเสนอผลงานต่อ 

ผูอ่ื้นอย่างเต็มที ่ผูว้จิยัจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ

กลุม่  ซ่ึงการจดัการเรยีนรูต้ามทีก่ล่าวน้ีเป็นการจดัการ

เรียนรู้ที่สอดคล้องกับหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี [1] ที่เน้นให้นักเรียน

เรียนรู ้ด ้วยการปฏิบัติจริงอย่างเป็นกระบวนการ  

ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับ ศุภรัตน์ [5] ที่สอนโดยใช้

หน่วยการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับศักยภาพและความ

ต้องการของชุมชนบ้านซับตะเคียน ส�ำหรับนักเรียน

ในช่วงชั้นที่ 2 โรงเรียนบ้านซับตะเคียน อ�ำเภอสีคิ้ว 

จังหวัดนครราชสีมา แล้วท�ำให้นักเรียนมีการพัฒนา

ทักษะการปฏิบัติงาน 

	 	 3.2 คุณลักษณะที่ดีในการท�ำงาน

   	 	 จากการจดัการเรยีนการสอนโดยใช้หน่วย

การเรยีนรูเ้รือ่ง มหศัจรรย์แห่งกล้วยนวล พบว่าในภาพ

รวม คะแนนคุณลักษณะที่ดีในการท�ำงานของนักเรียน

อยู่ในระดับดี ทั้งน้ีเน่ืองมาจากนักเรียนได้เรียนใน 

สิ่งที่ต ้องการเรียนสอดคล้องกับทฤษฎีการจูงใจ 

ของแมคคลีแลนด์ (McCleland) ที่เช่ือว่า ความ

ต้องการเป็นการเรียนรู้จากการมีประสบการณ์และ

มีอิทธิพลต่อการรับรู ้สถานการณ์และแรงจูงใจสู ่ 

เป้าหมาย [13] และสอดคล้องกับแนวคิดพื้นฐาน 

ของ ศุภสิริ [9] ที่กล่าวว่าความพึงพอใจน�ำไปสู่การ

ปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติ

งานจนเกิดความพึงพอใจ จะท�ำให้เกิดแรงจูงใจใน

การเพิ่มประสิทธิภาพการท�ำงานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้รับ

การตอบสนอง นอกจากน้ันการท�ำงานประดิษฐ์โดย
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ใช้กระบวนการเทคโนโลยเีป็นการท�ำงานทีเ่ป็นขัน้ตอน 

โอกาสท�ำงานได้ตามเป้าหมายมีมาก เมื่อท�ำงานได้

ส�ำเร็จนักเรียนจึงเกิดก�ำลังใจและมุ่งมั่นในการท�ำงาน 

การจัดให้นักเรียนท�ำงานเป็นกลุ่มท�ำให้นักเรียนได้

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้จากกลุ ่ม มีความกระตือรือร้น  

ตั้งใจ สนุกสนานในการเรียน และสร้างผลงานได้อย่าง

สร้างสรรค์ เกดิความภาคภมูใิจในผลงาน ซึง่สอดคล้อง

กับงานวิจัยของ อภิญญา [10] และปิยนุช [11]  

ที่นักเรียนมีคุณลักษณะที่ดีเมื่อเรียนโดยใช้หน่วย 

การเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติจริง    

	 	 3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

         	 	 จ ากการใช ้หน ่ วยการ เรี ยนรู ้ เ รื่ อ ง 

มหัศจรรย์แห่งกล้วยนวล ท�ำให้นักเรียนคะแนนผล

สัมฤทธิ์เฉลี่ยร้อยละ 92.59 (ซึ่งคิดจากคะแนนเฉลี่ย

ระหว่างเรียนร้อยละ 75.50 และคะแนนเฉล่ียการ

ทดสอบหลงัเรยีนร้อยละ 17.09)  แสดงว่าการใช้หน่วย

การเรียนรู ้มีผลต่อความรู้ความเข้าใจของนักเรียน 

เนื่องมาจากเป็นหน่วยการเรียนรู้นี้ตอบสนองความ

ต้องการของนักเรียนจึงท�ำให้นักเรียนมีความสนใจ

เรียน ประกอบกับผู้วิจัยได้ใช้การประเมินตามสภาพ

จริงด้วยการวัดและประเมินผลเป็นระยะ ด้วยวิธีการ

ที่หลากหลาย เช่น การตรวจงานระหว่างเรียน การท�ำ

ใบงาน การท�ำแบบฝึกหัด เป็นต้น ซึ่งการประเมินใน

ลกัษณะนีเ้ป็นสิง่ทีเ่หมาะสมส�ำหรบัเดก็  เพราะเมือ่พบ

ข้อผดิพลาดผูว้จิยัจะสะท้อนผลให้นกัเรยีนทราบ ท�ำให้

แก้ไขความเข้าใจทีผ่ดิและปรบัปรงุตนเองในการเรยีน

ครั้งต่อไป ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศุภรัตน์ [5] 

ที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับดีหลัง

เรยีนรูด้้วยหน่วยการเรยีนรูท้ีส่อดคล้องกบัสภาพชมุชน  

การพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง มหัศจรรย์แห่ง 

กล้วยนวล กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

นอกจากจะท�ำให ้นักเรียนมีทักษะการประดิษฐ ์ 

คุณลักษณะที่ดีในการท�ำงาน และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนอยูใ่นระดบัดแีล้ว ยงัตอบสนองต่อความต้องการ

ของชุมชนในการปลูกฝังจิตส�ำนึก เรื่อง ความรัก  

ความภูมิใจในท้องถ่ิน ท�ำให้นักเรียนรู ้จักท้องถ่ิน

ของตนเองอย่างแท้จริง สามารถพัฒนาชีวิต พัฒนา

ครอบครวั และท้องถิน่ ทัง้ยงัสามารถอนรุกัษ์ภมูปัิญญา

ท้องถิ่นอันมีค่าให้คงอยู่ตลอดไป

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.	ในการจัดการเรียนการสอนงานประดิษฐ์

นักเรียนบางคนไม่สามารถท�ำงานได้เสร็จทันตามเวลา

ที่ก�ำหนด ครูผู้สอนควรยึดหยุ่นเวลาให้เหมาะสมกับ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

	 2.	ควรให้นกัเรยีนมส่ีวนร่วมในการประเมนิ

และแจ้งเกณฑ์ในการประเมินให้นักเรียนทราบก่อน

ลงมือท�ำงาน

	 ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	ควรมกีารศึกษาวจิยัเพือ่พฒันาหน่วยการ

เรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพท้องถ่ินและความสนใจ

ของนักเรียน ในระดับช่วงชั้นอื่น

	 2.	ควรมกีารศกึษาวจิยัการพฒันาหน่วยการ

เรียนรู้แบบบูรณาการการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นของ

กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง  

	 3.	ควรมกีารส่งเสรมิการใช้แหล่งเรยีนรูแ้ละ

ภมูปัิญญาท้องถิน่มาจดัการศกึษาให้หลากหลายยิง่ขึน้

	 4.	ควรมีการวิจัยเพื่อหาวิธีการที่เหมาะสม

ส�ำหรับการปลูกฝังเจตคติ
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