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บทคัดยอ

การวจิัยนี้มวีตัถุประสงคเพ่ือเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ

ค.ร.น. กอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง ประชากร ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 โรงเรียนบางกะป จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 15

หองเรียน รวมท้ังสิ้น 609 คน กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป รวม

ทั้งสิ้น 40 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู 2)

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ที่มีคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เทากับ .81 3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทย

ปญหาทางคณิตศาสตร ที่มคีาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เทากับ .90 สถติทิี่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ยเลขคณติ คารอยละ

คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา t test ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง

โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณ

ในชีวิตจริง สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลอง

สถานการณในชีวิตจริง สูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความสามารถในการแก

โจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังการจัดการ

เรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

คําสําคัญ การจําลองสถานการณในชีวิตจริง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร

1 สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
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Abstract

The purpose of this research was to compare the mathematics learning achievement of GCD

(Greatest common divisor ) and LCM ( Least common multiple) problems of Senior High School 1

students at Bangkapi School between before and after the implementation of Simulation Based

Learning. The population of this research was 609 Senior High School 1 students from 15

classrooms at Bangkapi School, Bangkok. The sample was 40 Senior High School 1 students at

Bangkapi School, obtained by Cluster Random Sampling. The research instruments consisted of 1)

learning plans, 2) Mathematics Achievement Test on GCD and LCM problems with a reliability of .81,

and 3) Test on the ability to solve mathematical problems with a reliability of .90. Data were

analyzed using statistics, including arithmetic mean, percentage, standard deviation, and t-test. The

results of this study indicated as follows: 1)The mathematics learning achievement on GCD and LCM

problems of the sample after the implementation of Simulation Based Learning was higher than the

prescribed criterion at 70% with a statistical significance level of .05, 2)The mathematics learning

achievement on GCD and LCM problems of the sample after the implementation of Simulation

Based Learning was higher than before with a statistical significance level of .05 , and 3) The ability

to solve mathematical problems on GCD and LCM problems of the sample after the

implementation of Simulation Based Learning was higher than the prescribed criterion at 70% with a

statistical significance level of .05.

Keywords: Simulation Based Learning, Learning achievement, Mathematical Problem solving.

บทนํา

คณิตศาสตรมบีทบาทสําคญัอยางยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนษุย ทําใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมี

เหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบชวยใหคาดการณ

วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม แตการเรียนการสอนคณิตศาสตร

ในปจจุบันยังไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร เห็นไดจากผลการประเมินของหลายหนวยงานที่พบวา นักเรียนสวนใหญ

ขาดทักษะกระบวนการแกปญหา การประยุกตใชรวมถึงการคิดวิเคราะห ทั้งที่คณิตศาสตรเปนศาสตรหนึ่งที่ผูสอน

สามารถใชเปนสื่อในการสอนใหนักเรยีนสามารถคิดวิเคราะหไดดี แตการจัดกิจกรรมการสอนไมนําไปสูการพัฒนาการ

คิดวิเคราะหและการแกปญหาของนักเรียนเทาที่ควร การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรควรเปนการพัฒนาผูเรียนเก่ียวกับ

กระบวนการคิด ความเขาใจ คดิวิเคราะห การแกปญหา การหาเหตุผลและการเช่ือมโยงความรู แลวพัฒนาสูความรูใหม
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ซึ่งเปนคุณลักษณะดังกลาวเปนทกัษะที่สําคญัอยางยิ่งในการดาํรงในชีวติประจาํวนั และเปนพื้นฐานการเรยีนรูในศาสตร

ตางๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีความเจริญกาวหนาใหกับสังคมและประเทศชาติ

การจัดการเรียนรูคณิตศาสตร มุงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอนักเรียน กระบวนการเรียนรูตองสงเสริมใหนักเรียน

ไดพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูท่ีหลากหลาย และเชื่อวานักเรียนทุกคนมี

ความสามารถในการเรยีนรูและพฒันาตนเองได แตที่ผานมาเปนการสอนหรือใหความรูโดยการสอนเนื้อหาแยกกัน ขาด

การประยุกตและบูรณาการเช่ือมโยงระหวางเนื้อหาความรูกับสถานการณที่สัมพันธกับชีวิตจริง ขาดการพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร เมื่อพบปญหาก็ไมสามารถแกปญหาตางๆ ทั้งปญหาในการเรียนรูคณิตศาสตรและปญหา

ในชีวติจรงิได ซึ่งการจัดการเรียนรูคณติศาสตรมจีดุเนนที่สําคัญ คือ พัฒนาผูเรียนใหความรู ความเขาใจ การแกปญหา

ทักษะความสามารถทางคณิตศาสตรท่ีจําเปน ตลอดการสื่อสารเชื่อมโยงความรูและแนวคิดโดยใชคณิตศาสตรนํามาสู

การนําความรูไปประยุกตใชในชีวติประจําวันและการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได

สภาพปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป

โดยการสํารวจขอมูลการเรียนการสอนในเรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จาก

นักเรียน และอาจารยผูสอนในโรงเรียนและบางโรงเรียน พบวา การเรียนการสอนสวนใหญยังเปนในรูปแบบการ

บรรยาย ทําแบบฝกหัด หรือสอนสูตรในการคํานวณตามในหนังสือเรียน และยกตัวอยาง โดยที่นักเรียนมีสวนรวมใน

การเรียนไมมากนกั อีกทั้งเนนการเสนอตวัอยางที่ยุงยากซับซอน เปนเรื่องไกลตัวสําหรบันักเรยีน และการเรยีนการสอน

สวนใหญมีจุดมุงหมายเพ่ือใชในการสอบ จากการสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

ในโรงเรียนบางกะป รวมไปถึงการพิจารณาคะแนน ที่ไดในแตละหนวยการเรียนรูพบวา นักเรียนมีปญหาในเรื่องการ

แกโจทยปญหามากที่สุด และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีปญหามากที่สุด คือ การแกโจทยปญหา โดยนักเรียนจะ

คิดคําตอบจากโจทยที่เปนประโยคสัญลักษณได แตเมื่อพบโจทยปญหามักจะไมสามารถวิเคราะหโจทย ไมสามารถหา

แนวทางในการแกโจทยปญหา

การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรมีหลากหลายแนวทาง ขึ้นอยูกับเปาหมายที่ตองการพัฒนา แนวทางหนึ่งที่ชวย

พัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและแกโจทยปญหาคณติศาสตร คอื การจัดการเรียนรู โดยการจาํลองสถานการณใน

ชีวิตจริง เพราะกจิกรรมดังกลาวจะชวยพัฒนาการคดิวิเคราะหของผูเรียนได ชวยใหผูเรยีนไดเรียนรูและลงมือปฏิบัติใน

การคิดและแกปญหาในสถานการณที่กําหนด โดยสถานการณนั้นมีลักษณะใกลเคียงกับชีวิตจริงมากท่ีสุด ซึ่งนักเรียน

ตองใชขอมูลทั้งหมดนําไปใชการคิดวิเคราะห แลวมาประกอบการตัดสินใจในสถานการณนั้นๆ และการจําลอง

สถานการณในชีวติจรงินี้ชวยใหผูเรียนเกิดความรู ประสบการณ และการเชื่อมโยงการเรียนไดดี สามารถนาํไปประยุกต

และแกปญหาในชีวติประจําวันได

เปาหมายสําคัญของการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร ก็เพ่ือพัฒนาผูเรียนในดานตางๆ ทั้งดานความรูคือ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ดานทักษะที่สําคัญโดยเฉพาะทักษะในการคิดและแกปญหา ตลอดจนความรูสึกที่ดี

ตอการเรียนรูคณิตศาสตร เห็นความสําคัญและความจําเปนในการเรียนรูคณิตศาสตร แตการเรียนวิชาคณิตศาสตรยัง

เปนปญหาสาํคญัตอนกัเรยีนอยูไมนอย เนื่องจากนักเรยีนสวนใหญคดิวาคณติศาสตร เปนวชิานามธรรม มคีวามซับซอน
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ยากในการทําความเขาใจ และจําเปนตองอาศัยความคิด ประสบการณในการตัดสินใจ ถาหากนักเรียนไดรับการ

พัฒนาการเรียนรูจากการจําลองสถานการณในชีวิตจริง จะชวยใหไดรับทั้งความรู และประสบการณที่สัมพันธกับชีวิต

จริง ดวยหลักการและเหตุผลที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทย

ปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนกัเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง ซึ่งจะเปดโอกาสให

ผูเรียนไดมีโอกาสลงมือปฏิบัติกิจกรรมจากสถานการณที่กําหนด ไดเชื่อมโยงความรู ไดคิด วิเคราะหและประยุกตการ

แกปญหาในชีวิตจริง โดยกําหนดเปนวัตถุประสงคของการวจิัย ดังนี้

วัตถุประสงคการวิจัย

1. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริงกับเกณฑรอยละ 70

2. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป กอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

3. เพื่อเปรยีบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.

ของนักเรียนชั้นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณใน

ชีวิตจริง กับเกณฑรอยละ 70

ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย

ไดแนวทางในการจัดการเรยีนรูที่พัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.

ร.น. สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

ขอบเขตของการวิจัย

ประชากรที่ใชในการวจิยัครั้งนี้ เปนนักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศกึษา 2560 ที่เรียนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม และ ค.ร.น โรงเรียนบางกะป จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 15 หองเรียน

รวมทั้งสิ้น 609 คน

กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560

โรงเรียนบางกะป จํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน 40 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)

ระยะเวลา ที่ใชในการวิจัย ดําเนินการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 โดยทดลองสอนจํานวน 3

สัปดาห รวมท้ังสิ้น 17 ชั่วโมง และสอบกอนเรียนและหลังเรียน 2 ชั่วโมง

ดานเนื้อหา เนื้อหาที่ใชในการวิจัย เปนเนื้อหาคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม และ ค.ร.น ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551

ตัวแปรที่ศึกษา ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความสามารถในการแกโจทยปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.
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สมมติฐานการวิจัย

1. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนกัเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่

1 หลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูและสูงกวาเกณฑรอยละ 70

2. ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูสูงกวาเกณฑรอยละ 70

กรอบแนวคิดในการวิจัย

การวจิัยเพ่ือการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.ของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม

วิธีการดําเนินการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและ

ความสามารถแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

กอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามขั้นตอนของ

กระบวนการวิจัยดังนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรท่ีใชในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2560 ที่เรยีนวิชา

คณิตศาสตรเรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. โรงเรียนบางกะป จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 15 หอง รวม

ทั้งสิ้น 609 คน

กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คอื นักเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศกึษา 2560 โรงเรยีน

บางกะป จํานวน 1 หองเรยีน มีนักเรียน 40 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)

เครื่องมือการวิจัย

1. แผนการจัดการเรยีนรูคณิตศาสตรเรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. โดยการจาํลองสถานการณในชีวติ

จริง ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป จํานวน 17 แผน รวม 17 ชั่วโมง เปนการออกแบบการเรียนรูท่ีนําไปใช

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ไดรับการตรวจสอบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดย

ผูเช่ียวชาญ และนําแผนการเรียนรูไปทดลองใชกับนักเรียนที่มิใชกลุมตัวอยางเพื่อตรวจสอบความชัดเจนของเครื่องมือ

แลวนํามาปรับปรุงแกไข และนําไปใชกับกลุมตัวอยาง

กิจกรรมการเรียนรู เรื่ อง โจทย

ปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย

การจําลองสถานการณในชีวิตจริง

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทย

ปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.

2. ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร

เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.



วารสารสมาคมนักวิจัย ปท่ี 26 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มีนาคม2564 P a g e | 320

Journal of the Association of Researchers Vol. 26 No.1 January – March 2021

2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. เปนขอสอบแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลอืก จํานวน 40 ขอ ตรวจสอบคณุภาพความเที่ยงตรงโดยผูเช่ียวชาญ ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยใช

ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด (IOC) ไดคา IOC อยูระหวาง 0.66 – 1.00 และนําไปทดลองใชกับ

นกัเรียนที่มิใชกลุมตัวอยาง จํานวน 42 คน แลวนํามาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และหาคาอํานาจจําแนก (r) แลว

คัดเลือกขอสอบจํานวน 50 ขอใหเหลือเพียง 40 ขอ ไดขอสอบท่ีมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.24 – 0.79 และมีคา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.24 – 0.52 จํานวน 40 ขอ และนํามาหาคาความเชื่อมั่นของขอสอบทั้งฉบับ ไดคาความ

เชื่อมั่นเทากับ .81

3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.

เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 6 ขอ แบบทดสอบไดรับการตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรงโดยผูเชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวช้ีวัด (IOC) ไดคา IOC อยูระหวาง 0.66

– 1.00 และเมื่อนําไปทดลองใชกับนักเรียนที่มิใชกลุมตัวอยาง จํานวน 42 คน แลวนํามาวิเคราะหหาคาความยากงาย

(p) และหาคาอํานาจจําแนก (r) แลวคดัเลือกขอสอบ คดัเอาขอที่มีคาความยากงาย อยูระหวาง 0.36 – 0.77 และมคีา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20 ขึ้นไป จํานวน 6 ขอ และนํามาหาคาความเชื่อมั่นของขอสอบทั้งฉบับ ไดคาความ

เชื่อมั่นเทากับ .90

การเก็บรวบรวมขอมูล

การเก็บรวบรวมขอมูลดําเนินการตามลําดับ ดังนี้

1. ผูวิจัยขออนุญาตดําเนินการวิจัย ตอผูอํานวยการโรงเรียนบางกะป เขตบางกะป จังหวัดกรุงเทพมหานคร

2. ดําเนินการจัดกิจกรรมและทดสอบกอนการทดลองกลุมตัวอยางจริง (Try out) เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม.

และ ค.ร.น.กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง จึงใชแผนการ

จัดการเรียนรู 10 ชั่วโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 50 ขอ รวม 2 ชั่วโมง และใชแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 8 ขอ รวม 2 ชั่วโมง

3. ทาํการวเิคราะหขอมูล เพื่อตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ โดยการหาคาอาํนาจจาํแนก ความยากงายและ

ความเชื่อมั่น เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู และแบบทดสอบตามเกณฑคุณภาพ

4. หลังจากไดปรับปรุงประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรและแผนการจัดการเรียนรูและเครื่องมือวิจัยเรียบรอย แลวนํามา

จัดการเรียนรูและทดสอบกอนการทดลองกลุมตัวอยางจริง (Try out) เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม

การเรียนรู เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางกะป โดยการจําลอง

สถานการณในชีวิตจริงจึงใชแผนการจัดการเรยีนรูใชเวลาทั้งสิ้น 17 ชั่วโมง รวมแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน

คณิตศาสตร แบบปรนัย 40 ขอและแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 6 ขอ

5. ดําเนนิการทดลองกับกลุมตวัอยาง โดยการจัดการเรยีนรูคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น.

กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง ของโรงเรียนบางกะป อําเภอบางกะป จังหวัด
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กรงุเทพมหานคร โดยใชแผนการจัดการเรียนรูทั้งส้ิน 17 ชั่วโมง และทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนและทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. กอนเรียน – หลังเรียน ใช

เวลาฉบับละ 1 ชั่วโมง

6. ทาํการวเิคราะหขอมูล โดยการตรวจแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร แบบปรนัย 40

ขอ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร แบบอัตนัย 6 ขอแลวบันทึกผลเปน

คะแนน กอนเรียน – หลังเรียน เพื่อเก็บรวบรวมขอมูลแลวนําไปวิเคราะหผลตามวิธีการทางสถิติตอไป

การวิเคราะหขอมูล

ขอมูลที่ไดจากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะหขอมูล ดังนี้

วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐานคือการหาคาเฉลี่ยเลขคณิต ( Xഥ ) และการหาคารอยละของคะแนนจาก

แบบทดสอบ คอื แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทย

ปญหาทางคณิตศาสตร แลวนําคะแนนที่ไดไปเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนด

ผลการวิจัย

ผลการวิจัยมีดังนี้

1.การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง โรงเรียนบางกะป ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยออกเปน 3 ตอน

ตามวตัถุประสงคของการวจิัย มีดังนี้

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริงไดผลดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม และ ค.ร.น ของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

การทดสอบ n X S.D. t p

ทดสอบกอนการจัดการเรียนรู 40 11.75 4.04
26.50 .05

ทดสอบหลังการจัดการเรียนรู 40 31.53 4.52

*มีนัยสําคัญทางที่สถิติที่ระดับ 0.05
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จากตารางที่ 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหา ห.ร.ม และ ค.ร.น ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 กอนการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ย 11.75 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.04 หลักการจัดการเรียนรูมี

คาเฉลี่ย 31.53 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.52 และเมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ยกอนและหลังการจัดการเรียนรู

พบวา หลังการจัดการเรยีนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวติจริง มีคะแนนเฉลี่ยสงูกวากอนการจดัการเรียนรูอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม และ ค.ร.น ของ

นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังจากจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริงกับเกณฑ

รอยละ 70 ปรากฏผลดังตารางท่ี 2

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริงกับเกณฑรอยละ 70

การทดสอบ n คะแนนเต็ม รอยละ 70 X S.D. t P

หลังเรียน 40 40 28 31.53 4.52 4.93 .05

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05

จากตารางที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง มีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเกณฑ

รอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ

ค.ร.น. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

กับเกณฑรอยละ 70 ปรากฏผลดังตารางท่ี 3

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1

หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริงกับเกณฑรอยละ 70

การทดสอบ n คะแนนเต็ม รอยละ 70 X S.D. t P

หลังเรียน 40 24 16.80 19.68 1.14 15.94 .05

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05
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จากตารางที่ 5 พบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

หลังการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง มีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05

สรุปผลและอภปิรายผลการวิจัย

สรุปผลการวิจัย ดังนี้

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปที่ 1 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 70

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง สูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอย

ละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

อภิปรายผลการวิจัย ดังนี้

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่

1 หลังการจัดการเรียนรูสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนด

ทั้งนี้ อาจเปนผลมาจากการจัดการเรียนรู โดยการจาํลองสถานการณในชีวิตจริง ที่ใชสถานการณปญหาที่สอดคลองกับ

ชีวิตจริงเปนสื่อในการเรียนรู ท่ีนักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่กําหนด และมีปฏิสัมพันธกับส่ิงตางๆ ที่อยูใน

สถานการณนั้นๆ และเปนการจัดการเรียนรูที่มีขั้นตอนที่ชัดเจน ประกอบดวย ขั้นเตรียมความพรอม ที่ใชคําถามที่

เชื่อมโยงสูชีวิตจริง และนํามาดัดแปลงใหเหมาะสมกับการเรียนรูในช้ันเรียน ซึ่งนักเรียนจะไดคิด วิเคราะห วินิจฉัย

ตัดสินใจ ขั้นเสนอสถานการณปญหาที่ใหผูเรียนไดเรียนรู ไดคิดวิเคราะห และหาแนวทางการแกปญหาทั้งที่เปนการ

แกปญหาโดยลําพังและแกปญหารวมกับเพื่อน และยังไดมีโอกาสไดอภิปรายและแสดงเหตุผลรวมกันในการเรียนรูและ

แกปญหา แสดงวาการจัดการเรยีนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจรงิ สามารถสงเสริมใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตรสูงขึ้นตามเกณฑที่กําหนด คือ รอยละ 70 สอดคลองกับจิราพร วุนหนู (2554 : 70) ไดวิจัยเรื่องการ

พัฒนาความสามารถดานการคิดวิเคราะหทางคณิตศาสตร โดยการสอนดวยวิธีสรางสถานการณจําลอง สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ที่พบวา นักเรียนที่เรียนจากการสอนดวยวิธีสรางสถานการณจําลอง มีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนและสูงกวาเกณฑที่กําหนดทุกคน คิดเปนรอยละ 85.00 แลวยัง

สอดคลองกับ ทัศนีย ศิริแกว (2553 : 98) ที่ทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
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ระหวางการสอนโดยใชสถานการณจําลองการแกปญหาปลายเปดและการสอนแบบปกติ เรื่องความนาจะเปน ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่พบวา คาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอน

โดยใชสถานการณจําลอง ของนักเรียนในกลุมเกงจํานวน 8 คน เทากับ 18.75 คิดเปนรอยละ 75.00 สวนนักเรียนใน

กลุมปานกลาง จํานวน 15 คน เทากับ 17.40 คิดเปนรอยละ 69.60 นักเรียนในกลุมออนจํานวน 9 คน เทากับ 16.00

คดิเปนรอยละ 64.00 และคาเฉลี่ยรวมของนักเรียนจํานวน 32 คน เทากับ 17.34 คดิเปนรอยละ 69.38 เมื่อ พิจารณา

โดยรวมพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีวิธีการเรียนการสอนโดยใชสถานการณจําลองอยูเกณฑดีและสูง

กวากอนเรียน

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. สําหรบันักเรยีนช้ันมธัยมศกึษาป

ที่ 1 โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง หลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนด ทั้งนี้ อาจเปนผลมาจากการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณ

ในชีวิตจริง ที่ใชสถานการณปญหาที่สอดคลองกับชีวิตจริงเปนสื่อในการเรียนรู ที่นักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่

กําหนด และมีปฏิสัมพันธกับสิ่งตางๆ ที่อยูในสถานการณนั้นๆ ซึ่งจะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางชัดเจน อันเปน

ผลมาจากนักเรียนไดคิด วิเคราะห วินิจฉัย ตัดสินใจ ในการแกปญหาทั้งที่เปนการแกปญหาโดยลําพังและแกปญหา

รวมกบัเพื่อน ทาํใหนกัเรยีนเกิดการเรียนรู สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา ห.ร.ม. และ

ค.ร.น หลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู ซึ่งสอดคลองงานวจิัยของ สิริยากร ชูพันธ (2557 : 54) ไดทาํ

วิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมสถานการณจําลองที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ของเด็กอนุบาลชั้นปที่ 2

โรงเรียนอนุบาลสวนผึ้ง อําเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี ที่พบวา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กอนุบาลชั้นปที่ 2

โดยรวมและรายดาน ไดแก ดานการรูคาจํานวน ดานการเปรยีบเทยีบ และดานการเพิ่ม-ลดจํานวน หลังการจดักิจกรรม

สถานการณจําลองกลุมสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 แลวยังสอดคลอง สุขสม สิวะ

อมรรตัน (2552 : 16) ไดศกึษาผลของการใชสถานการณจาํลองที่มตีอทัศนคติในการเรยีนวิชาคณิตศาสตรของนกัเรยีน

ที่พบวา การสอนโดยใชสถานการณจําลองทําใหนักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร และมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่สูงข้ึน นอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ ยุพิน ศุภรัชต (2550 : 61) ไดศึกษา

เรื่องผลการใชสถานการณจําลองที่มตีอผลสัมฤทธิ์ และเจตคติทางการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทยของนกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่พบวา การเรียนโดยใชสถานการณจําลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมนีัยสาํคญัทางสถิตทิี่ระดับ .01 และนกัเรยีนมีเจตคตทิางการเรียนหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมนีัยสาํคญัทาง

สถิติที่ระดับ .01

3. ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร โดยการจาํลองสถานการณในชีวติจริง ของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังการจัดการเรียนรู สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตาม

สมมติฐานที่กําหนด ท้ังนี้ อาจเปนผลมาจากการจัดการเรียนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง ท่ีใชสถานการณ

ปญหาท่ีสอดคลองกับชีวิตจริงเปนสื่อในการเรียนรู ที่นักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่กําหนด และมีปฏิสัมพันธกับสิ่ง

ตางๆ ที่อยูในสถานการณน้ันๆ ซึ่งจะทําใหนักเรียนไดคิด วิเคราะห วินิจฉัย ตัดสินใจในการแกปญหาทั้งที่เปนการ
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แกปญหาโดยลําพังและแกปญหารวมกับเพื่อน ทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจในการแกโจทยปญหาและเกิด

ประสบการณในการแกปญหา สงผลใหคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร อยูในระดับสูงผาน

เกณฑ รอยละ 70 นั่นคือ ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถพัฒนาได จากการจําลอง

สถานการณในชีวิตจริง ที่นักเรียนไดสัมผัสและลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองในสถานการณที่กําหนด สอดคลองกับ

แนวคิดของทิศนา แขมมณี (2550: 370) ที่กลาววา วิธีสอนโดยใชสถานการณจําลองเปนวิธีการที่ชวยใหผูเรียนได

เรียนรูสภาพความเปนจริงและเกิดความเขาใจในสถานการณที่เกิดข้ึน ดังนั้น เมื่อเรียนรูผานการจําลองสถานการณใน

ชีวิตจริง ทําใหนักเรียนเกิดความรู ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร และสอดคลองกับงานวิจัยของ

พรวิภา แสงสวาง และ สิทธิชัย ลายเสมา (2560 : บทความวิชาการ) เรื่อง การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียออนไลนแบบ

สถานการณจําลองรวมกับเทคนิค KWDL ที่มีผลตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดไรขิง (สุนทรอุทิศ) ที่พบวา ผลการประเมินความสามารถในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร ที่เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียออนไลนแบบสถานการณจําลองรวมกับเทคนิค KWDL เรื่องโจทยปญหา

เกี่ยวกับเงิน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลังเรียน พบวาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของ

นักเรยีนมีคาเฉลี่ยเทากับ 2.51 เมื่อเทียบกับเกณฑ อยูในเกณฑดี

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช

การจัดการเรยีนรู โดยการจําลองสถานการณในชีวติจริง ที่เปดโอกาสใหนักเรยีนไดลงมือปฏิบัตกิิจกรรม และมี

ปฏิสัมพันธกับสิ่งตางๆ ที่อยูในสถานการณนั้นๆ ซึ่งจะทําใหนักเรียนไดคิด วิเคราะห วินิจฉัย ตัดสินใจในการแกปญหา

เปนการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง ครูผูสอนควรจัดเตรียมสถานการณและ

สื่ออุปกรณตางๆ ที่ใชในการจัดกิจกรรมใหพรอมกอนทําการสอน แลวตองทําความเขาใจกับผูเรียนกอนวา การเรียนรู

ตอไปน้ีจะเกิดจากการท่ีผูเรียนไดศึกษา เรียนรู จากการลงมือปฏิบัติ และสรุปความรูดวยตนเอง ครูผูสอนคอยชี้แนะ

และชวยเหลือในการเรยีนรู จาํเปนตองสงเสริมใหนักเรียนรูจกัการทํางานรวมกันเปนกลุม แลกเปลี่ยนเรยีนรู ชวยเหลอื

ซึ่งกันและกัน ครตูองคอยดูแล แนะนํา กระตุนดวยคําถามและใหกําลังใจ เพื่อสงเสริมบรรยากาศที่ดีในการเรียนรู

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป

ควรทําวิจัยเก่ียวกับพัฒนาการเรียนรูการสอนใหผูเรียนสามารถสรางความรูดวยตนเอง โดยการจําลอง

สถานการณในชีวิตจริงกับวิธีสอนแบบอื่น ๆ เชน การทําโครงงาน หรือ วิจัยทางคณิตศาสตรหรือควรศึกษาพัฒนาการ

ของนักเรียน ดานทักษะและความสามารถดานการคิดคํานวณทางคณิตศาสตร โดยการจําลองสถานการณในชีวิตจริง

เพื่อเปนแนวทางการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร ในลักษณะอื่นๆ หรือกับตัวแปรอื่นๆ หรือรายวิชาอื่นๆ
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