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บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการ
คำนวณ  ระดับมัธยมศึกษาตอนตน และเพ่ือ  2) นำเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ 
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ใชการวิจัยเชิงบรรยาย เก็บขอมูลโดยการสำรวจและเก็บขอมูลเชิงคุณภาพ จากกลุม
ตัวอยางคือครูผูสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จำนวน 518 คน และผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับ
การจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จำนวน 15 คน  เครื่องมือที่ใชในการ
วิจัยคือแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยายและการวิเคราะหเนื้อหา 
ผลการวิจัยไดดังนี้ 1)สภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
ครูผูสอนสวนใหญพบปญหาในการกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณเพื่อใชใน
การแกปญหาไดจริง การกำหนดและจัดลำดับเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับความรูพ้ืนฐานของผูเรียน การจัดการเรียนการ
สอนวิทยาการคำนวณที่ไมเชื่อมโยงกับวิชาอื่น  ทักษะพื้นฐานในการใชสื่อเทคโนโลยีของผูเรียนดานการ Coding 
และประเมินผูเรียนไดไมครบตามตัวชี้วัด  2) แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน  ครูผูสอนกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนออกแบบอัลกอริทึมจากเรื่องราวใกลตัวตามบริบทของ
ผูเรียนหรือตามความสนใจ ครูผูสอนควรกำหนดเนื้อหาโดยคำนึงถึงความสนใจของผูเรียนตามยุคสมัย ยืดหยุน 
และเปลี่ยนแปลงตามสถานการณได   ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรูที่บูรณาการความรูและนำทักษะจาก
วิทยาการคำนวณไปสูวิชาอ่ืน ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนควรมากกวา 1 ชั่วโมงตอสัปดาห ครูผูสอนควร
ใชสื่อแบบ unplugged  
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Abstract 
The objectives of this research are as follows:  1)  to study the problems of computing 

science instruction for lower secondary school and 2)  to present the guidelines on computing 
science instruction for lower secondary school.  The research was conducted in the form of 
descriptive research and data were collected by using survey research and qualitative research 
with the sample group consisted of 518 teachers who taught computing science in lower 
secondary school and 15 specialists related to computing science instruction for lower secondary 
school. The research tools were questionnaire and interview form.  Data were analyzed by using 
descriptive statistics and content analysis.   The findings could be concluded as follows:  1)  For 
problems on computing science instruction for lower secondary school, most teachers 
encountered with the problems on setting the objective to enable students to have 
computational thinking abilities for solving actual problems, designating and ordering content to 
suit with basic knowledge of students, computing science instruction that failed to be consistent 
with other subjects, basic skills on the use of technological media on coding of students, and 
failure to evaluate students based on all indicators; 2)  For the guidelines on computing science 
instruction for lower secondary school, teachers had to set the objective for assigning students 
to design algorithm from their surrounding things based on their context or interest.  Teachers 
should designate content by considering         on interest of students that was updated, flexible, 
and changeable based on situations.  Teachers should provide some learning activities that 
integrated knowledge and skills of computing science with other subjects. The duration of learning 
management should be over than 1 hour per week and teachers should utilize unplugged media 
to practice basic thinking skills.  
 
Keyword:  computing science, instruction 

 

บทนำ 
รัฐบาลไดกำหนดกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 2554 – 2563 ของประเทศ

ไทย โดยประเทศไทยในป พ.ศ. 2563 จะมี การดำเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมจะอยูบนพ้ืนฐานของความรู

และปญญา โดยใหโอกาสแกประชาชนทุกคนมีสวนรวมในกระบวนการพัฒนาอยางเสมอภาค นำไปสู การ

เจริญเติบโตอยางสมดุลและยั่งยืน โดยกำหนดเปาหมายหลักขอที่  2  ในกลยุทธการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ
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และการสื่อสารภาคการศึกษาและบุคลากรไววา  มีทุนมนุษยที่มีคุณภาพ ในปริมาณที่เพียงพอตอการขับเคลื่อน

การพัฒนาประเทศสูเศรษฐกิจฐานบริการและฐานเศรษฐกิจสรางสรรคไดอยางมีประสิทธิภาพ (NITC, 2554 )   

หนวยงานการศึกษาจึงมีการพัฒนาการจัดเรียนการสอนใหมีความกาวหนาและทันสมัย สอดคลองกับนโยบาย ไทย

แลนด 4.0  ตามคำสั่งกระทรวงศึกษาธิการ เม่ือวันท่ี 7 สิงหาคม 2560 เรื่อง ใหใชมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และสาระภูมิศาสตร ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551การ

เปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ในหลักสูตรแกนกลาง (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ไดปรับปรุงมาตรฐานและตัวชี้วัดขึ้นมาใหม และเพิ่มสาระเทคโนโลยีซึ่งประกอบดวย การ

ออกแบบและเทคโนโลยี และวิทยาการคำนวณ ท้ังนี้ เปาหมายของการปรับเปลี่ยนมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด  

มุงหวังใหสถานศึกษาไดจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานที่สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม และ

นโยบายในการพัฒนาประเทศของรัฐบาล ซ่ึงในประเทศสหรัฐอเมริกาไดมีการผนวกความรูดานการรูดิจิทัล เขากับ

หลักสูตรที่มีอยูการเรียนการสอนเกี่ยวกับสื่อดิจิทัลไดรวมเขากับหลักสูตรของโรงเรียนในอเมริกาทุกแหง เยาวชน

จะตองมีทักษะของผูเรียนใน ศตวรรษที่ 21  ซึ่งครูผูสอนมีบทบาทที่สำคัญในการพัฒนาทักษะการรูดิจิทัลของ

ผูเรียน ที่ถูกจัดขึ้นเปนวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ที่มีชื ่อวา วิชาวิทยาการคำนวณ เริ ่มจัดการเรียนการสอนใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ปท่ี 4  และชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และปท่ี 4 ในปการศึกษา 2561 และเรียนครบชั้นใน

ปการศึกษา 2563  มีการเนนการเรียนรูในเรื่องการคิดเชิงคำนวณเพื่อใชในการแกปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

อยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการ

แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงการรูเทาทันและมีจริยธรรมในการใชเทคโนโลยี      

จากการศึกษาคนควาเอกสาร งานวิจัยขางตนพบวา หลักสูตรที่มีพัฒนาปรับปรุงใหมนั้นมักมีปญหาดาน
การนำไปสูการปฏิบัติ ในการจัดการเรียนการสอนของครู  เนื่องจากครูผูสอนยังไมมีความชัดเจนในแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนตามตัวชี้วัดที่เปลี่ยนแปลงและที่ปรับปรุงข้ึน  ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ที่นับเปนวิชาใหม
ของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร มีเนื้อหาที่เปนวิทยาการคอมพิวเตอร  มีทักษะใหมเกิดขึ้นในตัวชี้ว ัดท่ี
ตองการนำมาเชื่อมโยงกับการแกปญหารวมกับการใชความรูทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   ซึ่งเนนการใช
เทคโนโลยีมาเปนเครื่องมือในการเรียนรู และจากงานวิจัยศึกษาสภาพและปญหาการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไปสูการสอน ของครูในโรงเรียนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร
เพื่อพัฒนาการเรียนรู ประสบปญหาจากการมีความรู ความเขาใจในการ เปลี่ยนแปลงหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช  2544 ไปสูการสอนและมีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารคอนขางนอย 
นอกจากนี้ยังไมสามารถจัดทำแผนการจัดการเรียนรูที่มีสวนเกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได
เทาที่ควร (Tammapaktarakul, P. 2003)  สอดคลองกับ ผลการประเมินการใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของโรงเรียนตนแบบ ดานการจัดการเรียนการสอน พบวาครูผูสอน สอนโดยไมอิง
หลักสูตรสถานศึกษา ขาดความหลากหลายสอนไมตรงกับมาตรฐานตัวชี้วัด สวนสถานศึกษาที่มีขนาดแตกตางกัน
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จะขาดบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศตางกัน สถานศึกษาที่มีขนาดใหญหรือใหญพิเศษจะมี บุคลากรดานนี้
โดยตรง แตสถานศึกษาขนาดกลาง และขนาดเล็ก ยังมีความตองการบุคลากรที่มีความรูทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร  (Jinda, A. 2016)  จึงเปนมีความจำเปนในการศึกษาแนวทางในการจัดการเรียนการ
สอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  เพื่อเปนใชเปนแนวทางที่ใชในการจัดการเรียนการสอน
ของครูท่ีรับผิดชอบสอนในสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ในการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียน
เกิดทักษะตามตัวชี้วัดท่ีหลักสูตรกำหนดไดอยางมีทิศทาง มีจุดหมาย และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.เพ่ือศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
 2. เพ่ือนำเสนอแนวทางในการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 

ทบทวนวรรณกรรม และแนวคิด 

 แนวคิดการจัดการเรียนการสอนและองคประกอบการจัดการเรียนการสอน 

Jaiteang, A. (2007).  กลาวถึงองคประกอบของการสอนไววา สามารถแบงไดเปน 2  ดาน  คือ   

 1.  ดานองคประกอบรวม หมายถึง องคประกอบดานโครงสรางที ่จะมาประกอบกันเปน การสอน

ประกอบดวย  ผูสอนหรือวิทยากร นักเรียนหรือผูเรียน  และ หลักสูตรหรือสิ่งท่ีจะสอน  

 2. ดานองคประกอบยอย หมายถึง องคประกอบในเรื่องของรายละเอียดการจัดการเรียน การสอน ท่ีตอง
ประกอบดวยกระบวนการท่ีจะทำใหเปนการสอนท่ีสมบูรณ  

            2.1 การตั้งจุดประสงคการสอน เปนองคประกอบท่ีสำคัญยิ่งในการจัดการ 
เรียนการ สอน ท่ีจะใหผูสอนทราบวัตถุประสงคในการสอนวาสอนเพ่ืออะไรสามารถสงเสริมการเรียนรูของ ผูเรียน
ในดานใดบาง ใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรูมากนอยเพียงใด เพื่อเปนการสอนที่มี จุดมุงหมาย ดังนั้นการตั้ง
จุดประสงคการสอนจะเปนประโยชนตอผูสอนในการวางแผนเตรียมเนื้อหา การสอน สามารถเลือกวิธีการสอน สื่อ
การสอนและการวัดประเมินผลใหเหมาะสมสอดคลองกับ วัตถุประสงคการจัดการเรียนการสอน  
                    2.2 การกำหนดเนื้อหา รวมถึงการเลือกและการจัดลำดับเนื้อหาที่จะสอนดวยการ กำหนด

เนื้อหาจะทำใหผูสอนทราบวาจะสอนอะไร ผูเรียนควรไดรับประสบการณใดบาง ประสบการณใดควรไดรับกอน

และขอบเขตมากนอยเพียงใดจึงจะเหมาะสม การกำหนดเนื้อหาไว ลวงหนาจะทำใหการสอนมีสาระ คุมคากับเวลา

ท่ีผานไปและมีคุณคาแกผูเรียน  

                    2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนองคประกอบที่สำคัญซึ่งจะทำใหผูสอน  ทราบวาควร

ใชวิธีการสอนอยางไร  ที่จะสามารถสรางประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน ซึ่งจำเปนตองใชวิธีการสอนท่ี
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เหมาะสมกับการสอนในแตละครั้ง  รวมทั้งเหมาะสมกับลักษณะเนื้อหา รายวิชา ผูเรียน และสอดคลองกับ

วัตถุประสงคท่ีกำหนดไว  

                   2.4 การใชสื่อการสอน เปนสิ่งสำคัญที่จะชวยใหผูเรียนสามารถเกิดกระบวนการเรียนรู ไดอยาง

ชัดเจน รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ การใชสื่อการสอนจะเปนสิ่งที่ชวยในการดึงดูดความสนใจ ของผูเรียนไดเปน

อยางดี สื่อการสอนท่ีดีจะชวยใหการเรียนการสอนดำเนินไปไดอยางราบรื่นและสะดวกกับตัวผูเรียน การเตรียมสื่อ

การเรียนการสอนจะทำใหผูสอนสามารถทราบวาควรจะใชสิ่งใด เปนสื่อในการชวยสรางกระบวนการเรียนรูใหกับ

ผูเรียนเพ่ือใหสามารถเรียนรูไดอยางดีท่ีสุด  

  2.5 การวัดและประเมินผล เปนองคประกอบที่จะชวยใหผูสอนทราบถึงการสอนที่ผานมา วา

ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคหรือไม มีวัตถุประสงคใดที่ยังไมบรรลุ ดังนั้นการวัดและประเมินผลจะมี ประโยชนกับ

ผูสอนและผูเรียน เพ่ือทราบวาแนวทางการจัดการเรียนการสอนท่ีผานมาบรรลุผลหรือไม  

  Ornstein, A. C. & Hunkins, F. P.. (2004) ไดใหคำจำกัดความของ จัดการเรียนการสอน  

(Teaching) ไววาเปนกิจกรรมในภาระงานของครู ซึ่งประกอบดวยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแกผูเรียนให

บรรลุผลที่ตองการ ภายใตเงื่อนไขบริบทของผูเรียน  โดยเปนการปฏิบัติกิจกรรมใหสงผลตอผูเรียนตามกรอบ

หลักสูตร 

 Herrick, V. E., & Tyler, R. W. (1950) ไดกำหนดองคประกอบของการเรียนการสอนที่เรียกวาไทเลอร

ลูฟ (Tyler Loop) ไว 3 สวนดวยกันคือ  1) จุดมุงหมายของการเรียนการสอน  2) กิจกรรมการเรยีนการสอน และ 

3) การประเมินผลการเรียนการสอน ขอมูลการประเมินผลจะสามารถใชเปนขอมูลปอนกลับไปยังกิจกรรมการ

เรียนการสอนและจุดมุงหมายของการเรียนการสอนเพ่ือการปรับปรุง  

จากการศึกษาองคประกอบการเรียนการสอนจากงานวิจัยและนักการศึกษาสรุปไดวา  

องคประกอบการจัดการเรียนการสอนแบงตามโครงสราง ประกอบไปดวย  

                    1) วัตถุประสงคในการจัดการเรียนการสอน  เปนองคประกอบท่ีสำคัญในการจัดการเรียนการสอน 

ท่ีจะใหผูสอนทราบวัตถุประสงคในการสอน สามารถใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคไดตามท่ีกำหนดไว 

                     2)  การกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาในการสอน   การกำหนดเนื้อหาจะทำใหผูสอน

ทราบวาจะสอนอะไร ผูเรียนควรไดรับความรูหรือประสบการณใดบาง จะทำใหการสอนมีประโยชนคุมคากับเวลาท่ี

ผานไปและมีคุณคาแกผูเรียน  

                     3)  กิจกรรมการเรียนการสอน เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน ซึ่งจำเปนตอง

ใชวิธีการสอน เทคนิคการสอนที่เหมาะสมกับการสอน เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหารายวิชา เหมาะสมกับผูเรียน

และสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกำหนดไว  
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                    4)  แหลงเรียนรูและสื่อการสอน แหลงเรียนรูและสื่อการสอนที่ดีจะชวยใหการเรียนการสอน

ดำเนินไปไดอยางราบรื่นและสะดวกกับตัวผูเรียน การเลือกแหลงเรียนรูและเตรียมสื่อการเรียนการสอนจะทำให

ผูสอนสามารถทราบวา ควรจะใชสิ่งใดเปนแหลงเรียนรู หรือเปนสื่อในการชวยสรางกระบวนการเรียนรูใหกับ

ผูเรียนเพ่ือใหสามารถเรียนรูไดอยางดีท่ีสุด  

                   5)  การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน เปนองคประกอบที่จะชวยใหผูสอนทราบถึงการสอน

ที่ผานมา วาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคหรือไม มีวัตถุประสงคใดที่ยังไมบรรลุ ดังนั้นการวัดและประเมินผลจะมี

ประโยชนกับผูสอนและผูเรียน เพ่ือทราบวาแนวทางการจัดการเรียนการสอนท่ีผานมามีประสิทธิภาพ ผูเรียนบรรลุ

ตามวัตถุประสงคเพียงใด 

 แนวคิดวิชาวิทยาการคำนวณ 

 วิชาวิทยาการคำนวณ (Computing science) เปนวิชาที่มาแทนที่วิชาคอมพิวเตอรหรือวิชาทางดาน

เทคโนโลยี ที่มีสอนอยูในปจจุบันซึ่งมีการยายจากวิชาเทคโนโลยีพื้นฐานในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

มาอยูในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรโดยมีเปาหมายในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560 )  มุงเนนใหผูเรียนไดคนพบความรูดวยตนเองมาก

ที่สุด เพื่อใหไดทั้งกระบวนการและความรูจากวิธีการสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การทดลอง แลวนำผลที่ได มา

จัดระบบเปนหลักการ แนวคิด และองคความรู การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมีเปาหมายที่สำคัญ ดังนี้    

1. เพื่อใหเขาใจหลักการ ทฤษฎีและกฎที่เปนพื้นฐานในวิชาวิทยาศาสตร 2. เพื่อใหเขาใจขอบเขตของธรรมชาติ

ของวิชาวิทยาศาสตรและขอจำกัดในการศึกษา วิชาวิทยาศาสตร  3. เพื่อใหมีทักษะที่สำคัญในการศึกษาคนควา

และคิดคนทางเทคโนโลยี   4. เพ่ือใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยีมวลมนุษย และ

สภาพแวดลอมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน  5. เพื่อนำความรูความเขาใจ ในวิชาวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชน ตอสังคมและการดำรงชีวิต  6. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ 

ความสามารถในการแกปญหา และ การจัดการ ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 7. เพื่อให

เปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตรมีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใช วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 

(The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology ( IPST), 2019) และ Wing, J. 

M. ,2006)   

 Royal Society (2012)  ไดระบุวา หลักการของวิชาวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 

ประกอบดวย 3 สวนดังนี้  1) วิทยาการคอมพิวเตอร(CS)   2) เทคโนโลยีสารสนเทศ ( IT)  และ 3) การรูดิจิทัล 

(DL)  ซึ่งแตละองคประกอบมีความสำคัญในการตรียมความพรอมใหผูเรียนใหเติบโตเตรียมพรอมอยูในโลกยุค

ดิจิทัล   1)วิทยาการคอมพิวเตอร(CS)  วิทยาการคอมพิวเตอรเปนวิทยาศาสตรและการปฏิบัติท่ีเรียน 
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เก่ียวกับคำนวณ อะไรท่ีสามารถนำมาคำนวณ จะมีวิธีการคำนวณอยางไร และการประยุกตสิ่งท่ีไดจากการคำไปใช

แกปญหา  2) เทคโนโลยีสารสนเทศ (IT)  เทคโนโลยีสารสนเทศจะเก่ียวของกับการใชคอมพิวเตอรและการ 

สื่อสารในการทำงาน เปนเครื่องมือท่ีจัดเก็บ สืบคน ประมวลผล การสงและการจัดการขอมูล  3) การรูดิจิทัล (DL) 

คือความสามารถในการใช ประเมิน และสรางสรรคสิ่งตางๆเทคโนโลยีและสื่อ 

ดิจิทัลอยางมีประสิทธิภาพและปลอดภัย  โดยทั้ง 3 องคประกอบมีความสำพันธกันดังแผนภาพที่ 3 องคประกอบ

ของ Computing science 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 องคประกอบของ Computing science 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ศึกษาสภาพปญหาในการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยมี
ประชากร คือ ครูผูสอนวิชาวิทยาการคำนวณระดับมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ใชการสุมแบบหลายขั้นตอน โดยสุมจังหวัดจากทุกภูมิภาคมา รอยละ 80  ไดทั ้งหมด 61 จังหวัด 
กำหนดขนาดของกลุมตัวอยาง โดยพิจารณาตารางการเลือกกลุมตัวอยางของ (Yamane, T., 1973) ท่ีระดับความ
เชื่อมั่น 95% เมื่อไมทราบขนาดของกลุมตัวอยางและคาดวามีไมจำกัด จึงไดขนาดกลุมตัวอยางจำนวน 400 คน 
และใชการเลือกแบบโควตาเพ่ือสุมเลือกโรงเรียนในแตละจังหวัดละ 10 โรงเรียน ดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวย
แบบสอบถามจากกลุมตัวอยางที่เปนครูผูสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตนไดขอมูกลับมา 
จำนวน 518 ทานที่ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน  และเก็บขอมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 15 
ทาน  นำมาสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ที่ไดจากการสุมแบบเจาะจง เพื่อนำขอเสนอแนะมาสรุปแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระยะเวลาในการดำเนินการวิจัยตั้งแต 
มกราคม 2563 - กันยายน 2563  

digital
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ภาพท่ี 2 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

วิธีการดำเนินงานวิจัย 

การวิจัยเรื่อง แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน เปนการ

วิจัยเชิงบรรยาย ( descriptive   research ) โดยใชวิธีการสำรวจ ในเก็บขอมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถามสภาพ

ปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตนที่ไดจากการวิเคราะหเอกสาร 

ตำรา ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  และผานการตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทานที่มี

ความเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  จากนั้นนำไปเก็บขอมูลโดยกลุมตัวอยางคือ 

ครูผูสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จำนวน 518 ทาน  ที่ไดจากการสุมแบบหลายขั้นตอน 

เมื่อไดสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จึงนำไปสังเคราะห

ประเด็นคำถาม เพื่อสรางแบบสัมภาษณ และใหผูทรงคุณวุฒิ 3 ทานที่มีความเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการ

สอนวิทยาการคำนวณตรวจสอบ  จากนั้นนำไปเก็บขอมูลเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณแนวทางในการจัดการเรียน

การสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตนจากผูเชี่ยวชาญ จำนวน 15 ทาน นำขอมูลที่ไดมาราง

https://drive.google.com/open?id=1_ALwE9xuCL3Fjet3XI4gYjBj8p_1zLaA
https://drive.google.com/open?id=1_ALwE9xuCL3Fjet3XI4gYjBj8p_1zLaA
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แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จากจึงนำรางแนวทางการ

จัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตนไปเขาการสนทนากลุม (Focus Group) 

เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและรับรองแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษา

ตอนตน 

การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยใชวิธีการวิเคราะหขอมูล และคาสถิติตางๆ โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสังคมศาสตร (SPSS for 
Windows Version 22) หาคาเฉลี่ย รอยละ ความถี่ ตามลักษณะของเครื่องมือ  และวิเคราะหขอมูลดวยการ 
วิเคราะหเนื้อหา (content analysis)  โดยดำเนินการวิเคราะหขอมูลจากแหลงขอมูลทั้ง 3 แหลงขอมูล ไดแก 1) 
ผลการวิเคราะหเอกสาร และสภาพปญหาจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
2) ผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  และ 3)  ผล
การสนทนากลุม(Focus group) ระดมความเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระ
วิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อนำผลท่ี ไดมาสรุปขอมูล จัดกลุมขอมูลตามประเด็นตางๆ สราง
ขอสรุปแบบอุปนัย (analytic induction) วามี ประเด็นใดที่มีคลายคลึงและตรงกันมากที่สุด แลวจึงนำเสนอเปน
แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
 

สรุป อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 สรุป 

จากการวิจัย เรื่องแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีได
จากการตอบแบบสอบถามของครูผูสอนวิทยาการคำนวณระดับมัธยมศึกษาตอนตน การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญใน
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน และการสนทนากลุ ม ผูว ิจัยไดสรุป
ผลการวิจัยแบงเปน 2 ขอตามวัตถุประสงคในการวิจัยดังนี้                                                             

สภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
ผูวิจัยสรุปสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ไดดังนี้  

ผลการศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  ครูสอน
วิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน สวนใหญเปนวิชาเอกคอมพิวเตอร  ครูผูตอบแบบสอบถามมาจาก
โรงเรียนขนาดกลางมากท่ีสุด รองลงมาเปนโรงเรียนขนาดเล็ก โรงเรียนขนาดใหญ และ ขนาดใหญพิเศษตามลำดับ  
สวนใหญ มีอายุงาน 6-10 ป  ผลการศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน พบปญหาการจัดการเรียนการท้ัง 5 ดาน ดังนี้    

1 ดานการกำหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  พบวาครูผูสอน 
มีสภาพปญหา ในการกำหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ในการกำหนดวัตถุประสงค

ใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณเพื่อใชในการแกปญหาไดจริง   ยังมีการกำหนดวัตถุประสงคดาน



 

วารสารสมาคมนักวิจัย  ปที่ 26  ฉบับที่ 1 มกราคม - มีนาคม2564               P a g e  | 125 
 

Journal of the Association of Researchers Vol. 26 No.1 January – March 2021 
 

 

อ่ืนๆที่ไมเปนไปตามหลักสูตรทองถิ่นของโรงเรียนหรือไมเปนไปตามเปาหมายที่โรงเรียนสงเสริม  และกำหนด
วัตถุประสงคโดยไมเชื่อมโยงความรูจากหลากหลายวิชาท่ีเก่ียวของ    

2 ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาสาระวิทยาการคำนวณ พบวา 
ครูผูสอนมีสภาพปญหาใน ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาสาระวิทยาการคำนวณ โดยพบ

ปญหาในการกำหนดเนื้อหาที่ยังไมเหมาะสมกับความรูพื้นฐานของผูเรียน ครูผูสอนยังไมสามารถกำหนดและ
จัดลำดับเนื้อหาที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดเชิงคำนวณและสามารถนำมาใชออกแบบอัลกอริทึมได  และ
ไมสามารถกำหนดและจัดลำดับเนื้อหาที่สงเสริมใหผูเรียนใชขอมูลสารสนเทศใหเกิดประโยชนเพื่อใชแกปญหาได
อยางมีประสิทธิภาพ   

3 ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  พบวา 
ครูผูสอนพบสภาพปญหาในดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  ยังมีการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ไมเชื ่อมโยงสาระวิทยาการคำนวณกับวิชาอื ่นเชน คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
ภาษาตางประเทศ ภาษาไทย  เปนตน   พบปญหาอุปสรรคในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิด
เชิงคำนวณในการออกแบบอัลกอริทึมและเขียนโปรแกรมเพ่ือการแกปญหา   

4 ดานแหลงเรียนรูและส่ือการสอนสาระวิทยาการคำนวณ พบวา ครูผูสอนพบสภาพ 
ปญหาใน ดานแหลงเรียนรูและสื่อการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  ในเรื่องทักษะพื้นฐานในการใชสื่อ

เทคโนโลยีของผูเรียนในการเรียนรูสาระวิทยาการคำนวณ   การจัดแหลงเรียนรูนอกหองเรียนเพ่ือเชื่อมโยงกับการ
ใชแนวคิดเชิงคำนวณในการคิดแกปญหาในชีวิตประจำวันของผูเรียน และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ให
ผูเรียนรูเทาทันสื่อและใชสื่อใหปลอดภัย มีความรับผิดชอบ และมีจริยธรรม   

5 ดานการวัดและประเมินผลสาระวิทยาการคำนวณ  คำนวณ  พบวา ครูผูสอนพบสภาพ 
ปญหาในดานวัดและประเมินผลสาระวิทยาการคำนวณ  ในการประเมินผูเรียนไดไมครบตามตัวชี้วัดใน

สาระวิทยาการคำนวณ   ในการสรางเครื่องมือเพื ่อวัดผลการเรียนรู แนวคิดเชิงคำนวณที่มีเกณฑการวัดผล
เหมาะสมกับผูเรียน และ การประเมินความสามารถของผูเรียนในการบูรณาการทักษะตางๆในสาระวิทยาการ
คำนวณมาใชเพ่ือการแกปญหาในชีวิตประจำวัน 

2. นำเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดบัมัธยมศึกษาตอนตน 
ผูวิจัยไดสรุปแนวทางการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ได 
ดังนี้ 

2.1 ดานการกำหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ครูผูสอนควรศึกษาตัวชี้วัด

และวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคลและรายกลุมเพื่อใหทราบถึงพื้นฐานดานการเรียนวิทยาการคำนวณและบริบท
ของผูเรียน จากนั้นดำเนินการกำหนดวัตถุประสงคโดยคำนึงถึงความสอดคลองของตัวชี้วัดกับบริบทของผูเรียนเปน
สำคัญ ซึ่งสามารถวิเคราะหไดจากพื้นฐานดานการคิดวิเคราะห ดานการคิดแกปญหา และดานเทคโนโลยีของ
ผูเรียน  เมื่อพบปญหาดานการคิดเชิงคำนวณของผูเรียน ครูผูสอนควรกำหนดวัตถุประสงคที่เนนเชิงพฤติกรรม
(KPA) โดยใหผูเรียนทำความเขาใจ คุนเคยและมีทัศนคติท่ีดีกับเทคโนโลยี แลวจึงกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนฝก
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ทักษะพ้ืนฐานในการคิดเชิงนามธรรมอยางงาย จากนั้นใหผูเรียนออกแบบอัลกอริทึม โดยกำหนดวัตถุประสงคท่ีให
ผูเรียนออกแบบอัลกอริทึมจากเรื่องราวใกลตัวหรือตามบริบทของผูเรียนหรือตามความสนใจ เพื่อตอยอดไปถึง
ทักษะการคิดเชิงคำนวณและสามารถนำมาแกปญหาในชีวิตไดจริง ควรกำหนดวัตถุประสงครวมกันมากกวา 2 วิชา
ข้ึนไป 

2.2  ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาสาระวิทยาการคำนวณ 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ครูผูสอนตองวิเคราะห

ความรูพื้นฐานที่เกี่ยวของกับวิทยาการคำนวณ ความสนใจของผูเรียน สภาพแวดลอมและบริบทความเปนอยูของ
ผูเรียน เพ่ือใหทราบถึงความรูพ้ืนฐานดานทักษะเทคโนโลยี ทักษะความสามารถดานการคิด  จากนั้นกำหนดเนื้อหา
ที่เริ่มจากการปูพื้นฐานดานเทคโนโลยี และคัดเลือกเนื้อหาโดยคำนึงถึงความสนใจของผูเรียนตามยุคสมัย ยืดหยุน 
และเปลี่ยนแปลงตามสถานการณได ซึ่งควรเปนเนื้อหาที่ผู เรียนใหความสนใจในขณะนั้น โดยสามารถกำหนด
เนื้อหาและจัดลำดับเนื้อหาเปนเรื่องราวที่เกี่ยวของกับบริบทของผูเรียน  นำมาประยุกตเปนเนื้อหาที่ฝกการคิด
แกปญหาในชีวิตประจำวันของผูเรียน 

2.3 ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ  
 การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อใหเกิดการเชื่อมโยง

ความรูกับวิชาอื่น ครูผูสอนควรสรางชุมชนทางวิชาชีพ (PLC) เรื่องการสอนวิทยาการคำนวณ เพื่อระดมความคิด
จากหลากหลายวิชาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่บูรณาการความรูและนำทักษะจากวิชาวิทยาการคำนวณไปสู
ว ิชาอื ่น หรือบูรณาการความรู ทักษะวิชาอื ่นมาสู ว ิชาวิทยาการคำนวณ อาทิ เชน การคนควาความรู ทาง
วิทยาศาสตร โดยใชความรูเรื่องการเลือกแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือจากวิทยาการคำนวณ  การสรางอัลกอริทึมจาก
การแตงบทกลอนในภาษาไทย การหาสรุปขอมูลคานิยมการแสดงออกทางโซเชียลของนักเรียน เปนตน   ครูผูสอน
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโจทยปญหา บอรดเกมส  หรือจำลองสถานการณที่เกี่ยวของกับผูเรียนเพ่ือ
นำเขาสูการคิดเชิงนามธรรม การคิดเชิงคำนวณ สามารถออกแบบอัลกอริทึม เพื่อกระตุนการคิดแกปญหาของ
ผูเรียน  โดยครูผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีฝกการแกปญหาจากเนื้อหาและสื่อแบบ Unplugged  เพ่ือนำทักษะ
การแกปญหา ไปแกปญหาดวยวิธี Plugged และพัฒนาทักษะการเรียนรูเพ่ือแกปญหาโดยการสราง Application 

2.4 ดานแหลงเรียนรูและส่ือการสอนสาระวิทยาการคำนวณ 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ครูผูสอนควรศึกษาเรื่อง

ความความหลากหลายของสื่อ และทำความเขาใจวัตถุประสงคและตัวชี้วัด โดยอาจเลือกใชสื่อแบบ Unplugged  
ในการฝกทักษะการคิดเบื้องตนของผูเรียน เพ่ือทดแทนสื่อคอมพิวเตอรหรือสื่อดาน ICT ท่ีไมพรอมหรือไมเพียงพอ
ในบางโรงเรียน มีการมอบหมายงานผานกระบวนการกลุม หรือเตรียมสื่อแบบบทความ ขาวทันสมัย  ครูผูสอน
จำเปนตองมีการปรับพ้ืนฐานเทคโนโลยีใหแกผูเรียน อาทิ สงเสริมการนำ Smart Phone มาใชเรียนรูเพ่ือใหผูเรียน
สามารถเชื่อมโยงการเรียนเขากับวิถีชีวิตประจำวัน 

ดานการวัดและประเมินผลสาระวิทยาการคำนวณ   
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ครูผูสอนควรมีการทบทวนการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดย อภิปรายรวมกับนักเรียนวาเกิดปญหาใดที่ทำใหกิจกรรมการเรียนการสอนไม
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สามารถประเมินไดครบตามตัวชี้วัด และรวมกันวางแผนการประเมินผูเรียนท่ีสามารถประเมินไดจริง โดยครูผูสอน
ควรสรางเครื่องมือในการวัดและประเมินผลดวยตนเองหรือเลือกเครื่องมือในการวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสมกับ
ผูเรียนของตนเอง ในการประเมินผลการคิดเชิงนามธรรม การคิดเชิงคำนวณ การออกแบบอัลกอริทึม การ Coding 
รวมถึงการรูเทาทันสื่อ โดยเนนการวัดและประเมินผลจากลงมือปฏิบัติจริงของผูเรียน  วัดและประเมินผลจากการ
ที่ผูเรียนไดแสดงวิธีการคิดและวิธีแกปญหาผานการออกแบบอัลกอริทึม การ Coding การจัดการขอมูล และการ
อภิปรายสถานการณตางๆเปนรายบุคคล และแบบรายกลุม  โดยรูปแบบในการวัดและประเมินผลควรมี รูบริค 
(rubrics) ที่ชัดเจน ในทุกกระบวนการเรียนรูตามตัวชี้วัดของผูเรียน โดยครูผูสอนและผูเรียนควรกำหนดรูบริค 
(rubrics) รวมกันเพ่ือใหเหมาะสมกับบริบทของผูเรียน 
 อภิปรายผล 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน และเพ่ือนำเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษา

ตอนตน ผูวิจัยมีประเด็นในการอภิปรายผลการวิจัยตามวัตถุประสงคงานวิจัย ดังนี้ 

1) ศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ครูผูสอนเกิดปญหาในการกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณเพื่อใชใน

การแกปญหาไดจริง ผลวิจัยพบวา ครูผู สอนสวนใหญเกิดปญหาในการกำหนดวัตถุประสงคใหผู เรียนเกิด

ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ เนื่องมากจาก การคิดเชิงคำนวณเปนทักษะใหมที่ถูกกำหนดขึ้น ผูเรียนตอง

ไดรับการฝกฝนและมีพื้นฐานดานการคิดอยางเปนระบบมากอน จึงทำใหสามารถตอยอดไปถึงการใชการคิดเชิง

คำนวณเพื ่อแกปญหาได สอดคลองกับ  (Bruner and other, 1971: 201) ที่กลาววา การคิดแกปญหาเปน

ความสามารถในการใชประสบการณ เดิมจากการเรียนรูทั้งทางตรงและทางออม  เพราะเชนนี้การที่ครูผูสอนเกิด

ปญหาในการกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิง คำนวณเพื่อใชในการแกปญหาไดจริง 

อาจเนื่องมาจากผูเรียนมีพื้นฐานการคิดและประสบการณเดิมนอย และครูผูสอนอาจยังไมเขาใจแนวคิดของการ

แกปญหาดวยการคิดเชิงคำนวณ ทำใหการกำหนดวัตถุประสงคไมบรรลุผลตามที่วางไว  ในดานแหลงเรียนรูและ

สื่อการสอน ครูผูสอนพบปญหาเรื่องทักษะพื้นฐานในการใชสื่อเทคโนโลยีของผูเรียน เนื่องจากการเรียนวิทยาการ

คำนวณตองอาศัยทักษะการคิดและทักษะการใชเทคโนโลยี สาเหตุที่ผูเรียนมีทักษะพื้นฐานในการใชสื่อเทคโนโลยี

นอย อาจเพราะขาดความสนใจในการใชสื่อและขาดแคลนสื่อเทคโนโลยีที่ใชในการเรียน สอดคลองกับ กับผล

การศึกษาของ (Buanuan, A. 2008). พบวา ในการฝกทักษะตางๆจะมีปญหามากที่สุด หาก ขาดสื่อ อุปกรณ

เครื่องมือในการจัดกิจกรรมการสอน  ซึ่งการที่ผูเรียนมีปญหาเรื่องทักษะพื้นฐานในการใชสื่อที่สงเสริมการคิด  

ครูผู สอนมีปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เชื ่อมโยงวิทยาการคำนวณกับวิชาอื่น เนื่องจากวิชา

วิทยาการคำนวณเปนวิชาใหมของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ครูผูสอนและครูในสาขาวิชาอื่นมีภาระงาน

สอนมาก ทำใหไมสามารถออกแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเชื่อมโยงบูรณาการกันได สอดคลองกับผลการศึกษา

ของ (Wachirawin, A. 2020). ที่ศึกษาเกี่ยวกับการใชสื่อออนไลนเพื่อพัฒนผลสัมฤทธิ์วิชาวิทยาการคำนวณ ท่ี
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พบวา ครูผูสอนมีภาระมากทำใหสอนไมเต็มศักยภาพอยูในระดับมาก อีกทั้งครูผูสอนไมสามารถจัดการเรียนรูได

ครบตามตัวชี้วัดกำหนดอยูในระดับปานกลาง ทำใหโอกาสในการเชื่อมโยงความรูบูรณาการความรูกับวิชาอ่ืนทำได

ยากขึ้น และสอดคลองกับ สภาพปญหาปจจุบันที่การคิดเชิงคำนวณ การเขียนโปรแกรมหรือการ Coding นั้นเปน 

เร ื ่องใหม ท ี ่สสวท .  (The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology ( IPST) , 

2019) ไดดำเนินการอบรมครูในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหครูสามารถจัดการเรียนการสอนในเรื่องใหมนี้ได    

2) นำเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

     จากผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ไดนำเสนอ แนวทางดังนี้ ครูผูสอนควรกำหนดวัตถุประสงคเนนเชิงพฤติกรรมเพื่อใหผูเรียนไดสามารถฝกทักษะ
พื้นฐานในการคิดเชิงนามธรรมอยางงายสามารถออกแบบอัลกอริทึมได เพื่อตอยอดไปถึงทักษะการคิดเชิงคำนวณ
และสามารถนำมาแกปญหาในชีวิตจริงได  เนื่องจากวิทยาการคำนวณมีแนวคิดที่เนนการลงมือปฎิบัติและฝกการ
คิด และการแกปญหามากกวาเนนเนื้อหาและการทองจำตำรา ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของ (Suwanvapee, 
P. 2020) ที่ไดศึกษาเรื ่องการใชเกมมิฟเคชั่นเพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของผูเรียนวิทยาการคำนวณระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยดานการคิดแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และครูผูสอนควร
มีการสรางชุมชนทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือระดมความคิดจากกลุมครูวิทยาการคำนวณ และจากครูหลากหลายวิชาใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่บูรณาการความรูและนำทักษะจากวิชาวิทยาการคำนวณไปสูวิชาอื่น อาทิ การคนควา
ความรูทางวิทยาศาสตร โดยใชความรูเรื่องการเลือกแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือจากวิทยาการคำนวณ  การสราง
อัลกอริทึมจากการแตงบทกลอนในภาษาไทย ใชโจทยปญหา บอรดเกมส และสถานการณที่เกี่ยวของกับผูเรียน
มากที่สุดเพื่อกระตุนการคิดแกปญหาของผูเรียน เนื่องจาก การเรียนรูในบริบทของตนเองจะทำใหความรูถูกทำไป
ใชไดจริงมากที่สุด ผูเรียนสามารถทักษะการคิด การแกปญหา และนำไปสูการออกแบบอัลกอริทึมและแกปญหา
โดยใช Coding ได อาจสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนสูงข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยการจัดการเรียนรู
โดยเชื ่อมโยงบริบทสามารถชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของ นักเรียน สอดคลองกับงานวิจัย ของ 
(Panphum T, & Cheausuwantavee. C ,2014) ที่ใชวิธีการ สอนโดยใชบริบทเปนฐานในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนคณิตศาสตรของผูเรียน  และการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมส สามารถทำใหผูเรียนเรียนรูไดดี
ยิ่งข้ึน เพราะการเรียนรูโดยใชเกมสเปนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุกนั้น ชวยใหผูเรียนไดคิด วิเคราะห และทบทวน
เนื้อหาไดเปนอยางดีและที่สำคัญผูเรียนรูสึก สนุกสนานและเพลิดเพลินในการเรียนอีกดวย  และ เนื่องจาก
วิทยาการคำนวณมีแนวคิดที่เนนการลงมือปฎิบัติและฝกการคิดและการแกปญหา เปนหลัก มากกวาเนนเนื้อหา
และการทองจำตำรา  และครูผูสอนควรใชสื่อในเรื่องการ การรูเทาทันสื่อจากสื่อโซเชี่ยล อาทิเชน   เฟซบุก  ติ๊ก-ต็
อก  อินสตาแกรม หรือสื่อตามยุคสมัย ท่ีผูเรียนใชในชีวิตประจำวัน เนื่องจากเปนสื่อท่ีใกลตัวผูเรียนท่ีสุด จึงเปนสิ่ง
ที่ควรนำมาเปนสื่อการเรียนรู หรือแหลงเรียนรู ที ่ดีและเขากับบริบทของผู เรียนในปจจุบันได สอดคลองกับ  
(Tanhikon, B. 2012) ที่กลาววา การเรียนรูในปจจุบันนั้น จะเปนการเชื่อมโยงความรูกับภายนอก ผานระบบ 
เครือขายอินเทอรเน็ต เชน Google, Wikipedia, Blogger, Wordpress, Facebook, Twitter, Youtube เปนตน 
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องคความรูที่ไดจากการวิจัย 
แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ครูผูสอนกำหนด

วัตถุประสงคใหผูเรียนออกแบบอัลกอริทึมจากเรื่องราวใกลตัวตามบริบทของผูเรียนหรือตามความสนใจ ครูผูสอน

ควรกำหนดเนื้อหาโดยคำนึงถึงความสนใจของผูเรียนตามยุคสมัย ยืดหยุน และเปลี่ยนแปลงตามสถานการณได   

ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการความรูและนำทักษะจากวิทยาการคำนวณไปสูวิชาอ่ืน ระยะเวลาใน

การจัดการเรียนการสอนควรมากกวา 1 ชั่วโมงตอสัปดาห ครูผูสอนควรใชสื่อแบบ unplugged 

 

ขอเสนอแนะ  

 ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

1. การศึกษาสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับ 
มัธยมศึกษาตอนตนครั้งนี้ เริ่มตนเก็บขอมูลในป 2562 ซึ่งยังมีการจัดการเรียนการสอนไมครบชั้น ทำใหตองรอ
ระยะเวลาที่เหมาะสม ในการเก็บขอมูลใหไดมากที่สุด  ดังนั้นการรวบรวมขอมูลเชิงสำรวจและเชิงคุณภาพ
จำเปนตองมีการกำหนดระยะเวลาที่เหมาะสมเพื่อใหขอมูลวิจัยครบถวนสมบูรณที่สุดขอมูลยังคงมีความทันสมัย
และเปนประโยชนตองานวิจัย  

2. ครูผูสอนมีบทบาทสำคัญในการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ควรนำแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดบัมัธยมศึกษาตอนตนท้ัง 5 ดาน หรือดานท่ีตรงกับสภาพปญหาท่ี
พบเจอไปเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดแกผูเรียน 

3. ครูผูสอนในวิชาวิทยาการคำนวณไมจำเปนตองเปนเพียงครูสาขาคอมพิวเตอรเทานั้น  
เพราะวิชาวิทยาการคำนวณเนนในเรื่องของการคิดและการแกปญหา ครูผูสนใจและมีความสามารถดานการการ 
Coding สามารถจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณไดเชนเดียวกัน 

4. วิทยาการคำนวณเปนวิชาพ้ืนฐานในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีมีการฝกทักษะ 
ใหมๆท่ีสามารถนำไปเชื่อมโยงกับทุกสาขาวิชาไดจริง และสามารถนำไปใชไดในชีวิตจริง 
 
 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการวิจัยเชิงลึกในประเด็นสภาพปญหาท่ีพบมากท่ีสุด เพ่ือสามารถหาแนวทางการ 
จัดการเรียนการสอนท่ีเฉพาะเจาะจงและใชประโยชนไดมากท่ีสุด 

2. ควรมีการวิจัยดานความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนทุกระดับชั้น เนื่องจาก 
เปนทักษะใหมและมีความสำคัญในปจจุบันและอนาคต 

3. ควรมีการวิจัยการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณท่ีบูรณาการกับวิชาอ่ืนๆ  
นอกเหนือ วิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร มากข้ึน 

4. ควรมีการวิจัยเก่ียวกับครูผูสอนท่ีไมใชครูคอมพิวเตอร เพ่ือศึกษาทักษะการคิดเชิง 
คำนวณท่ีมาจากหลากหลายวิชา 
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