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บทคัดยอ

การศึกษาวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียน ระดับประถมศึกษา โดยมี

วัตถุประสงค เพื่อการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของนักเรียน วิชาภาษาไทยสําหรับชั้นประถมศึกษา

เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ กลุมตัวอยางนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564

จํานวน 20 คน ท่ีมีปญหาดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1.บทเรียนทักษะดานการ

อาน 2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3.แบบฝกหัดใบงาน วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติคาเฉลี่ย (X) สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) การเปรียบเทียบคาเฉลี่ย โดยใช t-test dependent การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม

(E1/E2) การหาความเชื่อมั่น (KR20) คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) การหาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (IOC)

ผลการวิจัยพบวา 1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนดานการอาน มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ

81.16/83.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ 80/80 2. การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน หลังเรียน

โดยเทยีบเกณฑพบวานักเรียนมีผลคะแนนหลังเรียนเมื่อเทียบเกณฑแลวสูงกวากอนเรียน

คําสําคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ระดับประถมศึกษา

Abstact

Research study on Comparison of students' educational achievement in primary school

with purpose To compare the students' educational achievements Thai language course for

elementary school students is a qualitative research. A sample group of 20 students in grade 1,

the second semester of the academic year 2021. 20 people with academic achievement

problems The tools used in the research were 1. Lessons on reading skills. 2. Educational
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achievement test 3. Worksheet exercises The data were analyzed using statistical mean (X),

standard deviation (S.D.), mean comparison using t-test dependent, innovation efficiency

(E1/E2), confidence determination (KR20), difficulty value (p. ) Distinguishing power (r)

Determination of the Interrogative Correspondence Index (IOC).

The results of the research were as follows: 1. The results of finding the effectiveness of

reading lessons The efficiency E1/E2 was 81.16/83.50, which was the efficiency according to the

specified criteria was 80/80. After studying by comparing the criteria, it was found that the

students' scores after studying compared to the criteria were higher than before.

Keywords: Educational achievement, high school students

บทนํา

การศกึษาเปนสทิธิขั้นพื้นฐานของคนไทยทุกคนที่รัฐตองจัดใหเพื่อพัฒนาคนไทยทุกชวงวัย ใหมคีวามเจริญ

งอกงามทกุดาน เพื่อเปนตนทนุทางปญญาที่สําคัญในการพัฒนาทักษะ คุณลักษณะ และสมรรถนะในการประกอบ

สัมมาชีพ และการดํารงชีวิตรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางเปนสุข อันจะนําไปสูเสถียรภาพ และความมั่นคงของ

สังคมและประเทศชาติที่ตองพัฒนาใหเจริญกาวหนา ทัดเทียมนานาประเทศในเวทีโลกทามกลางกระแสการ

เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21

ความทาทายท่ีเปนพลวัตของโลกศตวรรษที่ 21 ทั้งในสวนที่ เปนแรงกดดันภายนอก ไดแก การ

เปลี่ยนแปลงของบริบทเศรษฐกิจและสังคมโลก อันเนื่องจากการปฏิวัติดิจิทัล (Digital Revolution) การ

เปลี่ยนแปลงสูอุตสาหกรรม 4.0 (The Fourth Industrial Revolution) การดําเนินงานเพื่อบรรลุเปาหมายการ

พัฒนาที่ย่ังยืนขององคการสหประชาชาติ 2573 (Sustainable Development Goals : SDGs 2030) ที่ประเทศ

ไทยไดใหสัตยาบัน รวมทั้ง ผลกระทบของการเปนประชาคมอาเซียน และความตองการกําลังคนที่มีทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 ประกอบกับแรงกดดันจากภายในประเทศจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางประชากรที่สงผลให

ประเทศเขาสูสังคมผูสูงวัยอยางสมบูรณในอนาคตอันใกลการติดกับดักประเทศที่มีรายไดปานกลาง ทัศนคติความ

เชื่อ คานิยม วัฒนธรรม และพฤติกรรมของประชากรที่ปรับเปลี่ยนไปตามกระแสโลกาภิวัตนการเติบโตทาง

เศรษฐกิจของประเทศที่สงผลใหทรัพยากรธรรมชาติถูกทําลายและเส่ือมโทรมอยางรวดเร็ว รวมทั้งระบบการศกึษา

ที่ยังมีปญหาหลายประการ นับตั้งแตปญหาคุณภาพของคนไทยทุกชวงวัย ปญหาคุณภาพและมาตรฐานการจัด

การศึกษาในทุกระดับ จุดออนของระบบการศึกษาและการพัฒนาบุคลากรดานวิทยาศาสตร ภาษาอังกฤษ

เทคโนโลยีและการบริหารจัดการศกึษาของสถานศึกษาที่ยังไมเหมาะสม ขาดความคลองตวั ยังมีความเหลื่อมล้ําใน
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ดานโอกาส และความเสมอภาคทางการศึกษา รวมทั้งปญหาดานคุณธรรม จริยธรรม และการขาดความตระหนัก

ถึงความสําคัญของการมีวินัย ความซื่อสัตยสุจริต และการมีจิตสาธารณะของคนไทย สวนใหญ สงผลกระทบตอ

ระบบการศึกษาที่ตองปรับเปลี่ยนใหสนองและรองรับความทาทาย ดังกลาว จึงมีความจําเปนที่ประเทศไทยตอง

ปฏิรูปการศึกษา เพื่อใหระบบการศึกษาเปนกลไกหลักของการขับเคลื่อนประเทศ ภายใตรัฐธรรมนูญแหง

ราชอาณาจักรไทยฉบับใหม กรอบยุทธศาสตรชาติ ระยะ 20 ป(พ.ศ. 2560 – 2579) และกรอบทิศทางของ

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564) เพื่อใหสามารถนําพาประเทศไปสูความ

มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืนในอีก 20 ปขางหนา (แผนการศกึษาแหงชาติ.2560)

สถานการณการศึกษาของประเทศไทยจากระดับคะแนนเฉลี่ย O-NET เด็กไทยมีคะแนนต่ํากวารอยละ 50

หรือระดับคะแนนเฉลี่ย PISA และ TIMSS ที่ต่ํากวาประเทศเพื่อนบานอยางชัดเจน ผลประเมนิ PISA 2018 พบวา

นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยในดานการอาน 393 คะแนน คณติศาสตร 419 คะแนน วิทยาศาสตร 426 คะแนน ซึ่ง

ต่ํากวาคาเฉลี่ยของ OECD ทุกดาน เมื่อวิเคราะหแนวโนมการเปลี่ยนแปลงของคะแนนตั้งแตการประเมินรอบแรก

จนถึงปจจุบัน พบวา ผลการประเมินดานคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรของไทยไมเปลี่ยนแปลงนัก แตผลการ

ประเมินดานการอานมีแนวโนมลดลงอยางตอเนื่อง จึงเปนประเด็นที่นาเปนหวง เพราะความสามารถในการอาน

เปนปจจัยสําคัญในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหที่จะนําไปสูการพัฒนาศักยภาพของผูเรียน (สถาบันวิจัยเพื่อ

ความเสมอภาคทางการศกึษา.2563)

ซึ่งในปจจุบัน จะเห็นวา ประเทศไทยเราไดใหความสําคัญกับการจัดการการศึกษาในรูปแบบนี้

คอนขางมาก แตอยางไรก็ดี ถึงแมเราจะนําแนวการจัดการเรียนรูแบบน้ีมาใชนานแลว แตผลสัมฤทธิ์ที่ออกมากลับ

ไมดีเทาท่ีควร สวนหนึ่งเปนเพราะการที่ครผููสอนมีความเขาใจในการจัดการเรียนรูแบบผูเรียนเปนสาํคัญตามชวง

ชั้นตางๆที่ไมเพียงพอ ทําใหไมสามารถสนับสนุนใหผูเรียนเกิดองคความรูในการเรียนรูไดตามแนวทางนี้ได อีกทั้ง

การศึกษาในระบบของไทยไมตอบโจทยใหเกิดการเรียนรูแบบผูเรียนเปนสําคัญเทาที่ควร เชน มีวิชาที่ตองเรยีนตอ

สัปดาหมากเกินไป มีนักเรียนตอหองมากเกินไป มีสื่อไมเพียงพอ รวมไปถึงการจัดสรรเวลาเรียนที่ไมสอดคลองกับ

แนวการเรียนรู สิ่งเหลานี้จึงเปนขอจํากัดที่ทําใหแนวการเรียนรูแบบผูเรียนเปนสําคัญนั้น ไมประสบความสําเร็จใน

วงกวาง นักวิชาการศึกษาหลายทานก็ไดนําไปพัฒนาเปนนวัตกรรมการสอนในรูปแบบตางๆ ซึ่งสองรูปแบบที่ยกมา

นี้ เปนตัวอยางของการนําแนวคิดการเรียนรูแบบผูเรียนเปนสําคัญไปประยุกตใชไดนาสนใจ

1. การสอนแบบโครงการ (Project Approach) ซึ่งเปนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่ใหผูเรยีน

แสวงหาคําตอบจากการเรียนเรื่องใดเร่ืองหน่ึง เพื่อสรางองคความรูดวยตนเอง โดยที่ผูเรียนและครูรวมกันกําหนด

เรื่องที่ตองการเรียนรูดําเนินการแสวงหาความรูดวยกระบวนการทางวิทยาศาสตร

2. การสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง : CIPPA Model ซึ่งเปนนวัตกรรมการจัดการเรียนรูที่ รองศาสตร
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จารยทิศนา แขมมณี อาจารยจากคณะครุศาสตร แหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดพัฒนาขึ้นจากการรวบรวมและ

ประสานสัมพันธของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ ไดแก (1) แนวคิดการสรางความรู (2)

แนวคิดเก่ียวกับกระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือ (3) แนวคิดเก่ียวกับความพรอมในการเรียนรู (4)

แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูกระบวนการ และ (5) แนวคิดเก่ียวกับการถายโอนการเรียนรู จนทําใหเกิดเปนรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางในลักษณะใหมที่เรียกวา ซิปปา โมเดล (ทรูปญญา.2565)

จากเหตุผลที่กลาวมาขางตนผูวิจัยจึงสนใจทาํวิจัยเรื่องการเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการศกึษา ซึ่งผลการ

ศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยหวังวาผลการวิจัยสามารถนํามาพัฒนาความรูสําหรับผูเรียนดานการอานของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา ปที่ 6 กอนและหลังการเรียนโดยใช 1.บทเรียนทักษะดานการอาน 2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 3.แบบฝกหัดใบงาน

วัตถุประสงคการวิจัย

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอนและหลัง

การเรียนโดยใชบทเรียนทกัษะดานการอานสําเร็จรูปผานคิวอารโคด

การทบทวนวรรณกรรม

1) หลักสูตรสถานศึกษา/รายวิชา

1. หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ทําไม

ตองเรียนภาษาไทย ภาษาไทยเปนเอกลักษณของชาติเปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพและ

เสริมสราง บุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย เปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสารเพื่อสรางความเขาใจและ

ความสมัพันธที่ดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุระ การงาน และดํารงชีวิตรวมกันในสังคม ประชาธิปไตยได

อยางสันติสุข และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู ประสบการณจากแหลงขอมูล สารสนเทศตางๆ เพื่อพัฒนา

ความรู พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณ และสรางสรรคใหทันตอการ เปลี่ยนแปลงทางสังคม และ

ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนา อาชีพใหมีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ

นอกจากนี้ยังเปนสื่อแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี และสุนทรียภาพ เปนสมบัติล้ําคาควร

แกการเรียนรู อนุรักษ และสืบสานใหคงอยูคูชาติ ไทยตลอดไป เรียนรูอะไรในภาษาไทย ภาษาไทยเปนทักษะที่ตอง

ฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และเพ่ือนําไปใชในชีวิต

จริง

• การอาน การอานออกเสียงคํา ประโยค การอานบทรอยแกว คําประพันธชนิดตางๆ การอานในใจเพื่อสรางความ

เขาใจ และการคิดวิเคราะหสงัเคราะหความรูจากส่ิงท่ีอาน เพื่อนําไป ปรับใชในชีวิตประจําวัน
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• การเขียน การเขียนสะกดคําตามอักขรวิธี การเขียนสื่อสารโดยใชถอยคําและรูปแบบตางๆ ของการเขียน ซึ่ง

รวมถึงการเขียนเรียงความ ยอความ รายงานชนิดตางๆ การเขียนตามจินตนาการ วิเคราะหวิจารณ และเขียนเชิง

สรางสรรค

• การฟง การดู และการพูด การฟงและดูอยางมวีิจารณญาณ การพูดแสดงความคิดเห็น ความรูสึก พูดลําดับ

เรื่องราวตางๆ อยางเปนเหตุเปนผล การพูดในโอกาสตางๆ ทั้งเปนทางการและ ไมเปนทางการ และการพูดเพื่อ

โนมนาวใจ

• หลักการใชภาษาไทย ธรรมชาติและกฎเกณฑของภาษาไทย การใชภาษาใหถูกตอง เหมาะสมกับโอกาสและ

บุคคล การแตงบทประพันธประเภทตางๆ และอิทธิพลของภาษาตางประเทศใน ภาษาไทย

• วรรณคดีและวรรณกรรม วิเคราะหวรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือศกึษาขอมูล แนวความคิด คุณคาของงาน

ประพันธ และความเพลิดเพลิน การเรียนรูและทําความเขาใจบทเห บทรองเลนของเด็ก เพลงพ้ืนบานที่เปนภูมิ

ปญญาท่ีมีคุณคาของไทย ซึ่งไดถายทอดความรูสึกนึกคิด คานิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมใน

อดีต และความงดงามของภาษา เพื่อใหเกิดความ ซาบซึ้งและภูมิใจในบรรพบุรุษที่ไดสั่งสมสืบทอดมาจนถึงปจจุบัน

2) แนวคิดการเรียนการสอนภาษาไทย

2.1) แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย อัมพร อังศรีพวง (อางในวิมลรตัน สนุทรโรจน.

2549 : 94-95) ไดใหแนว การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยไวดังนี้

1. ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนใหถูกตอง คลองแคลว โดยการฝก ทักษะแตละอยางใหแมนยํา

แลวจึงฝกทักษะทั้ง 5 ใหสัมพันธกันและสงเสริมการคิด ตลอดจนความคิด สรางสรรค

2. ฝกทักษะทางภาษาซ้ําๆ และบอยๆ จนเกิดความชํานาญ และหมั่นฝกฝน ทบทวนอยูเสมอ ครูผูสอน

ตองสงเสริมใหนักเรียนฝกทักษะเปนรายบุคคลอยางทั่วถึง

3. ฝกใหผูเรียนรูหลักเกณฑทางภาษาควบคูไปกับการใชภาษาและรูจัก วัฒนธรรมทางภาษา

4. สงเสริมใหผูเรียนนําความรู และทักษะที่ไดจากการเรียนภาษาไทยไปใช เปนเครื่องมือสื่อสารใน

ชีวิตประจําวัน และใชเปนพ้ืนฐานในการเรียนกลุมประสบการณอื่นๆ

5. ปลูกฝงเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาไทย โดยสอนใหเห็นคุณคาและ ตระหนักในความสําคัญของ

ภาษาไทย ท้ังในสวนที่จําเปนตองใชเพื่อการสื่อสาร และในดานการอนุรักษ มรดกทางวัฒนธรรมท่ีสําคัญของชาติ

6. สงเสริมใหผูเรยีนเกิดความพงึพอใจความงดงามของภาษาเพื่อใหเกิดความ จรรโลงใจ โดยใชธรรมชาติ

บทรอยแกว และรอยกรองที่เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นมาเปนสื่อการ เรียนการสอน

7. สงเสริมใหผูเรียนมีนิสัยรักการอาน ใฝหาความรูจากแหลงตาง ๆ เพื่อประโยชนใน การดํารงชีวิต
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8. สอดแทรกคุณธรรมตางๆ เชน ความมีระเบียบวินัย ความขยัน ความอดทน ความ รับผิดชอบ

9. ฝกใหผูเรียนเปนคนชางสังเกต จดจํา และจดบันทึกส่ิงตาง ๆ เพื่อเสริมสราง ประสบการณทางภาษา

ไดรับความรู ความเพลิดเพลิน และเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชน

10. นําภาษาท่ีใชในสังคมแวดลอมมาเปนสื่อประกอบการเรียนการสอนเพื่อใหสัมพันธ กับการเรียนและ

สามารถนําไปใชประโยชนไดจริงในชีวิตประจําวัน

11. ใหแบบอยางที่ดีแกนักเรียน โดยเฉพาะเรื่องการใชภาษาและการสื่อสารของ ครูผูสอน

12. วัดและประเมินผล โดยคํานึงถึงวัย ระดับชั้นและพัฒนาการทางภาษาของนักเรียน

13. สงเสริมใหนักเรียนประเมินผลการเรียนภาษาของตน เพื่อใหนักเรียนพัฒนาใหดี ยิ่งขึ้นตามลําดับ

14. ศึกษา ติดตามและแกไขขอบกพรองทางภาษาของนักเรียนอยางสม่ําเสมอและ ตอเนื่อง

15. จัดการเรยีนการสอนใหผูเรียนไดเรยีนภาษาไทยดวยความสนุกสนาน นาสนใจ โดยใชโปรแกรม เพลง

รูปแบบการสอนอื่นๆ และสื่อการสอนที่หลากหลาย เพื่อใหนักเรียนเกิดความรัก ในการเรียนภาษาไทย

16. จัดทําหนังสือที่เหมาะสมใหผูเรียนอานมากๆ หรือสงเสริมการอานหนังสือใน หองสมุด เพื่อให

นักเรยีนมีความรูกวางขวางขึ้น

2.2) สื่อการเรียนการสอนภาษาไทย

สื่อการเรียนการสอนภาษาไทยมีความสําคัญตอการเรียนการสอนมาก เพราะสื่อ เปนตัวกลางที่จะชวยใหการ

สื่อสารระหวางครูกับนักเรียนใหเขาใจตรงกัน และนักเรียนก็สามารถ ทําความเขาใจกับบทเรียนไดงายขึ้น ทําให

นักเรียนมีความสนใจบทเรียนมากกวาการสอนที่มีแตครู อธิบายเพียงอยางเดียว สื่อการเรียนการสอนจะชวยนํา

ความมีประสิทธิภาพมาสูการเรียนการสอน และนําความสําเร็จมาสูวัตถุประสงคที่ตั้งไว

สื่อการสอน หมายถึง วัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ วิธีการ และกิจกรรมตางๆ ที่ ครูผูสอนใชถายทอดความรูและ

ประมวลประสบการณไปสูผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพื่อใหบรรลุตาม จุดประสงคที่ตั้งไว พอจําแนกสื่อการสอน

ออกเปน 3 ประเภทดังนี้

1. สื่อประเภทวัสดุ (Materials) หรือบางทีเรียกวาสื่อประเภทเบา (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรู

อยูในตัวเอง ซึ่งจําแนกยอยออกเปน 2 ลักษณะ คือ ก. สื่อประเภทที่สามารถถายทอดความรูไดดวยตนเองไม

จําเปนตองอาศัย อุปกรณอื่นชวย เชน แผนที่ ลูกโลก รปูภาพ หุนจําลอง ฯลฯ ข. วัสดุที่ไมสามารถถายทอดความรู

ไดโดยตัวเองจําเปนตองอาศัยอุปกรณอ่ืน ชวย เชน แผนเสียง ฟลมภาพยนตร สไลด ฯลฯ

2. สื่อประเภทอุปกรณหรือเครื่องมือ (Equipment) หมายถึง สวนที่เปนตัวกลางหรือ ตัวผานทําใหขอมูล

หรือความรูที่บันทึกไวในวัสดุ สามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยิน เชน เครื่อง ฉายแผนภาพโปรงใส เครื่อง

ฉายสไลด เครื่องฉายภาพยนตร เครื่องรับโทรทัศน เครื่องเลน แผนเสียง เปนตน
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3. สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ (Techniques or methods) หมายถึง สื่อที่มีลักษณะเปนแนวคิดหรือ

รูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน โดยสามารถนําสื่อวัสดุและอุปกรณ มาชวยในการสอนได เชน เกมและ

สถานการณจําลอง การสอนแบบจุลภาค การสาธิต เปนตน

สื่อการเรียนการสอนภาษาไทยมีหลายชนิด ซึ่งจะขอกลาวดังนี้

1. เกมตางๆ การเลนเปนสิ่งที่เด็กๆ ชอบเปนชีวิตจิตใจอยูแลว ผูสอนสามารถ พลิกแพลงการเลนแบบ

ตางๆ ของเด็กมาใชเสริมทักษะทางภาษาของเด็กไดมากมาย เชนการเลนเกม กระซิบฝกทักษะการฟง การเลน

ทักทายฝกทักษะการพูด นอกจากนี้ยังมีเกมอีกมากมายที่ผูสอนจะ ประยุกตใหเหมาะสมกับเนื้อหาที่จะสอน เกม

ตางๆ สามารถใชไดทุกขั้นตอนของการสอน ไมวาจะเปน ขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุปบทเรียน การเลน

เกมในแตละครั้งผูสอนควรบอกจุดมุงหมายให ผูเรียนทราบแนชัดวาฝกทักษะใด กําหนดกติกา และเวลาในการเลน

ใหแนนอน การเลนเกมทั้งท่ีไมตอง ใชวัสดุอุปกรณและตองใช เกมที่ตองใชวัสดุอุปกรณ ผูสอนตองเตรียมไว

ลวงหนา หรอืใหผูเรียนเตรยีม และเก็บใหอยูในสภาพเรียบรอยเมื่อเลนเสร็จ ตวัอยางเกมตางๆ เชน เกมบิงโก แขง

เครื่องบิน ตกปลา ตอบัตรคาํ จายตลาด เกมกระซิบ เรียงคํา ย่ีสิบคําถาม ฯลฯ

2. บัตรคํา เปนสื่อการเรียนการสอนที่ใชฝกทักษะดานการอานและการเขียน ไดดีเปนสื่อที่ผูสอนนิยมใช

กันมาก เพราะใชประกอบการเรียนการสอนไดหลายลักษณะ เชน สอนคัดลายมือ สอนคําใหม สอนคํายาก สอน

อานออกเสียง สอนอานในใจ เลนเกมเสริมทักษะตางๆ 3. ปริศนาคําทาย เปนการเลนของคนไทยมาแตโบราณ

นิยมเลนกันใน หมูเด็กและผูใหญ การทายปญหานั้นฝกทักษะหลายดาน ทั้งการฟง การพูด การคิด ไหวพรบิในการ

แกปญหา จินตนาการ การแสดงออกทางภาษา ปริศนาคําทาย มีการจัดหมวดหมูไวหลายหมวดหมู เชน ประเภท

สัตว ของใช พืช เปนตน

4. เทปบนัทกึเสยีง เปนสื่อการเรียนการสอนที่โรงเรียนจัดหามาไวใหครูผูสอน เพราะใชงาย เคลื่อนยายได

สะดวก ราคาไมแพง ครูใชเทปบันทึกเสียงประกอบการสอนภาษาไทย โดยใช สอนอานทํานองเสนาะ สัมภาษณ

บันทึกขาว นิทาน เปนตน

5. แผนปายสําลี เหมาะสําหรับใชเปนสื่อการสอนในระดับชั้นเด็กเล็ก ชั้นประถมศึกษา แตก็อาจนําไปใช

ในระดับช้ันมัธยมหรืออุดมศึกษาก็ได แผนปายสําลีสามารถใช ติดบัตรคํา บัตรภาพหรือรูปภาพได แตเราตอง

ยอมรับวาบัตรคํา หรือบัตรภาพที่ติดบนปายสําลีนั้น อาจจะไมม่ันคง อาจรวงหลนได

6. สไลดประกอบเสียง นํามาใชงายและสามารถนํามาเรียนแบบเอกัตบุคคล หรือประกอบการเรียนการ

สอนเปนกลุม สไลดประกอบเสียงชุดใดที่จัดทําอยางดีก็จะใหคุณคาตอ กระบวนการเรียนรูอยางมาก

7. กระเปาผนัง เปนแผนไมบางๆ ที่เปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผา ขนาดเทากับ แผนปายผาสําลีใชกระดาษแข็ง

ทําเปนรองหรือกระเปาขนาดใหญพอที่จะเสียบบัตรคําได วิธีใชกระเปา ผนังก็จะใชคลายกับแผนปายผนังสําลี คือ

ใชกับบัตรคํา บัตรขอความ บัตรภาพ
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8. สถานการณจําลอง เปรียบเหมือนนามธรรมของชีวิตจริง หรือการทําให สภาพแวดลอมหรือ

กระบวนการของชีวิตจรงิใหงายขึ้น โดยทั่วไปสถานการณจําลองจะเปนการแสดง บทบาทที่เกี่ยวของกับบคุคลหรอื

สิ่งแวดลอมที่สมมุติขึ้น เชน อาชีพตางๆ ความเปนอยู ฯลฯ

3) การอาน

การอานเปนทักษะทางภาษาที่สําคัญและจําเปนมากในการดํารงชีวิตของมนุษย ในชีวิตประจําวันตอง

อาศัยการอานจึงจะสามารถเขาใจและสื่อความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ

3.1 ความหมายของการอาน นิรันดร สุขปรีดี (2540 : 1) ใหความหมายของการอานวา การอานคือ การ

เขาใจ ความหมายของตัวละคร หรือสัญลักษณ ซึ่งจะตองอาศัยความสามารถในการแปลความ การตีความ การ

ขยายความ การจับใจความสําคัญและการสรุปความ

เรวดี อาษานาม (2537 : 77-78) ไดใหความหมายของการอาน ดังนี้ การอาน หมายถึง กระบวนการใน

การแบงความหมายของตัวอักษร หรือสัญลักษณที่มีการจดบันทกึ อยางมีเหตุผลและเขาใจความหมายของสิ่งที่

อาน ตลอดจนการพิจารณาเลือกความหมายที่ดีที่สุดข้ึนไป ใชเปนประโยชนดวย จะเห็นไดวาการอานไมใชการรับ

เอาความคิดจากหนังสือที่อานเฉยๆ ผูอานไมใช ผูรับแตเปนผูกระทํา สรุปไดวาเปนผูใชความคิดไตรตรองเรื่องราวที่

ตนเองอานเสียกอน แลวจึงรับเอา ใจความของเรื่องที่ตนอานไปเก็บไวหรือนําไปใชใหเปนประโยชนตอไป ดังนั้น

หัวใจของการอานจึงอยูทีก่ารเขาใจความหมายของคํา

การอานในโรงเรียนประถมที่ปรากฏก็คอืการที่ครูใหนักเรียนคนหนึ่งอานประโยคหรือ ขอความนําแลวให

คนอื่นๆ อานตาม ผูอานนําตั้งใจอานใหเสียงดังไดยินทั่วทั้งช้ันเพื่อเพ่ือนจะอานตามได ถูก ผูอานตามมีหนาที่อาน

อยางเดียว ตาอาจจะมองสิ่งตาง รอบตัวหูฟงเพื่อนคุย ฯลฯ อานแลวจําไมได และไมรูความหมายของขอความที่

อาน ถาวิเคราะหตามความหมายขางตนแลว ลักษณะแบบนี้ยังไม เรียกวาอานไดอยางสมบูรณ การที่คนเราจะอาน

หนังสือไดเร็วหรือชานั้น องคประกอบอยางหนึ่งของการอานคือ การเคลื่อนไหวสายตาในการอานและความเขาใจ

ความหมายอยางถองแท ในการอานจะตองมีการฝกอยู เสมอและถูกตองตามวิธีการดวย

ความเขาใจความหมายของการอานมีความหมายตางๆ กัน เมื่อเอยถึงการอานตองมี ความเขาใจมา

เกี่ยวของคือ เขาใจในถอยคําที่อาน เชน ถามีเด็กเห็นคําวา กา แลวเปลงเสียงวากา ก็ เขาใจวาเปนการอาน เชนนี้

เปนการเขาใจที่ไมถูกตอง เพราะเด็กอาจไมเขาใจ กา ที่เปลงเสียงออกมานั้น หมายถึง นกชนิดหนึ่งที่มีสีดํา รอง กา

กา กา หรืออาจหมายถึง กาที่ใชในการตมน้ํา หรืออาจไมเขาใจทั้ง สองความหมายก็ได เมื่อเปนเชนนี้ จึงยังไม

เรียกวาการอาน แตเปนเพียงการเปลงเสียงเทานั้น ดังนั้นสิ่งที่ นักเรียนควรเขาใจกับความหมายของการอาน ถา

เปนการอานที่ตองเขาใจความหมายของคาํ ซึ่งจะทําให นักเรียนสามารถอานเร่ืองและสรุปเรื่องใหถูกตอง
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สรุปความหมายของการอาน หมายถึง การเขาใจความหมายของคํา ประโยค ขอความ และเรื่องที่อาน

และเรื่องที่อานมีความสําคัญตอประเทศชาติและพัฒนาตนเองใหกาวหนา ผูที่อานมากนอกจากไดรับความรูอยาง

กวางขวางแลว ยังทําใหผอนคลายความเครียด ซึ่งเปนประโยชนที่ ไดรับจากการอานนั่นเอง และ การอานเปน

กระบวนการทางสมองที่ตองใชสายตาสัมผัสตัวหนังสือ หรือสิ่งพิมพอื่นๆ รับรูและเขาใจความหมายของคํา ที่ใชสื่อ

ความคิด ความรู ความเขาใจ ระหวางผูเขียน กับผูอาน ใหเขาใจตรงกันและผูอานสามารถนําเอาความหมายนั้นๆ

ไปใชประโยชนได

4) แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

4.1 นิยามความหมาย

Pairote Kachen ไพโรจน คะเชนทร (2556 อางถึงใน สุภาภรณ อุยนอง, 2561) ใหคําจํากัดความ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา คือคุณลักษณะ รวมถึงความรู ความสามารถของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการ

สอน หรือ มวลประสบการณทั้งปวงที่บุคคลไดรับจากการเรียนการสอน ทําใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมในดานตาง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุงหมายเพ่ือเปนการตรวจสอบระดับความสามารถ

สมองของบุคคลวาเรียนแลวรูอะไรบาง และมีความสามารถดานใดมากนอยเทาไร ตลอดจนผลที่เกิดขึ้นจากการ

เรียนการฝกฝนหรือประสบการณตางๆ ทั้งในโรงเรียน ที่บาน และสิ่งแวดลอมอื่น ๆ รวมทั้งความรูสึก คานิยม

จริยธรรมตางๆ ก็เปนผลมาจากการฝกฝนดวย

Pranee Kongchinda ปราณี กองจินดา (2549 หนา 42 อางถึงใน พชร บุญมานันตและมงคล

ปรมัตถ, 2559) กลาวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสําเร็จที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียน

การสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และ

ยังไดจําแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวตามลกัษณะของวัตถุประสงคของการเรียนการสอนที่แตกตางกัน

4.2 การวัดผลสัมฤทธิ์และปจจัยที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์

Paisan Wangpanich ไพศาล หวังพานิช (บุษกร พรหมหลาวรรณ 2549: 37; อางถึงใน จันทิมา เมย

ประโคน,2555, หนา 29 ) ไดแบงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาที่สอน ซึ่ง

สามารถวัดได 2 แบบ คือการวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ

ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงใหออกเปนผลงานเชนวิชา

ศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบนี้จึงตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ" (Performanceest) 2. การวัด

ดานเนื้อหา เปนการตรวจความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชา อันเปนประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึง

พฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ สามารถวัดไดโดยใช “ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์” (Achievement Test)การวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 3 ดาน คือ
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1. ดานความรู ความคิด (Cognitive Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวกับกระบวนการตางๆ ทางดาน

สติปญญา และสมอง ประกอบดวยพฤติกรรม 6 ดาน ดังนี้

1.1 ดานความรูความจํา หมายถึง ความสามารถระลึกถึงเรื่องราวประสบการณที่ผานมา

1.2 ดานความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความ การแปลความ การตีความ การ

ขยายความของเรื่องได

1.3 การนําไปใช หมายถึง ความสามารถในการนําความรูหรือหลักวิชาที่เรียนมาแลวในการสราง

สถานการณจริงๆ หรือสถานการณที่คลายคลึงกัน

1.4 การวิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวตางๆหรือวัตถุสิ่งของเพื่อ

ตองการคนหาสาเหตุเบื้องตน หาความสัมพันธระหวางใจความ ระหวางสวนรวม ระหวางตอนตลอดจนหาหลักการ

ที่แฝงอยูในเรื่อง

1.5 การสังเคราะห หมายถึง ความสามารถในการนําความรูมาจัดระบบใหม เปนเรื่องใหมที่ไม

เหมือนเดิม มคีวามหมายและประสิทธิภาพสูงกวาเดิม

1.6 การประเมินคา หมายถึง การวินิจฉัยคุณคาของบุคคล เรื่องราว วัสดุสิ่งของอยางมี

หลักเกณฑ

2. ดานความรูสึก (Affective Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวของกับการเจริญเติบโตและพัฒนาการ

ในดานความสนใจ คุณคา ความซาบซึ้ง และเจตคติตางๆ ของนักเรียน

3. ดานการปฏิบัติการ (Psycho-motor Domain) พฤติกรรมดานนี้เกี่ยวของกับการพัฒนาทักษะใน

การปฏิบัติและการดําเนินการ เชน การทดลอง เปนตน

Preeyaporn Wongnutararot ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2543, หนา 231-241 อางถึงใน กนกภรณ

เทสินทโชติ 2560, หนา 41 – 42) กลาววา แรงจูงใจในการเรียนรู แรงจูงใจเปนแรงเสรมิที่เกิดจากทั้งภายในและ

ภายนอกเปนขวัญและกําลังใจในการเรียนรูและการทํางานครูสามารถพัฒนาความรูความสามารถและทักษะใน

ดานตาง ๆ ของนักเรียนใหเกิดผลดีจึงตองมีการพัฒนาแรงจูงใจ สรางขวัญและกําลังใจ การจัดสภาพการเรียนและ

การทํางานรวมทั้งการใหบทเรียนที่เหมาะสมกับสติปญญาความสามารถของผูเรียนดังนี้

3.1 แรงจูงใจภายนอกและแรงจูงใจภายใน ครูพยายามปรบับทเรียนและสภาพหองเรียนที่จะสรางความ

พึงพอใจใหเกิดแกนักเรียนดวย

3.1.1 แรงจูงใจภายนอก ไดแก ผลการเรียน การไดรูผลและความสําเร็จของสิ่งที่ไดเรียนไปแลว

เปนแรงจูงใจภายนอก

3.1.2 แรงจูงใจภายใน ไดแก ความอยากรูอยากเห็น อยากสํารวจตรวจตราอยากจัดการ มาสโลว

(Maslow) ถือวาเปนความตองการความสําเร็จในชีวิต ทําใหมนุษยแสวงหาสิ่งที่สวนตัว ตองการและพอใจที่สวนตัว
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ไดพบไดทํา ครูจะพบวาเด็กไมชอบการอยูนิ่งการใหเด็กอยูนิ่ง ๆ และไมให ซักถาม จึงขัดกับความตองการและ

แรงจูงใจของเด็ก เด็กเปนผูท่ีตองการแสวงหาดวยความอยากรู อยากเห็น หากครูไดใชความรูอยากทดลองผูเรียน

ใหถูกทาง และเปนการเรียนในส่ิงที่เขาสนใจก็จะให เขาไดประสบผลสําเร็จในสิ่งที่ตองการ

3.2 ลักษณะของบทเรียน บทเรียนหรืองานที่ใหผูเรียนทํา อาจทําใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนสูงหรือต่ําได

เชน ความยากงายของบทเรียน ความยากงายนี้อาจวัดจากทัศนะของผูเรียนเอง ความยากงายนี้จะสัมพันธกับ

ความสามารถความตองการ ความพอใจของผูเรียนแตละคนบทเรียนอยางเดียวกัน อาจยากไปสําหรับนักเรียนคน

หนึ่ง และอาจงายไปสําหรับนักเรียนอีกคนหนึ่งก็ได นอกจากนี้ความนาสนใจของบทเรียนที่มีผลในดานแรงจูงใจ

บทเรียนหรืองานที่ทาทายความสามารถงานที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดเลือกทํางานที่มีคาตอบแทน งานที่สราง

ชื่อเสียงเปนแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความตองการที่จะทําใหสําเร็จ

สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ การเปลี่ยนแปลงดานความสามารถและทักษะที่ผูเรียนไดรับหลัง

การจัดการเรียนการสอนของครูผูสอน สามารถแบงได 3 ประเภท คือ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย การวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถทําได 2 วิธี คือ วัดดานการปฏิบัติของผูเรียนจะเกี่ยวของกับทักษะการปฏิบัติ และ

การวัดดานเนื้อหาของผูเรยีนจะเก่ียวเนื่องกับทักษะดานสมอง เชน ความรู ความจํา การนําไปใช การวิเคราะห

สังเคราะหและประเมินคา และการเสริมสรางแรงจูงใจใหผูเรียนทั้งภายนอกและภายในจะมีสวนชวยพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนได

ขอบเขตการวิจัย

1. ประชากร ที่ใชในการศึกษา ไดแก นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 20 คน

2. ระยะเวลาในการศกึษา ระยะเวลาที่ใชในการศึกษา คือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564

จํานวน 11 ชั่วโมง ทั้งนี้ไมรวมเวลาที่ใชในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

3. เนื้อหาที่ใชในการศึกษา เนื้อหาที่ใชในการศึกษา ไดแก กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

สาระการอานและการเขียนคําพื้นฐาน โดยใชแบบฝกทักษะ จํานวน 6 แบบฝก

4. กลุมตัวอยางท่ีใชในการศกึษา ไดแก นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2

ปการศึกษา 2564 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา จํานวน 20 คน ซึ่งไดมาโดยการเลือกสุมแบบเจาะจง

(Purposive Sampling)

ตัวแปรที่ใชในการศึกษา

- ตัวแปรตน ไดแก แบบฝกทักษะการอานและการเขียนพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1
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- ตัวแปรตาม ไดแก ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดานการอานและการเขียนคําพื้นฐาน หลังเรียน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่

วิธีดําเนินการวิจัย

สําหรับการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียนดานทักษะการอาน ระดับ

ประถมศึกษา ผูวิจัยดําเนินการวิจัย ตามขั้นตอนดังนี้

ข้ันตอนที่ 1 การวางแผน (plan) ประกอบดวยกิจกรรมตอไปนี้

1.1 วิเคราะหและสํารวจปญหาหรือส่ิงที่ตองการพัฒนา โดยผูสอนเปนผูพิจารณาวาปญหาที่เกิดขึ้นในช้ัน

เรียนมีอะไรบางและสิ่งนั้น เปนปญหาจริงหรือไมหากมีหลายปญหาควร จัดลําดับความสําคัญ เชน หากผูสอน

สังเกตเห็นวานักเรียนที่กําลังเรียนในรายวิชาที่สอน ขาด ทักษะในการคิดวิเคราะหและคิดวาเปนปญหาที่สามารถ

พัฒนาไดดวยการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนเพื่อใหนักเรียนฝกปฏิบัติโดยมีเปาหมายวาเมื่อนักเรียนผาน

กระบวนการน้ีแลวจะปรับเปลี่ยนพฤติกรรมและนําประสบการณที่ไดจากกิจกรรมไปใชในการเรียนรูในรายวิชา

อื่นๆ ไดอีกดวย

1.2 เลือกนวัตกรรมหรือวิธีการที่นํามาใชในการแกปญหาหรือพัฒนา โดยพิจารณาวาปญหาที่พบนั้น ควร

ใชนวัตกรรมหรือวิธีการใดจึงจะเหมาะสมเพ่ือนํามาใชในการแกปญหา เชน จากปญหาดังตัวอยางขอ 1.1 ผูสอน

เลือกวิ ธีการสอนโดยใชวิจัยเปนฐาน (Research – Based Learning) ซึ่ ง เปนวิธีการสอนที่ ใช ไดผลดีใน

ระดับอุดมศึกษา โดยผูสอนกําหนดกจิกรรม เรียนรูทักษะการอานของนักเรียนช้ันระดับประถมศึกษาปที่ 1 โดยใช

สื่อการเรียน และบัตรคําชวยพัฒนาทักษะการอานใหเกิดประสิทธิภาพ โดยผูสอนใหผูอานฝกอานทุกวันในเวลา

เรียน และใหกลับไปทบทวนการอานกับผูปกครองที่บานสังเกตพฤติกรรมและทักษะของนักเรียนเปนรายบุคคล

1.3 ใชกระบวนการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียววัดผลกอนและหลัง (One - group pretest –

posttest design)

ขั้นตอนท่ี 2 การปฏิบัติตามแผน (action) โดยการลงมือปฏิบัติตามแผนที่กําหนดไวกลาวคือ นําเทคนิค

วิธี หรือ นวัตกรรม ไปใชแกปญหาในชั้นเรียน ผูสอนดําเนินการตามแผนการสอนท่ีกําหนดไวในโครงการวิจัยซึ่งมี

รายละเอียดของแตละขั้นตอนและกรอบเวลาดําเนินการอยางชัดเจนเพื่อใหผูสอนสามารถปฏิบัติไดครบถวน

สมบูรณ

สําหรับการวิจัยครั้งนี้ดําเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 เปนเวลา 12 สัปดาห โดยมีขั้นตอน

ดังตอไปนี้

ข้ันที่ 1 เริ่มจากการวิเคราะหปญหาและเลือกหัวขอวิจัย
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ขั้นที่ 2 สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแกบทเรียนสําเร็จรูปผานคิวอารโคดโดยหาความเที่ยงตรงเชิง

เนื้อหา(Validity) ของเครื่องมอืโดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยบทเรียนสําเร็จรูปมี

ประสิทธิภาพ E1 / E2 เทากับ 80/80 ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เทากับ 80/80

แลวจึงนําไปใชกับกลุมเปาหมาย

ขั้นที่ 3 ดําเนินการใชนวัตกรรม บทเรียนสําเร็จรูปผานคิวอารโคด การรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการ

เก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ วางแผนดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลการทดลองใชบทเรียนสําเร็จรูปผานคิวอารโคด

ดําเนินการตามแผน วัน เวลา ที่นัดหมาย การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลตาง ๆ ดังนี้ 1.

วิเคราะหขอมูลของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการหาคาเฉล่ีย (X) คารอยละและสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D) 2. วิเคราะหประสิทธิภาพของนวัตกรรมบทเรียนสําเร็จรูปผานคิวอารโคดโดยใช E1 / E2 3.

ทดสอบสมมติฐาน โดยการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรยีนดวย t-test dependent

ขั้นตอนที่ 3 สังเกตตรวจสอบผลจากการปฏิบัติตามแผน (observe) เปนขั้นตอนของการเก็บรวบรวม

ขอมูลผลของการนํานวัตกรรม และวิธีการ แกปญหาไปใชใหเกิดขึ้นโดยใชเครื่องมือวัดผล และนําขอมูลที่ไดมา

วิเคราะหและนํา เสนอผลที่ไดจากการใชวิธิการ หรือ นวัตกรรมในการแกปญหานั้น ๆ เชน เมื่อผูสอนดําเนินการ

ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิจัยเปนฐานแลว มีการวัด และประเมินผลการเรียนรู/ทกัษะการ

คดิวิเคราะห และสังเกตพฤติกรรมนักศึกษารวมทั้ง สอบถามความคิดเห็นหรือความพึงพอใจของนักศึกษาเกี่ยวกับ

ประโยชนที่ไดรับ ซึ่งผูสอน ดําเนินการในระหวางและหลังการเรียนการสอน

กลุมเปาหมาย

สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการคัดเลือกกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่

1 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 20 คน

เกณฑการคัดกลุมตัวอยาง

1.เปนผูศกึษาอยูระดับประถมศกึษาปที่ 1

2.เปนผูศกึษาในโรงเรียนระดับการศกึษาขั้นพื้นฐานและเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระบบการศึกษา

3.อายุเฉลี่ยอยูในเกณฑที่สถานศึกษากําหนด

4.เปนนักเรียนที่มีพฤติกรรมปกติ

5.เปนนักเรียนที่เรียนรวมในชั้นตามปกติ
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการสรางเครื่องมือสําหรับการวิจัยดังนี้

1.ทําแผนการจัดการเรียนรูเรื่องการอาน

2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย

ผลการวิจัย

การวิเคราะหขอมูลการศึกษาวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียน

ระดับประถมศึกษาปที่ 1 ตามวัตถุประสงคการวิจัยดังนี้

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับชั้นประถมศึกษา

ผูวิจัยไดนําขอมูลจากแบบสอบถามของกลุมตัวอยาง จํานวน 20 ชุด ที่ผานการตรวจสอบคุณภาพแลว

นํามาทําการวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติโดยมีการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้

ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนหลังการใชชุดการสอน

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบการทดสอบหลังเรยีน กอนเรียนและคะแนนความกาวหนา

ลําดับที่ คะแนนหลังเรียน

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)

คะแนนกอนเรียน

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)

คะแนนความกาวหนา

1 19 13 6

2 20 15 5

3 12 4 8

4 13 5 8

5 15 11 4

6 16 6 10

7 17 13 4

8 13 5 8

9 14 10 4

10 13 9 4

11 17 14 3
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ลําดับที่ คะแนนหลังเรียน

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)

คะแนนกอนเรียน

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)

คะแนนความกาวหนา

12 16 4 12

13 16 9 7

14 14 7 7

15 19 14 5

16 16 10 6

17 14 9 5

18 13 9 4

19 15 5 10

20 16 8 8

คะแนน

รวม

308 180 128

คะแนน

เฉลี่ย

15.4 9 6.4

จากตารางที่ 1 พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 15.4 คะแนนเฉลี่ย

ความกาวหนาเทากับ 6.4 เมื่อพิจารณาคะแนนรายบุคคลพบวานักเรียนไดคะแนนความกาวหนาเพิ่มขึ้นทุกคน

ตั้งแต +3 ถึง +12 แสดงวานักเรียนที่เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

2.เพื่อทดสอบชุดการสอน

ผูวิจัยไดสรางชุดการสอน วิชาภาษาไทย เพื่อทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น แลวนําไปให

ผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แลวนําไปแกไขตามคําแนะนํา

ของผูเชี่ยวชาญ จากนั้นจึงนําไปใชกับกลุมเปาหมาย ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน วิชาภาษาไทย ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษา ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 คะแนน

ทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉล่ียรอยละ 77 ซึ่งกําหนดเกณฑไวที่ 75/75 ดังนั้น ประสิทธิภาพของชุดการสอน

พบวา ผูเรียนเขาใจ เทากับ 80/77 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน วิชาภาษาไทย

จํานวนนักศกึษา กิจกรรมระหวางเรียน

คะแนนเต็ม 20 คะแนน(E1)

ทดสอบหลังเรียน

คะแนนเต็ม 20 คะแนน(E2)

คะแนนรวม 320 308

คะแนนเฉลี่ย 16 15.4

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 77

สรุป และอภิปรายผลการวิจัย

1. ประสิทธิภาพของชุดการสอนภาษาไทย เมื่อนําไปใชกับกลุมเปาหมายจํานวน 20 คน มีคา E1/E2

เทากับ 80/77 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ 75/75 สามารถยอมรับไดวาชุดการสอนสามารถนําไปใช

ไดจริง ดังที่ วาโร เพ็งสวัสดิ์ (2564, หนา 44) ไดกําหนดระดับการยอมรับหรือไมประสิทธิภาพของนวัตกรรมไว 3

ระดับ ดังตอไปนี้

1. สูงกวาเกณฑ เมื่อประสิทธิภาพของนวัตกรรมสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวมีคาเกินรอยละ 2.5

2. เทาเกณฑ เมื่อประสิทธิภาพของนวัตกรรมเทากับหรือสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวแตไมเกินรอยละ

2.5

3. ต่ํากวาเกณฑ เมื่อประสทิธิภาพของนวัตกรมมต่ํากวาเกณฑที่ตั้งไว แตต่ํากวาเกณฑไมเกินรอย

ละ 2.5 และสอดคลองกับจันทินา จิตสวาง (2559, บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรม เรื่อง ทองโลก

อาเซียน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 1 มีวัตถุประสงค เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม

พบวา ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 80.34/80.06 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80

ทั้งนี้การสรางชุดการสอนภาษาไทยที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นไดผานกระบวนการขั้นตอน ในการจัดทําอยางเปน

ระบบและใชวิธีการที่เหมาะสม โดยศึกษาวิเคราะหหลักสูตรเพื่อนํามากําหนดเนื้อหาและวิธีการสรางชุดการสอน

การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ นําชุดการสอนมาแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ และ

ทดลองใชกับกลุมทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการสอนกอนนําไปใชกับกลุมเปาหมาย

2. การศึกษาผลการเรียนรูของนักเรียนหลังใชชุดการสอน จากการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนกับ

เกณฑที่กําหนดพบวา คะแนนหลังเรียนดวยชุดการสอนของนักเรียนสูงกวาเกณฑ แสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนสูงข้ึน ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นไดแบงเปนขั้นตอนที่ชัดเจนและตอเน่ือง เรียงลําดับจากงายไปหายาก มี

กิจกรรมที่หลากหลายเชน แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเอง นอกจากนี้ สุวิทย มูลคํา และสุนันทา สุนทรประเสริฐ (2550 : 60-61) กลาววา แบบฝกทักษะที่ดีควร

คาํนึงถึงหลักจิตวิทยา การเรียนรู ผูเรียนไดศึกษาดวยตนเอง ความ ครอบคลุม ความสอดคลองกับเนื้อหา รูปแบบ

นาสนใจ และคําส่ังชัดเจน และ ฐานิยา อมรพลัง (2548: 78) ไดเสนอลักษณะที่ดีของแบบฝก คือ แบบฝกที่

เรียงลาํดับจากงายไปหายาก มีรูปภาพ ประกอบ มีรูปแบบนาสนใจ หลากหลายรูปแบบ โดยอาศัยหลักจิตวิทยาใน

การจัดกิจกรรมหรือจัดแบบ ฝกใหสนุก ใชภาษาเหมาะสมกับวัย มีการจัดกิจกรรมการฝกที่เราความสนใจ และ

แบบฝกนั้นควร ทันสมัยอยูเสมอ แบบฝกทักษะการอานและการเขียนสะกดคํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 ที่ผูรายงานสรางขึ้น เปนแบบฝกทักษะที่ใชรวมกับแผนการจัดการเรียนรูที่ไดนําเอา กิจกรรม

ตาง ๆ มาจัดใหสอดคลองกันในแตละแผน ซึ่งประกอบดวยเกม ภาพ เพ่ือถายทอดเนื้อหาสาระ ในลักษณะที่จะ

สงเสริมสนับสนุนซึ่งกันและกัน โดยถือวาสื่อแตละอยางใหคุณคาแตกตางกัน จากเหตุผล ดังกลาวแบบฝกทักษะ

การอานและการเขียนสะกดคํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา ปที่ 1 จึงเปนแบบฝกทักษะการ

อานและการเขียนสะกดคําที่มีประสิทธิภาพซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ พนมวัน วรดลย (2542 : บทคัดยอ) ได

ศกึษาการสรางแบบฝกทักษะการเขยีนสะกดคําของนกัเรียนชั้น ประถมศึกษาปที่ 2 พบวา แบบฝกทักษะการเขยีน

สะกดคํามีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 87.74/82.11 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดบั .01 และตรงกับงานวิจัย ของนิลวรรณ อัคติ (2548 : บทคดัยอ) ไดศกึษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย เรื่องการผันวรรณยุกต โดยใชแบบฝกทักษะชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชุมชน

ภูแลนชาง คเชนทรพิทยาคาร สาํนักงานเขตพื้นที่การศกึษากาฬสินธุเขต 3 เครื่องมอืที่ใชคอืแบบทดสอบ แผนการ

จัดการเรียนรู แบบฝกทักษะและแบบสอบถามความพึงพอใจ พบวา แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพ 87.85/80.91

ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยแบบ ฝกทักษะอยูในระดับมาก

เชนเดียวกับ สมใจ นาคศรีสังข (2549 : บทคัดยอ) ไดศึกษาคนควาเรื่อง การ สรางแบบฝกทักษะการอานและ

เขียนสะกดคําจากแหลงเรียนรูในทองถิ่น ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนตลาดเกาะแรต สํานักงานเขตพื้นที่

การศกึษานครปฐม เขต 2 ในปการศกึษา 2549 จํานวน 21 คน พบวา ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึ้นกวาเปาหมาย

ที่กําหนดไว แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพ 83.98/84.46 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแบบฝก

ทักษะโดยภาพรวมอยูในระดับ มากที่สุด
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องคความรูใหมท่ีไดจากการวิจัย

สําหรับการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียนดานทักษะการอาน ระดับ

ประถมศึกษา องคความรูที่ได ผูวิจัยขอเสนอในรูปแบบวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life

Cycle : TMPT) คอื การแบงขั้นตอนกระบวนการพัฒนาระบบงาน หรือระบบเทคโนโลยีสารสนเทศดวย เพื่อชวย

แกปญหากระบวนการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพโดยระบบที่จะพัฒนานั้น เปนการพัฒนาระบบใหม

หรือการปรับปรุงระบบเดิมใหดีขึ้นก็ได ซึ่งกระบวนการพัฒนาระบบการสอนจําเปนตองพัฒนาดานที่สําคัญ โดยมี

รายละเอียดดังตอไปนี้

ครู (Teacher) คือ ผูสอนที่มีทักษะความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน

สื่อ (Media) คือ สื่อการสอนที่สําคัญตอการพัฒนาผู เรียนให เ กิดทักษะทางการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ

สถานที่ (Place) คือ สถานที่ที่เปนสถานที่ที่เหมาะสมตอการเรียนรู

เวลา (Time) คือ กระบวนการจัดเวลาสําหรับการเรียนการสอนใหเกิดประสิทธิภาพที่สุด

จากปจจัยสาํคัญตอการเรียนรูทั้ง 4 ดาน ประกอบดวย ครู สื่อ สถานที่ และเวลา แลวการจัดการศึกษาให

เกิดประสิทธิภาพยังจําเปนตองมีกระบวนการพัฒนาระบบใหเกิดประสิทธิภาพ แบงออกเปน 4 ขั้นตอน ดังนี้

1. การคนหาปญหาหรือสาเหตุของการเรียนการสอน (Problem Recognition) เปนข้ันตอนแรกที่สําคัญ

ในการกําหนดเปาหมายที่ชัดเจนในการปรับปรุงโดยใชการวิเคราะหขอมูลอาศัยประสบการณผูสอนเขามาชวยนํา

ขอมูลปญหาที่ไดมาจําแนกจัดกลุมและจัดลําดับความสําคัญ เพื่อคัดเลือกแนวทาง/โครงการที่เหมาะสมที่สุดมา

พัฒนา โดยโครงการที่จะทําการพัฒนาตองสามารถแกปญหาที่มีในชั้นเรียนและใหประโยชนกับการสอนมากที่สุด

2. การวิเคราะห (Analysis) เปนการรวบรวมขอมูลปญหาความตองการที่มีเพ่ือนําไปออกแบบรูปแบบการ

สอน ขั้นตอนนี้ดําเนินการทําวิจัยในชั้นเรียน โดยวิเคราะหการทํางานของระบบเดิม (As Is) และความตองการที่มี

จากระบบใหม (To Be) จากนั้นดําเนินการพัฒนา เชน เทคนิคการสอน สื่อการสอน สภาพแวดลอมในการเรียน

การมีสวนรวมของผูท่ีมีอิทธิพลตอเรียนเรียนรูของผูเรียน และการบริหารเวลาในการจัดการเรียนการสอนใหเกิด

ประสิทธิภาพมากที่สุด เปนตน

3. การพัฒนา (Development) เปนขั้นตอนการพัฒนาตามรูปแบบการเรียนการสอนใหเกิดประสิทธิภาพ

มากขึ้น เชน การพัฒนาหลักสูตร การพัฒนาสื่อการเรียนรู และการพัฒนาเทคนิคการสอน เปนตน

4.การติดตาม (Monitoring System) จัดเปนข้ันตอนสําคัญที่ใหมั่นใจวาระบบการทํางานเปนไปตามแผน ที่

วางไวและสามารถกํากับดูแลเพื่อปองกันไมใหเกิดปญหาในการเรียนการสอนในชั้นเรียน ดังปรากฏแผนภาพที่ 1
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แผนภาพที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ดร.สมิตา จุลเขตร

การที่ผูสอนมีการดําเนินการตามแนวทางวงจรการพัฒนาดังกลาวจะชวยใหสามารถดําเนินการไดอยางมี

ประสิทธิภาพ มีแนวทางและขั้นตอนในการดําเนินงานที่ชัดเจน สามารถควบคุมสถานการณตางๆได โดยจะเลือก

ดําเนินการตามแนวทางทั้งหมดหรอืเพียงบางสวน ซึ่งอาจมีความแตกตางกันไปตามวิธีการหรอืขั้นตอนที่จะนาํมาใช

ซึ่งสามารถปรับเปลี่ยนเพื่อใหเหมาะสมกับความพรอมของผูสอนแตละคนได และควรมีการทําซ้ําในขั้นตอนการ

ติดตามประเมินผล และหาวิธีการปรับปรุงอยางตอเนื่อง เพื่อการพัฒนาที่ดียิ่งๆ ขึ้นไปอยางตอเน่ือง

ขอเสนอแนะ

1. ขอ้เสนอแนะในการนาํไปใช้

1.1 การเลือกเนื้อหาที่นํามาจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนสิ่งสําคัญควรคํานึงถึงความเหมาะสมของ เพศ วัย

และระดับความสามารถในการเรียนของนักเรยีนดวย หากเนื้อหาใดที่นักเรียนสนใจ นักเรียนจะเกิดความ

กระตือรือรนการเรยีนรูเพ่ิมมากข้ึน

1.2 ครูผูสอนภาษาไทยควรนําแบบฝกทักษะการอานและการเขียนสะกดคํา กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ที่ผูรายงานสรางข้ึนไปใชประกอบการสอน เนื่องจากแบบฝกทักษะนี้ มี

ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว
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1.3 ในระหวางการดําเนินการจัดกิจกรรม ครูควรสังเกตพฤติกรรมนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียน

ต่ํา อาจจะไมเขาใจหรือเกิดการเรียนรูชา หรือตองการความชวยเหลือ ครูควรใชเทคนิคเสริมแรงกระตุนใหนักเรียน

สนใจ หรืออธิบายใหเขาใจชัดเจนอีกครั้ง

2.ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย

2.1 การพัฒนาชุดการสอนสามารถชวยใหนักเรียนใชความสามารถ ความคิดตามลําดับขั้นอยางมีระบบ

ระเบียบ และมีสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย อาทิเชน เกมฝกทักษะ เพื่อการพัฒนาทักษะความคิดของผูเรียน เพื่อ

ประมวลผลความรูของผูเรยีนตอการเรียนในชั้นเรียน

2.2 การพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อใชประกอบการเรียนการสอนควรมีองคประกอบดังนี้ 1.เนื้อหา ควรมี

ความสอดคลองกับบทเรียน และดึงดูดความสนใจของผูเรียน 2.รูปแบบการนําเสนอ ควรมีอักษรที่เดนชัด ขนาด

อักษรและสีอักษรควรอานแลวสบายตา 3.องคประกอบของภาพ ควรมีความเหมาะสม และควรมีรูปแบบดึงดูด

ความสนใจของผูเรียน

2.3 การนําเสนอชุดการสอนของผูสอนควรมีความพรอมของอุปกรณ สถานที่ และหากสื่อตองนําเสนอ

โดยใชสัญญาณอินเตอรเน็ตควรตรวจสอบกอนการนําเสนอ

3. ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยครั้งตอไป

3.1 ควรมกีารศึกษาวิจัยเรื่อง กระบวนการพัฒนาชุดการเรียนรูปแบบออนไลน

3.2 ควรมกีารศึกษาวิจัยเรื่อง กระบวนทัศนการพัฒนาสถานศึกษา มีการเพิ่มเทคนิค ตางๆ เพื่อสราง

ความคงทนและการมีสวนรวมระหวางผูสอนกับผูเรียนมากยิ่งขึ้น ควรศึกษาโปรแกรมที่หลากหลายเพ่ือการ

นําเสนอเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบ ใหมๆ เพื่อใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน
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