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บทคัดย่อ  
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์

ในยุคดิจิทัลของโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2) เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรม

การจัดการเรียนรู ้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล และ 3) เพื ่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัลของโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน รูปแบบการวิจัย

เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ ใช้แนวคิดเชิงระบบ เป็นกรอบการวิจัย ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ คือ ผู้บริหารสถานศึกษา 

ศึกษานิเทศก์ ครูผู้สอน และนักเรียน จำนวน 1,292 คน ใช้วิธีคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง  มีเครื่องมือคือ

แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบประเมินวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ แบบประเมินความพึงพอใจ และแบบประเมิน

ความสุขของนักเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์

เนื้อหาแบบสถิติเชิงพรรณา ผลการวิจัยพบว่า 1)สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในโรงเรียน

สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง โดยเฉพาะด้านกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีการเรียนรู้  2)ผลการสร้างและพัฒนานวัตกรรมได้ชุดนวัตกรรม 

“12 เดือน Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ วิถีอนาคต” พร้อมคู่มือและแนวทางการพัฒนาการ

จัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ซึ่งผ่านการประเมินด้านความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็น

ประโยชน์อยู่ในระดับดีมาก 3)ผลการใช้นวัตกรรมพบว่า โรงเรียนที่เข้าร่วมสามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู้
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ประวัต ิศาสตร์ได้อย ่างมีประสิทธิภาพ มีว ิธ ีปฏิบ ัต ิท ี ่ เป็นเลิศ ( Best Practice) ผู ้บร ิหารสถานศึกษา 

ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอนมีความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม และนักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้อยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด 
  

คำสำคัญ:  การจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์, นวัตกรรมการเรียนรู้, ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล, วิธีปฏิบัติท่ีเป็น

เลิศ (Best Practice) 
 

Abstract 
This research article had objectives 1) to examine the current state and approaches 

for history instruction in the digital age within schools under the Office of the Basic Education 
Commission; 2) to create and develop an innovation for history instruction in the digital age; 
and 3) to study the results of implementing this innovation in schools under the Office of the 
Basic Education Commission. This study employed a qualitative research design utilizing a 
systems approach as its framework. The key informants consisted of 1,292 individuals—
including school administrators, educational supervisors, teachers, and students—selected 
through purposive sampling. Research instruments included questionnaires, interview forms, a 
best practice assessment form, a satisfaction assessment form, and a student happiness 
assessment form. Data were analyzed using frequency, percentage, mean, standard deviation, 
and descriptive content analysis. The research findings revealed that: 1) The overall current 
condition of history learning management in schools under the Office of the Basic Education 
Commission was at a moderate level, particularly in the areas of learning management 
processes, instructional media, innovation, and educational technology. 2)The development 
process resulted in the innovation entitled “12-Month Webinar: New Ways of History Learning 
for the Future”, accompanied by implementation manuals and guidelines for history learning 
management in the digital age. The innovation was evaluated as being at the highest level in 
terms of appropriateness, feasibility, and usefulness. 3)The implementation of the innovation 
significantly enhanced the effectiveness of history learning management in participating in 
schools and led to the development of exemplary Best Practices in digital-age history learning 
management. School administrators, educational supervisors, and teachers reported the 
highest level of satisfaction with the innovation, while students demonstrated the highest 
level of learning happiness. 
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Keywords: History Learning Management, Innovative History Learning Management Model, 
History Learning in the Digital Age, Best Practice. 

บทนำ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545(National 

Education Act, B.E. 2542 (1999) and Amendment (No. 2), B.E. 2545 (2002) กำหนดให้การจัด
การศึกษามุ่งพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และทักษะการคิด โดยบูรณาการ
ความรู้เกี่ยวกับตนเอง สังคม และประวัติศาสตร์ พร้อมท้ังส่งเสริมการประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาและ
ดำรงชีวิต สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551(Basic Education Core 
Curriculum B.E. 2551 (2008) ท่ีกำหนดให้สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจพัฒนาการ
ของมนุษยชาติ ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย เพื่อปลูกฝังความรัก ความภาคภูมิใจ 
และการธำรงความเป็นไทย ตลอดจนพัฒนาความเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ ทั้งนี้ ประวัติศาสตร์เป็นศาสตร์ ท่ี
ศึกษาพฤติกรรมและพัฒนาการของมนุษย์จากหลักฐานท่ีมีความน่าเช่ือถือ เพื่อให้เข้าใจวิวัฒนาการของสังคม 
ความสำเร็จและข้อผิดพลาดในอดีต ซึ่งสามารถนำมาเป็นบทเรียนในการพัฒนาสังคมปัจจุบันและอนาคต 
(Sriphahon., S. (2009) การศึกษาประวัติศาสตร์จึงมิใช่เพียงการจดจำเหตุการณ์ แต่เป็นกระบวนการสบืค้น 
วิเคราะห์ ตีความ และสังเคราะห์ข้อมูลจากหลักฐานทางประวัติศาสตร์อย่างเป็นระบบและมีเหตุผล เพื่อ
อธ ิบายปรากฏการณ์ทางสังคมและสร้างองค์ความร ู ้ใหม่ (Pongsriphian., W. (2009).; Malila, C. & 
Khetpreecha., N. (2016). กระบวนการดังกล่าวช่วยพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การตัดสินใจ และการ
แก้ปัญหาอย่างรอบคอบ อีกทั้งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่กว้างไกล มีนิสัยช่างสังเกต รู้จักวิพากษ์และใช้
เหตุผลบนพื้นฐานของหลักฐาน อันเป็นคุณลักษณะที่จำเป็นของพลเมืองในสังคมประชาธิปไตย การจัดการ
เรียนรู้ประวัติศาสตร์จึงมีบทบาทสำคัญต่อการพัฒนาคุณลักษณะ และความเป็นพลเมืองของผู้เรียน ตลอดจน
ประยุกต์ใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ในการวิเคราะห์และดำรงชีวิตได้อย่างเหมาะสมในสังคมที่เปลี่ยนแปลง 
(Bureau of Academic Affairs and Educational Standards. (2009). 
 การจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ของไทยในปัจจุบันประสบปัญหาผู้เรียนให้ความสำคัญกับวิชา
ประวัติศาสตร์น้อยลงเมื่อเทียบกับรายวิชาหลักอื่น ๆ อีกท้ังยังสะท้อนให้เห็นถึงความจำเป็นในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ประวัติศาสตร์เพื่อสร้างความเข้าใจในรากเหง้าและความเป็นชาติ อีกทั้งหลักสูตรและการจัดการเรยีน
การสอนยังประสบปัญหาท้ังด้านเนื้อหา โครงสร้าง และมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีไม่สอดคล้องกับบริบทของสังคม
และความสนใจของผู้เรียน ซึ่งไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตประจำวันได้ (Machi., S. (2020). ครูผู้สอน
ส่วนใหญ่ยังคงใช้วิธีการบรรยาย และการท่องจำเป็นหลัก ขาดการใช้ส่ือ เทคโนโลยี และกระบวนการเรียนรู้ท่ี
เน้นผู้เป็นสำคัญ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดแรงจูงใจ และไม่สามารถวิเคราะห์หรือเชื่อมโยง
เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ได้อย่างมีเหตุผล (Pongsriphian., W. (2009). นอกจากนี้ โรงเรียนจำนวนมากยัง
ประสบปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอนและสื่อเทคโนโลยี รวมถึงความเหลื่อมล้ำด้านโอกาสทางการศึกษา ซึ่ง
ส่งผลต่อคุณภาพการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์โดยตรง อีกทั้งการส่งเสริมการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 
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ประวัติศาสตร์สังคม และภูมิปัญญาท้องถิ่นยังไม่ได้รับการดำเนินการอย่างจริงจัง ทำให้ ผู้ขาดความเข้าใจใน
รากเหง้าและอัตลักษณ์ของตนเอง ทั้งนี้ เสียงสะท้อนจากครูผู้สอนและผู้เรียนส่วนใหญ่มีความเห็นสอดคลอ้ง
กันว่าควรปรับปรุงหลักสูตร วิธีการจัดการเรียนรู้ และการใช้เทคโนโลยีเพื ่อยกระดับคุณภาพการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ให้สอดคล้องกับบริบทการศึกษาในศตวรรษที ่ 21 (Office of the Education Council, 
Ministry of Education. (2021).  
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ให้ความสำคัญกับการจัดการเรียนรู้ท่ีมุ่งสร้างความสุข
แก่ผู ้เรียน เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงและใช้สื่อที่ทันสมัย จะช่วยส่งเสริมเจตคติ 
ค่านิยม และความภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์ของชาติ  การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันยังขาดความหลากหลาย
และไม่สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 การนำเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เป็นแนวทางในการยกระดับคุณภาพการศึกษา และนวัตกรรม 
Webinar (Web-based Seminar) เป็นเครื่องมือสำคัญที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก ผ่านการสื่อสาร การ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การตั้งคำถาม และการให้ผลป้อนกลับแบบทันที ช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมของผู้เรยีน 
ลดข้อจำกัดด้านเวลาและสถานท่ี ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงได้พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุค
ดิจิทัล เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล มุ่งพัฒนาสมรรถนะผู้เรียน ส่งเสริมการเรียนรู้
อย่างมีความสุข และสร้างความตระหนักในคุณค่าของประวัติศาสตร์ชาติไทยอย่างยั่งยืน สอดคล้องกับการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศและความต้องการของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย   
1. เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ และแนวทางการจัดการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
2. เพ ื ่อสร ้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้ประวัต ิศาสตร ์ในยุคดิจ ิท ัล สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
3. เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล สำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพื้นฐาน 
 

ขอบเขตด้านวิจัย 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 การศึกษาสภาพปัจจุบันและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ศึกษาสภาพปัจจุบัน
การสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) 
สร้างนวัตกรรมจากผลการสังเคราะห์ข้อมูล 2) ตรวจสอบความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็น
ประโยชน์โดยผู้เชี่ยวชาญ (Focus Group) 3) ทดลองใช้นวัตกรรมกับครูผู้สอน และ 4) ยืนยันนวัตกรรมด้วย
การสัมมนาอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) โดยศึกษาตัวแปรด้านคุณภาพและประสิทธิผลของนวัตกรรม 

ขอบเขตประชากร กลุ่มตัวอย่าง แลผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 
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การศึกษาครั้งนี ้ใช้แบบสอบถามกลุ่มผู ้ให้ข้อมูลประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ 
ครูผู ้สอน และนักเรียน รวมจำนวน 1 ,292 คน นำนวัตกรรมไปใช้กับครูผู ้สอนในโรงเรียนสังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้บริหารสถานศึกษา 19 คน ศึกษานิเทศก์ 9 คน และครูผู้สอน 19 คน
รวม 47 คน ประกอบไปด้วย ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอน รวมทั้งความสุขของนักเรียนจากการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ศึกษาตัวแปร ได้แก่ สภาพ
ปัจจุบันและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล  
 

การทบทวนวรรณกรรม และแนวคิด 
 การวิจัยการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานนี้ ได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การวิจัยนี้ได้ศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด 
ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ครอบคลุมประเด็นสำคัญ อาทิ 
 1. แนวคิดเก่ียวกับความสำคัญของการศึกษาประวัติศาสตร์ 
 การศึกษาประวัติศาสตร์มีบทบาทสำคัญในการสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับรากเหง้าและพัฒนาการของ
สังคมไทย ผ่านการวิเคราะห์หลักฐานทางประวัติศาสตร์ กระบวนการตีความ และการบูรณาการองค์ความรู้
จากศาสตร์อื่นๆ บทความนี้มุ่งศึกษาความหมายและความสำคัญของประวัติศาสตร์ พัฒนาการของการศึกษา
ประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ตลอดจนบทบาทของการศึกษาประวัติศาสตร์ต่อพัฒนาการด้านการเมือง การ
ปกครอง วัฒนธรรม อัตลักษณ์ และเศรษฐกิจ(Kaikongrod, K.(2025) 1)ประวัติศาสตร์คือการศึกษาเหตุการณ์
ในอดีตของมนุษย์ โดยอาศัยหลักฐานและวิธีการทางประวัติศาสตร์ในการค้นคว้า วิเคราะห์ และตรวจสอบ
ข้อเท็จจริง 2)การศึกษาประวัติศาสตร์ช่วยให้เข้าใจรากเหง้าและอัตลักษณ์ของตนเอง สร้างจิตสำนึกและความ
ภาคภูมิใจในชาติ เรียนรู้บทเรียนจากอดีตเพื่อนำมาปรับใช้ในปัจจุบันและอนาคต พัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล และส่งเสริมการเป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพ 
 2. แนวคิดและนโยบายเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ 
 ธงชัย วินิจจะกูล (Thongchai, W. (2020). ระบุว่าประวัติศาสตร์เป็นเครื่องมือที่ใช้ควบคุมการเล่า
เรื่องและอัตลักษณ์ของชาติ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสังคมที่มีการเมืองที่เกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์แห่งชาติ โดย 1) 
กระทรวงศึกษาธิการให้ความสำคัญกับการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ในทุกระดับการศึกษา  2)กำหนดให้
รายวิชาประวัติศาสตร์เป็นรายวิชาพื้นฐาน และจัดการเรียนการสอนอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ช่ัวโมง 3) มุ่งเน้น
การเรียนรู้ที ่ทันสมัย สอดคล้องกับยุคดิจิทัล และส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  4) สนับสนุนการใช้ Active 
Learning, Flipped Classroom, Web-Based Learning, AR และส ื ่ อด ิ จ ิ ท ั ล  5 )  ส ่ ง เสร ิ มก าร เ ร ี ยน
ประวัติศาสตร์ผ่านสื่อร่วมสมัย เพื่อสร้างความสนุก ความภาคภูมิใจในชาติ และความเข้าใจรากเหง้าทาง
วัฒนธรรม 
 3. แนวคิดเก่ียวกับหลักสูตรวิชาประวัติศาสตร์ 
 ทฤษฎีวาทกรรมและอำนาจ (Discourse and Power Theory)Michel Foucault ว ิเคราะห์ว่า 
อำนาจไม่ได้ปรากฏแค่ในโครงสร้างการปกครอง แต่แฝงตัวอยู่ในความรู้และการบอกเล่าเรื่องราวต่าง ๆ เช่น
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หลักสูตรการศึกษาท่ีถูกควบคุมโดยรัฐจึงสะท้อนอำนาจในการกำหนดความจริงของประวัติศาสตร์เปล่ียนแปลง
การปกครอง พ.ศ. 2475 รัฐไทยได้ม ีบทบาทอย่างมากในการกำหนดเน ื ้อหาและกรอบการเล่าเร ื ่อง
ประวัติศาสตร์ผ่านหลักสูตรการศึกษา ส่ือส่ิงพิมพ์ และพิพิธภัณฑ์ต่าง ๆ (Acemoglu & Robinson, 2012) 1)
วิชาประวัติศาสตร์อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  2) มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะทางประวัติศาสตร์ 3)เกี่ยวข้องกับเวลา ยุคสมัย และวิธีการทางประวัติศาสตร์ 
ความเข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติและผลกระทบของเหตุการณ์ต่าง ๆ และความเข้าใจความเป็นมาของชาติ
ไทย วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย 4)เน้นให้ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์ สืบค้นข้อมูล และสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 
 4. แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
 การเล่าเรื่องด้วยส่ือดิจิทัล (Chetsantikun, C., 2016)เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ท่ีสร้างเนื้อหา 
และนําเสนอเนื้อหาเข้าใจในส่ิงท่ีต้องการนําเสนอ 1)การจัดการเรียนรู้ต้องปรับจากการท่องจำสู่การเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) 2) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างประสบการณ์การเรียนรู ้ที ่หลากหลาย เช่น 
ฐานข้อมูลออนไลน์ พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง สื ่อมัลติมีเดีย และแหล่งเรียนรู้ออนไลน์  3)รูปแบบการสอนท่ี
เหมาะสม ได้แก่ 3.1 การเรียนรู ้แบบสืบเสาะ ( Inquiry-Based Learning) 3.2 การเรียนรู้แบบโครงงาน 
(Project-Based Learning) 3.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 3.4 การใช้บทบาทสมมติ 
(Role Play) 3.5 การเรียนรู้ผ่านการแก้ปัญหา (Problem-Based Learning) 4) มุ่งพัฒนาทักษะการคิดทาง
ประวัติศาสตร์ การวิเคราะห์หลักฐาน และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้นำองค์ความรู้มาสังเคราะห์และ
พัฒนาเป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัลที่มีความเหมาะสม สอดคล้องกับบริบทของ
สถานศึกษา นำไปสู่การยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์และส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 สรุป 1.ความสำคัญของการศึกษาประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศึกษาเหตุการณ์อดีตตามหลักฐาน 
ช่วยสร้างความเข้าใจรากเหง้า อัตลักษณ์ และจิตสำนึกแห่งชาติ สร้างความภาคภูมิใจ เรียนรู้บทเรียนเพื่อปรับ
ใช้ พัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ และเสริมสร้างพลเมืองคุณภาพ 2. นโยบายและแนวทางจัดการ
เรียนรู้ประวัติศาสตร์เป็นเครื่องมือสะท้อนอำนาจและอัตลักษณ์ชาติ กระทรวงศึกษาธิการกำหนดเป็นวิชา
พื้นฐาน จัดสอนอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ชม. มุ่งเน้นแนวทางที่ทันสมัย สอดคล้องยุคดิจิทัล ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์ และสนับสนุน Active Learning, Flipped Classroom, สื่อดิจิทัล AR และสื่อร่วมสมัย เพิ่มความ
สนุกและความภาคภูมิใจในชาติ 3. หลักสูตรและกรอบเนื้อหา ช้ีให้เห็นว่าหลักสูตรเป็นพื้นท่ีสะท้อนอำนาจรัฐ
ในการกำหนด "ความจริง" ทางประวัติศาสตร์ โดยเฉพาะหลัง พ.ศ. 2475 วิชาประวัติศาสตร์อยู่ในกลุ่มสังคม
ศึกษา มุ่งพัฒนาความรู้ ทักษะทางประวัติศาสตร์ ความเข้าใจพัฒนาการของชาติและวัฒนธรรม เน้นให้ผู้เรียน
คิดวิเคราะห์ สืบค้น และสร้างความรู้ด้วยตนเอง 4. การจัดการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลและนวัตกรรม การเล่าเรื่อง
ด้วยสื่อดิจิทัลเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างเนื้อหาเอง ปรับเปลี่ยนจากการท่องจำสู่การเรียนรู้เชิงรุก ผสานส่ือ
ออนไลน์ พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง และรูปแบบการสอนหลากหลาย ได้แก่ การเรียนแบบสืบเสาะ โครงงาน 
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ร่วมมือ บทบาทสมมติ และแก้ปัญหาสังเคราะห์องค์ความรู้ข้างต้นเพื่อพัฒนาเป็น นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ที่เหมาะสมกับบริบทไทย ยกระดับคุณภาพการเรียนการสอนและประสิทธิภาพ
ผู้เรียน 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
ระยะที่ 1 การศึกษาสภาพปัจจุบันและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
การศึกษาสภาพปัจจุบันจากแบบสอบถาม กลุ่มผู ้ให้ข้อมูลประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษา 

ศึกษานิเทศก์ ครูผู ้สอน และนักเรียน รวมจำนวน 1,292 คน เครื่องมือที่ใช้คือแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
วิเคราะห์เนื้อหา 

การศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล โดยการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง 
ผู้บริหารสถานศึกษา 19 คน ศึกษานิเทศก์ 9 คน และครูผู้สอน 19 คน รวม 47 คน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ
วิเคราะห์เนื้อหาและการวิเคราะห์สรุปอุปนัย 

ระยะที่ 2 การสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
1. การสร้างนวัตกรรมและคู่มือ โดยจัดประชุมเชิงปฏิบัติการร่วมกับครูผู้สอน จำนวน 349 คน เพื่อ

พัฒนาองค์ประกอบของนวัตกรรม 
2. การตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของนวัตกรรม โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 9 คน ใช้

แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ด้วยค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
3. การทดลองใช้นวัตกรรมกับครูผู ้สอน จำนวน 30 คน และเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์แบบกึ่ง

โครงสร้าง วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา 
4. การยืนยันนวัตกรรมด้วยการสัมมนาอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) เพื่อพิจารณาความเป็นไป

ได้และความเป็นประโยชน์ของนวัตกรรม พร้อมปรับปรุงจนได้รูปแบบนวัตกรรมที่สมบูรณ์  นวัตกรรมท่ี
พัฒนาขึ้นมีดังนี้ 1)คู่มือการใช้ Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ วิถีอนาคต 2)แนวทางการพัฒนา
วิทยากรแกนนำ 3)แนวทางการพัฒนา Webinar ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 4)แนวทางการประยุกต์ใช้ 9 หน่วย
การเรียนรู้และคลังนวัตกรรม 5)แนวทางการประยุกต์ใช้ Metaverse เพื่อการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ 6)การถอด
บทเรียนโรงเรียนต้นแบบ 7)แนวทางการประเมินสมรรถนะครูและผู้เรียน 

ระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้นวัตกรรม 
โดยมีกระบวนการดังนี้ คือ 1)การเตรียมบุคลากรและวิทยากร ผ่านการอบรมและพัฒนาศักยภาพ

ครูผู้สอน 2)การพัฒนาโรงเรียนต้นแบบและเผยแพร่วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) จากโรงเรียนต้นแบบ
จำนวน 19 โรงเรียน 3)การประเมินความพึงพอใจของครูผู้สอน 349 คน ผู้บริหารสถานศึกษา 349 คน และ
ศึกษานิเทศก์ 245 คน โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4)การประเมินความสุขของนักเรียน จำนวน 665 คน โดยใช้แบบวัดความสุขของ
นักเรียน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา 
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ผลการวิจัย 
ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
1. สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ พบว่า 
สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ภาพรวมอยู่ในระดับ ปานกลาง  ด้านสื่อและ

เทคโนโลยีมีคะแนนต่ำท่ีสุด สะท้อนการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนประวัติศาสตร์ยังไม่เต็มศักยภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์จากแบบสอบถามผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน 

และศึกษานิเทศก์ 
 

สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์จากการประเมินนักเรียน ภาพรวมอยู่ในระดับปาน
กลาง วิชาประวัติศาสตร์ยังไม่น่าสนใจเท่าที่ควร การใช้สื่อดิจิทัล การสืบค้นข้อมูล และการเข้าถึงบทเรีย น
ออนไลน์ยังอยู่ในระดับต่ำ และนักเรียนต้องการกิจกรรมท่ีเน้นการมีส่วนร่วมมากกว่าการท่องจำ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์จากแบบสอบถามนักเรียน 
 

2. แนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล พบว่า 
ผลการสัมภาษณ์ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอน พบแนวทางท่ีสำคัญ 6 ด้าน ได้แก่ 1) การ

บริหารจัดการและนโยบาย ได้แก่ สนับสนุนการใช้แหล่งเรียนรู้ดิจิทัล พัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน ด้านเทคโนโลยี 
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และสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับพิพิธภัณฑ์และหน่วยงานภายนอก 2) การพัฒนาหลักสูตรและบุคลากร 
ได้แก่ พัฒนาทักษะ Digital Literacy ของครู  บูรณาการประวัติศาสตร์กับศาสตร์อื่น และส่งเสริม Critical 
Thinking และการใช้ AI 3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ เน้น Active Learning, Flipped Classroom, 
Game-based Learning,   Project-based Learning และ Historical Inquiry 4) ส ื ่อ นว ัตกรรม และ
เทคโนโลยี ได้แก่ AR/VR และ Virtual Museum, Chatbot และ AI, Digital Timeline และ Digital Mapping 
5) การวัดและประเมินผล ได้แก่  Portfolio, Rubric Assessment, Performance Assessment และPeer 
Assessment 6) บรรยากาศการเรียนรู้ ได้แก่ เช่ือมโยงประวัติศาสตร์กับชีวิตจริง ใช้ Storytelling และสร้าง
ห้องเรียนแห่งการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 

ผลการสร้างและพัฒนานวัตกรรม  
ได้ชุดนวัตกรรม “12 เดือน Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ วิถีอนาคต” ประกอบไปด้วย 
ชุดท่ี 1 คู่มือการใช้แพลตฟอร์ม Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
ชุดที่ 2 แนวทางการพัฒนานวัตกรรม Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ของโรงเรียน และ

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ชุดท่ี 3 แนวทางการประยุกต์ใช้ 9 หน่วยการเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ และคลังนวัตกรรม 
ชุดท่ี 4 คู่มือการประยุกต์ใช้ Metaverse สร้างนวัตกรรมเชิงวิพากษ์ ในการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ 
ชุดท่ี 5 แนวทางการประเมินสมรรถนะครูผู้สอนและนักเรียนจากการประยุกต์ ใช้นวัตกรรม 12 เดือน 

Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล “ประเมินสบาย ๆ ตามสไตล์ Active Learning”  
ชุดที ่ 6 การถอดบทเรียน 19 โรงเรียนปฏิบัติที ่ดี (Best Practices) การประยุกต์ใช้ 12 เดือน 

Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
ชุดท่ี 7 แนวทางการพัฒนาวิทยากรแกนนำการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
พร้อมคู่มือและแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ซึ่งผ่านการประเมิน

ด้านความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับดีมาก  
ผลการใช้นวัตกรรม พบว่า โรงเรียนท่ีเข้าร่วมสามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ มีวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ครูสามารถจัดการเรียนรู้ได้หลากหลายและทันสมัยข้ึน 
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การสืบค้นการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล สามารถประยุกต์ใช้ได้ทั้ง Online, On-site และ 
Hybrid Learning และผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้น ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอน
มีความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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ภาพที่ 3 การประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4 การประเมินความสุขของนักเรียนต่อการใช้นวัตกรรม การจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 

 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ   
 สรุป 

1)สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง โดยเฉพาะด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม 
และเทคโนโลยีการเรียนรู้   
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2)ผลการสร้างและพัฒนานวัตกรรมได้ชุดนวัตกรรม “12 เดือน Webinar การเรียนรู้ประวัติศาสตร์
วิถีใหม่ วิถีอนาคต” พร้อมคู่มือและแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ซึ่งผ่านการ
ประเมินด้านความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับดีมาก  

3)ผลการใช้นวัตกรรมพบว่า โรงเรียนท่ีเข้าร่วมสามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ มีวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม และนักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

อภิปรายผล 
1.ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ และแนวทางการจัดการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า 
ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีดังนี้ 
สถานศึกษาให้ความสำคัญกับการขับเคลื่อนนโยบายการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ตาม

นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งสอดคล้องกับ ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education. 
(2022). และนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่มุ่งยกระดับการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ให้สอดคล้องกับ
บริบทการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ผลการดำเนินงานโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง สะท้อนว่ายังมีช่องว่าง
ระหว่างนโยบายกับการนำไปสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน  

ด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉล่ียสูงสุด แสดงว่าครูมีการดำเนินการประเมินผลตามหลักสูตรอย่าง
เป็นระบบ สอดคล้องกับแนวคิดของ Sittisomboon., M. (2013) ท่ีเห็นว่าการใช้เครื่องมือวัดและประเมินผล
ท่ีมีคุณภาพช่วยสะท้อนพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างถูกต้อง ควรพัฒนาสู่การประเมินสมรรถนะและ
การประเมินตามสภาพจริง เพื่อสะท้อนทักษะการคิดวิเคราะห์และการประยุกต์ใช้ความรู้ได้ดียิ่งขึ้น 

ด้านการพัฒนาหลักสูตรและบุคลากรอยู่ในระดับปานกลาง แสดงว่าครูยังจำเป็นต้องได้รับการพัฒนา
สมรรถนะด้านการออกแบบการเรียนรู้และการใช้นวัตกรรมดิจิทัลให้สอดคล้องกับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของ Pornthadawit., N. (2016). ท่ีว่าครูปรับบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้เป็นผู้อำนวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลางค่อนข้างต่ำ แสดงว่าการจัดการเรียน 
การสอนยังคงเน้นการบรรยายเป็นหลัก ส่งผลให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ไม่มากนัก ซึ่งสอดคล้องกับผล
การศึกษาของ Nakkrod., S. (2017). ท่ีว่าการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning จะช่วยพัฒนาการคิดขั้น
สูงและการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ ดังนั ้น ครูจึงควรประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนรู้ เช่น วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ 5 ข้ันตอน ของ Pana, S.. (2017). ท่ีส่งเสริมการสืบค้นและการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 

ด้านสื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยต่ำที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับ  Khaemmanee., T. 
(2014). และ Brahmawong., C. (2013). ท่ีเห็นว่าส่ือและนวัตกรรมควรใช้งานง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน และ
สนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลการประเมินของนักเรียนยังสะท้อนในทิศทาง
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เดียวกันว่า แม้การวัดและประเมินผลจะอยู่ในระดับดี แต่สื ่อ เทคโนโลยี บรรยากาศการเรียนรู้ และการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ยังต้องได้รับการพัฒนา ดังนั้น ผลการวิจัยครั้งนี้จึงสนับสนุนการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้
ด้วย Webinar, Metaverse และปัญญาประดิษฐ์ (AI) ควบคู่กับการพัฒนาครู การจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning และการประเมินสมรรถนะ เพื่อยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ให้สอดคล้องกับการ
พัฒนาทักษะผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 

1.2 ผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล ของโรงเรียนในสังกัด
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

1) ด้านการบริหารจัดการและนโยบายสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษาควรเป็นผู้อำนวยความสะดวก
ในการเรียนรู้ ส่งเสริมโครงสร้างพื้นฐานด้านดิจิทัล พัฒนาแหล่งเรียนรู้และเครือข่ายความร่วมมือ สนับสนุน
การบูรณาการการเรียนรู้เชิงรุก ซึ ่งสอดคล้องกับ ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education. 
(2022). และนโยบายและจุดเน ้นของกระทรวงศึกษาธ ิการ ที ่ม ุ ่งยกระดับการจัดการเรียนการสอน
ประวัติศาสตร์ 

2) ด้านการพัฒนาหลักสูตรและบุคลากร ควรพัฒนาครูให้ม ีสมรรถนะด้านดิจ ิท ัล การใช้
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) การออกแบบหลักสูตรฐานสมรรถนะ และการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
(PLC) เพื่อตอบสนองต่อผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งสอดคล้องกับ Pornthadawit., N. (2016). ที่ว่าครูควร
พัฒนาบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้เป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

3) ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ วิธีการสอน กิจกรรม สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีการเรียนรู้ มี
ความสัมพันธ์กันโดยการเรียนรู้เชิงรุก การเรียนรู้จากชุมชน การใช้เกมเป็นฐาน การจำลองเหตุการณ์ และ
การบูรณาการเทคโนโลยี เช่น Webinar, AR/VR, Metaverse, AI และสื่อมัลติมีเดีย ส่งเสริมการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง ซึ ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Ruangsuwan., C. (2015) ที่เน้นการจัดการเรียนรู้แบบ 
Active Learning สอดคล้องกับ Nakkrod., S. (2017). การลดการสอนแบบบรรยาย และสอดคล้องกับ
รูปแบบวิธีการทางประวัติศาสตร์ 5 ข้ันตอน ของ Pana, S.. (2017). ท่ีสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีและส่ือดิจิทัล
เพื่อเพิ่มแรงจูงใจและความน่าสนใจในการเรียนประวัติศาสตร์ 

4) ด้านการวัดและประเมินผล ผลการวิจัยเสนอให้ใช้การประเมินตามสมรรถนะ การประเมินตาม
สภาพจริง (Authentic Assessment) แฟ้มสะสมผลงานดิจิทัล (e-Portfolio) การประเมินจากโครงงานการ
ประเมินโดยเพื่อน และการใช้เกณฑ์ Rubric พร้อมระบบให้ข้อมูลย้อนกลับอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Sittisomboon., M. (2013). ที่เห็นว่าการพัฒนาเครื่องมือวัดและประเมินผลที่มีคุณภาพจะช่วย
สะท้อนพฤติกรรมและศักยภาพท่ีแท้จริงของผู้เรียน  

5) ด้านบรรยากาศและความน่าสนใจของวิชาประวัติศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่าควรเช่ือมโยงเนื้อหากับ
ชีวิตจริง ใช้การเล่าเรื่อง และส่ือร่วมสมัย เพื่อส่งเสริมเจตคติท่ีดีต่อวิชาประวัติศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Khaemmanee., T. (2014). และ Brahmawong., C. (2013). ท่ีระบุว่า บรรยากาศการเรียนรู้และส่ือท่ี
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เหมาะสมจะช่วยกระตุ้นความสนใจ และการมีส่วนร่วมของผู้เรียน จะนำไปสู่การพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์อย่างยั่งยืน 

ผลการสร้างและพัฒนานวัตกรรม  
1. การสร้างและพัฒนานวัตกรรม 
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบครบถ้วน 7 ส่วน 

ครอบคลุมการพัฒนาครู การจัดการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยี และการประเมินผล สอดคล้องกับนโยบาย
กระทรวงศึกษาธิการ และแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ คิด
วิเคราะห์ และเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น Webinar และ Metaverse ส่งผลให้การเรียนรู้มีความทันสมัย 

2. ผลการตรวจสอบนวัตกรรม 
ผู้เช่ียวชาญประเมินนวัตกรรมว่ามีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ

ดีมาก สะท้อนว่านวัตกรรมมีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง สามารถนำไปใช้ได้จริงในสถานศึกษา และ
เป็นเครื่องมือท่ีช่วยยกระดับการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์  

3. ผลการทดลองใช้นวัตกรรม 
การทดลองใช้นวัตกรรมแสดงให้เห็นว่าสามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ได้

อย่างเป็นรูปธรรม โดยการใช้ Webinar กระบวนการ PLC และส่ือดิจิทัลหลากหลาย เช่น Kahoot, Minecraft 
และ Metaverse ช่วยเพิ ่มความน่าสนใจในการเรียนรู ้ ส่งเสริมการคิดเชิงวิพากษ์ การใช้ว ิธ ีการทาง
ประวัติศาสตร์ และการทำงานร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

4. การยืนยันนวัตกรรม 
ผลการยืนยันนวัตกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญและการนำไปใช้จริง ยืนยันว่านวัตกรรมมีความถูกต้อง เป็น

ระบบ และสามารถขยายผลได้จริง ทั้งด้านการพัฒนาวิทยากร การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การจัดการเรียนรู้เชิง
วิพากษ์ และการประเมินสมรรถนะตามสภาพจริง ส่งผลให้ครูสามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ผู้เรียนเกิดความสุขในการเรียนรู้ และคุณลักษณะของการเป็นพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 

ผลการใช้นวัตกรรม  
1. การเตรียมบุคลากรและวิทยากร 
การเตรียมบุคลากรและวิทยากรผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการด้วย Microsoft Teams ช่วยพัฒนา

ศักยภาพครูและสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน ส่งผลให้สามารถจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับแนวคิดของ Sophonpanich., K. (2020). ที่ส่งเสริมการเรียน
ประวัติศาสตร์ผ่านการส่ือสารร่วมสมัย  

2. การพัฒนาเป็นต้นแบบและเผยแพร่ 
นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นมีคุณภาพในระดับดีมาก มีวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศจากโรงเรียนต้นแบบ โดยผู้เรียนได้

ลงมือปฏิบัติจริงผ่านโครงงานและการใช้เทคโนโลยี เช่น Metaverse และ AR สอดคล้องกับแนวคิดนวัตกรรม
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ของ Brahmawong., C. (2013). และแนวคิด Active Learning ของ Kaewchaicharoenkit, N. (2007). ท่ี
เน้นการลงมือปฏิบัติและการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

3. ความพึงพอใจของผู้ใช้นวัตกรรม 
ผู้บริหาร ครู และศึกษานิเทศก์ มีความพึงพอใจต่อนวัตกรรมในระดับมากที่สุด (ร้อยละ 90.20) 

สะท้อนว่านวัตกรรมสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ ช่วยยกระดับการจัดการเรียนรู้ ลดข้อจำกัดด้าน
เวลาและสถานท่ี สนับสนุนการเรียนรู้แบบ Anywhere Anytime สอดคล้องกับแนวคิดของ Khaemmanee., 
T. (2014) ; Sophonpanich., K. (2020). และนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education. 
(2022). 

4. ความสุขของนักเรียน 
นักเรียนมีความสุขต่อการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด (ร้อยละ 90.60) แสดงว่านวัตกรรมสามารถสร้าง

การมีส่วนร่วม ความสนุก และแรงจูงใจในการเรียนรู้ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการสร้างองค์ความรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล สอดคล้องกับแนวคิดของ Khaemmanee., T. (2014). Kaewchaicharoenkit, N. (2007). 
; Fedl1996) มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้อย่างมีความสุขและเต็มศักยภาพมีความสุขและเต็มศักยภาพ 
 

องค์ความรู้ท่ีได้จากการวิจัย 
การวิจัยนี ้ได้องค์ความรู ้ด้านการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล              

ที่บูรณาการ Active Learning ร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล ได้แก่ Webinar, Microsoft Teams และMetaverse 
เพื่อสร้างการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง นวัตกรรมประกอบด้วยชุดเครื่องมือท่ีเช่ือมโยงการพัฒนาครู                
การจัดการเรียนรู้ การประเมินสมรรถนะ และชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ครูสามารถออกแบบ    
การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตร์ การคิดวิเคราะห์ 
การใช้เทคโนโลยี และการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ส่งผลให้เกิดความพึงพอใจและความสุขในการเรียนรู้ 
สามารถขยายผลเป็นต้นแบบการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
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ภาพที่ 5 องค์ความรู้ด้านการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1. ควรมีนโยบายการพัฒนาคลังนวัตกรรมและส่ือดิจิทัลให้รองรับการใช้งานท้ังออนไลน์และออฟไลน์ 

เพื่อเพิ่มโอกาสการเข้าถึงของโรงเรียนทุกบริบท 
2. ควรต่อยอดนวัตกรรม Metaverse โดยบูรณาการเทคโนโลยี Generative AI เพื่อสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีปฏิสัมพันธ์และสมจริงยิ่งขึ้น 
ข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ 
1. สถานศึกษาควรนำชุดนวัตกรรมและคู่มือการใช้ Webinar ไปใช้พัฒนาครู เพื่อยกระดับสมรรถนะ

ด้านดิจิทัลและการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์เชิงรุก และควรประยุกต์ใช้วิธีปฏิบัติท่ีดีจากโรงเรียนต้นแบบ  
2. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาควรพัฒนาวิทยากรแกนนำและขยายผลผ่านระบบพี่เล้ียง (Coaching 

& Mentoring) เพื่อสนับสนุนครูในพื้นท่ีอย่างต่อเนื่อง 
3. ครูผู ้สอนควรบูรณาการเทคโนโลยี เช่น Webinar และ Metaverse ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อ

เช่ือมโยงประวัติศาสตร์กับบริบทท้องถิ่น และปรับรูปแบบการวัดและประเมินผลให้เน้นการประเมินตามสภาพ
จริง (Authentic Assessment) และสมรรถนะของผู้เรียนตามแนวทาง Active Learning 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในอนาคต 
การวิจัยครั้งต่อไปควรทำวิจัยในประเด็นการพัฒนาระบบ E-learning ที่บูรณาการกับการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ยุคใหม่ เพื่อขยายผลการใช้นวัตกรรมและสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืน 
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