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Learning Results of Visual Arts on Visual Elements for Grade 10 Students 
Using the 5-Steps Process via Ibis Paint X Application

ผลการจัดการเรียนรู้รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ทัศนธาตุ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 5 Steps ผ่านแอพพลิเคชั่น Ibis Paint X
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	 Abstract
	 This research aims to study the students' learning results and their learning satisfaction of visual arts on visual elements 
for grade 10 students using the 5-steps process via Ibis Paint X Application. This research was a one-group preliminary exper-
imental research collecting data from 14 students selected through purposive sampling. The research instruments consisted 
of 9 lesson plans of Visual Arts on Visual Elements and the data collection tools: 1) visual arts performance assessment form 
2) students' learning satisfaction survey 3) students' learning post-test.
	 The research findings showed that the average mean of the students' visual arts performance assessment was 86.43 
percent in the learning of Visual Arts on Visual Elements using the 5-Steps Process via Ibis Paint X Application, and that 
100 percent of students passed the visual arts performance assessment. In addition, the average of the students' learning 
satisfaction was 82.86 percent. The students were satisfied with the new interesting learning style at the maximum level, 
and the average was 4.86, which was the highest satisfaction level. All results were within the highest assessment criteria 
level (X

_
=4.61, S.D.=0.55).
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	 บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อศึึกษาการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เร่ื่�อง ทััศนธาตุุ โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X และศึึกษาความพึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 
5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลองเบื้้�องต้้นแบบกลุ่่�มเดีียว โดยวััดผล
หลัังการทดลองกัับกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ใช้้การเลืือกแบบเจาะจง ทั้้�งหมด 14 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบไปด้้วย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง 
คืือ แผนการจัดัการเรีียนรู้้�และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็บ็ข้้อมููล คืือ 1) แบบประเมินิผลงานผลงานทัศันศิลิป์ ์2) แบบสำรวจความพึงึพอใจของนักัเรีียน
กัับการจััดการเรีียนรู้้� 3) แบบทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�
	 ผลการวิจิัยัพบว่า่ 1) การจัดัการเรีียนรู้้�รายวิชิาทัศันศิลิป์ ์เรื่่�อง ทัศันธาตุ ุที่่�ใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่า่นแอพพลิเิคชั่่�น Ibis Paint X 
ส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการประเมิินผลงานทั้้�งหมดคิิดเป็็นร้้อยละ 86.43 และมีีนัักเรีียนที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการประเมิินผลงานผ่่าน
เกณฑ์์ 100% รวมถึึงผลการทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยทั้้�งหมดคิิดเป็็นร้้อยละ 82.86 2) นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในการ
จัดัการเรีียนรู้้�จากรายการประเมินิความพึงึพอใจทั้้�งหมด 20 รายการ ในด้้านการจัดัการเรีียนรู้้� รููปแบบการเรีียนรู้้�แปลกใหม่น่่า่สนใจ มีคีะแนนเฉลี่่�ย
ของการประเมิินความพึึงพอใจสููงที่่�สุุดอยู่่�ที่่� 4.86 ระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ผลรวมทั้้�งหมดอยู่่�ในเกณฑ์์การประเมิินระดัับมากที่่�สุุด 
(X
_
=4.61, S.D.=0.55)

คำสำคััญ:	การจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5 Steps, แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X, 5 Steps ผ่่าน Ibis Paint X, ทััศนธาตุุ
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	 บทนำำ� (Introduction)
	 การจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อมุ่่�งพััฒนาทัักษะชีีวิิตที่่�มีีความ 
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 จ ะต้้องมุ่่�งเน้้นและช่่วย
ส่่งเสริิมทั้้�งด้้านความรู้� ทัักษะที่่�เป็็นประสบการณ์์ชีีวิิตให้้แก่่ 
ผู้้�เรีียน นอกเหนืือจากการจััดการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียนตามปกติิ
แล้้วนั้้�น การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ต้้องเป็็นส่ว่นหนึ่่�งที่่�จะช่่วยใน
การพัฒันาผู้้�เรีียนให้้เกิดิทักัษะความรู้้�ตามจุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้� 
ที่่�ได้้กำหนด ในรููปแบบของการจััดการเรีียนรู้้�ให้้กัับผู้้�เรีียนนั้้�น
ต้้องมีีความหลากหลาย ขึ้้ �นอยู่่�กับการกำหนดจุุดประสงค์์ที่่�
ต้้องการให้้เกิิดกัับผู้้�เรีียน ในวิิธีีดำเนิินการของแต่่ละกิิจกรรม 
ก็จ็ะต้้องมีีความแตกต่่างกัันออกไป เพื่่�อที่่�จะให้้ผู้้�เรีียนนั้้�นได้้เกิดิ
ทัักษะชีีวิิตที่่�ดีี  ตระหนัักรู้้�และเห็็นคุุณค่่าที่่�มีีอยู่่�ในตนเองและ
บุคุคลอ่ื่�น มีกีารกล้้าที่่�จะตััดสิินใจและมีีแนวทางในการแก้้ปัญหา 
ด้้วยวิธิีีที่่�สร้้างสรรค์์ (Noppakit, 2018) ตามนโยบายการจัดัการ
ศึึกษาของหน่่วยงานรััฐที่่�ได้้กำหนดสมรรถนะของผู้้�เรีียนไว้้ 
5 ด้้ าน คืื อ ผู้ �เรีียนต้้องมีีความสามารถในการสื่่�อสารมีีความ
สามารถในการคิดิ มีทีักัษะการแก้้ปัญัหาที่่�ดีี มีทีักัษะการใช้้ชีีวิติ 
รวมถึงึทักัษะที่่�จำเป็น็ต่อ่ผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 คืือ ทักัษะการ
ใช้้เทคโนโลยีี (Ministry of Education, 2008a) โดยจะสัังเกต
ได้้ชัดเจนว่า่โลกปัจัจุบุันัเทคโนโลยีีต่า่งๆ นั้้�นได้้มีกีารพัฒันาอย่า่ง
ล้้ำสมัยั ซึ่่�งส่ง่ผลให้้เกิดิความสะดวกต่อ่การใช้้งานในหลากหลาย
ด้้าน รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�จะเอื้้�อประโยชน์ต์่อ่ผู้้�เรีียนสููงสุดุ 
โดยเทคโนโลยีีนั้้�นจะช่ว่ยสร้้างระบบบริหิารการจัดัการการเรีียน
การสอน เนื้้�อหาบทเรีียนที่่�สำคััญ เป็็นแหล่่งศึึกษาข้้อมููลต่่างๆ 
รวมถึงึการติดิต่อ่สื่่�อสารได้้อย่า่งสมบููรณ์์แบบและสะดวกสบาย
ที่่�สุุด การจััดการเรีียนรู้้�จึึงจำเป็็นที่่�จะต้้องให้้ผู้้�เรีียนนั้้�นสามารถ
ใช้้เทคโนโลยีีได้้อย่า่งมีีคุณุภาพ ผ่า่นการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริมิ 
ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะที่่�ตรงตามสมรรถนะที่่�กำหนดอย่่างยั่่�งยืืน
	 รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�จััดให้้กับผู้้�เรีียนในรายวิิชา
ทัศันศิลิป์ท์ี่่�จะต้้องส่ง่เสริมิให้้ผู้้�เรีียนนั้้�น เกิดิความคิดิสร้้างสรรค์์ 
เกิิดจิิตนาการที่่�ดีี  รวมถึึงการเห็็นคุุณค่่าของงานศิิลปะใน 
แขนงต่่างๆ ซึ่่�งมีีผลต่่อคุุณภาพชีีวิิตของมนุุษย์์ และยัังสามารถ
ช่ว่ยพัฒันาทั้้�งด้้านร่า่งกาย จิติใจ สติปิัญัญา อารมณ์ ์รวมถึงึการ
พััฒนาสัังคมที่่�จะนำไปสู่่�การพััฒนาสิ่่�งแวดล้้อมอย่่างสมบููรณ์์ 
ต่่อไป ดั งนั้้�น สิ่่ �งสำคััญของการเรีียนวิิชาทััศนศิิลป์์ผู้้�เรีียนต้้อง
เข้้าใจองค์์ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�จะสามารถนำไปพััฒนาตนเอง 
ในการศึกึษาระดัับสููงขึ้้�นหรืือประกอบอาชีีพที่่�ดีีต่อไป (Ministry 
of Education, 2008b) ในการเรีียนเพื่่�อสร้้างสรรค์์นั้้�น จึ ึง
จำเป็็นเป็็นอย่่างมากที่่�จะต้้องส่่งเสริิมทัักษะทางด้้านศิิลปะ 
กระบวนการคิิด รวมถึงความเกี่่�ยวเนื่่�องของอุุปกรณ์์การใช้้
เพื่่�อสร้้างผลงานต่่างๆ ให้้ออกมาเป็็นผลงานที่่�น่่าชื่่�นชม  และ
สอดคล้้องต่่อการพััฒนาผู้้�เรีียนตามรููปแบบการจััดการเรีียน 
ในรายวิิชาทััศนศิิลป์์

	 การจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ของโรงเรีียนสาธิิต
มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น วิิทยาเขตหนองคาย เป็็นการจััดการ
เรีียนรู้้�ที่่�จะต้้องส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน อธิิบาย วิิเคราะห์์แนวคิิด
เทคนิิคการแสดงออกงานทััศนศิิลป์์ตามจิินตนาการ และความ
คิิดสร้้างสรรค์์ของศิิลปิินทั้้�งไทยและสากล ตลอดจนการใช้้
เทคโนโลยีีต่างๆ ในการสร้้างสรรค์์งานที่่�เหมาะสมกับโอกาส 
สถานที่่� รวมทั้้�งแสดงความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับสภาพสังคม  เพ่ื่�อ
ให้้มีีความเข้้าใจสื่�อความหมาย สามารถใช้้ศัพท์ทางทััศนศิิลป์์
อย่่างมีีคุุณภาพ และสามารถเลืือกงานทััศนศิิลป์์โดยใช้้เกณฑ์์ที่่�
กำหนดขึ้้�นอย่า่งเหมาะสม (Demonstration School of Khon 
Kaen University Nong Khai Campus, 2020) จากการจััด 
การเรีียนการสอนที่่�ผ่า่นมา ไม่ส่ามารถพัฒนาผู้้�เรีียนได้้ตรงตาม
หลัักการพััฒนาผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 โดยผู้้�เรีียนไม่่สามารถ
วิิเคราะห์์ประเด็็นปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นจริิงในสัังคมได้้  รวมถึึงการ
สร้้างสรรค์์ผลงานต่่างๆ ที่่�ไม่่สอดรัับกัับความต้้องการของสัังคม
ในปััจจุุบััน อีี กทั้้�งผู้้�เรีียนยัังขาดสมรรถนะหลัักที่่�สำคััญ คืื อ 
ทัักษะการใช้้เทคโนโลยีี ที่่ �จะต้้องนำมาผนวกเข้้าด้้วยกัันกัับ
การสร้้างสรรค์์งานทัศันศิิลป์์ เพื่่�อให้้ตรงตามแนวทางการพััฒนา
ผู้้�เรีียนตามหลัักสููตรที่่�กำหนด
	 การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�จะพััฒนาคนไทยให้้เป็็นผู้้�เรีียนที่่�
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดชีีวิิตอย่่างมีีคุณุภาพ ในการจััดการเรีียนรู้้� 
ของครููจึงต้้องมีีการวิิเคราะห์์หลัักสููตร ศึึกษาและใช้้รููปแบบ 
การจััดการเรีียนรู้้�ต่่างๆ รวมถึึงกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�
ต้้องเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง ให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิโดยตรง
จากประเด็น็ปััญหาต่า่งๆ ที่่�เกิิดขึ้้�นในปัจัจุบันั เพ่ื่�อการพัฒันาครูู 
และทำให้้ผู้�เรีียนเป็็นบุุคคลที่่�สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดชีีวิิตอย่่าง
มีีคุุณภาพ ผ่่านรููปแบบจััดการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�นตอน (5 steps) คืือ 
การเรีียนรู้้�ตั้้�งคำถาม  (Learning to Question) การเรีียนรู้้� 
แสวงหาสารสนเทศ (Learningto Search) การเรีียนรู้้�เพื่่�อสร้้าง
องค์์ความรู้้� (Learning to Construct) การเรีียนรู้้�เพื่่�อสื่่�อสาร 
(Learningto Communicate) การเรีียนรู้้�เพื่่�อตอบแทนสัังคม 
(Learning to Service) (Dechakup, 2014)
	 จากประเด็็นปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นกัับผู้้�เรีียนที่่�กล่่าวมานั้้�น 
ผู้้�วิิจัยัคิิดว่่ากระบวนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ 5 STEPs จะสามารถ
พัฒันาผู้้�เรีียนได้้ตรงตามหลัักการพััฒนาผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 
ที่่�มุ่่�งส่่งเสริิมและพััฒนานัักเรีียนให้้เกิิดทัักษะทางด้้านการคิิด
วิิเคราะห์์ รวมทั้้�งในแต่่ละขั้้�นตอนเป็็นไปตามทฤษฎีีการสร้้าง
ความรู้้� (Constructivism) ที่่�มีีพื้้�นฐานมาจากทฤษฎีี พัฒนาการ
ทางสติิปััญญาของ Piaget ซึ่่�งเน้้นกลไกลการเรีียนรู้้�ที่่�นำไปสู่่�
การสร้้างองค์์ความรู้� โดยผู้้�เรีียนมีีการสร้้างความคิดรวบยอดใน
เรื่่�องต่่างๆ อย่า่งต่่อเน่ื่�องมาก่่อนตามธรรมชาติิ (Spontaneous 
concept) เมื่่�อเข้้าเรีียนระบบโรงเรีียน การสอนจะช่่วยให้้ผู้�เรีียน
สร้้างความคิิดรวบยอดที่่�เป็็นทางการมากกว่่าและเป็็นที่่�เข้้าใจ
กัันในกลุ่่�มของสัังคมของผู้้�เรีียน ดั งนั้้�น จึ ึงขยายแนวคิดนี้้�ไปสู่่�
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ทฤษฎีกีารจััดการเรีียนรู้้� (Constructivism) โดยให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้� 
จากการปะทะสััมพันธ์์กัับปััญหาและบริิบทของสัังคม  แล้้วยัง
จััดโอกาสให้้ใช้้เทคโนโลยีีในการสืืบค้้น สร้้างความรู้้� สร้้างสรรค์ ์
ผลงาน รวมถึงผลผลิตอ่ื่�นๆ และแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� ถ่ ายทอด
ความรู้้�นั้้�นออกมาอย่า่งเป็น็รููปธรรม (Kantiya, 2016) โดยผู้้�เรีียน 
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดชีีวิิตอย่่างมีีคุุณภาพ ผู้ �เรีียนได้้ลงมืือ
ปฏิิบััติิโดยตรงจากประเด็็นปััญหาต่่างๆ ที่่ �เกิิดขึ้้�นในปััจจุบััน 
ผู้้�เรีียนได้้รู้�จักัการตั้้�งคำถามจากปัญัหา แล้้วแสวงหาสารสนเทศ
รอบด้้านมาสร้้างองค์์ความรู้�ใหม่่ นำองค์์ความรู้�ที่่�ได้้มาส่ื่�อสาร
อย่่างสร้้างสรรค์์ และนำผลนั้้�นตอบแทนสู่่�สัังคม ควบคู่่�กัับการ
ใช้้เทคโนโลยีีที่่�ทัันสมััยที่่�ผู้้�เรีียนใช้้อยู่่�แล้้วในชีีวิิตประจำวััน
	 การพััฒนาทัักษะชีีวิิตของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 ผู้้�เรีียน 
ต้้องสามารถใช้้เทคโนโลยีีต่างๆ ในการสร้้างสรรค์ง์านทัศันศิลิป์์ 
โดยผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ที่่ �ช่่วยในการขีีดเขีียน 
และวาดภาพ  มีีเคร่ื่�องมืือต่่างๆ ม ากมายที่่�สามารถใช้้แทน
อุปุกรณ์ท์างศิลิปะที่่�เราใช้้ในปัจัจุบันัเพ่ื่�อสร้้างงานทัศันศิลิป์ ์เช่น่ 
กระดาษ ดิินสอ ไม้้บรรทััด ปากกา สีี และแปรงทาสีี 142 แบบ 
รวมทั้้�งปากกาหััวจุ่่�ม  ปากกาเมจิก ปากกาดิิจิิทััล แอร์์บรััช 
แปรงทรงพััด และแปรงหััวแบน มีีฟัังก์์ชั่่�นแบ่่งเลเยอร์์ลายเส้้น
ได้้หลายเลเยอร์์ เท่า่ที่่�หน่ว่ยความจำของอุุปกรณ์จ์ะเอื้้�ออำนวย 
มีีโหมดของเลเยอร์์ที่่�หลากหลาย ไม่่ว่่าจะเป็็นเลเยอร์์เดี่่�ยวที่่� 
โปร่่งแสง เพิ่่�มเลเยอร์์ได้้ตามต้้องการ มีีหลายคำสั่่�งสำหรัับ
เลเยอร์ ์เช่น่ การทำเลเยอร์์ซ้้ำ นำเข้้าภาพจากแกลเลอรี่่� การพลิกิ 
ภาพในแนวนอน พลิกภาพในแนวตั้้�ง การหมุุนเลเยอร์์ ซููมเข้้า/ออก 
ได้้ตามต้้องการ ทำให้้สร้้างสรรค์ผ์ลงานได้้อย่า่งยืืดหยุ่่�นตรงตาม 
ความต้้องการมากยิ่่�งขึ้้�น และยังัสามารถพัฒนาทักัษะการเรีียนรู้้� 
ของผู้้�เรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี  มีีสมรรถนะหลัักที่่�สำคััญของผู้้�เรีียน
ด้้านการใช้้เทคโนโลยีี ที่่ �ตรงตามความต้้องการของสัังคมใน
ปัจัจุบุันัอย่า่งแท้้จริงิ ด้้วยบทบาทของเทคโนโลยีีสมัยัใหม่ ่มีีข้้อดีี 
หลายประการเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการเรีียนการสอนใน
ศิลิปศึกึษา และสิ่่�งที่่�สำคัญัที่่�สุดุ คืือ การนำเสนอโดยการมีีส่ว่นร่ว่ม 
ของนัักเรีียนในกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ซึ่่�งมีีการนำเทคโนโลยีีนั้้�น
มาใช้้อย่่างรอบคอบในบทเรีียนศิิลปะ ส่ ่งเสริิมการเรีียนรู้้�จาก
ประสบการณ์์จริิงของนัักเรีียน สามารถสร้้างความสนใจให้้กัับ

ผู้้�เรีียน การมีีอิสระทางจิิตนาการของแต่่ละบุุคคล นอกจาก
เทคโนโลยีีนั้้�นจะเข้้ามามีีส่่วนร่่วมในฐานะเครื่่�องมืือทางการ
ศึึกษา จ ะเห็็นได้้ว่่าผลประโยชน์์ที่่�แท้้จริงของเทคโนโลยีีนั้้�น 
ยัังสามารถเพิ่่�มความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนและการสร้้าง
องค์ค์วามรู้้�ที่่�หลากหลาย รวมถึงึพัฒันาคุณุภาพของการจัดัการ
เรีียนรู้้�ในรายวิิชาศิิลปะได้้ดีี  (Luminita, Gabriel, & Laura, 
2014)
	 จากหลัักการและเหตุุผลดัังกล่่าวมานั้้�น ผู้ �วิิจััยได้้เห็็นถึึง
ความสำคััญในการพััฒนารููปแบบการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา 
ปีทีี่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่า่นแอพพลิเิคชั่่�น 
Ibis Paint X ที่่ �จะสามารถพััฒนาผู้้�เรีียนให้้สามารถเรีียนรู้้�ได้้
ตลอดชีีวิิตอย่่างมีีคุุณภาพ  ตรงกัับรููปแบบการพััฒนาทัักษะ
ชีีวิิตของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 ที่่ �ต้้องมีีสมรรถนะของผู้้�เรีียน
ทั้้�ง 5 ด้้าน คืือผู้้�เรีียนต้้องมีีความสามารถในการสื่่�อสาร มีีความ
สามารถในการคิดิ มีทีักัษะการแก้้ปัญัหาที่่�ดีี มีทีักัษะการใช้้ชีีวิิต 
และทัักษะการใช้้เทคโนโลยีี

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objective)
	 1.	เพื่่�อศึกึษาผลการจัดัการเรีียนรู้้�รายวิชิาทัศันศิลิป์ ์เรื่่�อง 
ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบ
การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 
ให้้นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยไม่่ต่่ำกว่่าร้้อยละ 80 และมีีจำนวน
นัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป
	 2.	เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชา
ทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 
โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิเคชั่่�น 
Ibis Paint X

	 สมมติิฐานการวิิจััย (Hypothesis)
	 การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่่านแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X ในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง 
ทััศนธาตุุ จะสามารถส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีผลการเรีียนผ่่านเกณฑ์์ 
80 ขึ้้�นไป และนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�
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	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย (Conceptual framework)

การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps (Dechakup, 2014)

	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การตั้้�งคำถาม 
	 ขั้้�นตอนที่่� 2 การแสวงหาสารสนเทศ 
	 ขั้้�นตอนที่่� 3 การสร้้างองค์์ความรู้้�ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X
	 ขั้้�นตอนที่่� 4 การสื่่�อสารผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 
	 ขั้้�นตอนที่่� 5 การตอบแทนสัังคม ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X

การประเมิินผลการจััดการเรีียนรู้้�

	 1.	แบบประเมิินผลงานผลงานทััศนศิิลป์์ 
	 2.	แบบสำรวจความพึึงพอใจของนัักเรีียน

ผลการจััดการเรีียนรู้้� 
รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ 
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา ปีีที่่� 4 

โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 

ความพึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้� 
รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ 
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 

โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X

Figure 1	Conceptual framework
	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology) 
	 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิจิัยั คืือ นักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 4 
โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยขอนแก่่น วิิทยาเขตหนองคาย 
จำนวน 14 คน 
	 เครื่่�องมืือในการวิิจััย
	 1.	เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ ระดัับ
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 รหััสวิิชา ศ31102 เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ที่่�ผ่่านการ
ตรวจสอบความถููกต้้องจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่า่น จำนวน 9 แผน 
มีีโครงสร้้างประกอบด้้วย สาระสำคััญ จุ ดประสงค์์ เนื้้�อหา 
กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps สื่ ่�อการเรีียนการสอน 
การประเมิินผล โดยอิงิหลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 
ฉบัับปรัับปรุุง 2560 และหลัักสููตรโรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััย

ขอนแก่่น วิิทยาเขตหนองคาย กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ ดัังนี้้�
	 	 แผนการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่� 1 เรื่่�อง ทัศันธาตุใุนงานทัศันศิลิป์์
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 2 เรื่่�อง จุุดจััดจ้้าน
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 3 เรื่่�อง เส้้นสายลายศิิลป์์
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 4 เรื่่�อง รููปร่่างสร้้างรููปทรง
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 5 เรื่่�อง วงจรสีีวงจรศิิลป์์
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 6 เรื่่�อง วรรณะสีีสร้้างสรรค์์ 
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 7 เรื่่�อง น้้ำหนัักแสงน้้ำหนัักสีี
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 8 เรื่่�อง พื้้�นที่่�ว่่างและพื้้�นผิิว 
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 9 เรื่่�อง ทััศนธาตุุสร้้างสรรค์์ 
	 	 แอพพลิเิคชั่่�น Ibis Paint X เป็น็เครื่่�องมืือในการเรีียนรู้้� 
ของนัักเรีียน ใช้้ในการวาด เขีียน ออกแบบผลงาน ให้้ตรงกัับ 
รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แต่่ละกิิจกรรม
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Figure 2	Ibis Paint X Application
	 แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X

	 2.	เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููล
	 	 2.1	แบบประเมินิผลงานทัศันศิิลป์ ์จากการใช้้รููปแบบ
การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 
ในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ

	 	 2.2	แบบสำรวจความพึงพอใจของนัักเรีียนกัับการ
จััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่าน
แอพพลิเิคชั่่�น Ibis Paint X ในรายวิิชาทัศันศิลิป์ ์เรื่่�อง ทัศันธาตุุ

Figure 3	The 5-Steps Learning Process through Ibis Paint X Application
	 การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 1.	การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ  เป็็นการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลจากเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลในการวิิจััย 
นำมาวิิเคราะห์์เป็็นข้้อมููลเชิิงเนื้้�อหาที่่�จะใช้้ในกระบวนการ
จััดการเรีียนรู้้� วิิเคราะห์์ข้้อดีีและปััญหารวมถึึงการหาแนวทาง
การแก้้ไขปัญัหา และปรับัปรุงุให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น โดยนำเสนอในรููปแบบ
พรรณาวิิเคราะห์์
	 2.	การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ เป็็นการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลจากแบบประเมิินผลงานในการทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
และแบบสอบถามความพึงพอใจในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
โดยนำข้้อมููลต่่างๆ มาหาค่่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ และเปรีียบเทีียบกัับ
เกณฑ์์ที่่�กำหนด
	 3.	ใช้้สถิิติิในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืื อ ค่ ่าเฉลี่่�ย (X

_
) 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่่าร้้อยละ

	 ผลการวิิจััย (Results) 
	 การวิจิัยัเรื่่�อง ผลการจัดัการเรีียนรู้้�รายวิชิาทัศันศิลิป์ ์เรื่่�อง 
ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการ
จัดัการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X เป็น็การ
วิจิัยัที่่�โรงเรีียนสาธิิตมหาวิทิยาลััยขอนแก่่น วิทิยาเขตหนองคาย 
อำเภอเมืืองหนองคาย จังัหวัดัหนองคาย จำนวนนักัเรีียนทั้้�งหมด 
14 คน มีีวัตถุุประสงค์์ของการวิิจััยดัังนี้้� 1) เพ่ื่�อศึึกษาผลการ
จััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียน 
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่่านแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X ให้้นักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยไม่่ต่่ำกว่่า 
ร้้อยละ 80 และมีีจำนวนนัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป 
และ 2) เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชา
ทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 
โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่า่นแอพพลิเิคชั่่�น Ibis 
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Paint X ผู้้�วิิจััยจึึงขอนำเสนอผลการวิิจััยตามวััตถุุประสงค์์ ดัังนี้้�
	 1.	ผลการจัดัการเรียีนรู้้�รายวิชิาทัศันศิลิป์ ์เร่ื่�อง ทัศันธาตุุ 
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจััดการ
เรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ให้้นัักเรีียน
มีคีะแนนเฉลี่่�ยไม่ต่่่ำกว่า่ร้้อยละ 80 และมีีจำนวนนัักเรียีนผ่า่น
เกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป 
	 	 จากการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ ์
เรื่่�อง ทััศนธาตุุ โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ทั้้�ง 9 แผนการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การตั้้�งคำถาม จ ากการวางสถานการณ์์
ปััญหาที่่�ต้้องการให้้นัักเรีียนได้้เกิิดข้้อสงสััยและเกิิดประเด็็น
คำถามนั้้�น ท ำให้้นักเรีียนได้้ฝึึกสัังเกตสถานการณ์์ วิิเคราะห์์
ปรากฏการณ์์ต่่างๆ ที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบัันจนเกิิดความสงสััย และ
เกิิดคำถามจากประเด็็นปััญหาดัังกล่่าว  นำไปสู่่�การคาดคะเน 
คำตอบเบื้้�องต้้น
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 2 การแสวงหาสารสนเทศ เมื่่�อนัักเรีียนเกิิด
ประเด็็นสงสััยจากขั้้�นที่่� 1 แล้้ว นั กเรีียนมีีการศึึกษาหาข้้อมููล
จากแหล่่งเรีียนรู้้�ต่่างๆ ที่่ �เกี่่�ยวข้้องกัับประเด็็นดัังกล่่าว  เช่่น 
วิิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงาน การปรัับปรุุงแก้้ไขผลงานให้้น่่าสนใจ 
รููปแบบการสร้้างงานทััศนศิิลป์์ตามประเด็็นปััญหาข้้างต้้น 
ออกแบบและวางแผนเพื่่�อรวบรวมข้้อมููลสารสนเทศ 
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 3 การสร้้างองค์์ความรู้้� เมื่่�อนัักเรีียนได้้
รวบรวมข้้อมููลสารสนเทศต่่างๆ แล้้ว  มีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
เชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพ ศึึกษาขั้้�นตอน วิิธีีการหรืือแนวทาง
ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน การส่ื่�อความหมายข้้อมููลนั้้�นจะทำร่่วม
กัับการใช้้แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X เพื่่�อสร้้างองค์์ความรู้้�ของ
ตนเอง ทั้้�งในรููปแบบของแผนผัังความคิิด ผัังกราฟิิก ออกแบบ
และตกแต่่งแผนผัังความคิิดนั้้�นให้้สวยงามและมีีความน่่าสนใจ 

และข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิเิคราะห์จ์ะสามารถนำไปปรับัใช้้กับัการ
สร้้างสรรค์์ผลงานได้้เป็็นอย่่างดีีต่่อไป
	 	 การสร้้างสรรค์์ผลงาน เป็็นการใช้้องค์์ความรู้�สู่่� 
การลงมืือปฏิิบััติิจริง นั ักเรีียนต้้องสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ 
โดยใช้้แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ตามวิิธีีการและขั้้�นตอนที่่�ได้้
ศึกึษา สร้้างสรรค์ใ์ห้้ผลงานให้้มีคีวามสวยงาม มีคีวามแปลกใหม่่
และน่า่สนใจ สามารถตอบประเด็น็ปัญัหาที่่�กล่า่วมาเบื้้�องต้้นได้้
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 4 การสื่่�อสาร เมื่่�อผลงานเสร็็จสมบููรณ์์แล้้ว 
นัักเรีียนได้้นำเสนอผลงานของตนเองผ่่านแอพพลิเคชั่่�น Ibis 
Paint X อธิิบายถึึงวิิธีีการ ขั้้ �นตอน แนวคิิดในการสร้้างสรรค์์
ผลงานของตนเองได้้เป็น็อย่่างดีี ในขั้้�นตอนน้ี้�ครููสามารถแนะนำ 
หรืือเสนอแนะเพิ่่�มเติิมในการสร้้างผลงานนั้้�นให้้สามารถนำไป
ใช้้ได้้กัับสถานการณ์์ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นจริิงในสัังคม
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 5 การตอบแทนสัังคม  เมื่่�อผลงานเสร็็จ
สมบููรณ์์แล้้วนัักเรีียนจะต้้องบัันทึึกผลงานทััศนศิิลป์์ที่่� ได้้
สร้้างสรรค์์ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X เป็็นรููปแบบวิิดีีโอ 
ที่่�แสดงถึึงขั้้�นตอนการสร้้างผลงานอย่่างละเอีียด และสร้้างผััง
กราฟิิกนำเสนอผลงานนั้้�นสู่่�สัังคมต่่อไป
	 	 เม่ื่�อผลงานเสร็็จสิ้้�นในแต่่ละกิิจกรรม  ตามแผนการ
จััดการเรีียนรู้้� มีีการประเมิินผลงานของนัักเรีียนตามเกณฑ์์
การประเมิิน แบบประเมิินที่่�ผ่่านการตรวจสอบความถููกต้้อง
และเหมาะสมจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่่าน ซึ่่�งมีีรายการประเมิิน
ประกอบด้้วย ด้้านองค์์ความรู้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับงานทัศันศิิลป์ ์
ด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์และความแปลกใหม่่น่่าสนใจ ด้้ าน 
องค์์ประกอบของผลงาน และด้้านการนำเสนอผลงาน ซึ่่�งผล
คะแนนการประเมิินผลงานทั้้�ง 9 กิิจกรรม ตามแผนการจััดการ
เรีียนรู้้�แสดงดััง Table 1

Table 1	 Student performance evaluation scores
	 ตารางแสดงคะแนนการประเมิินผลงานของนัักเรีียน

ลำดัับ
ที่่�

คะแนน
เต็็ม

เกณฑ์์ 
ร้้อยละ 80

คะแนนการประเมิินผลงาน
ร้้อยละ X

_
S.D.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม

1 90 72 7 8 7 9 8 8 9 9 8 73 81.11 8.11 0.78

2 90 72 8 9 9 9 8 9 10 9 9 80 88.89 8.89 0.60

3 90 72 9 9 10 10 9 10 9 10 10 86 95.56 9.56 0.53

4 90 72 8 8 9 9 9 10 8 9 9 79 87.78 8.78 0.67

5 90 72 7 7 8 8 8 9 9 8 9 73 81.11 8.11 0.78

6 90 72 9 8 9 9 9 10 9 8 9 80 88.89 8.89 0.60

7 90 72 7 7 7 8 8 9 9 9 9 73 81.11 8.11 0.93

8 90 72 8 8 8 8 9 10 8 9 8 76 84.44 8.44 0.73
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Table 1	 Student performance evaluation scores (cont.)
	 ตารางแสดงคะแนนการประเมิินผลงานของนัักเรีียน

ลำดัับ
ที่่�

คะแนน
เต็็ม

เกณฑ์์ 
ร้้อยละ 80

คะแนนการประเมิินผลงาน
ร้้อยละ X

_
S.D.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม

9 90 72 8 8 9 8 9 10 8 9 8 77 85.56 8.56 0.73

10 90 72 8 8 9 9 9 10 9 8 10 80 88.89 8.89 0.78

11 90 72 7 8 8 8 8 8 8 9 9 73 81.11 8.11 0.60

12 90 72 8 8 8 8 9 9 9 10 10 79 87.78 8.78 0.83

13 90 72 8 8 8 9 9 10 9 10 10 81 90.00 9.00 0.87

14 90 72 8 9 8 9 8 9 9 10 9 79 87.78 8.78 0.67

รวม 1260 1008 110 113 117 121 120 131 123 127 127 1089 86.43 8.64 0.72

	 จาก Table 1 ผ ลการประเมิินผลงานของนัักเรีียน 
ในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เร่ื่�อง ทััศนธาตุุ ของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 
5 Steps ผ่่านแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X พ บว่่า คะแนน 
ผลสัมัฤทธิ์์�ของนักัเรีียนทั้้�งหมดคิดิเป็น็ร้้อยละ 86.43 ค่า่เบี่่�ยงเบน 
มาตรฐานอยู่่�ที่่� 0.72 โดยมีีนักัเรีียนที่่�ทำคะแนนได้้สููงสุดุจำนวน 
1 คน มีีคะแนนรวมอยู่่�ที่่� 86 คะแนน คิ ิดเป็็นร้้อยละ 95.56 
(X
_
=9.56, S.D.=0.53 และมีีนัักเรีียนที่่�ทำคะแนนได้้น้้อยที่่�สุุด

จำนวน 4 คน มีีคะแนนรวมอยู่่�ที่่� 73 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 
81.11 (X

_
=8.11, S.D.=0.78)

	 จากผลการประเมิินผลงานของนัักเรีียนตาม  Table 1 
สามารถสรุุปผลการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง 
ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบ
การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 
ให้้นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยไม่่ต่่ำกว่่าร้้อยละ 80 และมีีจำนวน
นัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป ดััง Table 2

Table 2	 The percentage of students who meet the criteria is 80 percent or more
	 คะแนนร้้อยละของนัักเรีียนที่่�ผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป ของจำนวนนัักเรีียนทั้้�งหมด

คะแนนเต็็ม
จำนวนนัักเรีียน

ทั้้�งหมด

คะแนนที่่�ได้้ นัักเรีียนที่่�ผ่่านเกณฑ์์

เฉลี่่�ย ร้้อยละ จำนวน ร้้อยละ

90 14 77.79 86.43 14 100

	 จาก Table 2 พบว่า่ จากนักัเรีียนทั้้�งหมด 14 คน มีคีะแนน 
ที่่�ได้้เฉลี่่�ย 77.90 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 90 คะแนน คิิดเป็็น
ร้้อยละ 86.43 มีีนัักเรีียนที่่�มีีคะแนนผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 มีี
จำนวนนัักเรีียนทั้้�งหมด 14 คน คิ ดเป็็นร้้อยละ 100 ของ
จำนวนนัักเรีียนทั้้�งหมด

	 2.	ความพึงึพอใจในการจัดัการเรียีนรู้้�รายวิิชาทัศันศิลิป์ ์
เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้
รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis 
Paint X
	 	 ความพึึงพอใจในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�รายวิิชา
ทััศนศิิลป์์ ผู้ ้�วิิจััยได้้สอบถามหลัังจากจััดจกรรมการเรีียนรู้้�ตาม
แผนการจััดการเรีียนรู้้�เสร็็จสิ้้�นทั้้�ง 9 แผนการจััดการเรีียนรู้้� 
ซึ่่�งผลการสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนแสดงดััง Table 3
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Table 3	 The students’ learning motivation using the 5-Steps Learning Process through Ibis Paint X Application
	 ความพึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 
	 โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X

รายการประเมิิน X
_

S.D. แปลผล

ด้้านการจััดการเรีียนรู้้�

1. รููปแบบการเรีียนรู้้�แปลกใหม่่น่่าสนใจ 4.86 0.36 มากที่่�สุุด

2. มีีความชื่่�นชอบในการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps 4.64 0.50 มากที่่�สุุด

3. ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง 4.79 0.43 มากที่่�สุุด

4. มีีการนำเสนอแนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ผลงาน 4.71 0.47 มากที่่�สุุด

5. รููปแบบกิิจกรรมสามารถส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้ 4.71 0.47 มากที่่�สุุด

ด้้านการใช้้แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint x

1. ใช้้งานง่่าย มีีความทัันสมััย น่่าสนใจ 4.79 0.43 มากที่่�สุุด

2. อุุปกรณ์์ที่่�ใช้้เหมาะสมกัับการวาดภาพและการออกแบบ 4.36 0.84 มาก

3. มีีความเหมาะสมกัับการเรีียนศิิลปะในยุุคสมััยใหม่่ 4.64 0.50 มากที่่�สุุด

4. สามารถนำไปประกอบอาชีีพได้้ในอนาคต 4.07 0.83 มาก

5. ประหยััดค่่าใช้้จ่่ายในการซื้้�ออุุปกรณ์์วาดภาพ 4.57 0.51 มากที่่�สุุด

ด้้านครููผู้้�สอน

1. ครููมีีเทคนิิคการสอนที่่�น่่าสนใจ 4.71 0.47 มากที่่�สุุด

2. ครููสอนเนื้้�อหาได้้อย่่างเข้้าใจและสมบููรณ์์ 4.64 0.63 มากที่่�สุุด

3. ครููส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนสืืบค้้นข้้อมููลด้้วยตนเองเพื่่�อประกอบการเรีียนรู้้� 4.57 0.51 มากที่่�สุุด

4. เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ซัักถามและแสดงความคิิดเห็็น 4.64 0.63 มากที่่�สุุด

5. ให้้คำแนะนำในการสร้้างสรรค์์ผลงานได้้ 4.71 0.47 มากที่่�สุุด

ด้้านผู้้�เรีียน

1. ผู้้�เรีียนสามารถแสดงความคิิดเห็็นได้้อย่่างเหมาะสม 4.79 0.43 มากที่่�สุุด

2. มีีความสุุข สนุุกสนานในการเรีียน 4.50 0.76 มาก

3. ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�หลายช่่องทาง 4.50 0.65 มาก

4. มีีความเข้้าใจในเนื้้�อหาบทเรีียน 4.43 0.65 มาก

5. สามารถนำความรู้้�ที่่�ได้้ไปต่่อยอดในงานอื่่�น ๆ 4.64 0.50 มากที่่�สุุด

รวม 4.61 0.55 มากที่่�สุุด

	 จาก Table 3 ผ ลการสอบถามความพึึงพอใจของ
นัักเรีียนทั้้�ง 20 รายการ อยู่่�ในระดัับเกณฑ์์การประเมิินมาก
ที่่�สุุด (X

_
=4.61, S.D.=0.55 เมื่่�อพิิจารณาแล้้ว พ บว่่า ความ

พึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดจำนวน 15 รายการ และมาก 
จำนวน 5 รายการ ซึ่่�งรายการที่่�มีคีวามพึงพอใจสููงที่่�สุดุอยู่่�ในด้้าน
การจััดการเรีียนรู้้� รายการที่่� 1 รูู ปแบบการเรีียนรู้้�แปลกใหม่่ 
น่่าสนใจ (X

_
=4.86, S.D.=0.36) และรายการที่่�มีีความพึึงพอใจ

ต่่ำที่่�สุดุอยู่่�ในด้้านการใช้้แอพพลิเิคชั่่�น Ibis Paint X รายการที่่� 4 
สามารถนำไปประกอบอาชีีพได้้ในอนาคต (X

_
=4.07, S.D.=0.83

	 อภิิปรายผล (Discussions)
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้� เป็น็ผลการจัดัการเรีียนรู้้�รายวิชิาทัศันศิลิป์์ 
เรื่่�อง ทัศันธาตุ ุของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 โดยใช้้รููปแบบ 
การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X 
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โดยสามารถอภิิปรายผลการวิิจััย ตามวััตถุุประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ 
ดัังรายละเอีียดต่่อไปนี้้�
	 1.	จากวััตถุุประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ในข้้อที่่� 1 เพื่่�อศึึกษา 
ผลการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 
5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ให้้นัักเรีียนมีีคะแนน
เฉลี่่�ยไม่่ต่่ำกว่่าร้้อยละ 80 และมีีจำนวนนัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์ 
ร้้อยละ 80 ขึ้้ �นไป ผ ลการวิิจััยพบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบ 
5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน
สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานทัศันศิิลป์ ์โดยอาศััยหลักัองค์์ประกอบ
ของทััศนธาตุุได้้ ผ ลงานมีีความแปลกใหม่่น่่าสนใจ จ ะเห็็นได้้
จากคะแนนเฉลี่่�ยการประเมิินผลงานของนัักเรีียนทั้้�งหมด 
คิิดเป็็นร้้อยละ 86.43 และมีีจำนวนนัักเรีียนที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ย
จากการประเมินิผลงานผ่่านเกณฑ์ ์100% รวมถึงึผลการทดสอบ
หลัังการจััดการเรีียนรู้้�นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยทั้้�งหมดคิิดเป็็น 
ร้้อยละ 82.86 และเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาและขั้้�นตอนของ
การสร้้างสรรค์์ผลงาน ส่ งผลให้้นักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียนรู้้�ที่่�สููงขึ้้�นและผ่่านเกณฑ์์การประเมิินที่่�ได้้กำหนดไว้้ คืื อ 
ร้้อยละ 80
	 	 ซึ่่�งเป็็นผลมาจากการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ด้้ว ยรููป
แบบการเรีียนรู้้� 5 Steps ที่่�มีีขั้้�นตอนทั้้�งหมด 5 ขั้้�นส่่งเสริิมให้้
ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้จากการลงมืือปฏิิบััติิจริง ตามขั้้�นตอน
ที่่�ประกอบด้้วย ขั้้ �นการตั้้�งคำถาม ขั้้ �นการแสวงหาสารสนเทศ 
ขั้้�นการสร้้างองค์์ความรู้้� ขั้้ �นการสื่่�อสาร และขั้้�นการตอบแทน
สัังคม ท ำให้้ผู้้�สอนสามารถกระตุ้้�นความสนใจในการเรีียนของ
ผู้้�เรีียนได้้ดีี  โดยการกำหนดปััญหาหรืือจากการตั้้�งคำถามให้้
กัับผู้้�เรีียนได้้เกิิดประเด็็นสงสััย และต้้องการที่่�จะหาคำตอบที่่� 
เชื่่�อมโยงสู่่�การส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนได้้แสวงหาองค์์คามรู้�ต่่างๆ ที่่ �
เกี่่�ยวโยงกััน นำมาวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์จนเกิิดองค์์ความรู้้� 
ที่่�ตรงตามทฤษฎีีการสร้้างความรู้้� (Constructivism) และนำ
องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการศึึกษาค้้นคว้้ามาเป็็นฐานหลัักที่่�สำคััญ
ในการสร้้างสรรค์์ให้้เกิิดเป็็นผลงานที่่�สามารถสื่่�อสาร ถ่ ่ายทอด
จิินตนาการและแนวความคิดของตนเองไปสู่่�สังคมภายนอกได้้
อย่่างสููงสุุด ดั งนั้้�น หลัักการจััดการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวจึงส่่งผลให้้
นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�ที่่�สููงขึ้้�น จ ากคะแนนเฉลี่่�ย
การประเมิินผลงานของนัักเรีียนทั้้�งหมดคิิดเป็็นร้้อยละ 86.43 
มีีจำนวนนัักเรีียนที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการประเมิินผลงานผ่่าน
เกณฑ์์ร้้อยละ 100 และมีีผลการทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�
นักัเรีียนมีคีะแนนเฉลี่่�ยทั้้�งหมดคิดิเป็น็ร้้อยละ 82.86 ผ่่านเกณฑ์ ์
การประเมิินที่่�ได้้กำหนดไว้้คืือร้้อยละ 80 ของการประเมิินผล 
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Sukkasem (2019) ได้้ศึกึษาการจัดัการเรีียนรู้้� 
แบบกระบวนการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�นตอน (5 Steps) ร่่วมกัับการใช้้
คำถามเชิิงวิิเคราะห์์ เรื่่�อง วิิวััฒนาการ ที่่�มีีต่่อการคิิดวิิเคราะห์์
ทางวิิทยาศาสตร์์และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน 

ชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 4 จากผลการวิิจัยัพบว่่า นักเรีียนที่่�ได้้รับการ
จััดการเรีียนรู้้�แบบกระบวนการเรีียนรู้้� 5 ขั้้ �นตอน (5 Steps) 
ร่่วมกับการใช้้คำถามเชิิงวิิเคราะห์์ ท ำให้้นักเรีียนมีีการคิิด
วิิเคราะห์์ทางวิิทยาศาสตร์์ทุุกองค์์ประกอบหลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียน
	 2.	จากวััตถุปุระสงค์ท์ี่่�กำหนดไว้้ในข้้อที่่� 2 เพื่่�อศึกึษาความ
พึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ 
ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 
5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ผ ลการวิิจััยพบว่่า 
ความพึึงพอใจของนัักเรีียนในการจััดการเรีียนรู้้� ด้้ว ยรููปแบบ
การจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X อยู่่�
ในระดัับมากที่่�สุุด เป็็นตััวบ่่งชี้้�ได้้ว่่ารููปแบบการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ทั้้�ง 5 ขั้้ �นตอนนั้้�นส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนมีีความสนใจ ด้้ว ยรููปแบบ 
การเรีียนรู้้�แปลกใหม่่ ผ่่านอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการเรีียนรู้้�ที่่�ทัันสมััย
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนใศตวรรษที่่� 21 
	 	 จากการจััดการเรีียนรู้้� ด้้ว ยรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 
5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ผ ลวิิจััยพบว่่า 
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีความพึงพอใจของนัักเรีียนทั้้�ง 
20 รายการ อยู่่�ในระดัับเกณฑ์ก์ารประเมิินมากที่่�สุดุทุกุรายการ 
ดััง Table 3 (X

_
=4.61, S.D.=0.55) เมื่่�อพิิจารณาแล้้ว พบว่่า 

ความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุจำนวน 15 รายการ และมาก 
จำนวน 5 รายการ ซึ่่�งรายการที่่�มีคีวามพึงพอใจสููงที่่�สุุดอยู่่�ในด้้าน
การจััดการเรีียนรู้้� ในรายการที่่� 1 รููปแบบการเรีียนรู้้�แปลกใหม่่
น่่าสนใจ (X

_
=4.86, S.D.=0.36) และรายการที่่�มีีความพึึงพอใจ 

ต่่ำที่่�สุุดนั้้�นอยู่่�ในด้้านการใช้้แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ใน
รายการที่่� 4 สามารถนำไปประกอบอาชีีพได้้ในอนาคต (X

_
=4.07, 

S.D.=0.83) ซึ่่�งผลการประเมิินนั้้�นอยู่่�ในระดัับมาก
	 	 ในผลการสอบถามความพึึงพอใจดัังกล่่าวนั้้�น ผู้ ้�เรีียน
มีีความชอบในรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�แปลกใหม่่ น่ ่าสนใจ 
มีีความสนุุกสนานในการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอนของกระบวนการ
จััดการเรีียนรู้้� 5 Steps โดยผู้้�เรีียนสามารถสร้้างสรรค์์ผลงาน
ตามแนวคิิดและความชอบของตนเอง ท ำให้้ผลงานนั้้�นสร้้าง
ความสุุขให้้กัับตััวบุุคคลและสัังคมรอบข้้าง สอดคล้้องกัับ 
Naktamna (2020) ที่่ �ได้้ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีี
ต่่อการจััดกิิจกรรมชมรมดนตรีีสร้้างสรรค์์โดยใช้้แนวคิิด GPAS 
5 Steps ที่่�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดและสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�ได้้กำหนดไว้้ 
เนื้้�อหาจากกิิจกรรมชมรมดนตรีีสร้้างสรรค์์ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน
พััฒนาทัักษะการปฏิิบััติิ และส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์สู่่�การ
พัฒันานวัตักรรม รวมถึงึการนำทักัษะที่่�สามารถนำไปปรับัใช้้ใน
ชีีวิิตประจำวัันได้้อยากมีีความสุุข โดยผลการวิิเคราะห์์คะแนน
ความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับที่่�มากที่่�สุุด (X

_
=4.58, S.D.=0.49) 

นอกจากน้ี้� รูู ปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 5 Steps ที่่ �ผ่่าน 
แอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X เป็็นเทคโนโลยีีและส่ื่�อกลางใน
การเรีียนรู้้�ที่่�ทัันสมััย ตอบโจทย์์กัับความต้้องการของผู้้�เรีียนใน
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ศตวรรษที่่� 21 ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจและมีีแรงจููงใจใน
การเรีียนรู้้�เป็็นมาก สอดคล้้องกัับ Kantiya (2016) ที่่�ได้้ศึึกษา 
ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น ที่่ �มีีต่่อการ
เรีียนรู้้�แบบบัันได 5 ขั้้�น เรื่่�อง อาหารและสารเสพติิดกลุ่่�มสาระ
การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ มีีค่่าเฉลี่่�ย (X

_
) เท่่ากัับ 4.47 ที่่�แสดงว่่า 

ในภาพรวมนักัเรีียนนั้้�นมีคีวามพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัมาก มาจาก
การจััดการเรีียนรู้้�แบบบัันได 5 ขั้้�น ที่่�ทำให้้นัักเรีียนมีีอิิสระทาง
ความคิิด ได้้คิิดค้้น ตั้้ �งคำถาม สืื บหาคำตอบด้้วยตนเองจาก
แหล่่งข้้อมููล สรุุปองค์์ความรู้้�และนำเสนอองค์์ความรู้้�กัับผู้้�อื่่�น 
ทำให้้เกิิดความภาคภููมิใจ  มีีความสุขสนุุกสนาน มีีกำลัังใจใน
การเรีียน เห็น็ความสัมัพันธ์์ระหว่่างความรู้�ของตนเองกัับความรู้� 
ในห้้องเรีียน ซึ่่�งเป็็นผลทำให้้นัักเรีียนเกิิดแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� 
ที่่�ผู้้�สอนได้้วางไว้้
	 จากที่่�กล่่าวมาสามารถสรุุปผลได้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้้�
รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา 
ปีทีี่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่า่นแอพพลิเิคชั่่�น 
Ibis Paint X นั้้�น ในขั้้�นที่่� 1 ครููผู้้�สอนสามารถตั้้�งคำถาม วาง
สถานการณ์์ปััญหาทำให้้นักเรีียนได้้เกิิดข้้อสงสััยและเกิิด
ประเด็็นคำถาม นั กเรีียนได้้ฝึึกสัังเกตสถานการณ์์ วิิเคราะห์์
ปรากฏการณ์์ต่่างๆ ที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบัันจนเกิิดความสงสััย และ
เกิิดคำถามจากประเด็็นปััญหาดัังกล่่าว  และสามารถคาดคะเน
คำตอบเบื้้�องต้้นได้้ เมื่่�อเกิิดข้้อสงสััยแล้้วผู้�เรีียนได้้ศึึกษาหาข้้อมููล
ในขั้้�นตอนที่่� 2 การแสวงหาสารสนเทศ นำข้้อมููลที่่�ได้้ศึึกษาจาก
แหล่่งเรีียนรู้้�ต่่างๆ ทั้้ �งวิิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงาน การปรัับปรุุง
แก้้ไขผลงานให้้น่าสนใจ รูู ปแบบการสร้้างงานทััศนศิิลป์์ และ 
นำข้้อมููลนั้้�นไปออกแบบและวางแผนต่่อไปได้้เป็็นอย่่างดีี 
ในขั้้�นตอนที่่� 3 การสร้้างองค์์ความรู้้� นัักเรีียนได้้วิิเคราะห์์ข้้อมููล
เชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพ รู้ �ถึึงขั้้�นตอน วิิธีีการหรืือแนวทาง
ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน สามารถสรุุปองค์์ความรู้้�เป็็นแผนผััง 
ความคิดของตนเองโดยใช้้แอพพลิเิคชั่่�น Ibis Paint X ออกแบบ
และตกแต่่งแผนผัังความคิิดนั้้�นอย่่างสวยงามและมีีความ 
น่า่สนใจ และนัักเรีียนสามารถนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิเิคราะห์์ไป
ปรับัใช้้กับการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ใช้้แอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X 
ในการวาด เขีียน ออกแบบและสร้้างสรรค์์ให้้ผลงานมีีความ
สวยงาม มีคีวามแปลกใหม่แ่ละน่า่สนใจได้้เป็น็อย่า่งดีี เมื่่�อผลงาน 
เสร็็จสมบููรณ์์แล้้วนัักเรีียนได้้นำเสนอผลงานของตนเองใน 
ขั้้�นตอนที่่� 4 การสื่่�อสาร โดยนัักเรีียนได้้นำเสนอผลงานของ
ตนเองผ่า่นแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X อธิบิายถึึงวิธิีีการ ขั้้�นตอน 
แนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ผลงานของตนเองได้้  รวมถึงผลงาน
ที่่�สร้้างสรรค์์นั้้�นสามารถนำไปปรัับใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ใน 
ขั้้�นตอนที่่� 5 การตอบแทนสังัคม นักเรีียนได้้นำผลงานทัศันศิลิป์์
ที่่�ได้้บัันทึึกผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X เป็็นรููปแบบวิิดีีโอที่่�
แสดงถึึงขั้้�นตอนการสร้้างผลงานอย่่างละเอีียดไปเป็็นตััวอย่่าง
ในการสร้้างสรรค์์ผลงานต่่อไป และภาพผลงานที่่�ได้้สร้้างสรรค์์

สามารถนำไปปรัับใช้้กัับความต้้องการของสัังคม เช่่น การสร้้าง
สมุุดบัันทึึก ลวดลายรองเท้้า เคสโทรศััพท์์มืือถืือ เคสไอแพด 
ลวดลายเสื้้�อ เป็็นต้้น จากการจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5 Steps ผ่่าน
แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้
จากการลงมืือปฏิิบััติิจริง ตามขั้้�นตอนที่่�ประกอบด้้วย ขั้้ �นการ
ตั้้�งคำถาม ขั้้�นการแสวงหาสารสนเทศ ขั้้�นการสร้้างองค์์ความรู้้� 
ขั้้�นการสื่่�อสาร และขั้้�นการตอบแทนสัังคม นั ักเรีียนสามารถ
สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ ผ่่านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 
ที่่�นักัเรีียนได้้เรีียนรู้้�จากประเด็น็ปัญัหาที่่�เกิดิขึ้้�นในสังัคม สามารถ
รวบรวมข้้อมููลสารสนเทศต่่างๆ ที่่ �เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์ ์
ผลงานทัศันศิลิป์์ นำองค์์ความรู้�ที่่�ได้้นั้้�นไปปรับัใช้้ในการสร้้างสรรค์์ 
ผลงาน โดยอาศััยหลัักองค์์ประกอบของทััศนธาตุุได้้ ผ ลงาน
ที่่�สร้้างสรรค์์มีีความแปลกใหม่่น่่าสนใจ  นำเสนอผลงานและ
ข้้อมููลต่า่งๆ ที่่�เป็็นประโยชน์์ต่อ่สัังคมรอบข้้างได้้ดีี จะเห็็นได้้จาก
คะแนนเฉลี่่�ยการประเมินิผลงานของนัักเรีียนทั้้�งหมดคิดิเป็น็ร้้อย
ละ 86.43 และมีีจำนวนนักัเรีียนที่่�มีคีะแนนเฉลี่่�ยจากการประเมินิ
ผลงานผ่่านเกณฑ์์ 100% และความพึงึพอใจในการจััดการเรีียนรู้้� 
รายวิิชาทััศนศิิลป์์ เรื่่�อง ทััศนธาตุุ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา 
ปีทีี่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 5 Steps ผ่า่นแอพพลิเิคชั่่�น 
Ibis Paint X พบว่่า นัักเรีียนเกิิดความพึึงพอใจในการจััดการ
เรีียนรู้้�แบบ 5 Steps ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X จ าก
รายการประเมินิความพึงพอใจทั้้�งหมด 20 รายการ อยู่่�ในเกณฑ์์
การประเมินิระดับัมากที่่�สุดุทุกุรายการ ในด้้านการจัดัการเรีียนรู้้� 
รููปแบบการเรีียนรู้้�แปลกใหม่่น่่าสนใจ  มีีคะแนนเฉลี่่�ยของการ
ประเมิินความพึึงพอใจสููงที่่�สุุดอยู่่�ที่่� 4.86 ระดัับความพึึงพอใจ
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 ข้้อเสนอแนะ (Recommendations) 
	 ข้้อเสนอแนะในการนำผลวิิจััยไปใช้้ 
	 1.	การจััดการเรีียนรู้้� ด้้ว ยรููปแบบการเรีียนรู้้� 5 Steps 
สามารถนำหลัักการและทฤษฎีีไปปรัับใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�
ในรายวิชิาอื่่�นๆ ได้้ เพื่่�อเป็น็การพัฒันารููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 
ที่่�มีีความเหมาะสมกัับการพััฒนาผู้้�เรีียนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น
	 2.	ในการจััดการเรีียนรู้้� ด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้� 5 Steps 
ผ่า่นแอพพลิเคชั่่�น Ibis Paint X เป็น็เคร่ื่�องมืือที่่�มีคีวามเหมาะสม 
กัับการวาด การเขีียนหรืือบัันทึึก รวมถึึงการออกแบบและ
สร้้างสรรค์์ผลงานทัศันศิิลป์์ ประเภทงานจิิตรกรรม ผ่า่นเคร่ื่�องมืือ 
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (Digital Painting) ครููผู้้�สอนสามารถนำไปปรัับ
ใช้้เพื่่�อพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�อื่่�นๆ ที่่ �มีีความหลาก
หลายและสอดคล้้องกัับการใช้้แอพพลิิเคชั่่�น Ibis Paint X ได้้
อย่่างเหมาะสม  สามารถพััฒนาและต่่อยอดเคร่ื่�องมืือกัับการ 
บููรณาการในรายวิิชาต่่างๆ ที่่�ตอบโจทย์์กัับการพััฒนาผู้้�เรีียนใน
ศตวรรษที่่� 21 ได้้มากยิ่่�งขึ้้�น
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	 ข้้อเสนอแนะในการทำวิิจััยในครั้้�งต่่อไป
	 1.	ในการจััดการเรีียนรู้้� ด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้� 5 Steps 
เป็็นรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนเรีียนรู้้�ด้้วย
ตนเองจากประเด็็นปััญหาต่่างๆ แล้้วนั้้�น ครููอาจจะกำหนด
ภาระงานให้้กับผู้้�เรีียนเพีียงชิ้้�นเดีียวก็ได้้  โดยให้้เป็็นผลงาน
ที่่�สร้้างสรรค์์มาจากปััญหาเพีียงปััญหาเดีียวเพื่่�อให้้ผลงานมีี
ความชััดเจน และนำไปตอบแทนสู่่�สัังคมได้้ต่่อไป ครููอาจจะ
ต้้องกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนได้้สร้้างผลผลิติที่่�เกิดิจากการออกแบบของ
ตนเอง ให้้เป็็นตััวชิ้้�นงาน 1 ชิ้้�น กัับการเรีียนรู้้�หลัักการของทััศน
ธาตุุทั้้�งหมดที่่�ได้้ศึึกษา
	 2.	การเลืือกใช้้อุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ หรืือเคร่ื่�องมืือ 
แอพพลิเคชั่่�น ต้้ องคำนึึงถึึงความเหมาะสมของกลุ่่�มประชากร 
และต้้องเป็็นอุุปกรณ์์ที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเลืือกใช้้ได้้ง่ายและสะดวก
กัับตััวผู้้�เรีียนสููงสุุด
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