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The Development of Flipped Classroom Learning Method to Improve Creative 
Thinking Skills in Visual Arts for First Year Students in Art Education Program
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	 Abstract
	 The objectives of this research were 1) to improve learning process in flipped classroom for developing students’ 
creativity, 2) to analyze learning achievement, and 3) to assess teaching performance and students’ satisfaction towards 
flipped classroom learning method. The study of the development of a flipped classroom learning method was conducted 
with first year students in Art Education program, who enrolled in Composition of Art course. This research was collected data 
by asking students to take a test through the Learning Management System (LMS: Learning Management System) before class, 
teaching theory and giving students a test after class. After that, the students were assigned to create five pieces of art work. 
The researchers analyzed the works according to the principles of art composition. At the end of the teaching, the teachers' 
teaching performance was assessed by the students and the student satisfaction was assessed using two questionnaires. 
The results showed that the learning process was categorized into four stages: 1) self-directed learning and taking pre-test, 
2) theoretical teaching and taking post-test, 3) visual arts production following composition theory, and 4) teacher giving 
suggestions on the completion of the visual arts. Those visual arts were the indicators of the students’ creativity. The result 
also revealed that the students’ learning achievement, analyzed from pre- and post-tests, was not significantly different. 
The lessons were, then, reviewed for their understanding. The results of the teaching assessment revealed that these aspects, 
including teachership, learning evaluation, and teaching methods, were at a very good level, and the learning environment 
was at a good level. In addition, the students’ satisfaction towards flipped classroom revealed that the aspect of teaching 
styles (M = 4.54), measurement and evaluation (M = 4.51), and learning process (M = 4.50) were at the highest level, while 
learning environment (M = 4.47) was at high level.
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	 บทคััดย่่อ
	 การศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานทััศนศิิลป์สำหรัับ
นัักศึึกษาสาขาวิิชาศิิลปศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ตามกรอบ
แนวคิิดของการศึกึษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์แ์ละห้้องเรียีนกลัับด้้านเพ่ื่�อพัฒันาความคิิดสร้้างสรรค์์ 2) วิเิคราะห์์ผลสัมฤทธิ์์�ของการใช้้กระบวนการจัดัการเรียีนรู้้� 
3) ประเมินิการสอนและศึกึษาความพึงึพอใจของนักัศึกึษาต่อ่การจัดัการเรียีนการสอนตามแนวคิดิการศึกึษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์แ์ละห้อ้งเรียีนกลับัด้้านของ
นักัศึึกษา งานวิจัิัยนี้้�ได้้เก็บ็ข้้อมููลโดยให้้ผู้้�เรียีนทำแบบทดสอบผ่่านระบบการจัดัการเรียีนรู้้� (LMS: Learning Management System) ก่อ่นเรียีน ทำการ 
สอนทฤษฎีีและให้้นัักศึึกษาทำแบบทดสอบหลัังเรีียน หลัังจากนั้้�นมอบหมายให้้นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์ผลงานจำนวน 5 ชิ้้�นงาน ผู้้�วิิจััยทำการวิิเคราะห์ ์
ผลงานตามหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ ท ำการประเมิินการสอนของอาจารย์์โดยนัักศึึกษาและประเมิินความพึึงพอใจของนัักศึึกษาโดยใช้้
แบบสอบถาม ผลการศึึกษาพบว่่า 1) กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�แบ่่งได้้ 4 ขั้้�นตอน คืือ (1) ให้้นัักศึึกษาศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเองและทำแบบทดสอบ 
(2) อาจารย์์สอนภาคทฤษฎีีและทำแบบทดสอบหลัังเรีียน (3) ให้้นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์งานทััศนศิิลป์์ตามหลัักทฤษฎีีการจััดองค์์ประกอบ (4) อาจารย์์
ผู้้�สอนให้้คำแนะนำเรื่่�องความสมบููรณ์์ของผลงานทััศนศิิลป์โดยใช้้ทฤษฎีีการจััดองค์์ประกอบที่่�นัักศึึกษาได้้ศึึกษาในบทเรีียน โดยผลงานทััศนศิิลป์นี้้� 
จะเป็น็ตัวัชี้้�วััดความคิดิสร้้างสรรค์ข์องนักัศึกึษา 2) ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีนค่อ่นข้้างจะมีคีวามใกล้้เคียีงกันั ผู้้�วิจิัยัทำการทวนสอบ
นักัศึกึษาโดยให้อ้ธิบิายความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ได้้รับัจากการศึกึษา พบว่า่ นักัศึกึษามีคีวามรู้้�ในทฤษฎีเีป็น็อย่า่งดี ี3) ผลการประเมินิการสอนของอาจารย์ ์
โดยนักัศึกึษา พบว่า่ ด้้านความเป็น็ครู ูด้้านการประเมินิผล และด้้านการจัดักระบวนการเรียีนรู้้�ของผู้้�สอนอยู่่�ในระดับัดีมีาก ด้้านการส่ง่เสริมิสภาพแวดล้้อม 
การเรีียนรู้้�ที่่�ดีีอยู่่�ในระดัับดีี และนัักศึึกษามีีความพอใจในการจััดการเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน ด้้ านการเรีียนการสอนระดัับมากที่่�สุุด 
(M = 4.54) ด้้านการวััดและประเมิินผล (M = 4.51) ด้้านกระบวนการเรีียนรู้้� (M = 4.50) ด้้านบรรยากาศการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.47)
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	 บทนำำ� (Introduction)

	 ความเจริิญก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีในปััจจุุบัันเข้้ามามีี
บทบาทในชีวีิติประจำวันัอย่า่งหลีกีเลี่่�ยงไม่ไ่ด้้ การเปลี่่�ยนแปลง
ในยุุคศตวรรษที่่� 21 นี้้ � สถาบัันการศึึกษาเป็็นสถาบัันหนึ่่�งที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลง ผู้้ �สอนและผู้้�เรีียนต้้องปรัับ
แนวทางการเรีียนการสอนเพ่ื่�อรองรัับกัับยุุคการเปลี่่�ยนแปลงนี้้� 
ผู้้�สอนต้้องมีคีวามมุ่่�งมั่่�นที่่�จะให้้ผู้้�เรียีนมีกีารเรียีนรู้้�แบบรู้้�ลึกึรู้้�จริง 
โดยการให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ตามวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�ตามความ
สามารถของการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง ไม่่ใช่่ต้้องเรีียนตามที่่�ครููหรืือ
ชั้้�นเรีียนกำหนด ลัักษณะสำคััญของการเรีียนรู้้�แบบรู้้�จริิง คืื อ 
การเรียีนเป็็นกลุ่่�มหรืือเดี่่�ยว โดยมีีผู้้�สอนคอยประเมิินการเรียีนรู้้� 
ผู้้�เรียีนต้้องพิสิูจูน์ว์่า่ตนเรียีนรู้้�วัตัถุปุระสงค์น์ั้้�นเข้้าใจอย่า่งแท้้จริงิ
โดยผ่่านข้้อสอบ หากสอบไม่่ผ่่านวััตถุุประสงค์์จะได้้รัับการช่่วย
เหลืือจากผู้้�สอน ซึ่่�งผลการวิิจััยพบว่่า การเรีียนรู้้�แบบรู้้�จริิงช่่วย
เพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียนและให้้โอกาสผู้้�เรีียนได้้แก้้ตััวในการ
เรียีนรู้้�ให้บ้รรลุวุัตัถุปุระสงค์์หากพลาดในรอบแรก การเรียีนแบบ
ให้้รู้้�จริงินี้้�สามารถนำเอาวิธิีกีารของห้อ้งเรียีนกลัับด้้าน (Flipped 
classroom) ซึ่่�งเป็็นรููปแบบหนึ่่�งที่่�สามารถนำมาใช้้ร่่วมกัันโดย
นำเทคโนโลยีสมัยัใหม่เข้้ามาช่ว่ยสร้้างบรรยากาศของการเรียีนรู้้�
ที่่�นักัเรียีนรู้้�จริงิ มีลักัษณะเป็น็ห้อ้งเรียีนที่่�แต่ล่ะคนเรียีนบทเรียีน
ของตนเองที่่�ไม่ต่รงกัับของแต่ล่ะคน ทำกิจิกรรมของตนเองเพ่ื่�อ
เรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง ผู้้ �สอนจะคอยตรวจสอบการเรีียนรู้้�ของศิิษย์์
แต่่ละคนและคอยช่่วยเหลืือหรืือแนะวิิธีีช่่วยตััวเองให้้แก่่ผู้้�เรีียน 
ห้้องเรีียนกลัับด้้านเป็็นเพีียงเคร่ื่�องมืืออย่่างหนึ่่�งสำหรับช่่วยให้้ 
ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี ยั งมีีอีีกหลากหลายวิิธีีการที่่�จะทำให้้
เด็ก็เกิิดการเรียีนรู้้�ที่่�ได้้ โดยองค์์ประกอบของห้้องเรียีนกลัับด้้าน 
คืือ การกำหนดวัตัถุุประสงค์์ของการเรียีนรู้้�ให้้ชัดัเจน โดยไตร่่ตรอง 
ว่่าการเรียีนรู้้�แบบลงมืือทำหรืือการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 
ส่่วนไหนควรเรีียนแบบรัับถ่่ายทอด ผู้้ �สอนต้้องแน่่ใจว่่าผู้้�เรีียน 
เข้้าถึึงวีดีิทิัศัน์เ์พื่่�อเรียีนสาระวิชิา สร้้างกิจิกรรมให้้ผู้้�เรียีนลงมืือทำ 
เพื่่�อเรียีนรู้้�ในชั้้�นเรียีน และมีกีารสร้้างวิธิีสีอบหลายวิธิีเีพื่่�อพิสิูจูน์ว่่า 
ผู้้�เรีียนบรรลุุผลสัมฤทธิ์์�ตามวััตถุุประสงค์์ในแต่่ละบทเรีียน 
(Panich, 2013) นอกจากวิิธีีการจััดการสอนของผู้้�สอนแล้้ว
คุุณลัักษณะหนึ่่�งที่่�ผู้้�สอนจะต้้องพััฒนาให้้เกิิดขึ้้�นในตััวของ 
ผู้้� เรีียนเพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับทัักษะในศตวรรษที่่� 21 คืื อ 
“ความคิิดสร้้างสรรค์์” เนื่่�องจากความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็น
คุุณลัักษณะสำคััญที่่�จะช่่วยให้้เกิิดความคิิดริิเริ่่�มที่่�แปลกใหม่่ฉีีก
แนวไปจากเดิิม (Phoyen, 2019) อนึ่่�งความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็น
ทัักษะที่่�มีีในตััวบุุคคล และสามารถพััฒนาให้้สููงขึ้้�นได้้โดยอาศััย
การเรียีนรู้้� บรรยากาศ เคร่ื่�องมืือและอุปุกรณ์ท์ี่่�เอื้้�ออำนวย ซึ่่�งใน 
ทางทฤษฎีีความคิิดสร้้างสรรค์์นัักการศึึกษาและนัักจิิตวิิทยา
ได้้แบ่่งออกเป็็น 3 ทฤษฎีี ได้้แก่่ 1) ทฤษฎีีความคิิดสร้้างสรรค์์
เชิิงจิิตวิิเคราะห์์ เป็็นทฤษฎีีที่่�กล่่าวถึึงผลที่่�มาจากความขััดแย้้ง 
ภายในจิิตใต้้สำนึึกระหว่างแรงขัับทางเพศ  (Libido) และ 

ความรู้้�สึึกรัับผิิดชอบทางสัังคม 2) ท ฤษฎีีความคิิดสร้้างสรรค์์ 
เชิิงพฤติิกรรมนิิยม เป็็นทฤษฎีีที่่�เกิิดจากการเรีียนรู้้�โดยเน้้นที่่�
ความสำคััญของการเสริิมแรง การตอบสนองที่่�ถููกต้้องกัับสิ่่�งเร้้า 
เฉพาะหรืือสถานการณ์์ 3) ท ฤษฎีีความคิิดสร้้างสรรค์์เชิิง 
มานุษุยนิยิม โดยมีแีนวคิิดว่า่ความคิิดสร้้างสรรค์์เป็น็สิ่่�งที่่�มนุุษย์์
มีีติิดตััวมาตั้้�งแต่่เกิิด ผู้้�ที่่�สามารถนำความคิิดสร้้างสรรค์์ออกมา
ใช้้ได้้คืือผู้้�ที่่�มีีสััจการแห่่งตน คืือรู้้�จัักตนเอง พอใจตนเอง และใช้้
ตนเองเต็ม็ตามศักัยภาพของตน (Department of Academic, 
2011)
	 Guilford (as cited in Punmanee, 2014, pp. 37-43) 
กล่่าวถึึง องค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์ ว่่าประกอบด้้วย 
4 องค์ป์ระกอบ ได้้แก่ ่1) ความคิดิคล่อ่งแคล่ว่ (Fluency) หมายถึงึ 
ความสามารถของสมองในการคิิดหาคำตอบได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว
รวดเร็็ว 2) ความคิิดยืืดหยุ่่�น (Flexibility) ห มายถึึง ประเภท
หรืือแบบของความคิิด บุุคคลที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์จะมีีความ 
สามารถในการหาวิิธีกีารหลาย ๆ  วิธีมีาแก้้ไขปััญหา โดยไม่่ได้้ยึดติิด 
กัับความคิิดหรืือแบบของการแก้้ปัญหาเดิิม 3) ความคิิดริิเริ่่�ม 
(Originality) หมายถึึง ความสามารถทางสมองในการหาคำตอบ
ที่่�แปลกใหม่และเป็็นคำตอบที่่�ไม่่ซ้้ำกัับคำตอบของผู้้�อื่่�น 4) ความ
คิิดละเอีียดลออ (Elaboration) หมายถึึง ความคิิดเกี่่�ยวกัับราย
ละเอีียดที่่�ใช้้ในการตกแต่่ง เพื่่�อทำให้้ความคิิดริิเริ่่�มนั้้�นสมบููรณ์ ์
ยิ่่�งขึ้้�น จะเห็น็ได้้ว่า องค์ป์ระกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์จะทำให้้ 
เป็็นผู้้�ที่่�มีีความคิิดอเนกนััย (Divergent thinking) จ ะส่่งผล 
ซึ่่�งกัันและกัันมีีความคิิดซัับซ้้อนทำให้้เกิิดจิินตนาการหรืือ 
ความฝััน นำไปสู่่�การคิิดประดิิษฐ์์สิ่่�งใหม่่ ๆ
	 วิิชาองค์์ประกอบศิิลป์ มี ความสำคััญต่่อการพััฒนา
กระบวนการสร้้างสรรค์ผ์ลงานทางทััศนศิลิป์ต์่า่ง ๆ  ของนักัศึกึษา
ในหลัักสููตรศิิลปศึึกษาในชั้้�นปีีที่่�สููงขึ้้�น ถึ ึงแม้้ว่่านัักศึึกษาจะ
มีีความรู้้�ในองค์์ประกอบศิิลป์และการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศน
ศิิลป์์มาบ้้างแล้้วในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา แต่่ในการจััดการเรีียน
รู้้�ระดับัอุุดมศึกึษามีบีริิบทที่่�แตกต่า่งกััน โดยในระดับัอุุดมศึกึษา
มุ่่�งเน้้นให้้นักัศึกึษาสามารถสร้้างสรรค์์งานทัศันศิิลป์ ์ตระหนักัถึงึ
หลัักการของทััศนธาตุุและองค์์ประกอบศิิลป์์ ซึ่่�งประกอบด้้วย 
1) จุ ด (Point) จุ ดเป็็นพื้้�นฐานของทุุกสิ่่�ง เป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของ
องค์์ประกอบศิิลป์์ หากกล่่าวตามความรู้้�สึึก จุุดไม่่มีีความกว้้าง 
ความยาว และความลึึก เป็็นสิ่่�งที่่�เล็็กที่่�สุุดไม่่สามารถแบ่่งย่่อย 
ได้้อีก 2) เส้้น (Line) เกิิดจากจุุดที่่�ต่อ่กัันในทางยาว เป็น็ขอบเขต
ของที่่�ว่่าง สิ่่�งของ รููปทรง น้้ำหนัักและสีี 3) รููปร่่างและรููปทรง 
(Shape and Form) รู ูปร่่างเกิิดจากการนำเส้้นตรงและ 
เส้้นโค้้งมาประกอบกัันจนเป็็นรููปร่่าง มี ด้้านกว้้างและด้้านยาว 
4) ลัักษณะผิิว (Texture) หมายถึึง ลัักษณะของบริิเวณพื้้�นผิิว
ของสิ่่�งต่่าง ๆ  เมื่่�อสััมผััสจับัต้้องหรืือมองเห็็นแล้้วรู้้�สึกึได้้ว่าหยาบ 
ละเอีียด เป็็นมััน ด้้าน ขรุุขระ เป็็นเส้้น เป็็นจุุด เป็็นกำมะหยี่่� 
5) ล วดลาย (Pattern) เป็็นลวดลายที่่�เกิิดจากธรรมชาติิ เช่่น 
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ลายไม้้ หรืือลายที่่�มนุุษย์์ประดิิษฐ์์ขึ้้�น 6) สีี (Colors) ช่่วยให้้เกิิด
คุณุค่าในองค์์ประกอบ เช่น่ การใช้้สีใีห้้เกิิดรููปร่่าง การใช้้สีใีห้้เกิิด
จังัหวะ หรืือการใช้้สีแีสดงลักัษณะของพื้้�นผิวิ สียีังัมีสี่ว่นส่ง่เสริิม
ให้เ้กิดิความคิิด ความรู้้�สึกึ และอารมณ์ ์7) ช่อ่งว่า่ง หรืือช่ว่งระยะ 
(Space) หมายถึึง ที่่�ที่่�ทำให้้เกิิดรููปร่่างและที่่�ที่่�เรามองไม่่เห็็นว่่า
เป็น็รูปูร่า่ง ในการเขียีนภาพใดภาพหนึ่่�ง ภาพที่่�เขียีนคืือช่อ่งว่่าง
และบริเิวณรอบ ๆ  ของภาพ ช่องว่า่งประเภทแรกเป็น็ช่อ่งว่่างที่่�
ตัวัของวัตัถุเุอง เรียีกช่อ่งว่า่งนี้้�ว่า่ Positive space ส่วนช่อ่งว่่าง 
รอบ ๆ ตััววััตถุุเรีียกว่่า Negative space
	 เมื่่�อเรีียนรู้้�องค์์ประกอบศิิลป์์แล้้ว ประเด็็นถััดมา คืื อ 
การนำองค์์ประกอบศิลิป์ม์าจััดองค์์ประกอบทางศิิลปะ ซึ่่�งมีหีลักั 
ที่่�ควรคำนึึง ได้้แก่่ เอกภาพ (Unity) หมายถึึง ความเป็็นอัันหนึ่่�ง 
อัันเดีียวกัันขององค์์ประกอบศิิลป์์ทั้้�งด้้านลัักษณะและด้้าน
เนื้้�อหาเรื่่�องราว การเน้้น (Emphasis) คืือ การกระทำให้้เด่น่เป็็น
พิิเศษกว่่าธรรมดา จัังหวะลีีลา (Rhythm) หรืือการเคลื่่�อนไหว
ที่่�เกิิดจากการซ้้ำกัันขององค์์ประกอบ ดุ ลยภาพ  (Balance) 
อัันเกิิดจากน้้ำหนักที่่�เท่่ากัันขององค์์ประกอบที่่�ไม่่เอนเอีียงไป
ข้้างใดข้้างหนึ่่�ง สั ดส่่วน (Proportion) ที่่ �เกี่่�ยวข้้องกัับความ
สััมพัันธ์์กัันอย่่างเหมาะสม ระหว่างขนาดขององค์์ประกอบที่่�
แตกต่่างกััน ฉะนั้้�นการเรีียนรู้้�องค์์ประกอบเพีียงอย่่างเดีียวอาจ
ไม่่เพีียงพอต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานกล่่าวคืือ ผู้้ �เรีียนได้้เรีียนรู้้�
เพีียงเนื้้�อหาและทฤษฎีีเท่่านั้้�น ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนการรัับรู้้�ระดัับผิิว 
การนำองค์์ประกอบศิิลป์มาจััดองค์์ประกอบทางศิิลปะตามหลักั
การดัังกล่่าว จึึงเป็็นประเด็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนควรปฏิิบััติิได้้
	 ดัังนั้้�น การที่่�ผู้้�เรีียนจะสามารถเรีียนรู้้�และปฏิิบััติิได้้ดีีนั้้�น 
จะต้้องมีีวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�หรืือมีีการจััดประสบการณ์์ที่่�
สามารถส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างอิิสระ 
และผู้้�เรียีนสามารถศึกึษาแนวคิิดหรืือหลักัการปฏิบัิัติทิี่่�สามารถ
เรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา ผู้้�สอนจึึงมีีส่่วนสำคััญในการออกแบบวิิธีี
การจัดัการเรียีนรู้้� เพื่่�อให้้สอดคล้้องกับัการศึกึษาในศตวรรษที่่� 21 
และแนวทางการจััดการศึึกษาตามพระราชบััญญััติิการศึึกษา
แห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 2) พ.ศ. 2544 และ 
ฉบับัที่่� พ.ศ. 2553 ได้้กำหนดไว้้ว่า่สถานศึกึษาจะต้้องส่่งเสริิมให้้ 
ผู้้�สอนสามารถจััดบรรยากาศ สภาพแวดล้้อม สื่่�อการเรีียนและ
อำนวยความสะดวกเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�และมีีความ 
รอบรู้้� การจััดการเรียีนรู้้�ให้้เกิดิขึ้้�นได้้ทุกสถานที่่�ทุกุเวลา ซึ่่�งสอดคล้้อง 
กับัการเรียีนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�จะต้้องมุ่่�งเน้้นและช่ว่ยส่ง่เสริิม 
ทั้้�งด้้านความรู้้� ทัักษะที่่�เป็็นประสบการณ์์ชีีวิิตให้้แก่่ผู้้�เรีียน 
นอกจากการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียนตามปกติิแล้้ว ห้้องเรีียนกลัับ
ด้้านหรืือ Flipped classroom เป็น็การจัดัการเรียีนการสอนอีีก
วิิธีีหนึ่่�งที่่�ใช้้เทคโนโลยีีทางการศึึกษาร่่วมกัับการจััดกิิจกรรมใน
ห้อ้งเรียีน เนื่่�องด้้วยเวลาในห้อ้งเรียีนมีจีำกัดั การที่่�จะให้้นักัเรียีน
เข้้าใจในเนื้้�อหาบางอย่า่งอาจมีเีวลาไม่เ่พียีงพอ ดังันั้้�น การศึกึษา
จากการสอนผ่่านวิิดีีโอที่่�ผู้้�สอนได้้บัันทึึกไว้้แล้้ว รวมทั้้�งการอ่่าน

หนัังสืือเพิ่่�มเติิม ปรึึกษาเพ่ื่�อนหรืือครููผ่่านออนไลน์ สามารถ
ทำได้้ล่วงหน้้านอกห้้องเรีียน ส่ วนเวลาในห้้องเรีียน ครููก็็สร้้าง
สภาวะแวดล้้อมให้้เหมาะกัับการจััดกิิจกรรมที่่�ออกแบบไว้้ เพื่่�อ
ให้เ้ด็ก็ได้้ลงมืือปฏิบิัตัิ ิโดยครูคูอยให้้คำแนะนำหรืือชี้้�แนะปัญัหา
ที่่�เด็็กพบ วิธีนีี้้�จะทำให้้เด็็กเข้้าใจและเชื่่�อมโยงในหลักัการได้้มาก
ยิ่่�งขึ้้�น (Learning and Teaching Innovation Center, 2004) 
	 นอกจากการจััดการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวแล้้ว ผู้้ �วิิจััยได้้คำนึึง
ถึึงกระบวนการจััดการเรีียนการสอนที่่�จะสามารถส่่งเสริิมให้้
นักัศึกึษาสามารถเรียีนรู้้�เนื้้�อหาและทฤษฎีขีองวิชิาองค์ป์ระกอบ
ศิลิป์ไ์ด้้อย่า่งเต็ม็ที่่�และสามารถนำความรู้้�ทางทฤษฎีไีปประยุกุต์์
ใช้้ในการสร้้างสรรค์์งานทััศนศิิลป์ที่่�ไม่่เพีียงแต่่สะท้้อนถึึง 
อััตลัักษณ์์ส่่วนบุุคคลแต่่ยัังเป็็นไปตามหลัักการตามวิิชา 
องค์์ประกอบศิิลป์์อีีกด้้วย ความคิิดสร้้างสรรค์์ในการสร้้างผล
งานทััศนศิิลป์เป็็นจุุดมุ่่�งหมายหลัักของวิิชานี้้� ซึ่่�งจะสามารถ
จััดการเรีียนรู้้�ให้้เกิิดขึ้้�นได้้จากการให้้นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์งาน
ทัศันศิิลป์และการฝึึกให้้นักัศึกึษาได้้วิเคราะห์์องค์์ประกอบศิิลป์
ทั้้�งของตนเองและของผู้้�อื่่�น
	 ด้้วยเหตุดุังักล่า่ว คณะผู้้�วิจิัยัจึงึต้้องการศึกึษากระบวนการ
จััดการเรีียนรู้้�ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์ รหััสวิิชา 277-105 ที่่ �
เหมาะกัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 โดยมุ่่�งเน้้นกระบวนการจััดการ
เรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active learning) ทั้้�งทางการเรีียนรู้้�เนื้้�อหาและ
ทฤษฎีีของนัักศึกึษาเพ่ื่�อสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้านองค์์ประกอบศิิลป์์
ในการสร้้างสรรค์์งานทัศันศิิลป์ ์โดยการนำเทคโนโลยีห้อ้งเรียีน
ออนไลน์มาใช้้เพ่ื่�อให้้นักัศึกึษาได้้เรียีนรู้้�บทเรียีนด้้วยตนเองก่่อน
เข้้าชั้้�นเรียีนและสามารถทำแบบทดสอบความรู้้� ตรวจสอบความ
เข้้าใจภายหลัังจากเข้้าร่่วมทำกิิจกรรมในชั้้�นเรีียนตามหลัักการ
จััดการเรีียนรู้้�ของห้้องเรีียนกลัับด้้าน (Flipped classroom)  
ทั้้�งนี้้�คณะผู้้�วิิจััยจะนำกรอบแนวคิิดของการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์ ์
(Outcomes based education: OBE) มาใช้้ในการออกแบบ
ผลการเรีียนรู้้�ของรายวิิชาเพ่ื่�อให้้สามารถจััดกิิจกรรมการเรีียน
การสอนเชิิงรุุกเพ่ื่�อเน้้นผลลััพธ์์ของรายวิิชา ซึ่่�งผลการดำเนิิน
โครงการนี้้�คณะผู้้� วิิจััยได้้ให้้ความสำคััญของทัักษะการคิิด
สร้้างสรรค์์ผ่่านสื่่�อออนไลน์์ที่่�จะนำไปสู่่�การสร้้างผลงาน โดยให้ ้
ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองผ่่านสื่่�อต่่าง ๆ โดยผู้้�สอนให้ ้
การชี้้�แนะ ผู้้�เรียีนมีีทักัษะในการเรียีนรู้้�ด้้วยตนเอง โดยใช้้เทคโนโลยี 
ที่่�ผู้้�เรีียนถนัดโดยใช้้สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิ ิธีีการนี้้�ยัังมุ่่�งเน้้นเข้้าไป
ช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนที่่�มีีผลการเรีียนในระดัับปานกลางถึึงอ่่อนให้้
ขวนขวายหาความรู้้� โดยใช้้สื่่�อที่่�มีีอยู่่�บนอิินเทอร์์เน็็ต ท ำให้้ 
ผู้้�เรีียนเข้้าใจสาระได้้โดยการสืืบค้้นและลงมืือปฏิิบััติิด้้วยตนเอง 
เกิิดความภาคภููมิิใจ  และมีีแรงจููงใจในการเรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น 
นอกจากนี้้�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะการใช้้สื่่�ออิินเทอร์์เน็็ตในการ
สืืบค้้นความรู้้�มากขึ้้�น อีีกทั้้�งสามารถนำความรู้้�และทัักษะที่่�ได้้นี้้� 
ไปประกอบอาชีีพในอนาคตและเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการพััฒนา
ประเทศได้้
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JIL
	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives)

	 1.	เพื่่� อพััฒนากระบวนการจััดการเรีี ยนรู้้� ใน วิิชา 
องค์์ประกอบศิิลป์ รหััสวิิชา 277-105 ตามกรอบแนวคิิดของ 
การศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์ และห้้องเรีียนกลัับด้้านเพื่่�อพััฒนา 
ความคิิดสร้้างสรรค์์สำหรัับนัักศึึกษาในชั้้�นปีีที่่� 1 ที่่ �ลงทะเบีียน 
ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย 
สงขลานคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี
	 2.	เพื่่�อศึึกษาและวิิ เคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ของการใช้้
กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ในวิิชากระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 
ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ รหััสวิิชา 277-105 ตามกรอบแนวคิิด
ของการศึกึษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์ผ์สมผสานการเรียีนรู้้�แบบห้อ้งเรียีน
กลัับด้้าน
	 3.	เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 ที่่ � 
ลงทะเบีียนในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ ต่ ่อการจััดการเรีียนการ
สอนตามแนวคิิดการศึกึษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์แ์ละห้้องเรียีนกลับัด้้าน

	 สมมติิฐานการวิิจััย (Hypothesis)
	 1.	กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์ 
รหััสวิิชา 277-105 ตามกรอบแนวคิิดของการศึึกษาที่่�เน้้น
ผลลััพธ์์ผสมผสานการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านทำให้้
นัักศึึกษามีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััย
สำคััญ
	 2.	ผลสััมฤทธิ์์�ของการใช้้กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 
ในวิชิาองค์ป์ระกอบศิลิป์ ์รหัสัวิชิา 277-105 ตามกรอบแนวคิดิ
ของการศึกึษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์ผสมผสานการเรียีนรู้้�แบบห้อ้งเรียีน
กลับัด้้านทำให้้นักัศึกึษามีทีักัษะความคิดิสร้้างสรรค์เ์พิ่่�มมากขึ้้�น
อย่่างมีีนััยสำคััญ
	 3.	นักัศึกึษาชั้้�นปีีที่่� 1 ที่่�ลงทะเบียีนในวิิชาองค์์ประกอบศิลิป์์ 
รหัสัวิชิา 277-105 มีคีวามพึงึพอใจในกระบวนการจัดัการเรียีนรู้้� 
อยู่่�ในระดัับดีี

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย (Conceptual framework)

การศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์

	 การให้้ข้้อวิิเคราะห์์โครงสร้้างทััศนศิิลป์์เพื่่�อให้ ้
	 ข้้อวิิจารณ์์ทััศได้้อย่่างถููกต้้องตามหลัักการ 
	 ทััศนธาตุุและองค์์ประกอบศิิลป์์
	 สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ที่่�ประยุุกต์์ความรู้้� 
	 จากหลัักการทััศนธาตุุและองค์์ประกอบศิิลป์์

การเรีียนรู้้�แบบกลัับด้้าน

	 การทดสอบความรู้้�ที่่�ได้้รัับมอบหมาย 
	 ด้้วยตนเอง
	 การบรรยาย 
	 ทดสอบความรู้้�หลัังบรรยาย

รููปแบบการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์และห้้องเรีียนกลัับด้้าน

	 ผลสััมฤทธฺิ์์��ทางการเรีียนรายวิิชา 277-105
	 ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักศึึกษาวิิชา 277-105
	 ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนการสอนตามแนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์และห้้องเรีียนกลัับด้้าน

Figure 1
Conceptual framework 
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology)
	 ขอบเขตการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิจััยในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2562 
ระหว่างเดืือน ธันวาคม 2562 ถึงเดืือน เมษายน 2563 เป็น็เวลา 
16 สั ัปดาห์์ โดยมีีกลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนัักศึึกษาสาขาศิิลปศึึกษา 
ชั้้�นปีีที่่� 1 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลัยัสงขลานคริินทร์วิทิยาเขต 

ปััตตานีี ที่่ �ลงทะเบีียนเรีียนวิิชา 277-105 องค์์ประกอบศิิลป์ 
จำนวน 25 คน ก่่อนทำการวิิจััยผู้้�วิิจััยได้้ทำการพิิทัักษ์์สิิทธิ์์�ของ
กลุ่่�มตััวอย่่าง มีีการแนะนำตััวชี้้�แจงในการเข้้าร่่วมวิิจััยให้้ทราบ
วัตัถุปุระสงค์์และขั้้�นตอนการวิิจัยั โดยชี้้�แจงสิิทธิ์์�ที่่�กลุ่่�มตััวอย่า่ง
สามารถเข้้าร่ว่มการวิจิัยัหรืือสามารถปฏิเิสธที่่�จะไม่เ่ข้้าร่ว่มการ
วิิจััยในครั้้�งนี้้�ได้้โดยไม่่มีีผลต่อการเรีียนการสอนหรืือคะแนน 
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และไม่่มีีการเปิิดเผยข้้อมููลอัันจะให้้เกิิดความเสีียหายแก่่กลุ่่�ม
ตััวอย่่าง โดยผู้้�วิิจััยเสนอผลการวิิจััยในภาพรวมและนำมาใช้้
ประโยชน์์ในการศึกึษาเท่่านั้้�น งานวิิจัยันี้้�มีตีัวัแปรอิิสระ ได้้แก่่ รูปู
แบบการจัดัการความรู้้�ตามแนวคิดิการศึกึษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์์และ
ห้อ้งเรียีนกลับัด้้าน และตัวัแปรตาม ได้้แก่่ 1) ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการ
เรีียนรายวิิชา 277-105 2) ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักศึึกษา
วิิชา 277-105 และ 3) ผลการประเมิินการสอนของอาจารย์์
โดยนัักศึึกษาและความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนการสอน 
ตามแนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 1.	แบบทดสอบก่่อนการเรีียนรู้้�ของรายวิิชา (Pretest) 
โดยใช้้แบบวััดผลสัมฤทธิ์์�การเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นข้้อสอบแบบอััตนััย
เรื่่�องทััศนธาตุุและองค์์ประกอบศิิลป์์
	 2.	แบบทดสอบหลัังการเรีียนรู้้�ของรายวิิชา (Posttest) 
โดยใช้้แบบวััดผลสัมฤทธิ์์�การเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นข้้อสอบแบบอััตนััย
เรื่่�องทััศนธาตุุและองค์์ประกอบศิิลป์์
	 3.	แบบประเมิินการสอนของอาจารย์์โดยนัักศึึกษาและ
แบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนการสอนตาม
แนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์
	 ขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััย
	 1.	ศึึกษาพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้� ในวิิชา 
องค์์ประกอบศิิลป์ ์รหัสัวิิชา 277-105 ตามกรอบแนวคิิดของการ
ศึึกษาที่่�เน้้นผลลัพัธ์ ์และห้อ้งเรียีนกลับัด้้านเพื่่�อพัฒันาความคิดิ
สร้้างสรรค์์สำหรับันัักศึกึษาในชั้้�นปีทีี่่� 1 ที่่�ลงทะเบียีนในวิิชาองค์์
ประกอบศิลิป์ ์คณะศึกึษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลัยัสงขลานครินิทร์์ 
วิิทยาเขตปััตตานีี
	 2.	ผู้้�เรีียนทำแบบทดสอบผ่่านระบบการจััดการเรีียนรู้้� 
(Learning management system: LMS) ก่่อนเรีียน ทำการ
สอนทฤษฎีีและให้้นัักศึึกษาทำแบบทดสอบหลัังเรีียน 
	 3.	ทวนสอบนัักศึึกษาโดยให้้นักศึึกษาอธิิบายความรู้้�ที่่�ได้้
จากการเรีียนในภาคทฤษฎีี
	 4.	มอบหมายงานทัศันศิิลป์ใ์ห้้นักัศึกึษาจำนวน 5 ชิ้้�นงาน
ให้้สร้้างสรรค์์โดยใช้้หลัักทฤษฎีีที่่�นัักศึึกษาได้้ศึึกษาในชั้้�นเรีียน
โดยอาจารย์ผ์ู้้�สอนจะเป็น็ผู้้�ให้ค้ำแนะนำในการสร้้างผลงาน เมื่่�อ
สร้้างสรรค์์ผลงานเสร็็จแล้้วอาจารย์์ผู้้�สอนจะประเมิินผลงาน
โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินงานภาพวาด แบ่่งคะแนนเป็็น การใช้้ 
ทัศันธาตุุ จุด เส้้น สี รูปร่่างรูปูทรง ค่า่น้้ำหนัก บริิเวณว่า่ง พื้้�นผิิว 
35% การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ ประกอบด้้วย สั ัดส่่วน ความ
สมดุุล จัังหวะ จุุดเด่่น เอกภาพ 25% และความคิิดสร้้างสรรค์์
ประกอบด้้วย ความคิิดริิเริ่่�ม ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิด
ยืืดหยุ่่�น ความคิิดละเอีียดละออ 40% รวมทั้้�งสิ้้�น 100%
	 5.	ทำการประเมิินผลการสอนของอาจารย์์โดยนัักศึึกษา
และประเมิินความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนการสอนตาม
แนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลภายหลัังการดำเนิินการทดลอง
	 ใช้้สถิิติิพื้้�นฐาน (ค่่าเฉลี่่�ย ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน) 
และวิิเคราะห์์เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบระดัับคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทาง 
การเรีียนจากแบบทดสอบก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ของวิิชา 
องค์์ประกอบศิิลป์ รหััสวิิชา 277-105 โดยการทดสอบค่่า 
t (Paired samples t-test) สำหรัับทดสอบความแตกต่่าง 
ระหว่่างค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่่อนเรีียนและคะแนนหลัังเรีียน  
ทำการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของเพีียร์์สััน (Pearson's 
correlation) เพื่่�อดููว่่าคะแนนรวมและคะแนนแต่่ละส่่วนมีีความ
สัมัพันัธ์ก์ันัอย่่างไร หลังัจากนั้้�นใช้้การถดถอยพหุคุูณู (Multiple 
regression) เป็็นตััวแบบในการทำนายประสิิทธิภาพคะแนน 
โดยรวมและคะแนนแต่่ละส่่วน

	 ผลการวิิจััย (Results)
	 1.	เนื้้�อหาแผนการจััดการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน

Figure 2
Teaching and learning management process 
กระบวนการจััดการเรีียนการสอนและการเรีียนรู้้�

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 1 อาจารย์์ผู้้�สอนมอบหมายให้้นักัศึกึษาอ่่าน
และเรีียนรู้้�บทเรีียนด้้วยตนเองเพ่ื่�อเพิ่่�มพููนและทบทวนความรู้้�
ก่อ่นเข้้าชั้้�นเรียีน และทำแบบทดสอบเนื้้�อหาออนไลน์ผ่า่นระบบ 
LMS2 เพื่่�อประเมิินความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ได้้รัับจากการเรีียนรู้้� 
บทเรีียนด้้วยตนเอง
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		  ขั้้�นตอนที่่� 2 ในชั่่�วโมงเรีียนอาจารย์์ผู้้�สอนจััดการ
เรีียนรู้้�ในภาคทฤษฎีี บทเรีียนของวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์ ซึ่่�ง
ประกอบด้้วยเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับองค์์ประกอบศิิลป์์ การจััด
องค์์ประกอบศิิลป์์และความคิิดสร้้างสรรค์์ วิ จารณ์์ศิิลป์์ และ
ให้้ตััวอย่่างงานศิิลป์์สร้้างสรรค์์ เมื่่�อจบชั่่�วโมงเรีียนนัักศึึกษาได้้
รัับมอบหมายให้้เข้้าไปทำแบบทดสอบเนื้้�อหาอีีกครั้้�ง
		  ขั้้�นตอนที่่� 3 นั กศึึกษาได้้รัับมอบหมายให้้สร้้างสรรค์์
งานทััศนศิิลป์์โดยเป็็นงานวาดรููปจำนวน 5 ชิ้้�นตามหลัักการจััด 
องค์ป์ระกอบ 5 ด้้าน ได้้แก่ ่เอกภาพ (Unity) สัดส่่วน (Proportion) 
ความสมดุุล  (Balance) จัังหวะลีีลา (Rhythm) และการเน้้น 
(Emphasis) ในแต่่ละชุุดนัักศึึกษามีีอิิสระในการกำหนดหััวข้้อ 
ได้้ด้้วยตนเอง งานทั้้�ง 5 ชิ้้�นนี้้�ถูกูมอบหมายให้้สอดรัับการเรียีนรู้้� 
เนื้้�อหาภาคทฤษฎีีในขั้้�นตอนที่่� 2
		  ขั้้�นตอนที่่� 4 การให้้คำปรึึกษา อาจารย์์ผู้้�สอนจะให้้ 
คำแนะนำในเรื่่�องความสมบููรณ์์ของชิ้้�นงาน การเลืือกใช้้สีีตาม
หลัักทฤษฎีี การกำหนดรููปร่่างให้้มีความน่่าสนใจตามเนื้้�อหาที่่�
นัักศึึกษาเลืือก

	 2.	เพื่่�อศึึกษาและวิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ของการใช้้
กระบวนการจััดการเรีียนรู้�ในวิิชากระบวนการจััดการเรีียนรู้� 
ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ รหััสวิิชา 277-105 ตามกรอบ
แนวคิิดของการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์ผสมผสานการเรีียนรู้้� 
แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน
	 	 ผลการวิิเคราะห์์ทางสถิิติิของส่่วนคะแนนเทีียบกัับ
คะแนนผลสัมัฤทธิ์์� (Achievement score) ที่่�กำหนดไว้้ล่ว่งหน้้า 
คะแนนประกอบด้้วยสามส่่วน: คะแนนส่่วนหนึ่่�งของทััศนธาตุุ 
35% การจัดัองค์์ประกอบ 25% ความคิดิสร้้างสรรค์์ 40% และ
คะแนนรวม 100% คะแนน 2 คะแนนแรกซึ่่�งเป็็นส่่วนคะแนน
ขององค์ป์ระกอบศิลิป์แ์ละคะแนนองค์ป์ระกอบไม่ก่ระจายตาม
ปกติิซึ่่�งประเมิินโดยการทดสอบของ Shapiro-Wilk (p < .05) 
และคะแนน 2 คะแนนหลัังซ่ึ่�งเป็็นคะแนนส่่วนหนึ่่�งของความ
คิิดสร้้างสรรค์์ โดยรวมมีีการกระจายตามปกติิซึ่่�งประเมิินโดย
การทดสอบของ Shapiro-Wilk (p > .001) ดััง Table 1

Table 1
Statistical values for the normal distribution test of the scores of each part
ค่่าสถิิติิสำหรัับการทดสอบการแจกแจงปกติิของคะแนนของแต่่ละส่่วน

Score part of Statistic df p

ทััศนธาตุุ 0.66715 24 <0.05

หลัักการจััดองค์์ประกอบ 0.77309 24 <0.05

ความคิิดสร้้างสรรค์์ 0.84341 24 <0.001

Overall 0.92449 24 <0.001

	 	 ระดัับคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ที่่�กำหนดไว้้ล่่วงหน้้าที่่� 65% 
ของแต่่ละคะแนน คะแนนผลสัมฤทธิ์์�ที่่�กำหนดไว้้ล่่วงหน้้าของ 
สองส่่วนแรกของคะแนนจะเป็็นดัังนี้้� ส่ วนคะแนนของทััศน
ธาตุุ 22 คะแนน และองค์์ประกอบ 16 คะแนน อัันดัับที่่�ของ 
Wilcoxon Signed ชี้้�ให้้เห็็นว่่าค่่าเฉลี่่�ยส่่วนทััศนธาตุุ (M = 24, 

SD = 2.5) สูงกว่่าอย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�คะแนนผลสัมฤทธิ์์�ที่่�กำหนด
ไว้้ล่่วงหน้้าที่่� 22 (v = 304, p < 0.05) และค่่าเฉลี่่�ยของส่่วน 
องค์์ประกอบ (M = 19.8, SD = 1.26) สูงกว่่าคะแนนผลสัมฤทธิ์์�
ที่่�กำหนดไว้้ล่ว่งหน้้าที่่� 16 อย่า่งมีนีัยัสำคัญั (v = 325, p < 0.05) 
ดััง Table 2
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Table 2
Statistical values for comparing scores from different parts with pre-defined achievement scores
ค่่าสถิิติิการเปรีียบเทีียบคะแนนส่่วนต่่าง ๆ กัับคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ที่่�กำหนดล่่วงหน้้า

Score part of M SD n p

ทััศนธาตุุ 24.00 2.50 24 <0.05*

หลัักการจััดองค์์ประกอบ 19.80 1.26 24 <0.05*

ความคิิดสร้้างสรรค์์ 31.72 2.50 24 <0.05**

Overall 75.56 3.24 24 <0.05**

*Shapiro-Wilk's test, **t test

	 	 ระดัับความสำเร็็จที่่�กำหนดไว้้ล่่วงหน้้าที่่� 65% ของ
แต่่ละคะแนน คะแนนผลสัมฤทธิ์์�ที่่�กำหนดไว้้ล่วงหน้้าของ
ส่่วนที่่�เหลืือจะเป็็นดัังนี้้� ความคิิดสร้้างสรรค์์ 26 คะแนน และ
คะแนนส่่วนหนึ่่�งของคะแนนรวม 65 คะแนน มีีการเรีียกใช้้การ
ทดสอบ t หนึ่่�งตััวอย่่างเพื่่�อตรวจสอบว่่าส่่วนที่่�เหลืือของความ
คิิดสร้้างสรรค์์และส่่วนโดยรวมถููกรวบรวมมากกว่่าผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนที่่�กำหนดไว้้ล่่วงหน้้า ค่ ่าเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ 
(M = 31.72, SD = 2.5; 95% CI, 31.37 ถึึง Inf) สููงกว่่าคะแนน 
ผลสัมัฤทธิ์์�ที่่�กำหนดไว้้ล่ว่งหน้้าอย่า่งมีนีัยัสำคัญัที่่� 26 (t(24) = 28, 
p < 0.05) ด้้วยค่่าเฉลี่่�ยของส่่วนโดยรวม (M = 75.56, SD = 3.241; 
95% CI, 74.45 ถึ ึง Inf) นั กศึึกษาได้้คะแนนสููงกว่่าคะแนน 
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�กำหนดไว้้ล่วงหน้้าอย่่างมีีนััยสำคััญที่่� 

65 (t(24) = 16.29, p < .05) ดััง Figure 3 แสดงให้้เห็็นภาพ
เมทริิกซ์์สหสััมพัันธ์์โดยใช้้โปรแกรม corrplot ของ R
	 ผลการวิเิคราะห์ค์วามสััมพัันธ์ใ์นการวิเิคราะห์ท์างสถิติิิ
ระหว่่างส่่วนคะแนนแต่่ละส่่วน
	 ความสััมพัันธ์์ของเพีียร์์สััน (Pearson's correlation) 
กำหนดความสััมพัันธ์์ระหว่่างส่่วนของคะแนนรวมและแต่่ละ
ส่่วนของคะแนนสามส่่วน มี ความสััมพัันธ์์เชิิงบวกระหว่าง 
ส่ว่นของคะแนนรวมและองค์์ประกอบ (r(23) = .82, p < .0005) 
ความสัมัพันัธ์์ระหว่างส่่วนของคะแนนรวมและความคิดิสร้้างสรรค์์ 
มีีความสััมพัันธ์์อย่่างมีีนััยสำคััญ r(23) = 0.62, p < 0.005 ส่่วน
ของคะแนนรวมและองค์ป์ระกอบพบว่า่มีคีวามสัมัพันัธ์ท์างบวก
ในระดัับปานกลาง r(23) = 0.46, p < .05

Table 3
The correlation between the scores from each part
ค่่าสหสััมพัันธ์์ระหว่่างคะแนนแต่่ละส่่วน

ทััศนธาตุุ หลัักการจััดองค์์ประกอบ ความคิิดสร้้างสรรค์์ Overall score

ทััศนธาตุุ 1.00 -0.07 0.21 0.82*

หลัักการจััดองค์์ประกอบ -0.07 1.00 0.41 0.46

ความคิิดสร้้างสรรค์์ 0.21 0.41 1.00 0.62*

Overall score 0.82* 0.46 0.62* 1.00

	 การถดถอยพหุคููณ  (Multiple regression) คะแนน 
โดยรวมสามารถทำนายคะแนนส่่วนหนึ่่�งขององค์์ประกอบ 
การจััดวางองค์์ประกอบ และความคิิดสร้้างสรรค์์ ผลของการ
ถดถอยแสดงให้้เห็็นว่่า แบบจำลองอธิิบายความแปรปรวนได้้ 
99.68% และแบบจำลองเป็น็ตัวัทำนายประสิทิธิภิาพการสอบที่่�

มีนีัยัสำคััญ F (3,21) = 2158, p <. 001 นั่่�นคืือ คะแนนส่่วนหนึ่่�ง 
ขององค์์ประกอบ การจััดวางองค์์ประกอบ และความคิดิสร้้างสรรค์์ 
อธิิบายได้้  99.68% ของความแปรปรวนในส่่วนของคะแนน
โดยรวม
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Figure 3
The correlation matrix of art element composition, creativity and overall score
เมทริิกซ์์สหสััมพัันธ์์ของทััศนธาตุุ องค์์ประกอบ ความคิิดสร้้างสรรค์์และคะแนนรวม

	 ผลการวิิเคราะห์์สถิิติิก่่อนสอบ-หลัังสอบผลสััมฤทธิ์์� 
ทางการเรีียน
	 สถิติิิเชิงิอธิบิายแสดงให้เ้ห็น็คะแนนความแตกต่า่งเพิ่่�มขึ้้�น
จากการทดสอบก่่อนเรีียนแบบเฉลี่่�ย (M = 4.15, SD = 1.33) 
ในการทดสอบหลังัเรียีน (M = 4.75, SD = 0.79) สำหรับหน่วยที่่� 1 
ที่่�ระดัับนััยสำคััญ 5% การทดสอบ Paired t-test รายงานว่่า 
หลัักฐานที่่�ชััดเจนมากที่่�สรุุปได้้ว่าการทดสอบก่่อนเรีียน
ของหน่่วยที่่� 1 ดี ีขึ้้�นหลัังจากการเรีียนรู้้�ในกิิจกรรมชั้้�นเรีียน 
(t(19) = -2.04, p < 0.05) ค่า่เฉลี่่�ยความแตกต่า่งในการทดสอบ
ก่่อน-หลัังของผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคืือ 0.65 เปอร์์เซ็็นต์ ์
(95 %CI: -1.20 ถึึง Inf) อย่่างไรก็็ตามการทดสอบก่่อนเรีียน-

หลัังเรีียนเกี่่�ยวกัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของหน่่วยที่่�เหลืือมีี
ขนาดเล็็กกว่่าการทดสอบก่่อนเรีียน (M = 4.05, SD = 1.09) 
ถึงึแบบทดสอบหลังัเรียีน (M = 4.67, SD = 1) สำหรับัหน่ว่ยที่่� 2 
และแบบทดสอบก่่อนเรียีน (M = 9.08, SD = 2.16) การทดสอบ 
หลัังเรีียน (M = 8.61, SD = 2.69) สำหรัับหน่่วยที่่� 3 ที่่�ระดัับ
นััยสำคััญ 5% การทดสอบ Shapiro-Wilk พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์� 
ทางการเรีียนมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ความแตกต่่างของค่่าเฉลี่่�ย
จากการทดสอบก่่อนหลััง-หลัังเรีียนจะกระจายตามปกติิ 
ซึ่่�งพล็อ็ต QQ ความแตกต่า่งจากการทดสอบก่อ่นหลังั-หลังัการ
ทดสอบสำหรัับสามหน่่วยนั้้�นดููใกล้้เคีียงกัับเกณฑ์์ปกติิที่่�คาดไว้้
มากและไม่่มีีค่่าผิิดปกติิ

Table 4
Paired sample for pre- and post-tests in Unit 1
Paired sample สำหรัับการทดสอบก่่อนและหลัังเรีียนในบทเรีียน Unit ที่่� 1

95% CI

M SD Lower Upper t df p

Pretest-posttest Unit 1 4.75 0.79 -1.20 Inf 2.04 19 <0.05

	 ประเด็็นความคิิดเห็็นของนัักศึึกษาในชั้้�นเรีียน
	 ความคิดิเห็น็เชิงิบวกจากนักัศึึกษาต่อ่คำถามการเรีียนรู้้�
บทเรีียนก่อ่นเข้า้ชั้้�นเรีียนและการทำแบบทดสอบก่อ่นเข้า้ชั้้�น
เรีียน
	 "เข้้าใจมากแต่่จะเข้้าใจมาก ๆ  ขึ้้�นอีกี เมื่่�อได้้เรียีนในห้้องเรียีน 

อีีกครั้้�ง การได้้เห็็นภาพตามที่่�อาจารย์์ได้้สอนจริงได้้ทดลอง
ปฏิิบััติิจริิง"
	 "เข้้าใจมากเพราะได้้เตรียีมตัวัศึึกษาความรู้้�เพิ่่�มเติมิมาก่อ่น
แล้้วจึึงมาฝึกึปฏิบัิัติใินช้ั้�นเรียีนเพ่ื่�อทำชิ้้�นงานต่่าง ๆ  สามารถทำได้้ 
ตามความเข้้าใจ"
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	 "ได้้เข้้าใจเนื้้�อหามากขึ้้�น เพราะเป็็นการเรีียนที่่�นอกจาก
การลงมืือทำแล้้ว ยัังมีีแบบทดสอบที่่�เป็็นเนื้้�อหาให้้เราได้้เรีียนรู้้� 
มากยิ่่�งขึ้้�น"
	 ความคิิดเห็็นเชิิงบวกจากนัักศึึกษาต่่อคำถามเทคนิิค
การสอนหรืือวิิธีีการให้้คำแนะนำของอาจารย์์ผู้้�สอนเช่่นไรท่ี่�
นัักศึึกษาชอบหรืือถููกใจ
	 "ช่่วยให้้คำแนะนำ พร้้อมทั้้�งยกตััวอย่่างการสร้้างสรรค์์ 
และทริคิต่า่ง ๆ  ในการสร้้างสรรค์ผ์ลงาน ทำให้้ผู้้�เรียีนได้้นำทักัษะ 
และความรู้้�ที่่�ได้้ไปสร้้างสรรค์์ผลงาน"
	 "ชอบเทคนิิคการทดลองยกตััวอย่่างให้้ดููให้้นัักศึึกษาได้้
เข้้าใจถึึงเนื้้�อหาหรืือชิ้้�นงานนั้้�น ๆ  และยังัทำให้้นักศึึกษาสามารถ
อธิิบายแนวคิิดของชิ้้�นงานได้้ และยัังทำให้้นัักศึึกษาได้้รู้้�จัักการ
วิิจารณ์์ชิ้้�นงาน"
	 "ดิฉิันัชอบเทคนิคิการปฏิิบัตัิโิดยที่่�จะมีอีาจารย์ค์อยชี้้�แนะ
แนวทาง บอกข้้อบกพร่อ่ง เพื่่�อนำไปแก้้ไข และอาจารย์จ์ะมีกีาร
สาธิติวิธิีใีห้้ดููก่อนเสมอ ก่อ่นที่่�จะให้้นักัศึึกษาลงมืือปฏิิบััติ ิทำให้้
เราเข้้าใจ และเห็็นภาพ จึึงสามารถทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมายได้้

อย่่างถููกต้้อง"
	 "ชอบการสอนเเบบให้้ความรู้้�ก่่อนลงมืือทำ ควบคู่่�กัับการ
ทำตััวอย่่างให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้� คอยให้้คำเเนะนำเเก่่นัักศึึกษา
ตลอดการทำงาน"
	 "ชอบเทคนิิคการสอนโดยผู้้�สอนเหมืือนเป็็นโค้้ช คอยให้้
คำชี้้�แนะ แนะนำแนวทาง และปล่่อยให้้เราได้้ปฏิิบััติิ โดยไม่่มีี
ขีีดจำกััดการสร้้างสรรค์์"
	 3.	ความพึงึพอใจของนักัศึกึษาในชั้้�นปีทีี่่� 1 ที่่�ลงทะเบีียน
ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์์ ต่ ่อการจััดการเรีียนการสอนตาม
แนวคิิดการศึึกษาที่่�เน้้นผลลััพธ์์และห้้องเรีียนกลัับด้้าน
	 การประเมินิความพึงึพอใจแบ่ง่คะแนนเป็น็ 5 ระดับั ดังันี้้�
	 ค่่าเฉลี่่�ย	4.50-5.00	หมายถึึง	มีคีวามพอใจระดับัมากที่่�สุดุ
	 ค่่าเฉลี่่�ย	3.50-4.49	หมายถึึง	มีีความพอใจระดัับมาก
	 ค่่าเฉลี่่�ย	2.50-3.49	หมายถึึง	มีคีวามพอใจระดับัปานกลาง
	 ค่่าเฉลี่่�ย	1.50-2.49	หมายถึึง	มีีความพอใจระดัับน้้อย
	 ค่่าเฉลี่่�ย	1.00-1.49	หมายถึึง	มีีความพอใจระดัับน้้อยสุุด

Table 5
Student satisfaction level in learning
ระดัับความพึึงพอใจของนัักศึึกษาในการเรีียน

ความพึึงพอใจในการเรีียน M SD ระดับความพึงพอใจ

ด้้านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 4.50 0.80 มากที่่�สุุด

ด้้านบรรยากาศการเรีียนการสอน 4.47 0.68 มาก

ด้้านการเรีียนการสอน 4.54 0.80 มากที่่�สุุด

ด้้านการวััดและประเมิินผล 4.51 0.85 มากที่่�สุุด

	 	 Table 5 พ บว่่า นั กศึึกษามีีความพึึงพอใจในการ
จััดการเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน ในภาพรวมพอใจ 
ด้้านการเรีียนการสอนระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.54) ด้้านการวััด 

และประเมิินผล (M = 4.51) ด้้านกระบวนการเรียีนรู้้� (M = 4.50) 
ด้้านบรรยากาศการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก (M =4.47)

	 อภิิปรายผล (Discussions)
	 1.	กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ในวิิชาองค์์ประกอบศิิลป์ 
แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน (Flipped classroom) แบ่่งได้้เป็็น 
4 ขั้้ �นตอน ได้้แก่่ ขั้้ �นตอนที่่� 1 การเตรีียมความรู้้�ส่่วนเนื้้�อหา
และทฤษฎีีของนัักศึึกษาก่่อนเข้้าชั้้�นเรีียน นั ักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�
บทเรียีนด้้วยตนเองก่่อนเข้้าชั้้�นเรียีนและทำแบบทดสอบความรู้้� 
ในชั้้�นเรีียน ขั้้ �นตอนที่่� 2 จััดกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 
(Active learning) สอนภาคทฤษฎีี ยกตััวอย่่างและวิิจารณ์์
ศิิลป์์ที่่�สอดรัับกัับองค์์ประกอบศิิลป์์และความคิิดสร้้างสรรค์ ์
เม่ื่�อจบชั่่�วโมงเรีียนนัักศึึกษาทำแบบทดสอบเนื้้�อหาอีีกครั้้�ง 
ขั้้�นตอนที่่� 3 นักัศึกึษาได้้รับัมอบหมายให้ส้ร้้างสรรค์ง์านทัศันศิลิป์ ์

จากภาพวาดซ่ึ่�งเป็็นการสะท้้อนถึึงความคิิดสร้้างสรรค์์ของ
นักัศึกึษาตามหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์ ์ขั้้�นตอนที่่� 4 อาจารย์์
ผู้้�สอนจะให้ค้ำปรึกึษาในเรื่่�องความสมบูรูณ์์ของชิ้้�นงาน ตามหลักั
ทฤษฎีีที่่�นัักศึึกษาเลืือกและประเมิินผลของชิ้้�นงาน โดยผู้้�สอน
มีีแนวคิิดตามทฤษฎีีที่่�ว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นสิ่่�งที่่�มนุุษย์์มีี
ติิดตััวมาตั้้�งแต่่เกิิด ผู้้ �ที่่�สามารถนำความคิิดสร้้างสรรค์์ออกมา
ใช้้ได้้คืือผู้้�ที่่�มีสีัจัการแห่ง่ตน คืือ รู้้�จักัตนเอง พอใจตนเอง และใช้้
ตนเองเต็ม็ตามศักัยภาพของตน (Department of Academic, 
2011) และหลัักการในการประเมินิชิ้้�นงานนอกจากประเมินิตาม
หลักัการจัดัองค์ป์ระกอบศิิลป์แ์ล้้ว ในส่ว่นของคะแนนความคิดิ
สร้้างสรรค์์ตามแนวของ Guilford (as cited in Punmanee, 

The Development of Flipped Classroom Learning Method to Improve Creative Thinking Skills in Visual Arts...
Prateep Suwanro, Artit Intrasit, Pakwan Riyapan, and Sunaree Suwanro  



Journal of Information and Learning
Volume 34, Issue 1, January-April, 2023

10 

JIL
2014, pp. 37-43) ได้้แก่่ 1) ความคิิดคล่่องแคล่่ว 2) ความคิิด
ยืืดหยุ่่�น 3) ความคิิดริิเริ่่�ม 4) ความคิิดละเอีียดลออ จะเห็็นได้้ว่่า 
องค์์ประกอบเหล่า่นี้้�จะทำให้้ผู้้�เรียีนมีคีวามคิดิอเนกนััย จะส่ง่ผล 
ซึ่่�งกัันและกัันมีีความคิิดซัับซ้้อนทำให้้เกิิดจิินตนาการหรืือ 
ความฝััน นำไปสู่่�การสร้้างสรรค์์ผลงานทัศันศิลิป์ กระบวนการ
จัดัการเรียีนรู้้�แบบห้้องเรียีนกลัับด้้านตามการทดลองในการวิจิัยันี้้� 
เป็็นไปตามองค์์ประกอบของห้้องเรีียนกลัับด้้านแบบรู้้�จริิงดัังที่่� 
Panich (2013) ได้้สรุุปไว้้  โดยขั้้�นตอนที่่� 1 ของการวิิจััยเป็็น 
ขั้้�นตอนที่่�ผู้้�สอนได้้กำหนดวัตัถุปุระสงค์ข์องการเรียีนรู้้�ให้้ชัดเจน 
โดยไตร่่ตรองว่่าการเรีียนรู้้�แบบลงมืือทำหรืือการเรีียนรู้้�แบบ
สืืบเสาะหาความรู้้� ส่ ่วนไหนควรเรีียนแบบรัับและถ่่ายทอด 
ขั้้�นตอนที่่� 2 ในการวิิจััยนี้้�ได้้เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเข้้าถึึงส่ื่�อ
การเรีียนในสาระวิิชา โดยการสืืบค้้นด้้วยตนเองผ่่านระบบ
อิินเทอร์์เน็็ต ศึึกษาค้้นคว้้าในห้้องสมุุดหรืือแหล่่งเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ 
ขั้้�นตอนที่่� 3 สร้้างกิิจกรรมเพ่ื่�อมอบหมายงานให้้ผู้้�เรีียนลงมืือ 
ขั้้�นตอนที่่� 4 ผู้้�สอนจะให้้คำปรึึกษาในความสมบููรณ์์ของชิ้้�นงาน 
ตามหลัักทฤษฎีีองค์์ประกอบศิิลป์์ โดยผู้้�สอนคอยให้้คำแนะนำ
แก่่ผู้้�เรีียนเมื่่�อผู้้�เรีียนมีีปััญหา และมีีการสร้้างวิิธีีสอบหลายวิิธีี
เพื่่�อพิิสููจน์์ว่่าผู้้�เรีียนบรรลุุผลสัมฤทธิ์์�ตามวััตถุุประสงค์์ในแต่่ละ
บทเรีียน เช่่น มี ีการทดสอบบทเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน การ
ทวนสอบโดยให้้ผู้้�เรีียนอธิิบายในสิ่่�งที่่�ตนได้้เรีียนรู้้�มาและมีีการ
ประเมิินผู้้�สอนโดยนัักศึึกษาและให้้นัักศึึกษาประเมิินความ
พึึงพอใจในการจััดการเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน  
และการศึึกษานี้้�สอดคล้้องกัับ Channgam and Piriyasura-
wong (2018) ได้้ศึึกษาและประเมิินถึึงรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ
ห้้องเรีียนกลัับด้้านผสานด้้วยความจริิงเสริิมเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะ
การคิิดเชิงิวิเิคราะห์ข์องนักัศึกึษาระดับัปริิญญาตรี ีโดย แบ่ง่ออก
เป็็น 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นตอนการเตรีียมความพร้้อม ขั้้�นตอน
การเตรีียมการก่่อนการเรีียน ขั้้�นตอนกระบวนการจััดการเรีียน
การสอน และขั้้�นตอนการประเมิินผลและป้้อนกลัับ 
	 	 ในการจัดัการเรียีนรู้้�แบบห้อ้งเรียีนกลัับด้้านนี้้�เป็็นเพียีง 
วิิธีีหนึ่่�งที่่�สามารถนำมาใช้้กัับการจััดการเรีียนการสอนใน
ศตวรรษที่่� 21 การเลืือกใช้้รูปแบบการสอน เนื้้�อหาสาระที่่� 
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนนั้้�นถืือเป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�มีีบทบาทในการ
กำหนดผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนอีีกด้้วย (Limvong & 
Saengri, 2019) และรูปูแบบการจััดการเรียีนการสอนก่อ่ให้เ้กิดิ
คุุณค่่าแก่่ผู้้�เรีียนในการฝึึกประยุุกต์์ความรู้้�ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ  
จะทำให้้เกิิดการเรีียนรู้้�แบบรู้้�จริิง มี ีการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี
เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน (Srihiran, 2017)
	 2.	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ความ
แตกต่่างของค่่าเฉลี่่�ยจากการทดสอบก่่อนหลััง-หลัังเรีียนมี ี
ค่า่ใกล้้เคีียงกับัเกณฑ์ป์กติทิี่่�คาดไว้้และไม่มี่ีค่า่ผิิดปกติ ิเนื่่�องจาก
เกิิดสถานการณ์ก์ารระบาดของโคโรนาไวรััส 2019 ทำให้้ผู้้�เรียีน 
ต้้องเดิินทางกลัับภููมิิลำเนาของตนเอง ซึ่่�งการเข้้าไปทำแบบ

ทดสอบผ่่านระบบ LMS ของมหาวิิทยาลััยเกิิดปััญหาการใช้้
อิินเทอร์์เน็็ตจากภููมิิลำเนาของนัักศึึกษา ท ำให้้การทำแบบ
ทดสอบของนัักศึึกษาไม่่ครบถ้้วนสมบููรณ์์ จึ งได้้ทำการทวน
สอบนัักศึึกษาโดยให้้ตอบคำถามในแต่่ละประเด็็น พ บว่่า
นักัศึกึษามีีความเข้้าใจหลักัการจัดัองค์์ประกอบศิิลป์เ์ป็น็อย่า่งดี ี
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Saenboonsong (2017) ซึ่่�งได้้
พััฒนารููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียน
หลัังใช้้รููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านสููงกว่่าก่่อนเรีียน ทั้้ �งนี้้�อาจ
เป็็นเพราะการที่่�ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเองทำให้้ผู้้�เรีียน
มีีความรอบรู้้�ที่่�รู้้�ลึึกและรู้้�จริงโดยมีีผู้้�สอนคอยเป็็นผู้้�ชี้้�แนะใน
เนื้้�อหาที่่�ผู้้�เรีียนยัังไม่่เข้้าใจ
	 3.	นักัศึกึษามีคีวามพอใจในการจัดัการเรียีนการสอนแบบ
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน ในภาพรวมพอใจด้้านการเรีียนการสอน 
ระดับัมากที่่�สุดุ (M = 4.54) ด้้านการวัดัและประเมินิผล (M = 4.51) 
ด้้านกระบวนการเรีียนรู้้� (M = 4.50) ด้้านบรรยากาศการเรีียนรู้้�
อยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.47) ทั้้�งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากการที่่�นักัศึกึษา 
ได้้เตรีียมความพร้้อมมาก่่อนเข้้าชั้้�นเรีียนจะทำให้้นัักศึึกษามีี
ความเข้้าใจมากขึ้้�น ผู้้ �สอนมีีเวลาในการให้้คำปรึึกษามากขึ้้�น 
สอดคล้้องกัับการพััฒนาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ
ห้้องเรีียนกลัับด้้านด้้วยการบููรณาการสอนโดยใช้้เทคโนโลยี 
ของ Seubsom and Meeplat (2017) พบว่่า ผู้้�เรีียนมีีความ
พึึงพอใจกับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน
ในระดัับมากเพราะสามารถรังสรรค์์ชิ้้�นงานและสามารถพูดคุุย
กัับผู้้�สอนเมื่่�อมีีปััญหา

	 ข้้อเสนอแนะ (Recommendations)
	 1.	ในประเด็็นการจััดการเรีียนการสอนในครั้้�งต่่อไป 
ควรมีีการจััดสถานที่่�ให้้เหมาะสมกัับการปฏิิบััติิงาน และควรมีี
การวางแผน เพื่่�อรองรัับสถานการณ์์ฉุุกเฉิิน
	 2.	ควรจััดสภาพแวดล้้อมเพ่ื่�อส่่งเสริิมให้้นัักศึึกษามีี 
ความกล้้าในการคิิดและแสดงออกในเชิิงสร้้างสรรค์์โดยใช้้ 
หลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ให้้มากขึ้้�น 
	 3.	ควรมีีการกระตุ้้�น สร้้างสถานการณ์์ให้้นัักศึึกษามี ี
ความคิดิอยากรู้้�อยากเห็็น กล้้าทดลองทำในสิ่่�งที่่�ท้้าทายมากขึ้้�น
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