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The Development of a 3D Tai Dam Alphabet Models  
Using Augmented Reality Technology to Enhance Tai Dam Language  

Learning Achievement for the Tai Dam Community  
in Chiang Khan District, Loei Province
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ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทดำ�ของชุมชนไทดำ� อำ�เภอเชียงคาน จังหวัดเลย
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	 Abstract
	 This research aims 1) to create a 3D model of the Tai Dam alphabet using augmented reality technology of the Tai Dam  
community, Chiang Khan District, Loei Province, 2) to study the academic achievement of the 3D model of Tai Dam alphabet 
using augmented reality technology, and 3) to evaluate user satisfaction towards 3D model of Tai Dam alphabet presented  
through augmented reality technology. The sample groups used in this study consisted of children aged 7-12 years and 
teenagers aged 13-20 years in the Tai Dam community in Chiang Khan District, Loei Province, totaling 48 people. The research 
tools were a 3D model of Tai Dam language alphabet in augmented reality totaling 39 letters, a 3D model quality assessment 
form, a test to measure academic achievement in a 3D model of Tai Dam alphabet before and after use, and a satisfaction 
assessment form with a 3D model of Tai Dam alphabet. The statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, 
and one-group hypothesis testing (t-test dependent). The results showed that 1) creating a 3D model of Tai Dam language 
alphabet used through the AR Tai Dam language alphabet application had a file size of 176 megabytes and allowed users to 
see images as virtual objects in the real environment in 3D format. The results of the quality assessment of the 3D model 
of Tai Dam alphabet were overall at the highest level (M = 4.75, SD = 0.31). 2) The academic achievement of students after 
learning with 3D model of Tai Dam alphabet was significantly higher than before learning at the .05 level. 3) The satisfaction 
results of student with learning by the 3D model of Tai Dam alphabet were overall at a high level. (M = 4.46, SD = 0.14).
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	 บทคััดย่่อ
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีีวัตัถุปุระสงค์์ 1) เพื่่�อสร้้างโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมของชุมุชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน  
จัังหวััดเลย 2) เพื่่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม และ 3) เพื่่�อประเมิิน 
ความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษาในครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ ประชาชน 
วััยเด็็กที่่�มีีอายุุระหว่่าง 7-12 ปีี และวััยรุ่่�นที่่�มีีอายุุระหว่่าง 13-20 ปีี ในชุุมชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย จำนวน 48 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้
ในการวิิจััย ได้้แก่่ โมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม จำนวน 39 ตััวอัักษร แบบประเมิินคุุณภาพโมเดล 3 มิิติิ  
แบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติ ิตััวอักัษรภาษาไทดำก่อ่นและหลังัใช้ง้าน และแบบประเมินิความพึงึพอใจโมเดล 3 มิิติ ิตััวอักัษร
ภาษาไทดำ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติิฐานแบบกลุ่่�มเดีียว (t-test dependent) 
ผลการวิิจััยพบว่่า 1) การสร้้างโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ โดยใช้้งานผ่่านแอปพลิิเคชััน AR อัักษรภาษาไทดำ ขนาดของไฟล์์ 176 เมกะไบท์์ 
และมีีคุณสมบัติิที่่�ช่่วยให้้ผู้้�ใช้้สามารถมองเห็็นภาพเป็็นวััตถุุเสมืือนจริงในสภาพแวดล้้อมจริงได้้ในรูปแบบ 3 มิิติิ มีีผลการประเมิินคุุณภาพโมเดล  
3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.75, SD = 0.31) 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนหลัังเรีียนด้้วยโมเดล 3 มิิติิ  
ตััวอัักษรภาษาไทดำสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำคััญที่่�ระดัับ .05 3) ผลความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้วยโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษร 
ภาษาไทดำภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.46, SD = 0.14)

	 คำสำคััญ: โมเดล, ภาษาไทดำ, 3 มิิติิ, แอปพลิิเคชััน, ความเป็็นจริิงเสริิม
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	 บทนำำ� (Introduction)
	ปั ัจจุุบัันโทรศััพท์์มืือถืือกลายเป็็นปััจจััยที่่� 5 ในการดำรง
ชีีวิิต ความนิิยมและการใช้้งานโทรศััพท์์มืือถืือที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น 
อย่่างรวดเร็็วส่งผลให้้หน่่วยงานต่าง ๆ ต้้องปรัับกลยุุทธ์์การ 
นำเสนอข้้อมููลและสารสนเทศให้้อยู่่�ในรููปแบบที่่�ทัันสมััยและ 
น่า่สนใจมากยิ่่�งขึ้้�น โดยการนำเสนอผ่่านสื่่�อมัลัติมิีเีดีียที่่�สามารถ
ดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชมได้้เป็็นอย่่างดีี (Prasartkul, 2021) 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมจึึงเริ่่�มมีีบทบาทสำคััญในการ 
นำเสนอข้้อมููลและสารสนเทศ โดยมีีการนำไปประยุุกต์์ใช้้อย่่าง
แพร่หลายในหลากหลายด้า้น ทั้้�งด้า้นธุรกิจิ การแพทย์ ์การศึกึษา 
และการบัันเทิิง เนื่่�องจากความสามารถในการผสานโลก 
แห่่งความจริิงเข้้ากัับโลกเสมืือนจริิง ช่่วยสร้้างประสบการณ์ ์
การรัับชมที่่�เสมืือนจริิงและน่่าสนใจ นอกจากนี้้� เทคโนโลยีีภาพ 
3 มิติิ ิก็ย็ังัเป็น็อีีกหนึ่่�งเครื่่�องมืือสำคัญัสำหรับัการนำเสนอข้อ้มูลู
และสารสนเทศในรูปแบบมััลติมิีเีดีียแบบเสมืือนจริงที่่�ช่ว่ยดึงึดูดู
ความสนใจของผู้้�ชมได้้เป็็นอย่่างดีี
	 เทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริมิ (Augmented reality) หรืือ
เออาร์์ (AR) เป็็นเทคโนโลยีีที่่�ถููกพััฒนาขึ้้�นตั้้�งแต่่ปีี ค.ศ. 2004 
โดยจััดอยู่่�ในศาสตร์์ด้้านคอมพิวเตอร์์ในรูปแบบเมตาเวิิร์์ส 
(Metaverse) ซึ่่�งเป็็นเทคโนโลยีีที่่�เพิ่่�มภาพเสมืือนจริิงของภาพ 
3 มิิติิที่่�สร้้างจากคอมพิิวเตอร์์ลงไปในภาพจากกล้้องโทรศััพท์์
มืือถืือหรืือกล้อ้งเว็บ็แคม โดยใช้เ้ทคนิคิด้า้นคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิกิ 
(Virtual Reality Society, 2022) แม้้เทคโนโลยีีนี้้�จะมีีมาช้้านาน
แล้้วแต่่ในปััจจุุบัันที่่�เข้้าสู่่�ยุุค 5G ซึ่่�งมีีการพััฒนาด้้านการสื่่�อสาร 
ข้้อมููลแบบไร้้สายและเทคโนโลยีีโทรศััพท์์มืือถืือที่่�ทัันสมััย 
มากขึ้้�น จึึงทำให้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมมีีการนำมา
ประยุกุต์ใ์ช้ง้านอย่า่งกว้า้งขวาง และกลายเป็น็เรื่่�องที่่�ถูกูกล่า่วถึงึ 
อย่่างมากในปััจจุุบััน จากการศึึกษางานวิิจััยของ Sahaphong 
(2019) ได้้ศึึกษาถึึงหลัักการทำงานของเทคโนโลยีีความเป็็น
จริิงเสริิม หลัักการทำงานของเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมนั้้�น 
เริ่่�มจากการวิิเคราะห์์ภาพ โดยการค้้นหาภาพมาร์์กเกอร์์ที่่�ได้้
จากกล้้องแล้้วสืืบค้้นจากฐานข้้อมููลเพ่ื่�อนำมาวิิเคราะห์์รููปแบบ 
จากนั้้�นคำนวณค่่าตำแหน่่งเชิิง 3 มิิติิของมาร์์กเกอร์์เทีียบกัับ
กล้้อง ก่่อนดำเนิินการสร้้างภาพสองมิิติิจากโมเดล 3 มิิติิ โดย
เพิ่่�มข้อมููลเข้้าไปในภาพด้้วยค่่าตำแหน่่งเชิิง 3 มิิติิที่่�คำนวณได้้ 
จนได้้ภาพเสมืือนจริงที่่�มองเห็็นวัตถุ ุ3 มิติิบินหน้้าจอ ซ่ึ่�งสามารถ
เคลื่่�อนไหวได้้ และมีีการเพิ่่�มแสง เงา รวมถึึงเสีียงประกอบเพื่่�อ
เพิ่่�มความเสมืือนจริง ถืือเป็็นการพััฒนาสื่่�อยุุคใหม่่สำหรัับโลก
ยุุค 5G ได้้อย่่างดีีเยี่่�ยม
	สื่ ่�อในปัจจุบันัมีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�งในการเป็็นตัวกลาง
ถ่่ายทอดข้้อมููลข่่าวสารและช่่วยให้้เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีี
ประสิิทธิภิาพ สื่่�อได้ม้ีกีารพัฒันารูปูแบบให้้มีคีวามน่า่สนใจ มีีสีีสันั 
ที่่�ดึึงดููดใจมากยิ่่�งขึ้้�น โดยการนำนวััตกรรมเทคโนโลยีีสมััยใหม่่
มาประยุุกต์์ใช้้ ซึ่่�งจะส่่งผลให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม

ของผู้้�รัับสื่่�อ ทำให้้มีีความอยากรู้้�อยากเห็็นและมีีความสนใจใน
การเรีียนรู้้�มากขึ้้�น ทั้้�งนี้้�การพััฒนาสื่่�อให้้ประสบความสำเร็็จนั้้�น 
จำเป็็นต้้องดำเนิินการตามกระบวนการพััฒนาสื่่�อตามที่่� 
Malithong (2005) ได้้กล่่าวไว้้ ซึ่่�งประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอนหลััก 
ได้้แก่่ การวิิเคราะห์์ การออกแบบ การพััฒนา การนำไปใช้้ 
และการประเมิินผล โดยมีีการกำหนดทิิศทางและแนวทางการ
พััฒนาสื่่�อบนพื้้�นฐานของทฤษฎีีต่่าง ๆ  เพื่่�อให้้ได้้สื่่�อที่่�มีีคุุณภาพ 
มีีคุุณค่่า และสามารถนำไปใช้้ประโยชน์ได้้จริิงทั้้�งในด้านสังคม
และวััฒนธรรม
	 หมู่่�บ้านไทดำ ชาวบ้านนาป่่าหนาดมีีเชื้้�อสายไทดำ หรืือ 
ไททรงดำ หรืือไทโซ่่ง ชาวไทดำเป็น็กลุ่่�มชาติิพันัธุ์์�อีีกกลุ่่�มหนึ่่�งที่่�
ได้้เข้้ามาเพิ่่�มเติิมสีีสัันให้้แก่่อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย นัับแต่ ่
อดีีตมาตั้้�งแต่่ครั้้�งรััชกาลที่่� 5 ในสมััยที่่�ไทยทำสงครามปราบฮ่่อใน
ดินิแดนเชีียงขวางและสิบิสองจุไุท ซึ่่�งปัจัจุบุันันี้้�อยู่่�ในสาธารณรัฐั
ประชาธิิปไตยประชาชนลาว (สปป.ลาว) และสาธารณรััฐ
สังัคมนิยมเวีียดนาม ชาวไทดำบ้้านนาป่่าหนาดได้้อพยพโยกย้้าย 
ถิ่่�นฐานเข้้ามาอยู่่�ในประเทศไทยโดยกองทััพสยามตั้้�งแต่่ครั้้�งนั้้�น 
ชาวไทดำมีีรากฐานวััฒนธรรมเริ่่�มต้้นที่่�แคว้้นสิบสองจุุไท หรืือ
สิิบสองเจ้้าไท หมายถึึง เมืือง 12 เมืืองของชาวไท มีีทั้้�งชาว
ไทดำ ไทขาว ไทเหลืือง และไทแดง แคว้น้สิบิสองจุไุทในอดีีตตั้้�ง
อยู่่�ในประเทศลาว (Munkong, 2022) สิ่่�งหนึ่่�งที่่�สำคััญและเป็็น
เอกลักัษณ์ข์องชาวไทดำ คืือ ภาษาไทดำ ถืือเป็น็เอกลักัษณ์แ์ละ
มรดกทางวััฒนธรรมที่่�สำคัญัของชุุมชนและชนเผ่า่ เน่ื่�องจากเป็็น
สื่่�อกลางในการถ่่ายทอดความรู้้� ประเพณีี และวิิถีีชีีวิิตจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น 
หากภาษาท้้องถิ่่�นหนึ่่�ง ๆ สููญหายไป ก็็นัับว่่าวััฒนธรรมอัันทรง
คุุณค่่านั้้�นจะค่่อย ๆ เลืือนหายไปด้้วยเช่่นกััน 
	 ภาษาไทดำ ถืือเป็็นภาษาที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะและมีี
ประวััติิศาสตร์์ความเป็็นมายาวนาน ตััวอัักษรภาษาไทดำนั้้�น 
แม้จ้ะไม่ม่ีหีลักัฐานแน่ช่ัดัว่่ามีีมาตั้้�งแต่เ่มื่่�อใด แต่ไ่ด้ม้ีกีารบันัทึกึ
ไว้ใ้นเอกสารไทดำว่า่ พระเจ้า้งูเูห่า่หรืือพระเจ้า้คำแลบ (ก๊๊ำแล้บ้) 
กษัตัริยิ์อ์งค์์ที่่� 15 แห่่งกรุุงสุโุขทััย เป็็นผู้้�ประดิิษฐ์อั์ักษรไทดำขึ้้�น
พร้อ้มกับัอักัษรไทยและอัักษรลาว ประมาณปีี พ.ศ. 1820-1826 
โดยในสมััยนั้้�นมีกีารกล่่าวถึง 3 คำที่่�เป็น็พี่่�น้อ้งกััน ได้้แก่ ่คำแลบ 
เจ้า้แผ่น่ดินไทดำ คำแหง เจ้า้แผ่น่ดินสยาม และคำผง เจ้า้แผ่น่ดิน 
ลาว ซึ่่�งทั้้�ง 3 ได้้ร่่วมกัันประดิิษฐ์์อัักษรขึ้้�นที่่�กรุุงสุุโขทััย ดัังนั้้�น 
อัักษรของ 3 ประเทศจึึงมีีความคล้้ายคลึึงกััน อัักษรภาษาไทดำ 
มีีจำนวนทั้้�งสิ้้�น 39 ตัวัอักัษร จากการศึกึษางานวิจิัยัของ Thavorn 
(2013) ที่่�ได้้ศึึกษาการใช้้ภาษาของคนไทดำบ้้านนาป่่าหนาด 
อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย พบว่่า ภาษาไทดำถืือเป็็นมรดก
ทางวััฒนธรรมด้้านภาษาที่่�มีีความสำคััญและควรอนุุรัักษ์์ไว้ ้
อย่า่งไรก็็ตาม ในปัจจุบุันัมีเีพีียงผู้้�สูงอายุุและวััยกลางคนเท่่านั้้�น
ที่่�ยังัสามารถพูด อ่า่น และเขีียนภาษาไทดำได้้ ในขณะที่่�เด็ก็และ
วััยรุ่่�นมีีจำนวนน้้อยมากที่่�เข้้าใจภาษาดัังกล่่าว ซึ่่�งหากปล่่อยให้้
เป็็นเช่่นนี้้�ต่่อไป ภาษาไทดำก็็อาจสูญหายไปจากชุุมชนได้้ใน
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อนาคต (P. Paisoon, personal communication, October 
23, 2022)
	ด้ ้วยเหตุุนี้้� ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความมุ่่�งหมายที่่�จะนำเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริิงเสริิมและโทรศััพท์์มืือถืือมาใช้้เป็็นสื่่�อในนำเสนอ
โมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำทั้้�งหมด 39 ตัวัอักัษร โดยใช้ง้าน 
ผ่่านแอปพลิิเคชัันความเป็็นจริงเสริิมบนโทรศััพท์์มืือถืือหรืือ
แท็บ็เล็็ต และสแกนลงบนบัตรคำทำให้้เกิิดภาพตัวอักษรไทดำที่่�
แสดงในรููปแบบ 3 มิิติิ มีีเสีียงอ่่าน และเพลงประกอบ เพื่่�อเป็็น 
เครื่่�องมืือสืืบสานวัฒนธรรมทางด้้านภาษาไม่่ให้้สููญหายไปจาก
ชุุมชน และกลายเป็็นสารสนเทศที่่�ถููกผลิิตให้้อยู่่�ในรููปแบบที่่� 
น่า่สนใจและดึึงดููดให้้ผู้้�คนทุก ๆ  วัยัเกิิดความอยากเล่่น อยากลอง 
ในสิ่่�งใหม่่ ๆ ซึ่่�งเป็็นบููรณาการระหว่่างเทคโนโลยีีสารสนเทศ 
และวััฒนธรรมให้้เกิิดประโยชน์์สู่่�ชุุมชน

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives)
	 1.	เพื่่�อสร้้างโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมของชุุมชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน 
จัังหวััดเลย
	 2.	เพื่่�อศึกึษาผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษร 
ภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม
	 3.	เพื่่�อประเมินิความพึงพอใจที่่�มีีต่อโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษร
ภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย (Conceptual Framework)
	 งานวิิจัยัการพัฒันาโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำด้ว้ย
เทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริมิที่่�ส่ง่เสริมิผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน
ภาษาไทดำของชุุมชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน จังัหวัดัเลย ผู้้�วิจิัยัได้ ้
สัังเคราะห์์และกำหนดกรอบแนวคิิดการวิิจััย ดััง Figure 1

Figure 1
Conceptual Framework
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

แนวคิิดเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR)

	 แนวคิิดเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR)
	 ทฤษฎีีการพััฒนาสื่่�อ
	 ภาษาไทดำ

โมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีี 

ความเป็็นจริิงเสริิม (AR)

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติ ิ
ตััวอัักษรภาษาไทดำ 

ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
(AR)

ความพึึงพอใจต่่อโมเดล 3 มิิติิ 
ตััวอัักษรภาษาไทดำ 

ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
(AR)

คุุณภาพของโมเดล 3 มิิติิ 
ตััวอัักษรภาษาไทดำ 

ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
(AR)

	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology)
	 งานวิิจััยในครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research 
& development) ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิจััยตามวััตถุุประสงค์ ์
โดยการพััฒนาโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษรภาษาไทดำ โดยใช้แ้บบแผน
การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบคะแนนก่่อนเรีียนและหลััง
เรีียน (One group pretest-posttest design) จากนั้้�นให้้ 
กลุ่่�มตััวอย่่างประเมิินความพึึงพอใจโมเดล 3 มิิติิ การวิิจััยครั้้�งนี้้� 
มีีขั้้�นตอนการพััฒนาโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วย

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม ใช้้หลัักการ ADDIE model และ
ขั้้�นการศึึกษาผลการใช้้โมเดล 3 มิิติิ โดยดำเนิินการวิิจััย ดัังนี้้�
	ปร ะชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 ประชากรเป็็นเด็็กที่่�สามารถสื่่�อสารเข้้าใจภาษาไทยได้้
และกลุ่่�มวััยรุ่่�น เนื่่�องจากในชุุมชนไทดำจะมีีเฉพาะวััยกลางคน
และผู้้�สููงอายุุที่่�สามารถพููด อ่่าน เขีียนภาษาไทดำได้้ ส่่วนคนวััย
เด็ก็ และวััยรุ่่�นมีีจำนวนน้อยที่่�จะเข้า้ใจภาษาไทดำ ซ่ึ่�งในอนาคต 
อาจทำให้้ภาษาไทดำสููญหายไปจากชุุมชนได้้ (P. Paisoon, 
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personal communication, October 23, 2022) ด้้วยเหตุุนี้้� 
ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดจำนวนประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง ดัังนี้้�
	 1.	ประชากร ได้้แก่่ ประชาชนวััยเด็็กที่่�มีีอายุุระหว่่าง 
7-12 ปีี และวััยรุ่่�นที่่�มีีอายุุระหว่่าง 13-20 ปีี ในเขตชุุมชนไทดำ 
อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย จำนวน 55 คน (P. Paisoon, 
personal communication, October 23, 2022)
	 2.	กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ ประชาชนวััยเด็็กที่่�มีีอายุุระหว่่าง 
7-12 ปีี และวััยรุ่่�นที่่�มีีอายุุระหว่่าง 13-20 ปีี ในชุุมชนไทดำ 
อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย จำนวน 48 คน ใช้้สููตรคำนวณของ
เครจซี่่� และมอร์์แกน (Krejcie & Morgan, 1970)
	ผู้้� วิิจััยได้้กำหนดเกณฑ์์การคััดเลืือกกลุ่่�มตัวอย่่างเข้้าสู่่� 
การวิิจััย (Inclusion criteria) ดัังนี้้�
	 1.	เด็็กและวััยรุ่่�นในชุุมชนไทดำทั้้�งเพศชายและเพศหญิิง 
อายุุระหว่่าง 7-20 ปีี
	 2.	อาศััยอยู่่�ในชุุมชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย
	 3.	สามารถสื่่�อสารและเข้้าใจภาษาไทย
	 4.	ยิินดีีเข้้าร่่วมในการศึึกษา
	 การคััดเลืือกกลุ่่�มตัวอย่่างออกจากการวิิจััย (Exclusion 
criteria) ดัังนี้้�
	 1.	อายุุน้้อยกว่่า 7 ปีี เพศชายและเพศหญิิง
	 2.	อายุุมากกว่่า 20 ปีี เพศชายและเพศหญิิง
	 ขั้้�นตอนการวิิจััย
	ผู้้� วิิจััยทบทวนวรรณกรรมและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องเพื่่�อ
กำหนดหััวข้อปััญหาและวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััยให้้ชััดเจน 
จากนั้้�นตั้้�งกรอบแนวคิิดเพื่่�อเป็็นแนวทางในการดำเนิินงานวิิจััย 
ขั้้�นตอนต่อไป คืือ พััฒนาโมเดลและสร้้างเคร่ื่�องมืือในการเก็็บ
รวบรวมข้้อมููล หลัังจากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ตามวิิธีี

การทางสถิิติิ แปลผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อตอบวััตถุุประสงค์์ 
การวิิจััย และการเสนอแนะผลการวิิจััย รวมทั้้�งข้้อจำกััดและ
แนวทางสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 การสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือวิิจััย
	 การส ร้้างและตรวจสอบคุุณภาพเค ร่ื่� อ งมืื อตาม
วััตถุุประสงค์์การวิิจััย มีีดัังนี้้�
	 1.	เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการพััฒนาโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษร
ภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสริมิ ผู้้�วิจิัยัใช้ห้ลักัการ 
ADDIE model (Kurt, 2017) เนื่่�องจากทฤษฎีีดัังกล่่าวช่่วยใน
การกำหนดเส้้นทางในการพััฒนาโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษา
ไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�
		  1.1	การวิิเคราะห์์ (Analysis)
			ผู้้�   วิิจััยรวบรวมข้อมููลมาวิิเคราะห์์ทั้้�งด้้านลัักษณะ
ทางภาษา สัังคม และวััฒนธรรมของชุุมชนไทดำ สำรวจเชิิงลึึก
เกี่่�ยวกับลัักษณะโครงสร้้างของตััวอักษร การอ่่านออกเสีียง และ
บทบาทของภาษาไทดำในชุมุชน รวมถึงึศึกึษาถึงึความเป็็นไปได้้
ทั้้�งทางเทคนิิคเกี่่�ยวกับเทคโนโลยีีที่่�ใช้พ้ัฒันา ความเป็็นไปได้้ทาง
ด้้านการปฏิิบััติิงานว่าสามารถตอบสนองต่่อความต้องการของ 
ผู้้�ใช้ร้ะบบหรืือไม่ ่ความเหมาะสมของระบบกับัผู้้�ใช้ ้นอกจากนั้้�น 
มีกีารเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลูที่่�จำเป็น็ ได้แ้ก่ ่ศึกึษางานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวกับั
เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม
		  1.2	การออกแบบ (Design)
			   โดยการกำหนดโครงร่่างรููปแบบ รููปทรง 
การกำหนดสีี รวมถึึงพื้้�นผิิวของโมเดล 3 มิิติิ ที่่�เหมาะสม 
กัับกลุ่่�มเป้้าหมายและรายละเอีียดที่่�ประกอบอื่่�น ๆ ได้้แก่ ่
การกำหนดเสีียงบรรยาย เสีียงเพลงประกอบ ดััง Figure 2

Figure 2
Example 3D Models Design in Tai Dam Language
ตััวอย่่างการออกแบบโมเดล 3 มิิติิ ภาษาไทดำ
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		  1.3	การพััฒนา (Development) 
			ผู้้�   วิิจััยได้้แบ่่งขั้้�นตอนการสร้้างโมเดล 3 มิิติิ ออก
เป็็น 6 ส่่วน ได้้แก่่ 1) ปั้้�นโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ 
จำนวน 39 ตััวอัักษร โดยโมเดลมีีลัักษณะเป็็นภาพ 3 มิิติิ 2) 
การสร้้างเสีียงบรรยายและเพลงประกอบ 3) การสร้้างส่่วน

ปฏิิสััมพันธ์ 4) การออกแบบมาร์์กเกอร์์สำหรัับระบุุตำแหน่่งที่่�
จะให้้แอปพลิิเคชัันแสดงผลโมเดลได้้ 5) การรวมองค์์ประกอบ
และ 6) การพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อให้้สามารถแสดงผลโมเดล
ที่่�พััฒนาขึ้้�นบนแท็็บเล็็ต หรืือโทรศััพท์มืือถืือที่่�ใช้้ระบบปฏิิบััติิ
การแอนดรอยด์์ ดััง Figure 3

Figure 3
Creation of 3D Models in the Tai Dam Language
การสร้้างโมเดล 3 มิิติิ ภาษาไทดำ

		  1.4	การนำไปใช้้ (Implementation)
			   โดยให้้กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ วัยัเด็็ก และวััยรุ่่�น จำนวน 
48 คน ทดลองใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ โดยมีี
ขั้้�นตอนการใช้้งาน ดัังนี้้�
			   1.4.1	ให้ก้ลุ่่�มตัวอย่่างทำแบบทดสอบก่่อนใช้ง้าน 
โดยข้้อคำถามเป็็นแบบปรนััย จำนวน 20 ข้้อ
			   1.4.2	กลุ่่�มตััวอย่่างใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษร
ภาษาไทดำช่่วงหลัังเลิิกเรีียนประมาณ 1 ชั่่�วโมง เป็็นเวลา 
1 สัปัดาห์์ โดยนำโทรศัพัท์ม์ืือถืือที่่�ใช้ร้ะบบปฏิบิัตัิกิารแอนดรอยด์์ 
(Android) ดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งแอปพลิิเคชััน AR อัักษรไทดำ 
			   1.4.3	เมื่่�อติดิตั้้�งเรีียบร้อ้ยให้เ้ปิดิแอปพลิเิคชันั AR 
อัักษรไทดำ เพื่่�อเริ่่�มใช้้งาน
			   1.4.4	นำโทรศัพัท์ม์ืือถืือไปสแกนที่่�แผ่่นมาร์ก์เกอร์์ 
			   1.4.5	เมื่่�อครบ 1 สััปดาห์์ กลุ่่�มตััวอย่่างทำแบบ
ทดสอบหลัังการใช้้งาน โดยข้้อคำถามเป็็นแบบปรนััย จำนวน 
20 ข้้อ เพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติิ อัักษรภาษา
ไทดำ
		  1.5	ประเมิินผล (Evaluation) 

			   โดยประเมินิผลใน 3 มิติิ ิคืือ แบบประเมินิคุณุภาพ 
โดยใช้้กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน ส่่วนแบบทดสอบเพื่่�อวััด 
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และแบบประเมิินความพึึงพอใจใช้้กัับ
กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 48 คน จากนั้้�นทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููล
เพื่่�อนำผลการวิิจััยที่่�ได้้มาปรัับปรุุงและเพิ่่�มคุณภาพของโมเดล
ในระยะยาว
	 2.	แบบประเมิินคุณภาพโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมสำหรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยใช้้
มาตรวััดมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating scale) ตาม
หลัักเกณฑ์์ของลิิเคิิร์์ท (Likert) ได้้แก่่ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง 
น้้อย น้้อยที่่�สุุด มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน
ประเมินิคุณุภาพของโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ ซ่ึ่�งขั้้�นตอน 
การสร้้างแบบประเมิินคุุณภาพ ประกอบด้้วย 1) ศึึกษาทบทวน
ทฤษฎีีและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง 2) เลืือกเคร่ื่�องมืือที่่�ตรงตาม
วััตถุุประสงค์์ 3) สร้้างข้้อคำถาม 4) ตรวจสอบคุุณภาพของ
เครื่่�องมืือ 6) ปรัับปรุุงข้้อคำถามที่่�ไม่่ผ่่านเกณฑ์์ แบบประเมิิน
คุณุภาพได้ผ้่า่นการตรวจสอบความตรงด้า้นเนื้้�อหา โดยคำนวณ
หาดััชนีีความสอดคล้อ้งระหว่่างข้้อคำถามกับเนื้้�อหา (IOC) จาก
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ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิดิ้า้นการวิจิัยั จำนวน 3 ท่า่น พบว่่า ค่า่ IOC เท่่ากัับ 
0.66 ซึ่่�งมีีค่า่มากกว่า่ 0.5 แสดงว่า่ แบบประเมิินคุณุภาพโมเดล  
3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำสามารถนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 
5 ท่่านทำการประเมิินได้้
	 3.	แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติิ 
ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR) 
ก่อ่นและหลังัใช้ง้าน โดยการวัดัความรู้้�ก่อ่นและหลังัมีรีะยะเวลา
ทดสอบห่่างกััน 1 สััปดาห์์ ซึ่่�งแบบทดสอบข้้อคำถามเป็็นแบบ
ปรนััยที่่�อยู่่�ในรููปแบบของกระดาษ จำนวน 20 ข้้อ ข้้อคำถาม 
มีีลัักษณะเป็็นแบบความจำ ตััวเลืือกทั้้�งหมด 4 ตััวเลืือก 
ให้้คะแนนการตอบข้้อที่่�ถููกต้้องข้้อละ 1 คะแนน ขั้้�นตอนการ
สร้้างแบบทดสอบเพื่่�อวััดความรู้้�มีี 6 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) กำหนด
เนื้้�อหา 2) เลืือกรููปแบบคำถาม 3) เขีียนร่่างคำถาม 4) จััดเรีียง
ข้้อคำถาม 5) ตรวจสอบ ปรัับปรุุงแก้้ไข 6) ตรวจสอบคุุณภาพ 
ซึ่่�งแบบทดสอบโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำได้้ผ่่านการ
ตรวจสอบความตรงด้้านเนื้้�อหาใช้้การคำนวณหาดััชนีีความ
สอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับเนื้้�อหา (IOC) จากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ
ด้้านการวิิจััย จำนวน 3 ท่่าน พบว่่า ค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ซึ่่�งมีี 
ค่่ามากกว่่า 0.5 แสดงว่่า แบบทดสอบโมเดล 3 มิิติิ นำไปใช้้
ทดสอบกัับกลุ่่�มตััวอย่่างได้้
	 4.	แบบประเมิินความพึงพอใจของผู้้�ใช้้งานที่่�มีีต่่อโมเดล 
3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
เป็็นแบบประเมิินความคิิดเห็็นมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 
ตามหลัักเกณฑ์์ของลิิเคิิร์์ท คืือ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย 
น้้อยที่่�สุุด ขั้้�นตอนในการสร้้างแบบประเมิินความพึงพอใจ 
มีีดัังนี้้� 1) ศึึกษาคุุณลัักษณะ 2) กำหนดข้้อคำถาม 3) ร่่างแบบ
ประเมิิน 4) ปรัับปรุุงแบบประเมิิน 5) นำไปทดสอบความเที่่�ยงตรง 
ด้้านเนื้้�อหา 6) ปรัับปรุุงแบบประเมิินให้้สมบููรณ์์ 7) จััดพิิมพ์
แบบสอบถาม ซ่ึ่�งแบบประเมิินความพึงพอใจของผู้้�ใช้้งานที่่�มี ี
ต่่อโมเดล 3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำได้้ผ่่านการตรวจสอบ
ความเที่่�ยงตรงด้้านเนื้้�อหาใช้ก้ารคำนวณหาดััชนีีความสอดคล้้อง
ระหว่า่งข้อ้คำถามกับัเนื้้�อหา (IOC) จากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิดิ้า้นการวิจิัยั 
จำนวน 3 ท่่าน พบว่่า ค่่า IOC เท่่ากัับ 0.66 ซึ่่�งมีีค่่ามากกว่่า 0.5 
แสดงว่่า แบบประเมิินความพึงพอใจของผู้้�ใช้้งานที่่�มีีต่่อโมเดล 
3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำนำไปใช้้ประเมิินความพึึงพอใจกัับ
กลุ่่�มตััวอย่่างได้้
	 การตรวจสอบคุุณภาพเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยสำหรัับ
แบบประเมิินคุุณภาพโมเดล 3 มิิติิ แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนและแบบประเมิินความพึงพอใจ โดยการหาค่่า
ความตรงเชิงิเนื้้�อหา (IOC: Item objective congruence Index) 
เป็็นค่่าสถิิติิเพื่่�อตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง 
(Silpcharu, 2020)
	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	ผู้้� วิิจััยได้้เก็็บรวบรวมข้้อมููลโดยมีีขั้้�นตอนการเก็็บข้้อมููล 

และดำเนิินงาน ดัังนี้้�
	 1.	ลงพื้้�นที่่�เพื่่�อสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกัับประวััติิความเป็็นมา 
ของภาษาไทดำและลัักษณะของตััวอัักษร เสีียงคำอ่่านทั้้�ง 
39 ตััวอักษร จาก ดร.เพชรตะบอง ไพศููนย์ ซึ่่�งเป็็นปราชญ์์
ชุุมชนไทดำ บ้้านนาป่่าหนาด อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย 
เพื่่�อสังัเคราะห์ข์้อ้มูลู และออกแบบโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษา
ไทดำ รวมถึึงสร้้างแอปพลิิเคชัันความเป็็นจริิงเสริิม
	 2.	ออกแบบเครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลู ได้แ้ก่่ 
แบบประเมิินคุุณภาพ แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
และแบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีีต่อ่โมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษา
ไทดำในรููปแบบความจริิงเสริิม ซ่ึ่�งมีีผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิด้้านการวิิจััย 
จำนวน 3 ท่่าน ประเมิินค่่า IOC ทั้้�ง 3 เครื่่�องมืือ 
	 3.	ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน โดยแบ่่งเป็็น ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ด้้านเทคโนโลยีี จำนวน 3 ท่่าน และด้้านภาษา จำนวน 2 ท่่าน 
ทดลองใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริิงเสริิม และประเมิินคุุณภาพโมเดล 3 มิิติิ เพื่่�อนำ
ข้้อเสนอแนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมาปรัับปรุุง
	 4.	วััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้วยแบบทดสอบวััดผล 
การเรีียนรู้้�โมเดล 3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิมกับกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�เป็็นเด็็กและวััยรุ่่�นชาวไทดำ 
จำนวน 48 คน โดยให้้ทำแบบทดสอบก่่อนการใช้้งานโมเดล 
3 มิิติิ ภาษาไทดำ จำนวน 20 ข้้อ จากนั้้�นกลุ่่�มตััวอย่่างใช้้งาน
โมเดล 3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำเป็็นระยะเวลา 1 สััปดาห์์ 
และแบบทดสอบหลัังการใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ตััวอักษรภาษา
ไทดำ จำนวน 20 ข้้อ
	 5.	กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นเด็็กและวััยรุ่่�นชาวไทดำ จำนวน 
48 คน ประเมิินความพึงพอใจโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
	 หลัังจากเก็็บรวบรวมข้้อมููลผู้้�วิิจััยทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
และนำข้อ้เสนอแนะมาปรับัปรุงุโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ 
ให้้มีีความสมบููรณ์์มากขึ้้�น
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อตอบวััตถุุประสงค์์การวิิจััย ดัังนี้้�
	 1.	การวิิเคราะห์์แบบประเมิินคุุณภาพโมเดล 3 มิิติิ ที่่�ใช้้
สำหรับัผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่า่น ผู้้�วิิจัยัใช้ส้ถิติิใินการวิิเคราะห์์ 
ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน
	 2.	การวิิเคราะห์์แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
โมเดล 3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็น 
จริงเสริิมก่อ่นและหลัังใช้ง้าน ผู้้�วิิจัยัใช้ส้ถิติิใินการวิิเคราะห์์ข้อ้มูลู
โดยการทดสอบสมมติฐิานแบบกลุ่่�มเดีียว (t-test dependent)
	 3.	การวิิเคราะห์์แบบประเมิินความพึงพอใจที่่�มีีต่อ่โมเดล 
3 มิิติิ ตััวอักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
ผู้้�วิิจััยใช้้สถิิติิในการวิิเคราะห์์ ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน
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	ผู้้� วิิจััยนำค่่าคะแนนเฉลี่่�ยของการประเมิินคุณภาพและ 
ค่า่เฉลี่่�ยของการประเมิินความพึงพอใจ มาแปลความหมายของ
ค่่าเฉลี่่�ยตามช่่วงคะแนนในระดัับต่่าง ๆ ดัังนี้้�
	 4.51-5.00	 หมายถึึง	คุ ุณภาพและพึึงพอใจมากที่่�สุุด
	 3.51-4.50	 หมายถึึง	คุ ุณภาพและพึึงพอใจมาก
	 2.51-3.50	 หมายถึึง	คุ ุณภาพและพึึงพอใจปานกลาง
	 1.51-2.50	 หมายถึึง	คุ ุณภาพและพึึงพอใจน้้อย
	 1.00-1.50	 หมายถึึง	คุ ุณภาพและพึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด

	 ผลการวิิจััย (Results)
	 งานวิิจััยเรื่่�อง การสร้้างโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม กรณีีศึึกษา ชุุมชนไทดำ 
บ้้านนาป่่าหนาด อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย มีีผลการวิิจััย 
โดยจำแนกตามวััตถุุประสงค์์ ดัังนี้้�
	 1.	คุุณภาพของโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ ใช้้งาน 
ผ่่านแอปพลิิเคชััน “AR อัักษรภาษาไทดำ” ขนาดของไฟล์์ 
176 เมกะไบท์์ (MB) ซึ่่�งมีีคุุณสมบััติิที่่�ช่่วยให้้ผู้้�ใช้้สามารถมอง
เห็็นภาพเป็็นวัตถุุเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมจริิงได้้ โดยใช้้

งานผ่่านอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ เช่่น โทรศััพท์์มืือถืือ อุุปกรณ์์
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�มีีกล้้องเว็็บแคมหรืือแท็็บเล็็ตที่่�ติิดตั้้�งระบบ
ปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ (Android) และติิดตั้้�งแอปพลิิเคชััน 
“AR อัักษรภาษาไทดำ” จากนั้้�นเปิิดแอปพลิิเคชัันใช้้กล้้องของ
อุุปกรณ์์ส่่องไปที่่�มาร์์กเกอร์์ซึ่่�งเป็็นตัวอักษรภาษาไทย จำนวน 
39 แผ่่น แอปพลิิเคชัันเออาร์์ใช้้เซ็็นเซอร์์ของอุุปกรณ์์เพื่่�อตรวจ
จัับทิิศทางและตำแหน่่งของวััตถุุในสภาพแวดล้้อมจริง เพื่่�อนำ
ภาพโมเดลตััวอัักษรไทดำในรููปแบบ 3 มิิติิ มาวางบนภาพจริิง 
ภาพโมเดลตััวอัักษรภาษาไทดำจะแสดงในรููปแบบ 3 มิิติิ หมุุน
อุุปกรณ์์เพื่่�อดููภาพได้้ 360 องศา มีีเสีียงดนตรีีประกอบซึ่่�งเป็็น
เพลงพื้้�นเมืืองของชาวไทดำ และมีีเสีียงคำอ่่านของตััวอัักษร 
สามารถเปิิด-ปิิดเสีียงดนตรีีประกอบและเสีียงคำอ่่านได้้
		ตั  วัอย่า่งผลการสร้า้งโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมและมาร์์กเกอร์์ ซึ่่�งแสดงราย
ละเอีียด ลัักษณะของตััวอักษรภาษาไทดำโบราณในรูปแบบ 
3 มิิติิ มีีทั้้�งภาพ เสีียงบรรยาย และเพลงประกอบพื้้�นเมืืองของ
ชาวไทดำ ดััง Figure 4

Figure 4
Example Results of 3D Modeling of Tai Dam Alphabet in Augmented Reality and Markers
ตััวอย่่างผลลััพธ์์ของการสร้้างโมเดล 3 มิิติิของตััวอัักษรไทดำในความเป็็นจริิงเสริิมและมาร์์กเกอร์์
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Table 1
Results of Quality Assessment of the 3D Tai Dam Language Model in Augmented Reality
ผลการประเมิินคุุณภาพของโมเดล 3 มิิติิ อัักษรภาษาไทดำ ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม

รายการ M SD ระดัับคุุณภาพ

ประเด็็นการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา

ด้้านเนื้้�อหาของข้้อมููล

	 เนื้้�อหามีีความถููกต้้อง 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 เนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย 4.80 0.49 มากที่่�สุุด

	 เนื้้�อหามีีความชััดเจน 4.60 0.48 มากที่่�สุุด

	 เนื้้�อหามีีความน่่าสนใจ 4.60 0.70 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาของข้้อมููล 4.70 0.33 มากที่่�สุุด

ด้้านเนื้้�อหากัับภาพโมเดล 3 มิิติิ

	 ความสอดคล้้องของโมเดล 3 มิิติิ กัับเนื้้�อหา 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 ภาพโมเดล 3 มิิติิ เชื่่�อมโยงเนื้้�อหาได้้ชััดเจน 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 ภาพโมเดล 3 มิิติิ ส่่งผลให้้เนื้้�อหาน่่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ภาพโมเดล 3 มิิติิ ส่่งผลให้้เข้้าใจในเนื้้�อหา 4.60 0.55 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหากัับภาพโมเดล 3 มิิติิ 4.80 0.33 มากที่่�สุุด

ด้้านการใช้้ภาษา

	 มีีการใช้้ภาษาไทดำได้้ถููกต้้องตามความหมาย 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 ความเหมาะสมของภาษาที่่�ใช้้กัับผู้้�ใช้้งาน 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 ใช้้ภาษาง่่ายต่่อการเข้้าใจ 4.60 0.89 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านการใช้้ภาษา 4.73 0.60 มากที่่�สุุด

ด้้านเสีียงบรรยาย/เพลงประกอบ

	 เสีียงบรรยายมีีเนื้้�อหาถููกต้้อง 4.60 0.89 มากที่่�สุุด

	 เสีียงบรรยายช่่วยให้้เข้้าใจเนื้้�อหาได้้ง่่าย 4.60 0.89 มากที่่�สุุด

	 เสีียงบรรยายมีีเนื้้�อหาครบถ้้วน 4.40 0.89 มาก

	 เสีียงเพลงประกอบมีีทำนองที่่�เหมาะกัับเนื้้�อหา 4.40 0.54 มาก

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเสีียงบรรยาย/เพลงประกอบ 4.50 0.71 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินด้้านเนื้้�อหาโดยภาพรวม 4.68 0.47 มากที่่�สุุด

ประเด็็นการประเมิินคุุณภาพด้้านการนำเสนอ

ด้้านภาพโมเดล

	 ภาพโมเดลมีีสีีสัันสวยงาม 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 ขนาดของภาพโมเดลเหมาะสมกัับหน้้าจออุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ความชััดเจนของภาพโมเดล 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ภาพโมเดลมีีความน่่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านภาพโมเดล 4.95 0.11 มากที่่�สุุด
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รายการ M SD ระดัับคุุณภาพ

ด้้านกราฟิิก

	 การจััดวางองค์์ประกอบ 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 เลืือกสีีสัันเหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	ผิ ิวโมเดลมีีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ใช้้เทคนิิคที่่�น่่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านกราฟิิก 4.95 0.11 มากที่่�สุุด

ด้้านเสีียงประกอบ

	 เสีียงของคนอ่่านออกเสีียงดัังชััดเจน 4.40 0.89 มาก

	 เสีียงเพลงประกอบมีีความชััดเจน 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 เสีียงบรรยายมีีความสอดคล้้องกัับโมเดล 4.60 0.89 มากที่่�สุุด

	 เสีียงเพลงประกอบมีีความสอดคล้้องกัับการนำเสนอโมเดล 4.60 0.89 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเสีียงประกอบ 4.60 0.76 มากที่่�สุุด

ด้้านมาร์์กเกอร์์

	รู ูปมาร์์กเกอร์์สวยงาม 4.40 0.55 มาก

	รู ูปมาร์์กเกอร์์สีีสัันสดใส 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	ตั ัวอัักษรในมาร์์กเกอร์์มีีขนาดที่่�เหมาะสมทำให้้มองเห็็นชััดเจน 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านมาร์์กเกอร์์ 4.73 0.28 มากที่่�สุุด

ด้้านการใช้้งานแอปพลิิเคชััน

	 แอปพลิิเคชัันค้้นหา และโหลดใช้้งานง่่าย 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ความเร็็วในการเข้้าสู่่�เมนูู 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 ขนาดไฟล์์ของแอปพลิิเคชัันเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

	 แอปพลิิเคชัันทำงานได้้ถููกต้้อง 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

	 แอปพลิิเคชัันมีีประโยชน์์ต่่อชุุมชนไทดำ 5.00 0.00 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านการใช้้งานแอปพลิิเคชััน 4.96 0.09 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านการนำเสนอภาพรวม 4.80 0.19 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินคุุณภาพโดยภาพรวม 4.75 0.31 มากที่่�สุุด

Table 1
(continued)

		จ  าก Table 1 ผลการประเมิินคุุณภาพโมเดล 3 มิิติิ 
ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมจาก 
ผู้้� เชี่่�ยวชาญให้้คะแนนโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
(M = 4.75, SD = 0.31) ประเด็็นหลัักในการประเมิินคุุณภาพ
แบ่่งออกเป็็น 2 ประเด็็น คืือ ด้้านเนื้้�อหาและด้้านการนำเสนอ 
		ด้  า้นเนื้้�อหา พบว่่า ผลการประเมิินคุณภาพโมเดล 3 มิติิิ 
ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมใน 

ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (M = 4.68, SD = 0.47) เมื่่�อพิจิารณา 
เป็น็รายด้า้น พบว่า่ ด้า้นเนื้้�อหากับัภาพโมเดล 3 มิติิ ิอยู่่�ในระดับั 
มากที่่�สุดุ (M = 4.80, SD = 0.33) รองลงมาคืือ ด้า้นการใช้ภ้าษา 
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.73, SD = 0.60) ด้้านเนื้้�อหาของ
ข้อ้มููลในโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษรภาษาไทดำ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ 
(M = 4.70, SD = 0.33) และมีีด้า้นเสีียงบรรยาย/เพลงประกอบ 
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (M = 4.50, SD = 0.71) เป็็นลำดัับสุดุท้า้ย



 135

		ด้  า้นการนำเสนอ พบว่า่ ผลการประเมิินคุณุภาพโมเดล 
3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
ด้้านการนำเสนอโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.80, 
SD = 0.19) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้้านการใช้้งาน
แอปพลิิเคชัันอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.96, SD = 0.09) 
รองลงมาคืือ ด้้านภาพโมเดลอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.95, 
SD = 0.11) ด้้านกราฟิิกอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุุด (M = 4.75, SD = 0.18)  

Table 2 
Academic Achievement 3D Model of Tai Dam Language Alphabet Using Augmented Reality Technology
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม

รายการ คะแนนเต็็ม M SD t df p

ก่่อนใช้้งาน 20 8.19 2.12
-31.37 47 < .001*

หลัังใช้้งาน 20 16.56 1.70

*p< .05

		จ  าก Table 2  แสดงผลผสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนระหว่่าง
ก่่อนและหลัังการใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็น
จริิงเสริิมจากกลุ่่�มตััวอย่่าง พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยก่่อนใช้้งาน เท่่ากัับ  
8.19 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2.12 ค่่าเฉลี่่�ยหลัังใช้้งาน เท่่ากัับ 
16.56 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.70 ค่่า p น้้อยกว่่า .001 
มีีค่่าน้้อยกว่่า .05 ดัังนั้้�น การใช้้งานโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษา

ไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม ช่่วยเพิ่่�มผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนภาษาไทดำให้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
	 3.	ผลการวิิเคราะห์์ข้อ้มูลูการประเมิินความพึึงพอใจของ
โมเดล 3 มิิติิ ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม ดััง Table 3

Table 3
Results of Data Analysis of Satisfaction Assessment of 3D Models using Augmented Reality Technology
ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการประเมิินความพึึงพอใจโมเดล 3 มิิติิ ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม

ประเด็็นการประเมิินความพึึงพอใจ M SD ระดัับความพึึงพอใจ

ด้้านการออกแบบโมเดลตััวอัักษรไทดำ

	 โมเดลมีีสีีสัันสวยงาม 4.65 0.48 มากที่่�สุุด

	 ขนาดของโมเดลมีีความเหมาะสมกัับหน้้าจอ 4.54 0.50 มากที่่�สุุด

	 ความชััดเจนของโมเดล 4.40 0.68 มาก

	 ความน่่าสนใจของโมเดล 4.60 0.53 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินความพึึงพอใจด้้านการออกแบบโมเดล 4.55 0.30 มากที่่�สุุด

ด้้านเสีียงประกอบ

	 เสีียงคำอ่่านชััดเจน 4.33 0.63 มาก

	 เสีียงเพลงประกอบมีีความชััดเจน 4.52 0.62 มากที่่�สุุด

	 เสีียงคำอ่่านมีีความสอดคล้้องกัับโมเดล 4.25 0.64 มาก

	 เสีียงเพลงประกอบมีีความสอดคล้้องกัับโมเดล 4.40 0.61 มาก

ผลการประเมิินความพึึงพอใจด้้านเสีียงประกอบ 4.38 0.30 มาก

ด้้านมาร์์กเกอร์์อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.73, SD = 0.28) 
และมีีด้้านเสีียงประกอบอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.60, 
SD = 0.76) ตามลำดัับ
	 2.	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษา
ไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมระหว่่างก่่อนและหลััง
การใช้้งาน ดััง Table 2

The Development of a 3D Tai Dam Alphabet Models Using Augmented Reality Technology to Enhance...
Phatnutsooda Jaruteerapan  
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ประเด็็นการประเมิินความพึึงพอใจ M SD ระดัับความพึึงพอใจ

ด้้านมาร์์กเกอร์์

	รู ูปมาร์์กเกอร์์สวยงาม 4.67 0.60 มากที่่�สุุด

	รู ูปมาร์์กเกอร์์สีีสัันสดใส 4.40 0.49 มาก

	ตั ัวอัักษรในมาร์์กเกอร์์ชััดเจน 4.67 0.48 มากที่่�สุุด

	 ขนาดตััวอัักษรในมาร์์กเกอร์์เหมาะสม 4.29 0.65 มาก

ผลการประเมิินความพึึงพอใจด้้านมาร์์กเกอร์์ 4.51 0.27 มากที่่�สุุด

ด้้านการใช้้งานแอปพลิิเคชััน

	 แอปพลิิเคชัันใช้้งานง่่าย และไม่่ซัับซ้้อน 4.50 0.51 มากที่่�สุุด

	 ความเร็็วในการเข้้าสู่่�เมนูู 4.15 0.71 มาก

	 ขนาดไฟล์์ของแอปพลิิเคชัันเหมาะสม 4.27 0.71 มาก

	 แอปพลิิเคชัันมีีประโยชน์์ต่่อชุุมชนไทดำ 4.71 0.46 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินความพึึงพอใจด้้านการใช้้งานแอปพลิิเคชััน 4.41 0.28 มาก

ผลการประเมิินความพึึงพอใจโดยภาพรวม 4.46 0.14 มาก

Table 3
(continued)

		จ  าก Table 3 ผลการประเมินิความพึงึพอใจของโมเดล 
3 มิติิิ ด้ว้ยเทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริมิโดยภาพรวมอยู่่�ในระดับั 
มาก (M = 4.46, SD = 0.14) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า 
ด้้านการออกแบบโมเดลตััวอัักษรไทดำอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
(M = 4.55, SD = 0.30) รองลงมาคืือ ด้า้นมาร์์กเกอร์์อยู่่�ในระดัับ 
มากที่่�สุุด (M = 4.51, SD = 0.27) ด้้านการใช้้งานแอปพลิิเคชััน 
อยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.41, SD = 0.28) และด้า้นเสีียงประกอบ 
อยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.38, SD = 0.30) ตามลำดัับ

	 อภิิปรายผล (Discussions)
	 งานวิจัิัยเรื่่�อง การพััฒนาโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมที่่�ส่่งเสริิมผลสััมฤทธ์ิ์�ทาง 
การเรีียนภาษาไทดำของชุมุชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน จังัหวััดเลย 
อภิิปรายผลในประเด็็นสำคััญได้้ ดัังนี้้�
	 1.	โมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ ใช้้งานผ่านแอปพลิเิคชันั 
“AR อัักษรภาษาไทดำ” ขนาดของไฟล์์ 176 เมกะไบท์์ (MB) 
มีผีลการประเมิินคุณภาพโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษรภาษาไทดำด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ 
เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้้านการนำเสนออยู่่�ในระดัับ
มากที่่�สุุด รองลงมาคืือ ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ตาม
ลำดัับ ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ 
มีีคุุณสมบัติิที่่�ช่่วยให้้ผู้้�ใช้้สามารถมองเห็็นภาพเป็็นวััตถุุเสมืือน

จริงในสภาพแวดล้้อมจริิงได้้ ประกอบด้้วยตััวอัักษรภาษาไทย 
จำนวน 39 ตััวอัักษร ผู้้�ใช้้สามารถใช้้งานเออาร์์ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา
ในเวลาเรีียลไทม์์ (Realtime) ภาพโมเดลตััวอัักษรภาษาไทดำ 
จะแสดงในรููปแบบ 3 มิิติิ หมุุนดููภาพได้้ 360 องศา มีีเสีียง
ดนตรีีประกอบซึ่่�งเป็็นเพลงพื้้�นเมืืองของชาวไทดำ และมีีเสีียง
คำอ่่านของตััวอัักษร สามารถเปิิด-ปิิดเสีียงดนตรีีประกอบและ
เสีียงคำอ่่านได้้ง่่ายต่่อการใช้้งาน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
Krutvee et al. (2021) ได้ท้ำวิิจัยัเรื่่�อง การพัฒันาแอปพลิเิคชันั
โมเดล 3 มิิติิ เพื่่�อการเรีียนรู้้�อุปกรณ์์พื้้�นฐานห้องปฏิิบััติิการ
เคมีีด้้วยเทคนิิคความจริงเสริิม ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ผลการ
ออกแบบแอปพลิิคชัันและคู่่�มืือการใช้้งานสามารถทำได้้ตาม
ความต้้องการของผู้้�ใช้้ 2) ผลการออกแบบพััฒนาแอปพลิิเคชััน
สามารถทำได้ต้ามขอบเขตการวิจิัยัที่่�ได้ก้ำหนดไว้แ้ละ 3) ผลการ
หาประสิิทธิิภาพของแอปพลิเคชัันโดยผู้้�ใช้ ้จำนวน 50 คน พบว่า่ 
ผลประเมิินประสิิทธิิภาพของการใช้้งานแอปพลิเคชัันโมเดล 
3 มิิติิ อยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.15, SD = 0.63) และผลประเมิิน 
ความพึงพอใจในการใช้้งานแอปพลิเคชัันอยู่่�ในระดัับมาก 
(M = 4.21, SD = 0.65) และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Agata 
et al. (2021) ได้้ทำวิิจััยเรื่่�อง การสอนคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ 
ให้้กัับผู้้�เรีียนรุ่่�นเยาว์์ผ่่านสื่�อการเรีียนรู้้�ความเป็็นจริิงเสริิม 
ผลการวิิจััยพบว่่า การเรีียนรู้้�คำศััพท์์โดยใช้้แอปพลิิเคชัันความ
เป็็นจริิงเสริิม สามารถเพิ่่�มค่่าเฉลี่่�ยคะแนนการประเมิินได้้ถึึง 
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0.77% แสดงให้้เห็็นว่่า แอปพลิิเคชัันดัังกล่่าวมีีประสิิทธิิภาพ 
ในการช่่วยเหลืือนักัเรีียนให้้สามารถพัฒนาทักัษะภาษาอัังกฤษได้้ 
โดยได้้รัับการยืืนยันจากผู้้�ปกครองถึึง 76% ว่่ามีีประสิิทธิิผล 
นอกจากนี้้� ผู้้�ปกครอง 59% ยังัให้ก้ารรับัรองด้ว้ยว่า่ แอปพลิเิคชันั
ความเป็็นจริิงเสริิมมีีความง่่ายต่่อการใช้้งาน
	 2.	ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม พบว่่า การใช้้งานโมเดล 
3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 
ช่่วยเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนภาษาไทดำของชุุมชนไทดำ 
บ้้านนาป่่าหนาด อำเภอเชีียงคาน จัังหวััดเลย อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .05 ทั้้�งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากโมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักษร
ภาษาไทดำด้ว้ยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสริิม เป็็นสื่�อสมัยัใหม่ท่ี่่�
มีกีารใช้เ้ทคโนโลยีีเข้า้มาเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการเรีียนรู้้� ผู้้�คนใน
วััยเด็็กในปััจจุุบัันมัักจะใช้้โทรศััพท์์มืือถืือเพื่่�อทำกิิจกรรมต่่าง ๆ 
อยู่่�ตลอดเวลา จึึงทำให้้โมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็น็จริงเสริิมได้รั้ับความสนใจจากกลุ่่�มตัวอย่า่ง 
สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ Musaarong et al. (2021) ได้้ศึกึษา
งานวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�ความจริิงเสมืือน เรื่่�อง 
ดนตรีีบานอ โดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ผลการวิิจััยพบว่่า 
มีคีะแนนสูงูกว่่าก่่อนเรีียน เม่ื่�อพิจิารณาคะแนนจากการทดสอบ
ก่่อนเรีียน มีีคะแนนเฉลี่่�ย 4.04 คิิดเป็็นร้้อยละ 80.80 และเมื่่�อ
พิจิารณาคะแนนจากการทดสอบหลังัเรีียน มีคีะแนนเฉลี่่�ย 4.72 
คิดิเป็็นร้อยละ 94.40 ฉะนั้้�น กล่่าวได้้ว่า่ หลัังจากที่่�นักัเรีียนเรีียนรู้้� 
จากสื่่�อการเรีียนรู้้�ความจริงเสมืือน เรื่่�อง ดนตรีีบานอโดยใช้ ้
เทคโนโลยีีเสมืือนจริง (AR) แล้้วนัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทาง 
การเรีียนรู้้�สููงขึ้้�น และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Tulgar et al. 
(2022) ได้ศ้ึกึษางานวิจิัยัเรื่่�อง แนวโน้ม้การวิจิัยัการใช้เ้ทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริมิในการสอนภาษาอังักฤษเป็็นภาษาต่่างประเทศ 
ผลการวิิจััยพบว่่า ผลจากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหาพบว่่า ตััวแปรที่่�
ถููกศึึกษามากที่่�สุุด คืือ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและแรงจููงใจ 
นอกจากนี้้� ผลการศึึกษายัังแสดงให้้เห็็นว่างานวิิจััยส่่วนใหญ่่
ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยเชิิงปริิมาณ โดยเฉพาะการวิิจััยเชิิงทดลอง 
แบบสอบถามและแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�เป็็นเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้
ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลมากที่่�สุุด ในขณะที่่�การสุ่่�มตััวอย่่าง
แบบเจาะจงเป็็นวิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างที่่�นิิยมใช้้มากที่่�สุุด แต่่ก็็มี ี
แนวโน้้มการใช้้การสุ่่�มตัวอย่่างแบบสุ่่�มมากขึ้้�นตั้้�งแต่่ปีี 2554 
เป็น็ต้นมา รวมถึงสอดคล้้องกัับงานวิจิัยัของ Ersanli (2023) ได้้
ศึกึษางานวิจิัยัเรื่่�อง ผลของการใช้เ้ทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริมิ
ร่่วมกัับการเล่่านิิทานต่่อการเรีียนรู้้�และการจดจำคำศััพท์์ของ 
ผู้้�เรีียนวััยเด็็ก การศึึกษาครั้้�งนี้้�ดำเนิินการกัับนัักเรีียนจำนวน  
56 คน ซ่ึ่�งแบ่่งออกเป็็นกลุ่่�มควบคุุมและกลุ่่�มทดลอง โดยทั้้�ง 
สองกลุ่่�มได้้รับัการสอนด้วยเทคนิิคการเล่่านิิทาน แต่่กลุ่่�มทดลอง
ใช้ส้ื่่�อ AR ขณะที่่�กลุ่่�มควบคุมุใช้แ้ฟลชการ์ด์ ผลจากการทดสอบ
ก่อ่นและหลัังเรีียน พบว่า่ ทั้้�งสองกลุ่่�มมีีพัฒันาการในการเรีียนรู้้� 

คำศััพท์์เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ อย่่างไรก็็ตาม กลุ่่�มทดลอง 
ซึ่่�งใช้้สื่่�อ AR สามารถจดจำคำศััพท์์ได้้ดีีกว่่ากลุ่่�มควบคุุม 
อย่่างมีีนััยสำคััญ เมื่่�อทำการทดสอบซ้้ำหลัังจากสอบหลัังเรีียน
ไปแล้้ว 3 สััปดาห์์
	 3.	ผลการประเมิินความพึงพอใจของตััวอักัษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 
เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้้านการออกแบบโมเดล 
ตัวัอักัษรไทดำอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ รองลงมาคืือ ด้า้นมาร์ก์เกอร์์ 
อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ด้้านการใช้้งานแอปพลิเิคชันัอยู่่�ในระดับัมาก 
และด้้านเสีียงประกอบอยู่่�ในระดัับมาก ตามลำดัับ ทั้้�งนี้้�อาจ
เนื่่�องมาจากตััวโมเดลอัักษรภาษาไทดำใช้้สีีสัันที่่�สดใส สวยงาม 
ใช้้สีีที่่�หลากหลาย ทำให้้ดึึงดููดกลุ่่�มเป้้าหมายได้้ สอดคล้้อง 
กัับงานวิิจััยของ Thongchum (2018) ได้้ศึึกษางานวิิจััยเรื่่�อง 
การพััฒนาแอปพลิเคชัันคันจิด้ว้ยเทคโนโลยีี AR โดยกระบวนการ 
เรีียนรู้้�เชื่่�อมโยงภาพ ผลการวิิจััยพบว่่า ในด้านการออกแบบ
ข้้อความ และเมนููการใช้้งาน มีีความพึึงพอใจในระดัับมาก 
จะกล่่าวได้้ว่่า ด้้านการใช้้เทคโนโลยีี AR มาใช้้กัับการออกแบบ
แอปพลิเิคชัันเรีียนคันัจิ ิมีีผลความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก และ
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Chochaiyatich (2021) ได้้ศึึกษา 
งานวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีความ
จริิงเสริิมเรื่่�องแนะนำการใช้้บริิการของสำนัักหอสมุุดกลาง
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ การประเมิินความพึึงพอใจของ
ผู้้�ใช้้บริิการต่่อสื่่�อการเรีียนรู้้� พบว่่า ในภาพรวมผู้้�ใช้้บริิการมีี
ความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัมาก เมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายด้า้น พบว่า่ 
ผู้้�ใช้้บริิการมีีความพึงพอใจในระดัับมากทุุกด้้าน ด้้านที่่�มี ี
ค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุด คืือ ด้้านการใช้้งานเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม 
รองลงมา ได้้แก่่ ด้า้นเนื้้�อหา ด้า้นองค์์ประกอบหน้้าจอ และรููปแบบ 
ตามลำดัับ

	 ข้้อเสนอแนะ (Recommendations)
	ข้ ้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้
	จ ากผลการวิิจััยการพััฒนาโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษา
ไทดำด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมที่่�ส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนภาษาไทดำของชุุมชนไทดำ อำเภอเชีียงคาน 
จัังหวััดเลย มีีข้้อเสนอแนะดัังนี้้�
	 1.	จากผลการพััฒนาโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำ 
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม นำไปเผยแพร่่ในกลุ่่�มไทดำ 
ในจัังหวััดเลยและจัังหวััดอื่่�น ๆ ในประเทศไทย ได้้แก่่ เพชรบุุรีี 
นครปฐม ราชบุุรีี นครสวรรค์์ กาญจนบุุรีี สุุราษฎร์์ธานีี 
กำแพงเพชร ชุุมพร ซึ่่�งเป็็นจัังหวััดที่่�มีีกลุ่่�มชนไทดำอาศััยอยู่่�ใน
แต่่ละภาคในประเทศไทย
	 2.	ควรเผยแพร่และประชาสััมพันัธ์โมเดล 3 มิติิ ิตัวัอักัษร
ภาษาไทดำเพื่่�อสร้้างการรัับรู้้�และความสนใจจากประชาชน
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	ข้ ้อเสนอแนะในการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 1.	ควรนำเสนอสื่่�อวิิดีีโอสะท้้อนเรื่่�องราว วััฒนธรรมของ
ชุุมชนไทดำ
	 2.	นำเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมไปประยุุกต์์ใช้ ้
กัับข้้อมููลด้้านอื่�น ๆ เช่่น ด้้านธุรกิิจ ด้้านวิิทยาศาสตร์์ 
ด้้านสาธารณสุุข ด้้านการเกษตร เป็็นต้้น
	 3.	ควรพัฒันาเป็น็สื่่�อ VR (Virtual reality) เพ่ื่�อให้ผู้้้�ใช้ง้าน
สามารถสัมผััสประสบการณ์์การเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตชาวไทดำอย่่าง
แท้้จริิงผ่่านหน้้ากากแว่่นตา (HMD) โดยสร้้างสภาพแวดล้้อม
เสมืือนจริงของชุมุชนไทดำ เช่น่ บ้า้นเรืือน วิถิีีชีีวิติ กิจิกรรมต่าง ๆ  
ทำให้้ผู้้�ใช้้รู้้�สึึกเหมืือนได้้อยู่่�ในโลกเสมืือนนั้้�นอย่่างสมจริิง

	 กิิตติิกรรมประกาศ (Acknowledgements)
	ผู้้� วิิจััยขอขอบพระคุุณ ดร.เพชรตะบอง ไพศููนย์์ ปราชญ์์
ชาวไทดำที่่�ให้ค้วามอนุเุคราะห์ข์้อ้มูลูภาษาไทดำ และตรวจสอบ
ความถููกต้้องโมเดล 3 มิิติิ ภาษาไทดำ รวมถึึงผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิใน 
การตรวจสอบเคร่ื่�องมืืองานวิิจััย ผู้้�เชี่่�ยวชาญในการประเมิิน
คุุณภาพของโมเดล 3 มิิติิ ตััวอัักษรภาษาไทดำด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็น็จริงิเสริมิ และผู้้�ประเมินิทุกุท่า่นที่่�ให้ค้วามอนุเุคราะห์์
ในงานวิิจััยในครั้้�งนี้้�

	 เอกสารอ้้างอิิง (References)
Agata, D., Yuniarti, H., & Adison, A. (2021). Teaching English vocabulary  
	 to young learners via augmented reality learning media.  
	 Beyond Words, 9(2), 91-99. https://doi.org/10.33508/bw.v9i2.2772
Chochaiyatich, R. (2021). The development of learning media by using  
	 augmented reality technology on library services introduction  
	 of The Central Library of Srinakharinwirot University [Master’s  
	 thesis, Srinakharinwirot University]. DSpace JSPUI. http://ir-ithesis. 
	 swu.ac.th/dspace/bitstream/123456789/1476/1/gs592130005.pdf
Ersani, C. Y. (2023). The effect of using augmented reality with storytelling  
	 on young learners’ vocabulary learning and retention. Novitas-Royal, 
	 17(1), 62-72. https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1389077.pdf
Krejcie, R. V., & Morgan, D. W. (1970). Determining sample size for research  
	 activities. Educational and Psychological Measurement, 30(3),  
	 607-610. https://doi.org/10.1177/001316447003000308
Krutvee, N., Chalopagorn, P., Geawprasert, G., & Pornudomthape, S. (2021).  
	 The development of 3D model application for learning about basic  
	 chemistry laboratory equipment using augmented reality techniques.  
	 Dhonburi Rajabhat University Journal, 15(2), 78-94. https://so02. 
	 tci-thaijo.org/index.php/journaldru/article/view/253794
Kurt, S. (2017, August 29). ADDIE model: Instructional design.  
	 Educational Technology. https://educationaltechnology.net/the- 
	 addie-model-instructional-design/
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