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	 Abstract
	 This research aimed to 1) synthesize the components of creative problem-solving skills and 2) develop and validate  
a creative problem-solving skills assessment tool for learning activities based on Project-based STEAM Education integrated with 
the BCG Economy Model. The research sample for testing the assessment tool comprised 34 students of Grade 12. The research 
and development (R&D) methodology was employed to synthesize and define the components of creative problem-solving skills 
through an analysis of the frequencies of keywords and to validate the quality of the assessment tool, which included content 
validity, discriminatory power and reliability. The findings revealed as follows: 1) The creative problem-solving skills consisted 
of six components: (1) the creative analysis of the problem situation, (2) the collection of creative problem-solving approaches,  
(3) the creation of creative solutions, (4) the planning and implementation of creative problem-solving approaches,  
(5) the evaluation of the quality of creative solutions, and (6) the application of creative solutions in daily life. 2) The assessment 
tools consisting of 33 questions demonstrated CVI of 0.78–1.00 and an S-CVI/Ave of 0.92 was higher than the minimum level of  
0.90. The tool demonstrated acceptable quality across all six components, with Cronbach's alpha reliability coefficients of 
0.93, 0.93, 0.93, 0.93, 0.93, and 0.94, respectively, and an overall reliability of 0.93 was higher than the minimum level of 0.70.  
29 out of 33 questions effectively distinguished respondents' skills.
	 Keywords: creative problem-solving skills assessment, STEAM Education, project-based learning, BCG Economy Model

	 บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์และ 2) เพื่่�อพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพ
ของแบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดล
เศรษฐกิิจบีีซีีจีี กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการทดลองใช้้เครื่่�องมืือ คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 34 คน การวิิจััยครั้้�งนี้้�ประยุุกต์์ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยและ
พัฒันาเพื่่�อสังัเคราะห์แ์ละนิิยามองค์ป์ระกอบของทักัษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์โ์ดยวิเิคราะห์ค์วามถี่่�ของคำสำคัญั และวิเิคราะห์ข์้อ้มููลเพื่่�อตรวจสอบ
คุุณภาพของแบบประเมิิน ได้้แก่่ ความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา อำนาจจำแนก และความเชื่่�อมั่่�น ผลการวิิจััยพบว่่า 1) องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ มีี 6 องค์์ประกอบ คืือ (1) การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (2) การรวบรวมแนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  
(3) การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา (4) การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (5) การทดสอบประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้า้งสรรค์์ และ (6) การนำไปใช้ใ้นชีีวิติประจำวัันอย่่างสร้้างสรรค์์ 2) แบบประเมิินมีีข้อ้คำถามทั้้�งหมด 33 ข้อ้คำถามมีีความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหาที่่�สามารถ
นำไปใช้ไ้ด้้ โดยมีีค่า่ดัชันีี CVI อยู่่�ระหว่าง 0.78-1.00 และค่่าเฉลี่่�ยสััดส่ว่น S-CVI/Ave เท่่ากับั 0.92 สููงกว่า่เกณฑ์ข์ั้้�นต่่ำที่่�ยอมรับได้ ้0.90 คุณุภาพของแบบ
ประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับผ่่านเกณฑ์์ทั้้�ง 6 องค์์ประกอบ โดยมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟาเท่่ากัับ 0.93, 0.93, 
0.93, 0.93, 0.93 และ 0.94 ตามลำดัับ รวมทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.93 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�ยอมรัับได้้ที่่� 0.70 และมีีข้้อคำถามที่่�จำแนกได้้จำนวน 29 ข้้อ
คำถามจากข้้อคำถามทั้้�งหมด 33 ข้้อคำถาม

	 คำสำคััญ: แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์, สะตีีมศึึกษา, โครงงานเป็็นฐาน, โมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี
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	 บทนำำ� (Introduction)
	ปั ัจจุุบัันการจััดการศึึกษาของไทยมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนพััฒนา
ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ คิิดสร้้างสรรค์์ และแก้้ปััญหา เนื่่�องจาก
การศึึกษาอยู่่�ในกระบวนการปรัับเปลี่่�ยนเพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับ
ความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีและเป้้าหมายการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน 
โดยเฉพาะในยุุทธศาสตร์์ชาติิ (พ.ศ. 2561-2580) ที่่�เน้้นการ
ศึึกษาที่่�ประยุุกต์์ใช้้ความรู้�หลากหลายในการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ผ่่านการศึึกษาเพื่่�อการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน (Education 
for Sustainable Development: ESD) ดัังแนวทางการพััฒนา
ที่่�ยั่่�งยืืนของประเทศไทยที่่�ได้น้ำหลักัการของโมเดลเศรษฐกิจิบีีซีีจีี  
(Bio-Circular-Green' Economic Model, BCG Model) ที่่�มีี
การบููรณาการหลักัการของเศรษฐกิจิชีีวภาพ เศรษฐกิจิหมุนุเวีียน 
และเศรษฐกิิจสีีเขีียว (National Science and Technology 
Development Agency, 2020) มาสู่่�ภาคการศึกึษา (Faikhamta 
et al., 2022; Prasoplarb et al., 2024) ซึ่่�งความท้้าทายหลััก
ของการจัดัการศึกึษาสำหรับัคนรุ่่�นใหม่ ่คืือ การสร้า้งสมดุลุระหว่า่ง
เทคโนโลยีีที่่�ก้า้วหน้า้และการใช้ท้รัพัยากรธรรมชาติทิี่่�มีีจำกัดั รวม
ถึงึการรักัษาสิ่่�งแวดล้อ้ม (Prommool et al., 2024) โดยกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ควรส่ง่เสริมิทักัษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ซึ่่�งเป็น็ 
ความสามารถในการคิิดหาวิิธีีการแก้้ปััญหาที่่�แปลกใหม่่และ 
เหมาะสมกับสถานการณ์์ สามารถอธิิบายเหตุผลและประยุุกต์์ 
การแก้้ปััญหาได้้อย่่างมีีเหตุุผล (Kongpiboon, 2023)
	 การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์จึึงเป็็นแนวทางสำคััญในการพััฒนาผู้้�เรีียน
ให้้สามารถประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�เพ่ื่�อแก้้ปััญหาอย่่างมีีเหตุุผลและ
สร้า้งสรรค์ ์สอดคล้อ้งกับัเป้า้หมายการศึกึษาที่่�มุ่่�งเน้น้การพัฒันาที่่�
ยั่่�งยืืนและยุทุธศาสตร์ช์าติ ิกิจิกรรมการเรีียนรู้�ที่่�ส่ง่เสริมิทักัษะการ
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์มีีหลากหลายกิิจกรรม จากการทบทวน
เอกสารและงานวิิจััย พบว่่า กิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิด 
สะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดล 
เศรษฐกิจิบีีซีีจีี (integrated STEAM-PBL+BCG learning model 
ย่อ่เป็็น รููปแบบ iSTEAM-PBL+BCG) เป็็นกิจิกรรมการเรีียนรู้�หนึ่่�ง
ที่่�ช่่วยส่่งเสริิมทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้เป็็นรููปแบบ
ที่่�สนัับสนุุนเป้้าหมายการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน (Chung et al., 2022;  
Tapingkae, 2023; Prasoplarb et al., 2024) โดยมีกีารจัดักิจิกรรม 
การเรีียนรู้้�นักัเรีียนได้ท้ำโครงงาน (Office of the Basic Education  
Commission, 2021) เพื่่�อพััฒนานวััตกรรมอย่่างยั่่�งยืืนในบริิบท
ท้้องถิ่่�น (Faikhamta et al., 2022) เป็็นแนวทางใหม่่ในการเพิ่่�ม 
ความสามารถสร้้างสรรค์์นวััตกรรมของนัักเรีียนโดยเน้้น 
ความยั่่�งยืืน (Prasoplarb et al., 2024) ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้� 
แบบสหวิิทยาการและทัักษะศตวรรษที่่� 21 เชื่่�อมโยงปััญหาชุุมชน
สู่่�การแก้้ไขจริิง (Ruamcharoen et al., 2021) พััฒนาคุุณภาพ
ทรััพยากรธรรมชาติิ (Kraisujit et al., 2022) และสร้้างความ 
ตระหนักด้้านสิ่่�งแวดล้้อม (Başaran & Erol, 2021) ดัังนั้้�น  
การพััฒนาแบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
ควรมีีการพััฒนาหรืือปรัับปรุุงให้้มีีความสอดคล้้องกัับแนวคิิด 

ข้า้งต้น้ เนื่่�องจากปัจัจุบุันัยังัขาดแบบประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ที่่�มีีความจำเพาะกัับบริิบทของผู้้�เรีียนที่่�เข้้าร่่วม 
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด iSTEAM-PBL+BCG ซึ่่�งเน้้น 
การบููรณาการเศรษฐกิิจหมุุนเวีียนและการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน ทำให้้
ไม่่สามารถวัดผลได้้อย่่างถููกต้้องและสะท้้อนศักยภาพของผู้้�เรีียน
ได้้อย่่างแท้้จริิง
	ทั้้ �งนี้้�แนวคิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์สอดคล้้องกัับหลัักการของการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ (Creative Problem Solving: CPS) ซึ่่�งเป็็น 
กระบวนการที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถคิดอย่า่งเป็็นระบบผสมผสาน
การคิิดสร้้างสรรค์์และการคิิดเชิิงตรรกะ เพื่่�อนำไปสู่่�การพััฒนา
นวััตกรรมที่่�ยั่่�งยืืนเป็็นเทคนิิคที่่�ริิเริ่่�มโดย Alex Osborn ในช่วง
ปีี ค.ศ. 1930-1939 ผ่่านการใช้้เทคนิิคการระดมสมอง (Ahmed 
& Alzahrani, 2020) โดยหลัังจากนั้้�นนัักวิิจััยได้้ทำการศึึกษา
ปรัับปรุุงและพััฒนารููปแบบนี้้� ซึ่่�งกระบวนการแก้้ปััญหาอย่่าง 
สร้้างสรรค์์จะประกอบด้้วยการคิิดแบบแตกต่่างและการคิิด 
แบบรวม (Lee et al., 2023) ซึ่่�งเป็น็ขั้้�นตอนสำคััญในการแก้้ปัญัหา 
อย่า่งมีรีะบบ (Karamustafaoğlu & Pektaş, 2023) การแก้ป้ัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์เป็็นวิิธีีการค้้นพบแนวคิิดใหม่่หรืือนำแนวคิิดที่่�
มีีอยู่่�มาปรัับเปลี่่�ยนในรููปแบบที่่�แปลกใหม่่ ซึ่่�งส่่งเสริิมแนวคิิดที่่� 
มุ่่�งเน้้นการสร้้างสรรค์์ (Rastogi et al., 2018) วิิธีีการนี้้�แตกต่่าง 
จากกระบวนการแก้ป้ัญัหาทั่่�วไป (Park & Green, 2019) เนื่่�องจาก
การแก้้ปััญหาทั่่�วไปมัักใช้้เส้้นทางเดีียวในการหาคำตอบในขณะที่่�
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์เกี่่�ยวข้องกัับความซับซ้้อน (Kong, 
2022) และผลลััพธ์์ที่่�ไม่่ชััดเจน ซึ่่�งจำเป็็นต้้องใช้้ขั้้�นตอนและ
กระบวนการที่่�หลากหลายในการแก้ไ้ขปััญหา (Aytekin & TopÇu, 
2024) ดัังความหมายของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ที่่�
หมายถึึง ความสามารถในการคิิดอย่่างเป็็นระบบเพ่ื่�อหาคำตอบ
หรืือแนวทางแก้ป้ัญัหาที่่�มีีคุณุค่า่ โดยผสมผสานการคิดิสร้า้งสรรค์์
และการคิิดเชิงิตรรกะ ทั้้�งความคล่่องตััวทางความคิด ความยืืดหยุ่่�น 
ความคิดิริเิริ่่�ม ความคิดิละเอีียดลออ และการตระหนักัรู้้�ต่อ่ปัญัหา 
เริ่่�มจากการทำความเข้า้ใจปัญัหา ค้น้หาสาเหตุ ุแสวงหาแนวทางที่่�
หลากหลาย และเลืือกวิิธีีที่่�เหมาะสมที่่�สุุด (Churat et al., 2023; 
Apibuntho, 2024)
	จ ากความสำคััญของการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ใน
กระบวนการเรีียนรู้้� จึึงจำเป็็นต้้องมีีการพััฒนาแบบประเมิิน
ทัักษะดัังกล่่าว เพื่่�อให้้สามารถวััดผลได้้อย่่างถููกต้้องและสะท้้อน
ศักัยภาพของผู้้�เรีียน รวมถึงึช่ว่ยส่ง่เสริมิการพัฒันาองค์ค์วามรู้�และ
นวัตกรรมที่่�ตอบโจทย์ค์วามต้องการของสัังคมและเศรษฐกิิจอย่่าง
ยั่่�งยืืน การพัฒันาแบบประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์
มีีความสำคััญในหลายด้้าน ไม่่ว่่าจะเป็็น ด้้านการส่่งเสริิมทัักษะ 
การแก้ป้ัญัหาอย่า่งเป็น็ระบบ (Kima et al. 2019) หน่ว่ยงานด้า้น
การศึกึษาสามารถระบุแุละประเมินิทักัษะที่่�จำเป็น็ในกระบวนการ
แก้ป้ัญัหาได้ ้เช่น่ การคิดินอกกรอบ การวิิเคราะห์เ์ชิงิวิิพากษ์ ์และ 
การสร้้างสรรค์์ทางเลืือกใหม่ ด้า้นการพััฒนาการสอน การประเมิิน
ที่่�มีีประสิิทธิภาพสามารถช่วยให้้ครููและอาจารย์์เข้้าใจถึงความ
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ต้อ้งการในการพัฒันาทักัษะของนักัเรีียนได้ช้ัดัเจนขึ้้�น และปรับัปรุุง
วิิธีีการสอนเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะเหล่่านี้้� (Churat et al., 2023;  
Yaemkhayai, 2023) ด้้านประโยชน์์ในสถานประกอบการ คืือ 
สำหรัับภาคธุุรกิิจการประเมิินทัักษะนี้้�สามารถใช้้ในการคััดเลืือก
บุุคลากร การประเมิินความก้าวหน้าในอาชีีพ และการพััฒนา
ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมในองค์์กร ด้้านการแก้้ปััญหา
สัังคมและนวััตกรรม คืือ ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
เป็็นหััวใจหลักในการสร้้างนวััตกรรมที่่�ช่่วยแก้้ปััญหาสัังคมและ
ความท้้าทายในระดัับโลก เช่่น การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์หรืือบริิการ
ใหม่ ่ๆ  ที่่�ตอบสนองต่อ่ความต้อ้งการของผู้้�บริิโภค (Sirapanuwat 
et al., 2023) ด้้านการเพิ่่�มศัักยภาพในการแข่่งขััน คืือ ประเทศ
และองค์์กรที่่�สามารถพัฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพจะมีีความได้้เปรีียบในการแข่่งขัันทั้้�งใน
ด้้านเศรษฐกิิจและการสร้้างนวััตกรรมที่่�ยั่่�งยืืน (Pipatsuntikul 
& Hutasukpat, 2023) ดัังนั้้�น การพััฒนาแบบประเมิินทัักษะ 
การแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์จึงึเป็น็ปัจจัยัสำคััญที่่�ช่ว่ยเสริมิสร้า้ง
ความสามารถในการแข่ง่ขันัและความก้าวหน้า้ในทุกภาคส่ว่นของ
สังัคม (Vorawattanachai, 2022; Kunacheva, 2023; Hooijdonk  
et al., 2023)
	จ ากการศึึกษางานวิิจััยที่่�ผ่่านมา พบว่่า การใช้้แบบประเมิิน 
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์จะเน้้นการวััดความ
คิิดสร้้างสรรค์์และการแก้้ปััญหาตามบริิบทของผู้้�เรีียนและ
กระบวนการพััฒนาทัักษะที่่�สร้้างขึ้้�น มีีทั้้�งแบบประเมิินชนิด
สถานการณ์์ โดยใช้้คำถามแบบอััตนััยที่่�ตอบเป็็นขั้้�นตาม
กระบวนการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (Phaksunchai, 2019; 
Anthawa & Art-in, 2024; Chaiyarat, 2024) แบบประเมิินชนิิด 
สถานการณ์์ โดยมีีคำถามปรนััยแบบเลืือกตอบหลายตััวเลืือก 
(Churat et al., 2023; Audmuangpiea et al., 2024) 
ประเมิินโดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินตามกระบวนการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ (Mejía-Villa et al., 2023) และแบบประเมิิน
แบบมาตรวััดประเมิินค่่า (Rating scale) ตามองค์์ประกอบของ
ทัักษะที่่�สัังเคราะห์์ขึ้้�นใหม่่หรืือตามกระบวนการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ของนัักการศึึกษาก่่อนหน้้า (Karamustafaoğlu & 
Pektaş, 2023; Aytekin & TopÇu, 2024) ซึ่่�งในการพััฒนาการ
แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ในครั้้�งนี้้�  
คณะผู้้�วิิจััยมีีความสนใจแบบประเมิินแบบมาตรวััดประเมิินค่่าที่่�
มีีข้้อดีีด้านความสะดวกในการประเมิิน และเน่ื่�องจากมีีการ
สังัเคราะห์อ์งค์ป์ระกอบของทักัษะขึ้้�นมาใหม่แ่ละเพ่ื่�อให้ส้อดคล้อ้ง
กัับบริิบทของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนปลายที่่�เข้้าร่่วมกิิจกรรม
ตามรููปแบบการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษาเน้น้
โครงงานเป็น็ฐานด้ว้ยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิจิบีีซีีจีี (รููปแบบ 
iSTEAM-PBL+BCG) ที่่�มีีกระบวนการแก้้ปััญหาและบรรยากาศ
การทำงานที่่�สนัับสนุุนความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เน้้นความยั่่�งยืืน 
เฉพาะกลุ่่�มมากกว่่าบริิบทห้้องเรีียนทั่่�วไป
	จ ะเห็็นได้้ว่่าการพััฒนาแบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้้างสรรค์์มีีความจำเป็็นอย่่างยิ่่�งโดยเฉพาะแบบประเมิินที่่�มีี

ความจำเพาะกับับริิบทของผู้้�เรีียนในระดัับมัธัยมศึกึษาตอนปลาย
และกระบวนการพััฒนาทักัษะที่่�สร้้างขึ้้�น เพื่่�อให้้ทราบถึึงระดัับของ
ความสามารถที่่�แท้จ้ริงของนักัเรีียน และนำข้อ้มููลมาเพื่่�อปรับัปรุุง
รููปแบบการจัดัการเรีียนการสอนหรืือกระบวนการแก้ป้ัญัหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ ตลอดจนส่่งเสริิมทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
ด้ว้ยเหตุนี้้� คณะผู้้�วิิจัยัจึึงมีีความสนใจที่่�จะสัังเคราะห์อ์งค์์ประกอบ
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ และพััฒนาแบบประเมิิน
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการ 
โมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีีที่่�เป็็นประโยชน์ในการใช้้เป็็นส่วนหนึ่่�งของ
กระบวนการเก็็บรวบรวมข้อมููล และประเมิินระดัับทัักษะการ
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีคุุณภาพต่่อไปได้้

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives)
	 1.	เพื่่�อสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดสะตีีมศึกึษา
เน้น้โครงงานเป็น็ฐานด้ว้ยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิจิบีีซีีจีีของ
นัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 2.	เพื่่�อพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพของแบบประเมิิน
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการ
โมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีีของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนปลาย

	 การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review)
	ปั ัจจุุบัันการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 ให้้ความสำคััญกัับ 
การพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (Creative  
problem solving: CPS) ซึ่่�งเป็็นทักัษะสำคััญในการสร้้างนวัตกรรม 
และการพัฒันาที่่�ยั่่�งยืืน (Ahmed & Alzahrani, 2020) เป็น็ทักัษะ
สำคััญที่่�มีีบทบาทในการพััฒนานวัตกรรมและการศึึกษาสมััยใหม่ 
โดยกระบวนการแก้้ปััญหาต้้องอาศััยทั้้�งความคิิดสร้้างสรรค์์และ
การคิดิเชิงิเหตุผุลเพื่่�อหาทางเลืือกที่่�เหมาะสมที่่�สุดุ (Ploykrajang 
et al., 2021; Jongchaloemchai, 2023) การเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการ
แนวคิิด STEAM-PBL และ BCG Model สามารถส่่งเสริิมทัักษะ 
CPS ในบริิบทของการเรีียนรู้้�แบบโครงงานที่่�มุ่่�งเน้้นการพััฒนาที่่�
ยั่่�งยืืน มีีการบููรณาการวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี วิิศวกรรม ศิิลปะ 
และคณิิตศาสตร์์ร่่วมกับการเรีียนรู้�จากโครงงานเพื่่�อแก้้ปััญหา
ในบริิบทจริิง (Başaran & Erol, 2021; Chung et al., 2022; 
Faikhamta et al., 2022; Prasoplarb et al., 2024) อย่่างไรก็ต็าม 
ปััจจุบัันยังขาดเครื่่�องมืือที่่�สามารถประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ในบริิบทนี้้�ได้้อย่่างเหมาะสม
	 การแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์(CPS) เป็น็แนวคิดิที่่�ริเิริ่่�มโดย 
Alex Osborn ในปีี ค.ศ. 1952 ซึ่่�งเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านความคิิด
สร้้างสรรค์์ที่่�เน้้นการใช้้กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อแก้้ไข
ปััญหาที่่�ซัับซ้้อน ต่่อมาแนวคิิดนี้้�ได้้พััฒนาไปสู่่�การก่่อตั้้�งสถาบััน
การแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้้างสรรค์์ (Osborn, 1963; Lee et al., 2023) 
นัักการศึึกษาได้้นิิยาม CPS ว่่าเป็็นกระบวนการที่่�ประกอบด้้วย 
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การคิดิเชิงิสร้า้งสรรค์แ์ละการคิดิเชิงิเหตุผุล โดยเน้น้การสร้า้งทาง
เลืือกที่่�หลากหลายและแตกต่า่งจากแนวทางเดิมิ (Vongtathum, 
2015) นอกจากนี้้� Treffinger et al. (2000) ได้้พััฒนา CPS Model 
ฉบับั 6.1 ซึ่่�งเป็น็แนวทางที่่�ใช้กั้ันอย่า่งแพร่ห่ลาย โดยแบ่ง่ออกเป็็น 
4 ขั้้�นตอนหลััก ได้้แก่่ ขั้้�นทำความเข้้าใจปััญหา (Understanding  
the problem) ขั้้�นรวบรวมความคิด (Generating ideas)  
ขั้้�นเตรีียมก่่อนลงมืือ (Preparing for action) ขั้้�นการวางแผน 
การดำเนิินการ (Planning for Implementation) ซึ่่�งโมเดล CPS นี้้� 
เป็็นพื้้�นฐานสำหรัับการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเสริิมสร้้าง 
ทัักษะการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และการแก้้ปััญหาในบริิบทของ 
การศึึกษาและอุุตสาหกรรม (Khodchapong, 2018)
	 การบููรณาการการเรีียนรู้�แบบ STEAM Education (Science,  
Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) ร่่วมกัับ 
Project-based learning (PBL) เป็็นแนวทางที่่�ช่่วยส่่งเสริิมการ
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ โดยการให้้ผู้้�เรีียนเผชิิญกัับปััญหาจริิง
และพัฒันาทักัษะการคิดิสร้า้งสรรค์ผ่์่านการทำโครงงานการบููรณา
การแนวคิิด BCG Economic Model เข้้าไปใน STEAM-PBL ที่่�
มีคีวามสอดคล้้องกับัแนวคิดเศรษฐกิิจหมุนเวีียนและการพััฒนาที่่�
ยั่่�งยืืน (Ruamcharoen et al., 2021; Faikhamta et al., 2022; 
Prasoplarb et al., 2024) สอดคล้้องกัับองค์์ประกอบสำคััญของ
การจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ได้้แก่่ 
การพัฒันาแนวคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละการคิดิเชิงิวิเิคราะห์ ์การให้โ้จทย์
ปััญหาที่่�ท้้าทายและเกี่่�ยวข้้องกัับชีีวิิตจริิง การทำงานกลุ่่�มและ
การแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น การบููรณาการ STEM และศิิลปะ 
(A: Arts) เพื่่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ (Kunacheva, 2023)
	ดั งันั้้�น การประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์จ์ึงึมีี
ความสำคััญต่่อการวััดผลสััมฤทธิ์์�ของกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้น 
การพััฒนาทัักษะนี้้� โดยเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวััดผลส่่วนใหญ่่มัักอยู่่�
ในรููปแบบของแบบสอบถามมาตราส่่วนประมาณค่่าซึ่่�งต้้องผ่่าน

กระบวนการตรวจสอบคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ (Saengloetuthai, 
2017; Pattiyathani, 2024) ขั้้�นตอนสำคััญในการพััฒนาแบบ
ประเมิิน ได้้แก่่ ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content 
validity) ผ่่านผู้�เชี่่�ยวชาญ ทดลองใช้้เครื่่�องมืือ (Try out) และ
วิิเคราะห์์ค่่าอำนาจจำแนก (Discrimination) ค่่าความเชื่่�อมั่่�น 
(Reliability) เพื่่�อให้้แน่่ใจว่าเครื่่�องมืือมีีคุุณภาพและสามารถใช้้
วััดทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างแม่่นยำ
	 การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์เป็็นทัักษะสำคััญที่่�มีีพื้้�นฐาน
จากการคิิดสร้้างสรรค์์และการคิิดเชิิงเหตุผลโดยการเรีียนรู้้�แบบ 
STEAM-PBL ที่่�บููรณาการกัับแนวคิด BCG เป็็นแนวทางที่่�สามารถ
ส่่งเสริิมการพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ นอกจากนี้้� การออกแบบแบบประเมิินที่่�มีีคุุณภาพ
เป็็นสิ่่�งจำเป็็นเพื่่�อตรวจสอบและพััฒนาทัักษะนี้้�ให้้เกิิดประโยชน์
สููงสุุดในบริิบทของการศึึกษาและการพััฒนาเทคโนโลยีี

	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology)
	 คณะผู้้�วิิจััยประยุุกต์ใ์ช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจัยัและพััฒนา (Research 
and development) ในการสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะ
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ พััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพของ
แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์เบื้้�องต้้นก่่อน
นำมาใช้้จริงกัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เรีียนตามรููปแบบการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการ 
บููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี (รููปแบบ iSTEAM-PBL+BCG)  
โดยศึึกษากัับประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างดัังนี้้�

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย (Conceptual Framework)
	จ ากการทบทวนวรรณกรรม เอกสาร และงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
ต่า่ง ๆ  คณะผู้้�วิิจัยันำมาออกแบบกรอบแนวคิดิ แสดงดััง Figure 1

Figure 1
Conceptual Framework
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี (iSTEAM-PBL+BCG)

แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

คุุณภาพของแบบประเมิิน ได้้แก่่ ความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา อำนาจจำแนก ความเชื่่�อมั่่�น

1) ด้้านการวิิเคราะห์์
สถานการณ์์ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์

2) ด้้านการรวบรวม
แนวทางการ

แก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์

3) ด้้านการ
สร้้างสรรค์์ 

วิิธีีการแก้้ปััญหา

4) ด้้านการวางแผน
และดำเนิินการ
แก้้ปััญหาอย่่าง

สร้้างสรรค์์

5) ด้้านการทดสอบ
ประเมิินคุุณภาพ

ของวิิธีีการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์

6) ด้้านการนำไป
ใช้้ในชีีวิิตประจำวััน
อย่่างสร้้างสรรค์์
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	ป ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 
	 ประชากร คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียน
มััธยมศึึกษาแห่่งหนึ่่� ง สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษา
มััธยมศึึกษาอุุบลราชธานีี อำนาจเจริิญ ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 
2567 จำนวน 9 ห้้องเรีียน รวมจำนวน 248 คน
	 กลุ่่�มตััวอย่่างทดลองใช้้แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้้างสรรค์์ คืือ นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 6/1 จำนวน 34 คน  
ได้ม้าโดยการเลืือกกลุ่่�มตัวัอย่า่งแบบเจาะจง เนื่่�องจากเป็น็นักัเรีียน
ห้อ้งเรีียนพิเิศษวิทิยาศาสตร์์ คณิติศาสตร์ ์(AP) ที่่�มีีลักัษณะคล้า้ยคลึึง 
กับักลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ใช้ใ้นการทดลองใช้รูู้ปแบบ iSTEAM-PBL+BCG 
คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5/1 (ห้้องเรีียนพิิเศษวิิทยาศาสตร์์ 
คณิิตศาสตร์์ (AP))
	 ขั้้�นตอนการวิิจััย
	 คณะผู้้�วิิจััยประยุุกต์์ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยและพััฒนาโดยใช้้ 
ขั้้�นตอนการวิิจััย 2 ระยะ ดัังนี้้�
	 1.	ระยะที่่� 1 การสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการ
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด 
สะตีีมศึกึษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจ 
บีีซีีจีี
		  1.1	ศึกึษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการประเมินิทักัษะการ
แก้ป้ัญัหาอย่่างสร้้างสรรค์์จากฐานข้อมููล Thai-Journal Citation 
Index Centre (TCI) กลุ่่�ม 1 และกลุ่่�ม 2 และวารสารนานาชาติิ 
SCImago Journal & Country Rank (SJR) Q1 และ Q2 ในปีี 
2021-2024 จำนวน 12 งานวิจิัยั เพ่ื่�อระบุอุงค์ป์ระกอบสำคัญัของ
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
		  1.2	สัังเคราะห์์และนิิยามองค์์ประกอบของทัักษะ 
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์โดยวิิเคราะห์์ความถี่่�ของคำสำคััญ
		  1.3	กำหนดกรอบแนวคิดิของแบบประเมินิและประเด็น็
การประเมิินเพื่่�อสร้้างแบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษา
เน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี
	 2.	ระยะที่่� 2 พัฒันาและตรวจสอบคุณุภาพของแบบประเมินิ
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการ
โมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี
		  2.1	สร้้างแบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษา
เน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี  
มีีลัักษณะเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่าตามวิิธีีของลิิเคิิร์์ท 
(Likert) 5 ระดัับ โดย "ควรปรัับปรุุง" เท่่ากัับ 1 คะแนน "พอใช้้" 
เท่่ากัับ 2 คะแนน "ปานกลาง" เท่่ากัับ 3 คะแนน "ดีี" เท่่ากัับ  
4 คะแนน และ "ดีีเด่่น" เท่่ากัับ 5 คะแนน
		  2.2	นำแบบประเมิินทักัษะการแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์
สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงาน
เป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีีที่่�สร้้างขึ้้�นไปให้้
ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 9 คน 3 ด้้าน ได้้แก่่ วิิทยาศาสตร์์ศึึกษา การวิิจััยและ

พััฒนาหลัักสููตร การวััดผลและประเมิินผลการศึึกษา ตรวจสอบ 
ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา (Content validity index: CVI) โดย
พิิจารณาตรวจสอบข้้อคำถามในแต่่ละข้้อว่่ามีีค่่าความเที่่�ยงตรง 
ของเนื้้�อหาระหว่างรายการประเมิินกัับนิิยามศััพท์์เฉพาะที่่�มี ี
ค่่าขั้้�นต่่ำในการยอมรับว่่าข้้อคำถามมีีความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา
เท่่ากัับ 0.78 เมื่่�อจำนวนผู้้�เชี่่�ยวชาญเท่่ากัับ 9-10 คน (Lynn, 
1986) ถ้า้ข้อ้ใดมีีค่า่ดัชันีีความสอดคล้้องน้้อยกว่่า 0.78 คณะผู้้�วิจิัยั 
ได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำของผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ
		  2.3	นำแบบประเมิินทักัษะการแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์
สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงาน
เป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีีที่่�ผ่่านการคััด
เลืือกนำไปใช้้ประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์กัับ
นักัเรีียนกลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ทดลองใช้แ้บบประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อนำข้้อมููลไปใช้้ในการตรวจสอบคุุณภาพของ 
แบบประเมินิ ประกอบด้้วย อำนาจจำแนกโดยใช้ ้t-test และความ
เชื่่�อมั่่�นโดยวิิธีีหาความสอดคล้้องภายใน (Internal consistency) 
จากสููตรของครอนบาค (Cronbach alpha procedure)
	 การเก็็บรวบรวมและวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 1.	ศึึกษาและวิิเคราะห์์เอกสาร บทความ และงานวิิจััยที่่�
เกี่่�ยวข้องทั้้�งในและต่่างประเทศ เกี่่�ยวกับองค์์ประกอบและการ
ประเมิินทักัษะการแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์โดยใช้ก้ารวิเิคราะห์์
เนื้้�อหา (Content analysis) และสัังเคราะห์ข้์้อมููลผ่่านการพิิจารณา 
ความถี่่�ขององค์์ประกอบ (ระดัับ 7 ขึ้้�นไป)
	 2.	ตรวจสอบคุณุภาพของแบบประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหา
อย่า่งสร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดสะตีีมศึกึษา
เน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี 
(Pattiyathani, 2024) ดัังนี้้�
		  2.1	วิิเคราะห์์ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา โดยพิิจารณา  
2 ระดัับ (Polit & Beck, 2006) คืือ 1) ระดับั Item-level CVI (I-CVI) 
โดยพิจิารณาข้อ้คำถามที่่�มีีค่า่ดัชันีี CVI ระหว่าง 0.78-1.00 (Lynn, 
1986) และ 2) ระดัับ Scale-level CVI (S-CVI) โดยพิิจารณาค่่าเฉลี่่�ย 
สััดส่่วน S-CVI/Ave ตามเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�ยอมรัับได้้ 0.90 (Polit & 
Beck, 2006)
		  2.2	 วิิเคราะห์์ความเชื่่�อมั่่�นโดยวิิธีีหาความสอดคล้้อง
ภายในจากสููตรของครอนบาคโดยพิิจารณาค่่าตั้้�งแต่่ 0.70 ขึ้้�นไป 
(Cronbach, 1951)
		  2.3	วิเิคราะห์ห์าค่่าอำนาจจำแนกโดยใช้ ้t-test โดยแบ่่ง
กลุ่่�มสููงและกลุ่่�มต่่ำออกเป็็นกลุ่่�มละ 25% พิิจารณาข้้อคำถามที่่�
กลุ่่�มสููงมีีค่่าเฉลี่่�ยสููงกว่่ากลุ่่�มต่่ำอย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 
.05 ซึ่่�งแสดงว่่ามีีอำนาจจำแนกจริงและสามารถคัดเลืือกไว้้ใช้้ 
(Wongratana, 2021)

	 ผลการวิิจััย (Results)
	 1.	ผลการสังัเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการแก้ป้ัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์
		จ  ากการสัังเคราะห์์แนวคิิดของนัักการศึึกษา 12 คน 

 S. Ruengrung et al. Journal of Information and Learning (2025), 36(2), e277238 



6 of 14

พบว่่า องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  
มีีทั้้�งหมด 6 องค์์ประกอบ รายละเอีียดดััง Table 1 และ Table 2

Table 1
Synthesis of Components of Creative Problem-Solving Skills
ตารางสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

สัังเคราะห์์องค์์ประกอบ
ของทักัษะการแก้้ปััญหา

อย่่างสร้้างสรรค์์

องค์์ประกอบที่่� 1 องค์์ประกอบที่่� 2 องค์์ประกอบที่่� 3 องค์์ประกอบที่่� 4 องค์์ประกอบที่่� 5 องค์์ประกอบที่่� 6

Chanpala and  
Sitthisomboon (2021)

เข้้าใจปััญหา เสนอทางแก้้ คััดเลืือกแนวทาง แสวงหา 
การยอมรัับ

ลงมืือแก้้ไข ผลสำเร็็จ 
การแก้้ปััญหา

Yaemkhayai (2023) เข้้าใจสถานการณ์์ ระบุุปััญหา รวบรวมแนวทาง คััดเลืือกวิิธีี ออกแบบแผน ตรวจสอบแผน

Jongchaloemchai 
(2023)

ระบุุปััญหา วิิเคราะห์์
แนวทาง

ดำเนิินการแก้้ไข สรุุปองค์์ความรู้้� ประยุุกต์์ใช้้
สร้้างสรรค์์

-

Churat et al. (2023) อธิิบาย
สถานการณ์์

ระบุุข้้อเท็็จจริิง ระบุุปััญหา เสนอทางเลืือก ประเมิินและ
เลืือกวิิธีี

วางแผนปฏิิบััติิ

Kunacheva (2023) ตระหนััก 
ถึึงปััญหา 

วิิเคราะห์์ปััญหา คิิดค้้นแนวทาง ร่่วมมืือแก้้ไข ทดสอบและ
ปรัับปรุุง

สัังเกตผล

Phuakchaowai et al. 
(2023)

กำหนดปััญหา ค้้นหาวิิธีีแก้้ วางแผน
ออกแบบ

ลงมืือปฏิิบััติิ ประเมิินและ
ติิดตามผล

-

Sophonhiranrak  
et al. (2023)

คิิดเป็็นระบบ วางแผน 
ดำเนิินการ

ติิดตามผล ประเมิินผล สรุุปปััญหา 
เพื่่�อพััฒนา
แนวทางใหม่่

-

Anthawa and Art-in 
(2024)

ค้้นพบความจริิง ค้้นพบปััญหา ตั้้�งสมมติิฐาน ค้้นพบคำตอบ ยอมรัับผล -

Hooijdonk et al. 
(2023)

เข้้าใจความ
ท้้าทาย

สร้้างสรรค์์
แนวคิิด

เตรีียมพร้้อม วางแผน 
ดำเนิินการ

- -

Karamustafaoğlu and 
Pektaş (2023)

หาแนวคิิด
สร้้างสรรค์์

สร้้าง 
สภาพแวดล้้อม
เอื้้�อต่่อความคิิด

เปิิดกว้้างต่่อ
ความไม่่แน่่นอน

กล้้าทดลองและ
ปรัับปรุุง 

การสร้้าง 
แบบจำลอง

มุ่่�งมั่่�นแม้ล้้ม้เหลว

Aytekin and TopÇu 
(2024)

เตรีียมการ สำรวจปััญหา สร้้างแนวคิิด ประเมิิน 
และเลืือก

นำไปใช้้ 
และปรัับปรุุง

ประเมิินผลลััพธ์์

Küçükaydın and 
Ulum (2024)

ความสำเร็็จใน
การแก้้ปััญหา

สร้้างแนวคิิด สนัับสนุุน ประเมิินผล 
ร่่วมกััน

ทััศนคติิเชิิงบวก -

สรุุปองค์์ประกอบของ
ทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์

ด้้านการ
วิิเคราะห์์
สถานการณ์์
ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์

ด้้านการรวบรวม
แนวทางการ
แก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์

ด้้านการ
สร้้างสรรค์์ 
วิิธีีการแก้้ปััญหา

ด้้านการวางแผน
และดำเนิินการ
แก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์

ด้้านการทดสอบ
ประเมิินคุุณภาพ
ของวิิธีีการแก้้
ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์

ด้้านการนำไปใช้้
ในชีีวิิตประจำวััน
อย่่างสร้้างสรรค์์
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Table 2
Frequency Analysis of Components of Creative Problem-Solving Skills
ตารางพิิจารณาความถี่่�ขององค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

ลำดัับ องค์์ประกอบ: 
คำสำคััญ

คนที่่� ความถี่่�

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1 การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์: คิิดอย่่างเป็็นระบบ, 
เตรีียมการ, สำรวจปััญหา, ทำความ
เข้้าใจสภาพการณ์์, วิิเคราะห์์ปััญหา, 
ตระหนัักถึึงปััญหา, กำหนดปััญหา,  
การค้้นพบปััญหา

- - 10

2 การรวบรวมแนวทางการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์: เสนอแนวทางแก้้ไข, 
หาแนวคิิด, สำรวจวิิธีี, รวบรวมแนวทาง, 
วิิเคราะห์์แนวทาง, การตั้้�งสมมติิฐาน

- - - 9

3 การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา: 
ไตร่่ตรอง, คิิดค้้น, วิิเคราะห์์แนวทาง, 
สร้้างสรรค์์แนวคิิด, สร้้างแบบจำลอง, 
สร้้างวิิธีีการ, เสนอแนวทาง,  
ทัักษะการคิิด

- - - 9

4 การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์: ออกแบบแผน, 
วางแผนการปฏิิบััติิ, ลงมืือปฏิิบััติิ,  
การรวมตััวกัันแก้้ปััญหา, การค้้นพบ 
คำตอบ, ความสามารถในการแก้้ปััญหา

- - 10

5 การทดสอบประเมิินคุุณภาพของ
วิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์: 
ประเมิินแนวคิิดที่่�สร้้าง, ตรวจสอบแผน, 
สรุุปองค์์ความรู้้�, ทดสอบและปรัับปรุุง, 
มุ่่�งมั่่�นหลัังจากล้้มเหลว

- - - 9

6 การนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวััน 
อย่่างสร้้างสรรค์์: ความสำเร็็จใน 
การแก้้ปััญหา, การยอมรัับ, สัังเกตผล, 
ติิดตามผล, ประยุุกต์์ใช้้, นำไปใช้้แก้้
ปััญหาในชีีวิิตจริิงอย่่างสร้้างสรรค์์

- - - 9

หมายเหตุุ 1) Chanpala and Sitthisomboon (2021) 2) Yaemkhayai (2023) 3) Jongchaloemchai (2023) 4) Churat et al. (2023) 
5) Kunacheva, (2023) 6) Phuakchaowai et al. (2023) 7) Sophonhiranrak et al. (2023) 8) Anthawa and Art-in (2024)  
9) Hooijdonk et al. (2023) 10) Karamustafaoğlu and Pektaş (2023) 11) Aytekin and TopÇu (2024) 12) Küçükaydın and 
Ulum (2024)

		  สามารถสรุปุเป็น็องค์ป์ระกอบทัักษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่ง
สร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษา 

เน้น้โครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี และ
นิิยามเชิิงปฏิิบััติิการในการวััดในแต่่ละองค์์ประกอบดััง Table 3

 S. Ruengrung et al. Journal of Information and Learning (2025), 36(2), e277238 



8 of 14

Table 3
Summary of the Components and Operational Definition for Measuring Creative Problem-Solving Skills
สรุุปองค์์ประกอบและนิิยามเชิิงปฏิิบััติิการในการวััดทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

ลำดัับ องค์์ประกอบทัักษะการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์

พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

1 การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ (The creative analysis 
of the problem situation)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการระบุุและเข้้าใจปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�น เลืือกปััญหาที่่�สามารถ
แก้้ไขได้้จริิงเพื่่�อสร้้างผลงานหรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ผ่่านการศึึกษาแบบสะตีีม โดยเน้้นปััญหา 
ในท้้องถิ่่�นหรืือในชีีวิิตจริิงที่่�มีีผลกระทบในภาพรวม

2 การรวบรวมแนวทางการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ (The collection of  
creative problem-solving approaches)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการศึึกษาข้้อมููลและรวบรวมแนวคิิดที่่�หลากหลายเพื่่�อนำไป
สู่่�การเลืือกแนวทางแก้้ปััญหาที่่�สร้้างสรรค์์ โดยเน้้นการระดมความคิิดและการตััดสิินใจ
เลืือกวิิธีีที่่�เหมาะสม โดยผู้้�เรีียนควรพิิจารณาชิ้้�นงาน ผลิิตภััณฑ์์ หรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�มีีอยู่่� 
หรืือพััฒนาขึ้้�นใหม่่ เพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์และมีีความเป็็นไปได้้ในการต่่อยอด
ในบริิบทเศรษฐกิิจบีีซีีจีี

3 การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา  
(The creation of creative solutions)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์ทั้้�งความคิิดคล่่องแคล่่ว ยืืดหยุ่่�น 
ริิเริ่่�ม และละเอีียดลออในการออกแบบและพััฒนาวิิธีีการแก้้ปััญหา โดยการสร้้าง
แนวคิิด ต้้นแบบ และภาพร่่าง พร้้อมระบุุวััสดุุและอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการสร้้างผลงานหรืือ
สิ่่�งประดิิษฐ์์ โดยผู้้�เรีียนต้้องเข้้าใจแนวทางการแก้้ปััญหาผ่่านมุุมมองเศรษฐกิิจชีีวภาพ 
เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน และเศรษฐกิิจสีีเขีียว

4 การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ (The planning and 
implementation of creative  
problem-solving approaches)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการวางแผนและกำหนดขั้้�นตอนการดำเนิินการแก้้ปััญหา
เพื่่�อสร้้างผลงานหรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ โดยต้้องคำนึึงถึึงความเป็็นไปได้้ในทางปฏิิบััติิและ
บริิบทของตนเอง การเลืือกวััสดุุท้้องถิ่่�น และการเตรีียมการแก้้ปััญหา โดยใช้้มุุมมอง
เศรษฐกิิจชีีวภาพ เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน และเศรษฐกิิจสีีเขีียว รวมถึึงการประเมิินผล 
การดำเนิินงานเพื่่�อลดข้้อผิิดพลาดในระหว่่างกระบวนการ

5 การทดสอบประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการ 
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  
(The evaluation of the quality of 
creative solutions)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการทดลองและประเมิินแนวทางแก้้ปััญหาที่่�สร้้างขึ้้�น  
โดยใช้้วิิธีีการทางวิิทยาศาสตร์์หรืือคณิิตศาสตร์์ที่่�เชื่่�อถืือได้้ การวััดผลจะพิิจารณา 
จากการทดลองและการประเมิินชิ้้�นงานให้้สอดคล้้องกัับบริิบทของสถานการณ์์  
หากผลการทดสอบไม่่เป็็นไปตามเงื่่�อนไข ผู้้�เรีียนต้้องสามารถยอมรัับความล้้มเหลว 
และปรัับแนวทางแก้้ปััญหาใหม่่ โดยคำนึึงถึึงผลกระทบต่่อชุุมชนในมิิติิเศรษฐกิิจชีีวภาพ 
เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน และเศรษฐกิิจสีีเขีียว

6 การนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่าง
สร้้างสรรค์์ (The application of  
creative solutions in daily life)

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการสะท้้อนสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้�จากกิิจกรรมต่่าง ๆ โดยการสื่่�อสาร
แนวคิิดใหม่่และเปิิดรัับความคิิดเห็็นจากผู้้�อื่่�น เพื่่�อร่่วมทำงานและเรีียนรู้้� สร้้างเครืือข่่าย
และปฏิิสััมพัันธ์์ ผู้้�เรีียนจะต้้องสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�ผ่่านการนำเสนอและยอมรัับความ
คิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น เพื่่�อปรัับปรุุงแนวทางการแก้้ปััญหา โดยใช้้การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ 
การทำงานเป็็นทีีม และการสื่่�อสารเป็็นเครื่่�องมืือในการบรรลุุเป้้าหมาย โดยคำนึึงถึึง
คุุณค่่าของนวััตกรรมต่่อชุุมชนตามแนวคิิดเศรษฐกิิจชีีวภาพ เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน และ
เศรษฐกิิจสีีเขีียว

	 2.	ผลการพัฒันาและตรวจสอบคุุณภาพของแบบประเมินิ
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
		  แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ที่่�
พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 2 ตอน คืือ ตอนที่่� 1 ข้้อมููลพื้้�นฐานของ
ผู้้�ตอบแบบประเมิิน ได้้แก่่ ระดัับชั้้�น ลำดัับห้้อง เป็็นแบบตรวจ
รายการ (Check list) และตอนที่่� 2 ประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้้างสรรค์์เป็น็แบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ประกอบด้้วย  
6 องค์์ประกอบ คืือ 1) การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่าง
สร้า้งสรรค์ ์จำนวน 5 ข้อ้คำถาม 2) การรวบรวมแนวทางการแก้้ปัญัหา 

อย่่างสร้้างสรรค์์  จำนวน 6 ข้้อคำถาม 3) การสร้้างสรรค์์วิิธีีการ
แก้้ปััญหา จำนวน 5 ข้้อคำถาม 4) การวางแผนและดำเนิินการ
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  จำนวน 5 ข้้อคำถาม 5) การทดสอบ
ประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ จำนวน  
5 ข้อ้คำถาม และ 6) การนำไปใช้ใ้นชีีวิติประจำวันัอย่า่งสร้า้งสรรค์์ 
จำนวน 3 ข้้อคำถาม รวมจำนวน 29 ข้้อ
		  ผลการตรวจสอบคุุณภาพของแบบประเมิินทักัษะการแก้้
ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 1) ด้้านค่่าดััชนีีความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา
จากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิจิำนวน 9 คน โดยมีีค่า่ดัชันีี CVI ระหว่า่ง 0.78-1.00  
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และค่่าเฉลี่่�ยสััดส่่วน S-CVI/Ave (Average proportion) เท่่ากัับ 
0.92 สููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�ยอมรัับได้้ 0.90 (Polit & Beck, 2006) 
ซึ่่�งองค์์ประกอบที่่� 1) การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ มีีค่าดััชนีี CVI ระหว่าง 0.78-1.00 2) การรวบรวม
แนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ มีีค่่าดััชนีี CVI ระหว่่าง 
0.78-1.00 3) การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา มีีค่่าดััชนีี CVI 
ระหว่าง 0.78-1.00 4) การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปัญัหาอย่่าง 
สร้้างสรรค์์ มีีค่าดััชนีี CVI ระหว่่าง 0.89-1.00 5) การทดสอบ
ประเมิินคุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ มีีค่าดััชนีี 
CVI ระหว่าง 0.89-1.00 และ 6) การนำไปใช้ใ้นชีีวิติประจำวัันอย่่าง
สร้า้งสรรค์ ์มีีค่า่ดัชันีี CVI ระหว่า่ง 0.89-1.00 ดังั Table 4 แสดงให้้
เห็น็ว่า่ข้้อคำถามในแต่ล่ะองค์ป์ระกอบมีคีวามเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา
สามารถนำไปใช้้ในการรวบรวมข้้อมููลได้้ดััง Table 4 นอกจากนี้้� 
ยัังมีีการนำข้้อเสนอแนะจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิมาปรัับความกระชัับ 
ความชัดเจน การส่ื่�อความหมายของข้้อคำถาม และความเหมาะสม
ของภาษากับัวัยัของผู้้�ตอบแบบประเมินิ 2) ด้า้นค่า่อำนาจจำแนก
โดยใช้้ t-test พิิจารณาคััดเลืือกเฉพาะข้้อคำถามที่่�จำแนกได้้  
โดยมีีค่่า p-value น้้อยกว่่า .05 พบว่่า มีีข้้อคำถามที่่�จำแนกได้้

จำนวน 29 ข้้อคำถาม จากทั้้�งหมด 33 ข้้อคำถามดััง Table 4 
และ 3) ด้า้นความเที่่�ยงโดยใช้้สููตรสัมัประสิทิธิ์์�ค่า่ความเชื่่�อมั่่�นของ 
ครอนบาคแอลฟา (Cronbach's Alpha Coefficient) โดยมีีค่่า 
ความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟารวมทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.93 ซึ่่�ง
องค์ป์ระกอบที่่� 1) การวิิเคราะห์ส์ถานการณ์์ปัญัหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟา 0.93 2) การรวบรวม
แนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของ 
ครอนบาคแอลฟา 0.93 3) การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปัญัหา มีีค่า่ความ 
เชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟา 0.93 4) การวางแผนและดำเนิินการ
แก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์มีีค่า่ความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟา 
0.93 5) การทดสอบประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ มีีค่าความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟา 0.93 และ  
6) การนำไปใช้้ในชีีวิติประจำวันัอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์มีีค่า่ความเชื่่�อมั่่�น
ของครอนบาคแอลฟา 0.94 แสดงให้้เห็็นว่า ข้้อคำถามในแต่่ละ
องค์์ประกอบมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับผ่่านเกณฑ์์ทุุกองค์์ประกอบ 
คืือ มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.70 ขึ้้�นไปทุุกองค์์ประกอบ (Cronbach, 1951) 
ดััง Table 4

Table 4
Results of Content Validity, Discriminant Power, and Reliability
ตารางผลการตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา ค่่าอำนาจจำแนก และค่่าความเชื่่�อมั่่�น

องค์์ประกอบทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ จำนวน 
ข้้อคำถาม

พิิสััยค่่า CVI ข้้อคำถาม 
ที่่�จำแนกได้้

ค่่าความ 
เชื่่�อมั่่�น

A. การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 6 0.78-1.00 A2, A3, A4, A5, และ A6 0.93

B. การรวบรวมแนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 6 0.78-1.00 B1, B2, B3, B4, B5, และ B6 0.93

C. การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา 5 0.78-1.00 C1, C2, C3, C4, และ C5 0.93

D. การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  5 0.89-1.00 D1, D2, D3, D4, และ D5 0.93

E. การทดสอบประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 5 0.89-1.00 E1, E2, E3, E4, และ E5 0.93

F. การนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่างสร้้างสรรค์์ 6 0.89-1.00 F2, F4, และ F6 0.94

รวม/เฉลี่่�ย 33 ข้้อ S-CVI/ 
Ave 0.92

จำแนกได้้ 29 ข้้อ 0.93

Table 5
The Selected Questions for Each Component of Creative Problem-Solving Skills
ตารางข้้อคำถามแต่่องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ที่่�ถููกคััดเลืือกไว้้

องค์์ประกอบทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์/ข้้อคำถาม t p

A.	 การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

	 A2	การวิิเคราะห์์ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในท้้องถิ่่�นได้้ 4.02 < .001

	 A3	การระบุุความจำเป็็นในการสร้้างนวััตกรรมได้้ 5.02 < .001

	 A4	การระบุุเป้้าหมายในการสร้้างนวััตกรรมได้้ 3.33 < .001
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องค์์ประกอบทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์/ข้้อคำถาม t p

	 A5	ความสามารถในการเลืือกปััญหาท้้องถิ่่�นที่่�ทำได้้จริิง เพื่่�อสร้้างนวััตกรรมด้้วยกระบวนการออกแบบ 
			   เชิิงวิิศวกรรมตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษา

3.67 < .001

	 A6	ความสามารถในการเลืือกปััญหาท้้องถิ่่�นที่่�ทำได้้จริิง เพื่่�อสร้้างนวััตกรรมที่่�สร้้างรายได้้เสริิมให้้ชุุมชน 3.42 < .001

B.	 การรวบรวมแนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  

	 B1	การศึึกษา ค้้นคว้้า รวบรวม ระบุุแนวคิิดที่่�หลากหลาย 5.61 < .001

	 B2	การศึึกษา ค้้นคว้้า รวบรวม ระบุุแนวคิิดที่่�แปลกใหม่่ 3.45 < .001

	 B3	การศึึกษา ค้้นคว้้า รวบรวม ระบุุแนวคิิดที่่�มีีประโยชน์์ต่่อการสร้้างนวััตกรรมได้้ 3.33 < .001

	 B4	การดำเนิินการสำรวจตรวจสอบสถานการณ์์ปััญหาในท้้องถิ่่�นที่่�เกิิดขึ้้�น 3.90 < .001

	 B5	การระดมความคิิดเพื่่�อตััดสิินใจเลืือกแนวทางการแก้้ปััญหาในท้้องถิ่่�นที่่�สร้้างสรรค์์ 4.82 < .001

	 B6	ความสามารถในการพิิจารณาความเชื่่�อมโยงนวััตกรรมกัับเศรษฐกิิจ 3 มิิติิของโมเดลบีีซีีจีี 5.15 < .001

C.	 การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา

	 C1	การออกแบบแนวทางแก้้ปััญหา สร้้างต้้นแบบ ระบุุองค์์ประกอบ และสร้้างนวััตกรรม ด้้วยความคิิดสร้้างสรรค์์  
			ทั้้   �งการคิิดอย่่างคล่่องแคล่่ว ยืืดหยุ่่�น ริิเริ่่�ม และละเอีียดลออ

3.61 < .001

	 C2	ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมด้้วยความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�ริิเริ่่�ม คล่่องแคล่่ว ยืืดหยุ่่�น และละเอีียดลออ 5.00 < .001

	 C3	ความสามารถในการเข้้าใจแนวทางแก้้ปััญหาผ่่านมุุมมองเศรษฐกิิจชีีวภาพ หมุุนเวีียน และสีีเขีียว ทั้้�งข้้อดีี  
			ข้   ้อจำกััด และการใช้้งาน

3.90 < .001

	 C4	การกำหนดเงื่่�อนไขและข้้อจำกััดที่่�สอดคล้้องความเป็็นจริิงในการออกแบบแนวทางแก้้ปััญหา 2.82 < .001

	 C5	ความสามารถในการเข้้าใจธรรมชาติิและความสััมพัันธ์์ของผู้้�ที่่�ได้้รัับผลกระทบจากการแก้้ปััญหาในท้้องถิ่่�น 3.56 < .001

D.	 การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ < .001

	 D1	การวางแผนพััฒนาชิ้้�นงานหรืือนวััตกรรมให้้สอดคล้้องกัับบริิบทผู้้�เรีียนเอง 5.04 < .001

	 D2	การกำหนดขั้้�นตอนแก้้ปััญหาและสร้้างนวััตกรรมให้้สอดคล้้องบริิบทผู้้�เรีียนเอง 3.99 < .001

	 D3	การพิิจารณาเงื่่�อนไขและข้้อจำกััดของการดำเนิินงาน 3.99 < .001

	 D4	การเลืือกวััสดุุท้้องถิ่่�น พร้้อมแก้้ปััญหาผ่่านมุุมมองเศรษฐกิิจชีีวภาพ หมุุนเวีียน และสีีเขีียว 3.42 < .001

	 D5	การประเมิินการดำเนิินงานเป็็นระยะเพื่่�อลดข้้อผิิดพลาดที่่�เกิิดขึ้้�น 2.68 .02

E.	 การทดสอบประเมิินคุุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

	 E1	ความสามารถในการทดลอง ทดสอบ ประเมิินวิิธีีแก้้ปััญหาให้้สอดคล้้องบริิบทผู้้�เรีียนเอง 3.42 < .001

	 E2	การใช้้วิิธีีทางวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ หรืืออื่่�น ๆ ทดสอบและประเมิินการแก้้ปััญหา 3.97 < .001

	 E3	การยอมรัับความล้้มเหลวของผลการทดลอง การทดสอบ การประเมิินวิิธีีการแก้้ปััญหาที่่�สร้้างขึ้้�น 3.81 < .001

	 E4	การปรัับแนวทางการแก้้ปััญหาให้้บรรลุุเงื่่�อนไขและข้้อจำกััดที่่�กำหนด 3.10 .01

	 E5	การคำนึึงถึึงผลกระทบของการทดสอบที่่�มีีต่่อชุุมชนในมิิติิเศรษฐกิิจชีีวภาพ หมุุนเวีียน และสีีเขีียว 4.66 < .001

F.	 การนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่างสร้้างสรรค์์

	 F2	การสื่่�อสารแนวคิิดใหม่่ ๆ โดยคำนึึงถึึงคุุณค่่าของนวััตกรรมต่่อชุุมชนตามแนวคิิดเศรษฐกิิจชีีวภาพ หมุุนเวีียน  
			   และสีีเขีียวไปสู่่�ผู้้�อื่่�น 

4.02 < .001

	 F4	การเปิิดใจกว้้างและการยอมรัับมุุมมองแสดงถึึงความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ในการทำงานร่่วมกัันกัับผู้้�อื่่�น 3.35 < .001

	 F6	ความสามารถในการสร้้างเครืือข่่ายและปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�อื่่�น 3.12 .01

Table 5
(continued)
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	 อภิิปรายผล (Discussion)
	 1.	ผลการสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีม
ศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจ
บีีซีีจีี ประกอบไปด้้วย 6 องค์์ประกอบ คืือ 1) การวิิเคราะห์์
สถานการณ์์ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 2) การรวบรวมแนวทาง 
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 3) การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้ปััญหา  
4) การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์  
5) การทดสอบประเมิินคุณภาพของวิิธีีการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ และ 6) การนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่างสร้้างสรรค์์ 
ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบของความสามารถในการคิิดอย่่างเป็็นระบบ
เพื่่�อหาคำตอบหรืือแนวทางแก้้ปััญหาที่่�มีีคุุณค่่า โดยผสมผสาน 
การคิิดสร้้างสรรค์์และการคิิดเชิิงตรรกะ ทั้้�งความคล่่องตััวทาง
ความคิิด ความยืืดหยุ่่�น ความคิิดริิเริ่่�ม ความคิิดละเอีียดลออ และ
การตระหนักรู้้�ต่อ่ปััญหา (Susing & Chaijaroen, 2020; Suwanro  
et al., 2023) เริ่่�มจากการทำความเข้า้ใจปัญัหา ค้น้หาสาเหตุ ุแสวงหา 
แนวทางที่่�หลากหลาย และเลืือกวิธิีีที่่�เหมาะสมที่่�สุดุเพ่ื่�อเสริมิสร้า้ง 
ความสามารถในการแข่่งขัันและความยั่่�งยืืนในบริิบทท้้องถิ่่�น 
และโลก (Chaleoychanya et al., 2023; Churat et al., 2023)  
สอดคล้้องกัับแนวคิิดการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (CPS) เป็็น
แนวคิิดที่่�เน้้นการใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์ในการแก้้ปััญหา มีีความ
เชื่่�อมโยงระหว่่างการคิิดของมนุุษย์์กัับบริิบทของชีีวิิต ซึ่่�งความรู้้� 
และทัักษะในการแก้้ปััญหาสามารถพัฒนาและนำไปประยุุกต์์
ใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ (Amran et al., 2019) สอดคล้้องกัับ
กระบวนการสร้า้งสรรค์ข์อง Osborn (1963) and Isaksen et al. 
(1993) ที่่�มีีหลัักการที่่�เน้้นกระบวนการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
อย่่างตรงประเด็็น และรวมหลัักการของความคิิดสร้้างสรรค์์ไว้้ใน
กระบวนการแก้ป้ัญัหา และสอดคล้อ้งการศึกึษาก่อ่นหน้า้เกี่่�ยวกับั 
การพััฒนาและประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์ ์
โดยการจัดัการเรีียนรู้้�ตามแนวสะตีีมศึกึษาที่่�มีกีระบวนการเรีียนรู้้�
ของผู้้�เรีียนที่่�สามารถส่งเสริิมองค์์ประกอบของทักัษะการแก้้ปัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ด้้านการทำความเข้้าใจปััญหา รวบรวมความคิิด 
เตรีียมก่่อนลงมืือทำ การวางแผนการดำเนิินการ (Ploykrajang 
et al., 2021) ที่่�สามารถส่่งเสริิมองค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ 
ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ด้า้นการค้น้หาข้้อเท็็จจริงิ ค้น้หาวิธิีีแก้ป้ัญัหา  
ค้้นหาคำตอบของปััญหา และการยอมรับคำตอบ (Phengnoi 
& Boonsom, 2021) สอดคล้้องการศึึกษาก่่อนหน้าเกี่่�ยวกับ
การพััฒนาและประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์ ์
โดยการจััดการเรีียนรู้้�แบบโครงงานที่่�มีีกระบวนการเรีียนรู้้�ของ 
ผู้้�เรีียนที่่�สามารถส่งเสริิมองค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ด้้านการกำหนดปััญหาหรืือสถานการณ์์ ค้้นหา
ความจริงหรืือปััญหา ค้น้หาความคิด ค้น้หาคำตอบ และการยอมรับ 
สิ่่�งที่่�ค้น้พบและสร้า้งสรรค์แ์นวคิดิใหม่ ่(Meetup, 2022) ที่่�สามารถ
ส่่งเสริิมองค์์ประกอบของทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
ด้้านการค้้นหาความต้้องการ ค้้นพบข้้อเท็็จจริิง ระดมความคิิด 
ทำข้้อเท็็จจริิงให้้ปรากฏ สร้้างสรรค์์ผลงาน ตามวิิธีีการแก้้ปััญหา  

ทดสอบ และพััฒนาผลงาน และยอมรัับและสรุุปผล (Chaleoy- 
chanya et al., 2023) ดังันั้้�นองค์ป์ระกอบของทัักษะการแก้้ปัญัหา 
อย่่างสร้้างสรรค์์ที่่�ได้้จากการศึึกษาครั้้�งน้ี้�จึึงมีีความเหมาะสมที่่�จะ
นำไปพััฒนาเป็็นแบบประเมิิน แบบวััด หรืือแบบทดสอบต่่าง ๆ 
ในการวััดหรืือประเมิินพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนรู้�ด้้วยกิิจกรรม 
การเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วย 
การบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี ซึ่่�งเป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�
สอดคล้้องกัับกระบวนการทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
(CPS) ที่่�เน้้นหลัักการที่่�ว่่าแต่่ละบุุคคลมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เกิิด
จากมวลประสบการณ์์และสามารถแสดงออกได้้ในระดัับการคิิด 
และช่่วงอายุุที่่�แตกต่่างกัันผ่านความสนใจ กระบวนการดัังกล่่าว
ส่ง่ผลต่อ่ความสามารถในการตัดัสินิใจ การสร้า้งสรรค์แ์นวคิดิอย่า่ง
ต่อ่เนื่่�อง การเพิ่่�มความมั่่�นใจในตัวัเอง (Self-efficacy) และการเพิ่่�ม 
ผลิิตภาพ (Productivity) (Abraham et al., 2013) จะเห็็นได้้ว่่า 
การให้้ความสำคััญกัับทัักษะนี้้�จึึงเป็็นสิ่่�งสำคััญอย่่างยิ่่�งใน 
การพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีคุุณภาพ ให้้มีีความสามารถในการแข่่งขััน 
และศัักยภาพที่่�สููงในด้้านนวััตกรรมเพื่่�อสิ่่�งแวดล้้อมและสัังคม
	 2.	ผลพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพของแบบประเมิิน
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐานด้้วยการบููรณาการ 
โมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี พบว่่า ข้้อคำถามนั้้�นมีีความเที่่�ยงตรงของ
เนื้้�อหาสามารถนำไปใช้้ได้ ้โดยมีีค่า่ดัชันีี CVI อยู่่�ระหว่า่ง 0.78-1.00  
ซึ่่� งสอดคล้้อง กัับผลการสำรวจงานวิิ จััยที่่� ใช้้หรืือพััฒนา
แบบสอบถามหรืือแบบประเมิินโดยพิิจารณาคุุณภาพด้้วยค่่า CVI 
พบว่า่ มีกีารเลืือกใช้ค้่า่ CVI ไม่น่้อ้ยกว่า่ 0.75 หรืือควรมีีค่า่เกินิกว่า่  
0.70 (Phonphotthanamat, 2022)และค่่าเฉลี่่�ยสััดส่่วน S-CVI/
Ave (Average proportion) เท่่ากัับ 0.92 สููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�
ยอมรัับได้้ 0.90 (Polit & Beck, 2006) คุุณภาพของแบบประเมิิน
ทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับผ่่านเกณฑ์ ์
ทุุกองค์์ประกอบ โดยมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟา  
รวมทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.93 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�ยอมรัับได้้ที่่� 
0.70 (Cronbach, 1951) และมีีข้้อคำถามที่่�จำแนกได้้ จำนวน 
29 ข้้อคำถาม จากทั้้�งหมด 33 ข้้อคำถาม แสดงว่่าเครื่่�องมืือ
ที่่�คณะผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นมีีคุุณภาพและสามารถนําไปเก็็บรวบรวม 
ข้อ้มููลได้ ้สอดคล้อ้งกับัการพัฒันาแบบประเมินิทักัษะการแก้ป้ัญัหา 
อย่า่งสร้า้งสรรค์ ์(Creative Problem Solving Skills Inventory:  
CPPSI) ของ Aytekin and TopÇu (2024) ที่่�พบว่่า มีีค่่าความ
เชื่่�อมั่่�นของครอนบาคแอลฟารวมทุกองค์์ประกอบ เท่่ากัับ 0.85  
สามารถนําไปเก็็บรวบรวมข้อมููลได้้อย่่างมีีคุุณภาพ ดัังนั้้�น  
เมื่่�อแบบประเมิินทักัษะการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ท์ี่่�พัฒันาขึ้้�นน้ี้� 
มีีคุุณภาพทั้้�งในด้้านความเที่่�ยงตรง และความเชื่่�อมั่่�น จึึงสามารถ
นำไปใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ในการประเมิิน
เพื่่�อสะท้้อนผล หรืือประเมิินเพื่่�อพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลายที่่�เข้้าร่่วม
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะตีีมศึึกษาเน้้นโครงงานเป็็นฐาน
ด้้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีีได้้อย่่างเหมาะสม ซึ่่�งเป็็น 
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การสนัับสนุุนการพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาและความคิิด
สร้้างสรรค์์ในผู้้�เรีียนตามเป้้าหมายของการศึึกษาในยุุคปััจจุุบััน

	 สรุุปผล (Conclusions)
	 การวิจัิัยนี้้�เพื่่�อพััฒนาแบบประเมิินทักัษะการแก้้ปัญัหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์สำหรับกิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิดสะตีีมศึึกษา
เน้้นโครงงานเป็็นฐานด้วยการบููรณาการโมเดลเศรษฐกิิจบีีซีีจีี  
ผลการสังัเคราะห์พ์บว่า่ ทักัษะประกอบด้ว้ย 6 องค์ป์ระกอบ ตั้้�งแต่่
การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ การรวบรวม
แนวทางการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ การสร้้างสรรค์์วิิธีีการแก้้
ปััญหา การวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
การทดสอบประเมิินคุณุภาพของวิธิีีการแก้้ปัญัหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
จนถึึงการนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่างสร้้างสรรค์์ ส่่วนแบบ
ประเมินิที่่�พัฒันาขึ้้�นมีคีวามเที่่�ยงตรง และความเชื่่�อมั่่�นในระดับัสููง  
(CVI = 0.78-1.00, S-CVI/Ave = 0.92, Cronbach’s Alpha = 0.93)  
ซึ่่�งมีีคุุณภาพที่่�เหมาะสมและสามารถนําไปเก็็บรวบรวมข้อมููลได้้ 
นอกจากนี้้� แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
สามารถนำไปใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหา
ช่่วยเสริิมสร้้างความคิดสร้้างสรรค์์และการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้
สามารถแก้ป้ัญัหาได้้อย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพทั้้�งในด้า้นการศึกึษาและ
การใช้้ชีีวิิตประจำวััน ในเชิิงวิิชาการงานวิิจััยนี้้�ช่่วยสร้้างกรอบ
แนวคิดและเคร่ื่�องมืือที่่�มีีความน่่าเชื่่�อถืือในการประเมิินทัักษะ
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งสามารถต่่อยอดในงานวิิจััย 
ด้า้นการศึกึษาและนวัตกรรม ส่ว่นในเชิงิสังัคมสามารถช่ว่ยพััฒนา
ทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรับผู้้�เรีียนในยุคปััจจุุบัันเพื่่�อการแก้้ปััญหา 
อย่่างยั่่�งยืืน และแนวทางการศึึกษาต่่อยอดในอนาคตควรศึึกษา
เพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกับการปรัับใช้้แบบประเมิินในกลุ่่�มเป้้าหมายที่่� 
หลากหลาย และพัฒันาแนวทางการเสริมิสร้า้งทักัษะการแก้ป้ัญัหา
ในกิจกรรมการเรีียนรู้�ที่่�ผสมผสานเทคโนโลยีีและนวัตกรรม รวมถึงึ 
การพัฒันาเครื่่�องมืือสำหรับัประเมินิผลในระยะยาวเพ่ื่�อตรวจสอบ
ความยั่่�งยืืนของผลลััพธ์์ โดยครููผู้�สอนควรนำทัักษะการแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้า้งสรรค์ ์6 องค์์ประกอบมาใช้ใ้นการพัฒันาแผนการเรีียนรู้้� 
แนวสะตีีมศึกึษาที่่�เน้น้โครงงานเป็็นฐาน โดยควรบููรณาการโมเดล
เศรษฐกิิจบีีซีีจีีเพื่่�อให้้เนื้้�อหาเชื่่�อมโยงกัับเศรษฐกิิจและสัังคมใน
ปัจัจุบันั นอกจากนี้้�ควรพัฒันาการประเมินิผลทั้้�งกระบวนการและ
ผลลััพธ์์ของการเรีียนรู้้�ในแต่่ละองค์์ประกอบ รวมถึงบููรณาการ 
ทัักษะเหล่านี้้�ในวิิชาอ่ื่�น ๆ เช่่น ภาษา ศิิลปะ หรืือสัังคมศึึกษา 
หน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้องควรกำหนดนโยบายที่่�เน้้นการส่่งเสริิมความ
คิดิสร้้างสรรค์แ์ละทักัษะการแก้้ปัญัหาของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21  
โดยเริ่่�มจากการฝึึกอบรมครููในการออกแบบกิจิกรรมที่่�ช่ว่ยกระตุ้้�น
และพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ในส่่วนของการ
ประเมิินผล ครููควรใช้้แบบประเมิินทัักษะการแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้า้งสรรค์ใ์นการประเมินินักัเรีียน และปรับัปรุงุกระบวนการสอน
เพื่่�อให้้สามารถวัดทัักษะนัักเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ สำหรับ
การวิิจััยในครั้้�งต่่อไปควรทดลองแนวคิดนี้้�ในบริิบทต่่าง ๆ เช่่น 
กลุ่่�มนักเรีียนที่่�มีีระดัับชั้้�นและชุุมชนที่่�หลากหลาย เพ่ื่�อทดสอบ

ความยืืดหยุ่่�นและประสิิทธิิภาพของแนวทางนี้้� นอกจากนี้้� ควรนำ 
แบบประเมิินไปทดลองใช้้ในโรงเรีียนที่่�มีีทรััพยากรแตกต่่างกััน 
เพ่ื่�อทดสอบความเหมาะสมและยืืนยัันคุุณภาพของเครื่่�องมืือใน
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