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	 Abstract
	 The purposes of this research were to 1) develop cooperative learning activities using group investigation technique and 
generative AI, to ensure appropriate quality and achieve effectiveness based on the 80/80 criterion, 2) compare students’ ability 
to analyze  historical causes and consequences before and after the learning activities, 3) compare students’ learning achievement  
before and after the learning activities, and 4) examine students’ satisfaction in the learning activities. The sample consisted of  
36 ninth-grade students Matthayombanbangkapi School, selected by simple random sampling. The research instruments included  
1) lesson plans, 2) a test of students’ ability to analyze historical causes and consequences, 3) an achievement test, and  
4) a satisfaction questionnaire. The statistical methods used for data analysis were mean, standard deviation, percentage, and t-test 
dependent. The results were as follows: 1) the developed cooperative learning activities with group investigation and generative AI 
were rated as the most appropriate (M = 4.56, SD = 0.60), with efficiency scores (E

1
/E

2
) of 80.97/81.30, which met the established  

criterion; 2) students’ ability to analyze historical causes and consequences after the learning activities was significantly higher 
than that before the learning activities, at the .01 significance level; 3) students’ learning achievement after the learning activities 
was significantly higher than that before the learning activities, at the .01 significance level; and 4) students’ satisfaction towards 
learning activities was at  the highest level (M = 4.62, SD = 0.53). The findings indicated that all four research objectives were 
successfully achieved, demonstrating that the developed learning activities can be effectively implemented.
	 Keywords: cooperative learning, group investigation, generative AI, analysis ability in historical causes and consequences

	 บทคััดย่่อ
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีีวัตถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) พัฒันากิจิกรรมการจัดัการเรีียนรู้�แบบร่ว่มมืือเทคนิคิกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้ ้Generative AI ให้้มีีคุณภาพเหมาะสม 
และมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เปรีียบเทีียบความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลััง 
การจััดการเรีียนรู้� 3) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่อนและหลังการจััดการเรีียนรู้� 4) ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ 
การจัดัการเรีียนรู้� กลุ่่�มตัวัอย่่าง คืือ นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนมัธยมบ้้านบางกะปิิ จำนวน 36 คน ที่่�ได้้จากการสุ่่�มอย่่างง่่าย เคร่ื่�องมืือวิจิัยั ได้้แก่่ 
1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 2) แบบวััดความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ 3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  
และ 4) แบบสอบถามความพึึงพอใจ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ และสถิิติิทดสอบ t-test แบบ 
dependent ผลการวิิจััยพบว่่า 1) กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด (M = 4.56, SD = 0.60) และมีีประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 เท่่ากัับ 

80.97/81.30 ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด 2) ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 3) ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 และ 4) นัักเรีียนมีีความพึงพอใจต่่อ 
การจัดัการเรีียนรู้้�ในระดัับมากที่่�สุดุ (M = 4.62, SD = 0.53) ผลการวิจิัยันี้้�บรรลุุวัตัถุปุระสงค์์ทั้้�งสี่่�ข้้อ แสดงให้้เห็น็ว่า่ การจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�นสามารถ
นำไปใช้้ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 คำสำคััญ: การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ, เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ, ปััญญาประดิิษฐ์์แบบรู้้�สร้้าง, ความสามารถในการวิิเคราะห์์เหตุุและผลทางประวััติิศาสตร์์
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	 บทนำำ� (Introduction)
	 วิิชาประวััติิศาสตร์์มีีความสำคััญและเป็็นรากฐานในศาสตร์์
อื่่�น ๆ เนื่่�องจากประวััติิศาสตร์์จะให้้ข้้อมููลที่่�อาจเป็็นข้้อผิิดพลาด
ในอดีีต ซ่ึ่�งเราสามารถนำมาใช้้เป็็นบทเรีียนและแนวทางในการ
วางแผน ปรัับปรุุง และตััดสิินใจในปัจจุบันัอย่่างรอบคอบ นอกจากนี้้� 
ผู้้�ที่่�ผ่่านการเรีียนประวััติิศาสตร์์จะสามารถนำคุุณค่่าของระบบ
ความคิิดมาปรัับใช้้กัับสัังคมปััจจุุบััน (Phuangphae & Champa, 
2015) การศึึกษาประวััติิศาสตร์์ช่่วยส่่งเสริิมให้้บุุคคลมีีทัักษะการ
สืืบค้้น สัังเกต เปรีียบเทีียบ แยกแยะ จััดระบบข้้อมููล สรุุปใน
ความสำคััญอย่่างมีีวิิจารณญาณ ช่่วยให้้นัักเรีียนรู้�จัักใช้้เหตุผล
ในการวิิเคราะห์์และตััดสิินใจ รู้้�จัักนำเหตุการณ์์ในประวััติิศาสตร์์ 
มาเปรีียบเทีียบกับัเหตุุการณ์ใ์นปััจจุบุััน นำไปสู่่�การวางแผนอย่า่ง
รอบคอบ (Office of the Basic Education Commission, 
2017; Thongsophon, 2021) อีีกทั้้�งยัังช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิด
ระดับัสููงซ่ึ่�งทักัษะการคิิดทางประวััติศิาสตร์์มีีหลากหลายประเด็็น  
รวมไปถึึงความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและผลสืืบเนื่่�อง
ทางประวัติัิศาสตร์์ ซ่ึ่�งเป็็นแนวคิดหนึ่่�งของ Seixas and Morton 
(2013) เป็็นทักัษะสำคัญัที่่�ช่่วยให้้เราสามารถอธิบิายเหตุกุารณ์์ต่่าง ๆ   
ที่่�เกิิดขึ้้�น ทำความเข้้าใจเหตุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ที่่�ซัับซ้้อน
และเข้้าใจถึงปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างเหตุุการณ์์และผลสืืบเนื่่�องของ
เหตุการณ์์ ดังันั้้�น ประวััติศิาสตร์์จึงึไม่่ใช่เ่รื่่�องของการท่่องจำแต่่เป็น็
เรื่่�องของการอธิิบายเหตุุและผลของเหตุุการณ์์หรืือปรากฏการณ์์
ในอดีีตซึ่่�งส่่งผลกระทบมาถึึงปััจจุุบััน ซึ่่�งนัักเรีียนยัังขาดทัักษะ 
ดัังกล่่าว เนื่่�องจากการเรีียนการสอนประวััติิศาสตร์์ในปััจจุุบััน  
โดยทั่่�วไป พบว่่า นัักเรีียนส่่วนใหญ่่ยัังเรีียนประวััติิศาสตร์์ด้้วยวิิธีี 
ท่่องจำ มีีครููเป็็นศููนย์กลางเน้้นไปที่่�การบรรยายมากกว่่าการฝึึก
ทัักษะการคิิดนัักเรีียนจึึงไม่่เกิิดการพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ 
การไตร่่ตรอง การสืืบค้้นความรู้� การตั้้�งคำถาม ขาดความ
กระตืือรืือร้้น รู้้�สึึกเบื่่�อหน่่ายในการเรีียนประวััติิศาสตร์์และมีีผล
สัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ค่อ่นข้้างต่่ำ (Mahji et al., 2020) สอดคล้้อง
กัับการศึึกษาสภาพการจััดการเรีียนการสอนวิิชาประวััติิศาสตร์์
ของ Office of the Education Council (2021) ซ่ึ่�งพบว่่า ครููขาด 
การใช้้สื่่�อที่่�ทัันสมััยและน่่าสนใจประกอบการจััดการเรีียนรู้้� ทำให้้
นัักเรีียนซ่ึ่�งโดยปกติิแล้้วมองว่่าวิิชาประวััติิศาสตร์์เป็็นวิิชาที่่� 
ไม่่ทัันสมััย ไม่่ค่่อยให้้ความสนใจ เกิิดความเบ่ื่�อหน่ายในเนื้้�อหา  
การจััดการเรีียนรู้้�วิิชาประวััติิศาสตร์์ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ ต้้องอาศััย
การค้้นคว้้า การหาคำตอบ การสืืบค้้น การวิิเคราะห์์และตีีความ
จากหลักฐานที่่�มีีอยู่่�เพื่่�อให้้ทราบถึึงข้้อเท็็จจริงที่่�เชื่่�อมโยงกััน
ระหว่า่งอดีีตกับัปัจัจุบุันั (Kaewpuang, 2018) ซ่ึ่�งจะช่่วยเสริิมสร้้าง 
ทัักษะการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์  
ซึ่่�งถืือเป็็นทัักษะสำคััญที่่�นัักเรีียนควรได้้รัับการพััฒนา
	 การจััดการเรีียนรู้�วิิชาประวััติิศาสตร์์ควรมุ่่�งให้้นักเรีียนได้้
พััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์อย่่างมีีวิิจารณญาณ โดยเฉพาะ 
ในการพิิจารณาและประเมิินความน่าเชื่่�อถืือของข้้อมููล ตลอดจน 
การนำเสนอแง่่มุุมและข้้อเท็็จจริิงเกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ทาง
ประวััติิศาสตร์์อย่่างรอบด้้านและมีีเหตุผลรองรัับ (Pana, 2020; 

Srila & Donhongsa, 2024) เน้้นให้้นัักเรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิ  
มีีส่่วนร่วมในกระบวนการเรีียนรู้้� เม่ื่�อพิิจารณาถึึงแนวทางการจััด 
การเรีียนรู้�เชิิงรุุกที่่�หลากหลายนั้้�น การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบเป็็นวิิธีีการที่่�โดดเด่่นที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน
ได้้มีโีอกาสทำงานร่ว่มกันั โดยใช้ก้ระบวนการกลุ่่�ม เน้้นการพัฒันา 
ทัักษะการคิิด ฝึึกให้้นักเรีียนรู้�จัักศึึกษาค้้นคว้้าหาความรู้�มาใช้้ 
ในการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน โดยครููตั้้�งคำถามกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนใช้้
กระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนค้้นพบความรู้� ประมวล
สิ่่�งที่่�ได้้จากการทำกิจิกรรมต่า่ง ๆ  มาจัดัระบบสรุปุเป็น็องค์ค์วามรู้้� 
ด้้วยตนเอง มุ่่�งเน้้นการปฏิิบััติิจริิง (Sintapanon et al., 2011; 
Kammanee, 2024) นอกจากวิิธีีการสอนที่่�เปิดิโอกาสให้้นักัเรีียน
ได้้มีีโอกาสลงมืือทำงานร่่วมกัันแล้้ว ควรนำเทคโนโลยีีเข้้ามามี ี
ส่่วนร่่วมด้้วย เน่ื่�องจากในปัจจุุบัันเป็็นยุุคดิิจิิทััลที่่�มีีการนำ
เทคโนโลยีีมาเป็็นสื่่�อในการจััดการเรีียนรู้้� ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถ
เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่า่นแหล่ง่ข้้อมููลที่่�มีคีวามทันัสมัยั สามารถกระตุ้้�น
ความสนใจของนัักเรีียน ทั้้�งยัังลดข้้อจำกััดด้้านเวลาและสถานที่่�  
ปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence) หรืือ AI ได้้พััฒนาไป
อย่่างรวดเร็็ว และสามารถนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการศึึกษาได้้อย่่าง
หลากหลายด้้าน ปััญญาประดิิษฐ์์แขนงหนึ่่�งที่่�กำลัังเป็็นที่่�นิิยม  
ถููกใช้้งานอย่่างแพร่่หลาย และมีีแนวโน้้มว่่าจะได้้รัับการพััฒนา
ต่่อยอดมากยิ่่�งขึ้้�นในอนาคต คืือ Generative AI หรืือ GenAI 
เป็็นปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�สามารถสร้้างข้้อมููลหรืือเนื้้�อหาใหม่่ขึ้้�นมา
ได้้ในหลายประเภท ทั้้�งข้้อความ ภาพ ภาพเคลื่่�อนไหว เสีียง โค้้ด 
และอื่่�น ๆ  มีคีวามสามารถในการโต้้ตอบคล้้ายกับัมนุษุย์ ์โดยอาศัยั 
ชุุดข้้อมููลที่่�มีีอยู่่� (Farrelly & Baker, 2023; Wong, 2023;  
Methaneethorn, 2024) มีีบทบาทสำคัญัในการนำมาประยุกุต์ใ์ช้้
ในการจัดัการเรีียนการสอนในด้้านต่า่ง ๆ  ทั้้�งช่่วยครููในการจัดัการ
เรีียนรู้� สร้้างแบบทดสอบ ผลิิตส่ื่�อการสอน และช่่วยนัักเรีียนใน 
การเรีียนรู้� หาคำตอบ สืืบค้้นข้้อมููล เพื่่�อต่่อยอดองค์์ความรู้�ของ
ตนเองให้้หลากหลายยิ่่�งขึ้้�น และช่่วยในการตอบคำถามต่่าง ๆ ทั้้�ง
ในและนอกห้อ้งเรีียน (Chan & Hu, 2023; Mingsiritham, 2023) 
หากนำการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบและ  
Generative AI มาบููรณาการร่่วมกัันจะช่่วยให้้นัักเรีียนได้้ทำงาน
ร่ว่มกันัเป็น็กลุ่่�มได้้ค้้นคว้้าข้้อมููลจาก Generative AI ซ่ึ่�งเป็น็แหล่ง่ 
ข้้อมููลที่่�หลากหลาย มีีการประเมิินความน่าเชื่่�อถืือ อภิิปราย  
แลกเปลี่่�ยนความคิดเห็น็ การคิดิวิิเคราะห์์ ฝึึกทักัษะการตั้้�งคำถาม 
ช่ว่ยให้้นักัเรีียนเข้้าใจเหตุกุารณ์ท์างประวััติศิาสตร์์มากยิ่่�งขึ้้�น นำไป
สู่่�การพััฒนาความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�อง
ทางประวััติิศาสตร์์ รวมถึึงผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และปรัับปรุุง
ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนให้้มีีความแปลกใหม่่ เพิ่่�ม
ความพึึงพอใจในการเรีียนของนัักเรีียน
	จ ากสภาพปัญหาการจััดการเรีียนการสอนประวััติิศาสตร์์ที่่�
ได้้กล่า่วมาในข้้างต้้น ผู้้�วิิจัยัจึงึได้้พัฒันากิจิกรรมการจัดัการเรีียนรู้้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบร่่วมกัับการใช้้เทคโนโลยีีที่่�มีี
ความทัันสมััย ได้้แก่่ Generative AI ซึ่่�งเป็็นเครื่่�องมืือที่่�สามารถ
ค้้นหาข้้อมููลได้้จากแหล่งข้้อมููลจำนวนมากและนำเสนอผลลัพธ์์ที่่� 

 T. Sutheerathum et al. Journal of Information and Learning (2025), 36(2), e279936 



3 of 13

หลากหลาย ทำให้้นัักเรีียนสามารถถามคำถามได้้อย่่างเป็็น
ธรรมชาติิ ได้้ข้้อมููลที่่�ครอบคลุุมและรอบด้้าน เน้้นให้้นัักเรีียนได้้
มีีโอกาสทำงานร่่วมกััน ได้้ค้้นคว้้าหาความรู้้� วิิเคราะห์์ อภิิปราย 
และสรุุปเป็็นองค์์ความรู้�ด้้วยตนเอง เพื่่�อประโยชน์สููงสุุดในการ
ศึึกษาประวััติิศาสตร์์ ทั้้�งด้้านความรู้้� ด้้านทัักษะ และด้้านเจตคติิ

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives)
	 1.	เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค
กลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ให้้มีีคุุณภาพเหมาะสมและ 
มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80
	 2.	เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุ
และผลสืืบเน่ื่�องทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัง 
การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  
Generative AI
	 3.	เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและ
หลัังการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  
Generative AI
	 4.	เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการ
เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI

	 สมมติิฐานการวิิจััย (Hypothesis)
	 1.	ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและผลสืืบเน่ื่�อง
ทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
เทคนิคิกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI สููงกว่า่ก่่อนการจัดัการ
เรีียนรู้้�อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01
	 2.	ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลังการจัดัการเรีียน
รู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI สููงกว่่า
ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01
	 3.	นักัเรีียนมีีความพึงพอใจต่อ่การจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่ว่มมืือ
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review)
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้ศึกษาและทบทวนแนวคิดทฤษฎีี
และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 
กลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถใน
การวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์
	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบเป็็น
เทคนิิคการสอนรููปแบบหนึ่่�งที่่�สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้� 
ร่่วมกันเป็็นกลุ่่�ม ประกอบด้้วยนักัเรีียนที่่�มีคีวามสามารถแตกต่่างกันั 
มุ่่�งพััฒนาทัักษะกระบวนการทำงานร่่วมกััน โดยจะต้้องมีีประเด็็น 
โจทย์์หรืือปััญหา เพื่่�อกระตุ้้�นให้้นักเรีียนอยากเรีียนรู้�และได้้ทำ
กิจิกรรมสืืบค้้นเพื่่�อหาคําํตอบ มีกีารถกเถีียง อภิปิราย แลกเปลี่่�ยน
ความคิดเห็น็ซึ่่�งกัันและกันั (Sintapanon et al., 2011; Kammanee,  
2024) ผู้้�วิจิัยัได้้สังัเคราะห์์ขั้้�นตอนของการจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ 
เทคนิคิกลุ่่�มสืืบสอบตามแนวคิดิของ Sharan and Sharan (1990), 
Slavin (1995), Prachagool and Nuangchalerm (2016), and 

Kammanee (2024) ได้้ 6 ขั้้�นตอน ดัังนี้้� 1) ขั้้�นนำเสนอปััญหา  
ครููแบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียน เสนอสถานการณ์์เพื่่�อกระตุ้้�นให้้นักเรีียน 
อยากศึึกษาข้้อมููลเพิ่่�มเติิมและแก้้ปััญหา 2) ขั้้�นการวางแผน  
สมาชิกิในกลุ่่�มแบ่ง่หน้้าที่่�และวิิธีีการค้้นหาคำตอบจากแหล่ง่ต่า่ง ๆ   
3) ขั้้�นการทำงาน นัักเรีียนค้้นคว้้าข้้อมููล แลกเปลี่่�ยน อภิิปราย 
และสรุปุข้้อมููลของกลุ่่�ม 4) ขั้้�นเตรีียมตัวัรายงาน นักัเรีียนวางแผน
การนำเสนอสิ่่�งที่่�ได้้จากการค้้นคว้้าและสรุุป 5) ขั้้�นเสนอรายงาน 
นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มเสนอข้้อสรุุปของกลุ่่�มต่่อชั้้�นเรีียน 6) ขั้้�นการ
ประเมินิผล นักัเรีียนแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ สรุปุองค์ค์วามรู้้�ร่ว่ม
กัันของชั้้�นเรีียน และประเมิินผลการทำงาน
		  Generative AI เป็็นแขนงหนึ่่�งของเทคโนโลยีีปััญญา
ประดิิษฐ์์ที่่�มีีความสามารถในการสร้้างเนื้้�อหาและข้้อมููลชุดใหม่ 
ที่่�แตกต่่างไปจากข้้อมููลชุดเดิิมได้้อย่่างหลากหลายทั้้�งรููปภาพ  
เพลง วีีดิทิัศัน์ ์ข้้อความ โค้้ด และอื่่�น ๆ  (Farrelly & Baker, 2023;  
Grimes et al., 2023) แบ่่งตามลักษณะการใช้้งาน อาทิิ กลุ่่�มสร้้าง 
ข้้อความ เช่่น ChatGPT, Perplexity กลุ่่�มสร้้างรููปภาพ เช่่น 
DALL-E, Fotor, Midjourney และกลุ่่�มสร้้างวีีดิทัศัน์์ เช่น่ Runway,  
Pictory, Elai (UNESCO, 2023) และกลุ่่�มอื่่�น ๆ  เป็็นเทคโนโลยีีที่่�
มีบีทบาทสำคัญัในการสนับัสนุนุทั้้�งนักัเรีียนและครูู ทำให้ก้ารเรีียน
การสอนมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น เช่่น ช่่วยปรัับเนื้้�อหาการเรีียนให้้
เหมาะสมกับนัักเรีียนแต่่ละคน สามารถค้้นคว้้าเพิ่่�มเติิม สรุุปข้้อมููล 
ทำให้้นัักเรีียนสามารถพััฒนาความรู้้�ได้้อย่่างตรงจุุดและลึึกซึ้้�งขึ้้�น  
ช่ว่ยสร้้างส่ื่�อการเรีียนรู้้� เช่น่ รููปภาพ วีีดิทิัศัน์ท์ี่่�สอดคล้้องกัับบทเรีียน  
ทำให้ก้ารเรีียนมีคีวามน่า่สนใจมากขึ้้�น รวมถึงึเป็น็ผู้้�สอนเสมืือนจริงิ  
ช่ว่ยให้้คำแนะนำ ตอบข้้อสงสัยั และให้ค้ำปรึกึษาส่ว่นตัวัแก่น่ักัเรีียน  
ลดข้้อจำกััดด้้านเวลาและสถานที่่�ในการเรีียน (Mingsiritham, 
2023; Saengsai, 2023; Siripipattanakul et al., 2024)
	 ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและผลสืืบเน่ื่�องทาง
ประวััติศิาสตร์์ คืือ ทักัษะในการทำความเข้้าใจความสัมพันัธ์ร์ะหว่า่ง
เหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ โดยสามารถวิิเคราะห์์สาเหตุุและ
ปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อเหตุุการณ์์ ประเมิินความสำคััญของแต่่ละปััจจััย  
พิิจารณาความเชื่่�อมโยงของลำดัับเหตุุการณ์์ และแยกแยะผล 
กระทบระยะสั้้�นและผลสืืบเนื่่�องในระยะยาวได้้อย่่างมีีเหตุุผล 
(Scott, 1990; Seixas & Morton, 2013; Ruckpuban, 2022) 
ผู้้�วิิจัยัได้้นำองค์ป์ระกอบของความสามารถในการวิิเคราะห์ส์าเหตุ
และผลสืืบเนื่่�องทางประวัตัิศิาสตร์ ์ซึ่่�งสังัเคราะห์โ์ดย Ruckpuban 
(2022) มาประยุกุต์แ์ละปรับัใช้ใ้ห้เ้หมาะสมกับับริบิทของการศึกึษา
ครั้้�งนี้้� โดยมีี 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) ระบุุสาเหตุุและผลสืืบเนื่่�อง 
ของเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ทั้้�งผลระยะสั้้�นและระยะยาว  
2) วิิเคราะห์์สาเหตุของเหตุการณ์์ทางประวััติศิาสตร์์โดยจัดัอัันดับ
ความสำคัญัของแต่ล่ะสาเหตุ ุ3) วิิเคราะห์ป์ฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งการ 
กระทำของบุุคคลในประวััติศิาสตร์์กัับเง่ื่�อนไขในเวลานั้้�น 4) จำแนก
ความแตกต่า่งระหว่า่งผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริงิกับัผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิดิขึ้้�น
โดยไม่ค่าดคิดิ 5) แสดงให้เ้ห็น็ว่าเหตุกุารณ์์ทางประวััติศิาสตร์เ์ป็น็
สิ่่�งที่่�ไม่่สามารถหลีีกเลี่่�ยงได้้
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	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology)
	 ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการวิจิัยักึ่่�งทดลอง (Quasi-experimental  
research) ใช้้การศึึกษากัับกลุ่่�มตัวอย่่างเดีียว โดยมีีการทดสอบ
ก่อ่นเรีียนและหลังเรีียน (One group pretest-posttest design)
	 กลุ่่�มเป้้าหมาย
	 ประชากร ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนมัธยม
บ้้านบางกะปิิ กรุุงเทพมหานคร ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 
จำนวนทั้้�งหมด 9 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 347 คน
	 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียน
มัธัยมบ้้านบางกะปิิ กรุุงเทพมหานคร ภาคเรีียนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 2567  
จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 36 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�ม 
อย่่างง่่าย (Simple random sampling) ด้้วยการจัับสลากโดยใช้้ 
ห้้องเรีียนเป็็นหน่วยสุ่่�ม เน่ื่�องจากทุุกห้้องเรีียนมีีนัักเรีียนเก่่ง  
ปานกลาง และอ่่อน ระดัับความสามารถและองค์์ประกอบอื่่�น ๆ 
เช่่น ความพร้้อมในด้้านอุปกรณ์์พกพาและสััญญาณอิินเทอร์์เน็็ต 
ไม่่แตกต่่างกันั กลุ่่�มตัวอย่่างจึงึสามารถเป็็นตัวัแทนของประชากรได้้
	 ข้้อจำกััดการวิิจััย
	 แม้้ว่ากลุ่่�มตัวอย่่างจะมีีความสนใจและมีีทัักษะเบื้้�องต้้นใน
การใช้้งานเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ โดยเฉพาะเทคโนโลยีีที่่�ใช้้งานผ่่าน
อุุปกรณ์์พกพา และมีีประสบการณ์์ในการใช้้งาน Generative AI 
ทั้้�งในการสืืบค้้นข้้อมููล ตั้้�งคำถาม รวมถึึงสร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์ 
อย่่างไรก็็ตาม ผู้้�วิิจััยตระหนักถึึงข้้อจำกััดด้้านการควบคุุมตััวแปร
แทรกซ้้อน โดยเฉพาะความแตกต่า่งด้้านพื้้�นฐานความรู้้�และทักัษะ
ในการใช้้งานเครื่่�องมืือดัังกล่่าวของกลุ่่�มตััวอย่่าง จึึงได้้ดำเนิินการ
ให้้คำแนะนำเพิ่่�มเติิมในประเด็็นที่่�จำเป็็น รวมถึึงแนวทางการใช้้
คำสั่่�ง (Prompt) อย่า่งเหมาะสมก่อ่นเริ่่�มกระบวนการวิจิัยั เพื่่�อให้้
กลุ่่�มตัวอย่่างมีีความเข้้าใจ ลดผลกระทบของตััวแปรแทรกซ้้อนต่อ
ผลการวิิจััย

	 ตััวแปร
	ตั ัวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�ม
สืืบสอบโดยใช้้ Generative AI
	ตั ัวแปรตาม ได้้แก่่ 1) ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุ
และผลสืืบเนื่่�องทางประวัตัิศิาสตร์ ์2) ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิชิา
ประวััติิศาสตร์์ เรื่่�อง ความขััดแย้้งของโลกในคริิสต์์ศตวรรษที่่� 20 
3) ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ่การจัดัการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI
	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 เนื้้�อหาในรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ 6 (ส 23104) กลุ่่�มสาระ
การเรีียนรู้้�สัังคมศึึกษา ศาสนา และวััฒนธรรม ตามหลัักสููตร 
แกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 เรื่่�อง ความขัดแย้้ง
ของโลกในคริิสต์์ศตวรรษที่่� 20 ประกอบด้้วยหััวข้้อสงครามโลก 
ครั้้�งที่่� 1 สงครามโลกครั้้�งที่่� 2 และสงครามเย็็น
	 ขั้้�นตอนการวิิจััย
	 1.	ศึกึษาหลักสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551  
และหลัักสููตรสถานศึึกษา
	 2.	ศึึกษาเอกสาร บทความ และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
ได้้แก่่ 1) การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ  
2) Generative AI 3) ความสามารถในการวิเิคราะห์ส์าเหตุแุละผล
สืืบเนื่่�องทางประวัตัิศิาสตร์ ์4) การสร้้างแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�
ทางการเรีียน 5) การวััดความพึึงพอใจ
	 3.	ดำเนิินการสร้้างเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยและนำไป 
ตรวจสอบคุุณภาพ
	 4.	ดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลวิิจััย
	 5.	ดำเนินิการวิเิคราะห์ข์้้อมููล สรุปุ และอภิปิรายผลการวิจิัยั
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง ได้้แก่่ แผนการจััดการเรีียนรู้� 
แบบร่ว่มมืือเทคนิคิกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้ ้Generative AI จำนวน 1 แผน  
ระยะเวลา 6 ชั่่�วโมง โดยมีีบทบาทของ Generative AI ดัังแสดง
ใน Table 1 และมีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้� ดัังแสดงใน Table 2

Table 1
The Role of Generative AI in Cooperative Learning Activities with Group Investigation Technique
บทบาทของ Generative AI ในการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ

ประเภทของ Generative AI/เครื่่�องมืือที่่�เลืือกใช้้ ลัักษณะการใช้้งาน

กลุ่่�มสร้้างข้้อความ ได้้แก่่ ChatGPT, Google 
Gemini, Microsoft Copilot, Claude AI และ 
Perplexity

	นัักเรีียนใช้้สืืบค้้นข้้อมููลเกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์
	นัักเรีียนใช้้สร้้างบทสนทนาจำลองระหว่่างบุุคคลสำคััญในเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์
	ครููใช้้ตั้้�งประเด็็นคำถามเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์

กลุ่่�มสร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์ ได้้แก่่ Fotor, 
Pictory, Midjourney และ Runway

นัักเรีียนใช้้สร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์

กลุ่่�มช่่วยจััดการงาน ได้้แก่่ Trello นัักเรีียนใช้้แบ่่งหน้้าที่่�ภายในกลุ่่�มและติิดตามความคืืบหน้้าของงาน
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Table 2
Example of Cooperative Learning Activities with Group Investigation Technique and Generative AI
ตััวอย่่างกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI

ขั้้�นตอนของ 
การจััดการเรีียนรู้้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

กลุ่่�มสืืบสอบ

กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�และ 
เครื่่�องมืือ Generative AI ที่่�ใช้้

ความสามารถใน 
การวิิเคราะห์์สาเหตุุ 
และผลสืืบเนื่่�องทาง

ประวััติิศาสตร์์

1.	ขั้้�นนำเสนอปัญัหา 1.	ครููแบ่่งนัักเรีียนเป็็น 6 กลุ่่�ม คละความสามารถ
2.	นัักเรีียนสร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์สงครามผ่่านเว็็บไซต์์  
	 Fotor และ Pictory
3.	ครููสุ่่�มตััวแทนนัักเรีียนออกมานำเสนอรููปภาพและวีีดิิทััศน์์หน้้าชั้้�นเรีียน  
	จ ากนั้้�นพููดคุุยและตั้้�งคำถามเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ
4.	ครููแนะนำหััวข้้อ สงครามโลกครั้้�งที่่� 1 สงครามโลกครั้้�งที่่� 2 และสงครามเย็็น

2.	ขั้้�นการวางแผน นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มจัับสลากหััวข้้อ ได้้แก่่ สงครามโลกครั้้�งที่่� 1 สงครามโลกครั้้�งที่่� 2 
และสงครามเย็็น (แต่่ละหััวข้้อจะถููกจัับสลากได้้โดยนัักเรีียน 2 กลุ่่�ม)  
และแบ่่งหน้้าที่่�ภายในกลุ่่�มผ่่าน Trello 

3.	ขั้้�นการทำงาน 1.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มใช้้ Generative AI กลุ่่�มสร้้างข้้อความ ได้้แก่่ ChatGPT,  
	 Google Gemini, Microsoft Copilot, Claude AI และ Perplexity  
	 คนละ 1 เครื่่�องมืือ ในการสืืบค้้นข้้อมููลเกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์สงครามที่่�กลุ่่�มตน 
	 ได้้รัับมอบหมายในประเด็็น 1) สาเหตุุปััจจััยและชนวนเหตุุ 2) ลำดัับเหตุุการณ์ ์
	 สำคััญ และ 3) ผลกระทบและผลสืืบเนื่่�อง โดยประเมิินความน่่าเชื่่�อถืือของ 
	 แหล่่งอ้้างอิิง จากนั้้�นบัันทึึกข้้อมููลลงในใบงาน
2.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มสร้้างบทสนทนาจำลองระหว่่างบุุคคลสำคััญในเหตุุการณ์ ์
	 สงครามเพื่่�อให้้เข้้าใจในมุุมมองและความคิิดของแต่่ละฝ่่ายที่่�เป็็นเหตุุปััจจััย 
	 ให้้เกิิดเหตุุการณ์์นั้้�น ๆ
3.	นัักเรีียนแต่่ละคนนำข้้อมููลที่่�ได้้มาเปรีียบเทีียบกัับหลัักฐานที่่�ครููเตรีียมไว้้ให้้  
	 ได้้แก่่ หนัังสืือทางวิิชาการที่่�มีีความน่่าเชื่่�อถืือเพื่่�อเปรีียบเทีียบความสอดคล้้อง 
	 และยืืนยัันความถููกต้้องของข้้อมููล
4.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันวิิเคราะห์์ อภิิปราย แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นภายในกลุ่่�ม 
	 เพื่่�อสรุุปสาระสำคััญของเหตุุการณ์์สงครามที่่�กลุ่่�มตนได้้รัับ
5.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มออกมานำเสนอสาระสำคััญของกลุ่่�มตน
6.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันสรุุปความสััมพัันธ์์ของทั้้�งสามเหตุุการณ์ ์
	 ในรููปแบบแผนภาพ ผ่่าน Miro

องค์์ประกอบที่่� 1
ระบุุสาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องของ
เหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ 
ทั้้�งผลระยะสั้้�นและระยะยาว

องค์์ประกอบที่่� 2
วิิเคราะห์์สาเหตุุของเหตุุการณ์์
ทางประวััติิศาสตร์์โดยจััด
อัันดัับความสำคััญของแต่่ละ
สาเหตุุ

4.	ขั้้�นเตรีียมตััว 
	 รายงาน

นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มสร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์สงคราม 
เพื่่�อประกอบการนำเสนอผ่่านเว็็บไซต์์ Midjourney และ Runway

5.	ขั้้�นเสนอรายงาน 1.	นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มออกมานำเสนอแผนภาพหน้้าชั้้�นเรีียน
2.	ครููใช้้ ChatGPT ช่่วยในการตั้้�งประเด็็นคำถามเพื่่�อให้้นัักเรีียนวิิเคราะห์์ปฏิิสััมพัันธ์ ์
	 ระหว่่างการกระทำของบุุคคลในประวััติิศาสตร์์และเงื่่�อนไขในเวลานั้้�น
3.	ครููใช้้ ChatGPT ช่่วยในการตั้้�งประเด็็นคำถามเพื่่�อให้้นัักเรีียนจำแนกความแตกต่่าง 
	 ระหว่่างผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริิงและผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิิดขึ้้�นโดยไม่่คาดคิิด

องค์์ประกอบที่่� 3
วิิเคราะห์์ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่าง
การกระทำของบุุคคลใน
ประวััติิศาสตร์์กัับเงื่่�อนไขใน
เวลานั้้�น

องค์์ประกอบที่่� 4 จำแนก 
ความแตกต่่างระหว่่าง 
ผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริิงกัับ 
ผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิิดขึ้้�น 
โดยไม่่คาดคิิด
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ขั้้�นตอนของ 
การจััดการเรีียนรู้้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

กลุ่่�มสืืบสอบ

กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�และ 
เครื่่�องมืือ Generative AI ที่่�ใช้้

ความสามารถใน 
การวิิเคราะห์์สาเหตุุ 
และผลสืืบเนื่่�องทาง

ประวััติิศาสตร์์

6.	ขั้้�นการประเมินิผล 1.	ครููและนัักเรีียนร่่วมกัันอภิิปรายเกี่่�ยวกัับความสััมพัันธ์์ของเหตุุการณ์์
2.	ครููใช้้ ChatGPT ช่่วยในการตั้้�งประเด็็นคำถามที่่�ขััดแย้้งกัับเหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง  
	 เพื่่�อให้้นัักเรีียนเกิิดข้้อสัังเกตและร่่วมกัันอภิิปรายว่่าเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ เกิิดขึ้้�น 
	 อย่่างหลีีกเลี่่�ยงไม่่ได้้
3.	ครููและนัักเรีียนร่่วมกัันสรุุปความคิิดรวบยอดและประเมิินการนำเสนอของ 
	 แต่่ละกลุ่่�ม

องค์์ประกอบที่่� 5
แสดงให้้เห็็นว่่าเหตุุการณ์์ 
ทางประวััติิศาสตร์์เป็็นสิ่่�งที่่� 
ไม่่สามารถหลีีกเลี่่�ยงได้้

Table 2
(continued)

	 แผนการจัดัการเรีียนรู้�ผ่่านการประเมิินคุณภาพของกิิจกรรม
การจััดการเรีียนรู้้�โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 คน พบว่่า ในภาพรวม
มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด (M = 4.56, SD = 0.60) และผ่่าน
การทดลองใช้้ (Try out) กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อหา
ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 ดัังนี้้� 1) ทดสอบประสิิทธิิภาพ 
แบบเดี่่�ยวได้้ผลการทดสอบ 64.17/65.56 2) ทดสอบประสิทิธิิภาพ 
แบบกลุ่่�มได้้ผลการทดสอบ 72.50/73.33 และ 3) ทดสอบ 
ประสิิทธิิภาพภาคสนามได้้ผลการทดสอบ 79.32/80.54  
ซึ่่�งใกล้้เคีียงกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ปรัับปรุุงแก้้ไข 
จุุดบกพร่องที่่�พบจากการสัังเกตพฤติิกรรม รวมถึงข้้อเสนอแนะ
ของนัักเรีียนก่อนนำไปใช้้จริง เม่ื่�อนำไปใช้้จริงกัับกลุ่่�มตัวอย่่างได้้ 
ค่า่ประสิิทธิภิาพ (E

1
/E

2
) เท่า่กัับ 80.97/81.30 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์  

80/80 ที่่�กำหนดไว้้
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 1.	แบบวััดความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและ 
ผลสืืบเน่ื่�องทางประวััติิศาสตร์์เป็็นแบบอััตนััย จำนวน 4 ข้้อ 
ผ่่านการประเมิินความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content validity) 
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน เพ่ื่�อหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) 
พบว่่า ข้้อคำถามทุุกข้้อมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ค่่าเฉลี่่�ยทั้้�งฉบัับ 
เท่่ากัับ 1.00 ผ่่านการทดลองใช้้ (Try out) กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เคยเรีียนเรื่่�องนี้้�มาแล้้ว ได้้ค่่าความยากง่่าย (p)  
อยู่่�ระหว่า่ง 0.43-0.52 ค่า่อำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่า่ง 0.81-0.88  
โดยใช้้สููตรของ Whitney and Sabers (Worakum, 2018) และ
ค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สููตร Cronbach's Alpha Coefficient  
ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบวััดทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.79
	 2.	แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเป็็นแบบปรนััย
ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ผ่่านการประเมิินความ
เที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน เพื่่�อหาค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้อง (IOC) พบว่า่ มีีค่า่ IOC รายข้้ออยู่่�ระหว่า่ง 0.60-1.00  
ค่า่เฉลี่่�ยทั้้�งฉบับัเท่า่กับั 0.81 ผ่า่นการทดลองใช้้กับันักัเรีียนที่่�ไม่ใ่ช่่
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เคยเรีียนเรื่่�องนี้้�มาแล้้วได้้ค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�

ระหว่่าง 0.38-0.77 ค่่าอำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.21-0.41 
และค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สููตร KR-20 ของ Kuder-Richardson 
(Nillapun, 2012) ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบัับ
เท่่ากัับ 0.88
	 3.	แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััด 
การเรีียนรู้�เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating scale)  
5 ระดัับ จำนวน 18 ข้้อ ผ่า่นการประเมิินความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหา 
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน เพื่่�อหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) 
พบว่่าข้้อคำถามมีีค่่า IOC รายข้้ออยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00 ผ่่านการ
ทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อหาค่่าความเชื่่�อมั่่�น
โดยใช้้สููตร Cronbach's Alpha Coefficient ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�น
ของแบบสอบถามทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.82
	 การดำเนิินการวิิจััย
	 1.	ผู้้� วิิจััยขออนุุญาตต่่อผู้้�อํํ านวยการโรงเรีียนมัธยม
บ้้านบางกะปิิในการทดลองใช้้เครื่่�องมืือและใช้้กลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อ
เก็็บรวบรวมข้้อมููลในการทำวิิจััย
	 2.	ให้้นัักเรีียนทำแบบวััดความสามารถในการวิิเคราะห์์
สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์และแบบทดสอบวััดผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน
	 3.	ผู้้�วิจิัยัดำเนินิการจัดัการเรีียนรู้้�ตามแผนการจัดัการเรีียนรู้้� 
โดยสอนในเนื้้�อหาสาระที่่�กำหนดเป็็นเวลา 6 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ  
1 คาบเรีียน รวมเวลา 6 คาบเรีียน คาบเรีียนละ 50 นาทีี
	 4.	หลังสิ้้�นสุดการจััดการเรีียนรู้� ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทำการ
ทดสอบหลัังเรีียน โดยใช้้แบบวััดความสามารถในการวิิเคราะห์์
สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์กัับแบบทดสอบวััด 
ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และให้้นัักเรีียนทำแบบสอบถาม 
ความพึึงพอใจ แล้้วนำคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการ
ทางสถิิติิและสรุุปผลต่่อไป
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและสถิิติิที่่�ใช้้
	ผู้ ้� วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลและใช้้สถิิติิในการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้�
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	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
Figure 1
Conceptual Framework
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 1.	ประเมิินคุุณภาพและหาประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมการ
เรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ตาม
เกณฑ์์ 80/80 โดยหาค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และร้้อยละ
	 2.	เปรีียบเทีียบความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและ 
ผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังการ
จััดการเรีียนรู้� โดยหาค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบ t-test แบบ dependent

	 3.	เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน 
ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้� โดยหาค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบ t-test แบบ dependent
	 4.	ประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการ
เรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative โดยหา 
ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI 

1.	ขั้้�นนำเสนอปััญหา นัักเรีียนใช้้ Generative AI สร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับสงครามเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ
2.	ขั้้�นการวางแผน นัักเรีียนแบ่่งหน้้าที่่�กัันภายในกลุ่่�มโดยใช้้ Generative AI เป็็นเครื่่�องมืือช่่วย
3.	ขั้้�นการทำงาน นัักเรีียนใช้้ Generative AI ในการสืืบค้้นข้้อมููลแล้้วสรุุปผลร่่วมกััน เพื่่�อส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 1 ระบุุสาเหตุุและผลสืืบเนื่่�อง 
	 ของเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ทั้้�งผลระยะสั้้�นและระยะยาว และใช้้สร้้างบทสนทนาจำลองของบุุคคลในเหตุุการณ์์ เพื่่�อส่่งเสริิม 
	 องค์์ประกอบที่่� 2 วิิเคราะห์์สาเหตุุของเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์โดยจััดอัันดัับความสำคััญของแต่่ละสาเหตุุ
4.	ขั้้�นเตรีียมตััวรายงาน นัักเรีียนใช้้ Generative AI สร้้างรููปภาพและวีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับสงครามประกอบการนำเสนอ
5.	ขั้้�นเสนอรายงาน นัักเรีียนนำเสนอหน้้าชั้้�นเรีียน และครููใช้้ Generative AI ช่่วยตั้้�งประเด็็นคำถามเชิิงลึึก เพื่่�อส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 3  
	 วิิเคราะห์์ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างการกระทำของบุุคคลในประวััติิศาสตร์์กัับเงื่่�อนไขในเวลานั้้�น และองค์์ประกอบที่่� 4 จำแนกความแตกต่่าง 
	 ระหว่่างผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริิงกัับผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิิดขึ้้�นโดยไม่่คาดคิิด
6.	ขั้้�นการประเมิินผล ครููใช้้ Generative AI ช่่วยตั้้�งประเด็็นคำถามเชิิงลึึก เพื่่�อส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 5 แสดงให้้เห็็นว่่าเหตุุการณ์ ์
	 ทางประวััติิศาสตร์์เป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถหลีีกเลี่่�ยงได้้

การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ เป็็นเทคนิิคการสอนที่่�สนัับสนุุนให้้นัักเรีียน 
ได้้เรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นกลุ่่�ม มุ่่�งพััฒนาทัักษะกระบวนการทำงานร่่วมกััน โดยจะต้้องมีีประเด็็น  
โจทย์์ หรืือปััญหาเพื่่�อกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนอยากเรีียนรู้้�และได้้ทำกิิจกรรมสืืบค้้นเพื่่�อหาคํําตอบ  
มีีการถกเถีียง อภิิปราย แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นซึ่่�งกัันและกััน มีีขั้้�นตอนดัังนี้้� 1) ขั้้�นนำเสนอ
ปััญหา 2) ขั้้�นการวางแผน 3) ขั้้�นการทำงาน 4) ขั้้�นเตรีียมตััวรายงาน 5) ขั้้�นเสนอรายงาน  
6) ขั้้�นการประเมิินผล (Sharan & Sharan, 1990; Slavin, 1995; Sintapanon et al.,  
2011; Prachagool & Nuangchalerm, 2016; Kammanee, 2024)

ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ 
หมายถึึง ความสามารถในการรัับรู้้�และอธิิบายปััจจััยสาเหตุุของ 
การเกิิดและการเปลี่่�ยนแปลงทางประวััติิศาสตร์์ที่่�ส่่งผลกระทบหรืือ 
ผลสืืบเนื่่�องต่่อเหตุุการณ์์อื่่�น ๆ มีี 5 องค์์ประกอบ คืือ 1) ระบุุสาเหตุุและ
ผลสืืบเนื่่�องของเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ทั้้�งผลระยะสั้้�นและระยะยาว
2) วิิเคราะห์์สาเหตุุของเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์โดยจััดอัันดัับความ
สำคััญ ของแต่่ละสาเหตุุ 3) วิิเคราะห์์ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างการกระทำของ
บุุคคลในประวััติิศาสตร์์กัับเงื่่�อนไขในเวลานั้้�น 4) จำแนกความแตกต่่าง
ระหว่่างผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริิงกัับผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิิดขึ้้�นโดยไม่่คาดคิิด  
5) แสดงให้้เห็็นว่่าเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์เป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถ 
หลีีกเลี่่�ยงได้้ (Scott, 1990; Seixas & Morton, 2013; Ruckpuban, 
2022)

Generative AI เป็็นปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�
มีีความสามารถในการสร้้างเนื้้�อหาและ
ข้้อมููลชุุดใหม่่ที่่�แตกต่่างไปจากข้้อมููล 
ชุุดเดิิมได้้อย่่างหลากหลายทั้้�งรููปภาพ 
เพลง วีีดิิทััศน์์ ข้้อความ โค้้ด และอื่่�น ๆ  
(Farrelly & Baker, 2023; Grimes  
et al., 2023; UNESCO, 2023)

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
หมายถึึง ผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนรายวิิชา
ประวััติิศาสตร์์ เรื่่�อง  
ความขััดแย้้งของโลก 
ในคริิสต์์ศตวรรษที่่� 20

ความพึึงพอใจของนัักเรีียน 
หมายถึึง ความพึึงพอใจ 
ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค 
กลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  
Generative AI
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	 ผลการวิิจััย (Results)
Table 3
The Overall Quality Assessment Results of the Cooperative Learning Activities With Group Investigation Technique 
and Generative AI
ผลการประเมิินคุุณภาพของกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ในภาพรวม

รายการประเมิิน M SD ระดัับความเหมาะสม

ด้้านแผนการจััดการเรีียนรู้้� 4.80 0.45 มากที่่�สุุด

ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� 4.65 0.58 มากที่่�สุุด

ด้้านกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้� 4.54 0.53 มากที่่�สุุด

ด้้านจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 4.53 0.66 มากที่่�สุุด

ด้้านการวััดและประเมิินผล 4.25 0.80 มาก

เฉลี่่�ยรวม 4.56 0.60 มากที่่�สุุด

	จ าก Table 3 พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพของ
กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  
Generative AI โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ในภาพรวมมีีความเหมาะสมใน
ระดัับมากที่่�สุุด (M = 4.56, SD = 0.60) เมื่่�อพิิจารณารายด้้าน  

พบว่่า ด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด คืือ ด้้านแผนการจััดการเรีียนรู้�  
รองลงมาคืือ ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� ตามด้้วยด้้านกิิจกรรมการจััดการ
เรีียนรู้� ด้้านจุดประสงค์์การเรีียนรู้� และด้้านการวััดและประเมิินผล  
ตามลำดัับ

Table 4
The Effectiveness of the Cooperative Learning Activities With Group Investigation Technique and Generative AI, 
as Derived From Implementation With the Sample Group
ค่่าประสิทิธิภิาพของกิิจกรรมการจัดัการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมือืเทคนิคิกลุ่่�มสืบืสอบโดยใช้้ Generative AI ที่่�ได้้จากการใช้้จริงิกัับกลุ่่�มตัวัอย่่าง

ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E

2
)

ร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ยของกิิจกรรม ร้้อยละคะแนน 
เฉลี่่�ยรวม

ร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ย 
ของแบบทดสอบหลัังเรีียนกิิจกรรมที่่� 1 กิิจกรรมที่่� 2

81.11 80.83 80.97 81.30

มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์

	จ าก Table 4 พบว่่า การทดสอบประสิิทธิิภาพของ
กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  

Generative AI ที่่�ได้้ใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่างมีีค่่าประสิิทธิิภาพ  
(E

1
/E

2
) เท่่ากับั 80.97/81.30 เป็น็ไปตามเกณฑ์ ์80/80 ที่่�กำหนดไว้้

Table 5
A Comparison of the Ability to Analyze Historical Causes and Consequences Before and After Implementing 
Cooperative Learning Activities with Group Investigation Technique and Generative AI
ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI

การทดสอบ จำนวนนัักเรีียน คะแนนเต็็ม M SD t p

ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� 36 15 6.28 1.78
18.11 < .001**

หลัังการจััดการเรีียนรู้้� 36 15 11.75 2.49

**p < .01
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	จ าก Table 5 พบว่า่ ความสามารถในการวิเิคราะห์์สาเหตุและ
ผลสืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3  
หลัังการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  

Generative AI (M = 11.75, SD = 2.49) สููงกว่่าก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�  
(M = 6.28, SD = 1.78) อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01  
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับสมมติิฐานการวิิจััย

Table 6
A Comparison of Learning Achievement Scores Before and After Implementing Cooperative Learning Activities 
With Group Investigation Technique and Generative AI
ผลการเปรีียบเทียีบคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่่อนและหลังัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมือืเทคนิคิกลุ่่�มสืบืสอบโดยใช้้ Generative AI

การทดสอบ จำนวนนัักเรีียน คะแนนเต็็ม M SD t p

ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� 36 30 10.56 2.96
20.26 < .001**

หลัังการจััดการเรีียนรู้้� 36 30 24.39 3.03

**p < .01

	จ าก Table 6 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 หลังการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 
กลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI (M = 24.39, SD = 3.03) สููงกว่า่ 

ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� (M = 10.56, SD = 2.96) อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ซึ่่�งสอดคล้้องกัับสมมติิฐานการวิิจััย

Table 7
The Overall Results of Students’ Satisfaction Towards Cooperative Learning Activities With Group Investigation 
Technique and Generative AI
ภาพรวมผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI

รายการประเมิิน M SD ระดัับความพึึงพอใจ

ด้้านการใช้้งาน Generative AI 4.69 0.46 มากที่่�สุุด

ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ 4.64 0.52 มากที่่�สุุด

ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ 4.58 0.57 มากที่่�สุุด

ด้้านบรรยากาศการจััดการเรีียนรู้้� 4.55 0.57 มากที่่�สุุด

เฉลี่่�ยรวม 4.62 0.53 มากที่่�สุุด

	จ าก Table 7 พบว่า่ นักัเรีียนมีคีวามพึงพอใจต่อการจัดัการ
เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI  
ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (M = 4.62, SD = 0.53) ซ่ึ่�งสอดคล้้อง
กัับสมมติิฐานการวิิจััย เมื่่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า นัักเรีียน 
มีคีวามพึงึพอใจมากที่่�สุดุในทุกด้้าน โดยด้้านที่่�มีีค่า่เฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด คืือ 
ด้้านการใช้้งาน Generative AI รองลงมาคืือ ด้้านการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�แบบร่ว่มมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ ตามด้้วยด้้านประโยชน์์
ที่่�ได้้รัับและด้้านบรรยากาศการจััดการเรีียนรู้้� ตามลำดัับ

	 อภิิปรายผล (Discussion)
	จ ากผลการวิิจััยครั้้�งนี้้�สามารถอภิิปรายผลของการวิิจััยได้้ 
ดัังนี้้�
	 1.	กิจกรรมการเรีียนรู้�แบบร่ว่มมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้  
Generative AI ได้้รัับการประเมิินคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า 

มีคีวามเหมาะสมในระดัับมากที่่�สุุด และมีีประสิทิธิิภาพ E
1
/E

2
 เท่่ากับั  

80.97/81.30 เป็น็ไปตามเกณฑ์ ์80/80 ที่่�กำหนดไว้้ สอดคล้้องกับั 
งานวิิจัยัของ Thangnatee and Thanapatmeemanee (2022) 
ที่่�ได้้ทำการวิิจััยเรื่่�อง การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  
โดยใช้้เทคนิคิการเรีียนแบบสืืบสอบหาความรู้้�เป็น็กลุ่่�ม เพื่่�อส่ง่เสริมิ 
ทัักษะการคิิดเชิิงคํํานวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1  
ซึ่่�งพบว่่า กิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 เท่่ากัับ 

80.53/87.20 รวมถึึงงานวิิจััยของ Ratniyom and Srisamarng 
(2025) ที่่�ประยุุกต์์ใช้้ ChatGPT ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�แบบ
ปััญหาเป็็นฐาน เรื่่�อง งานและพลัังงาน พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�มีี
ประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 เท่่ากัับ 87.50/89.67 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�

กำหนดไว้้ 80/80 ที่่�เป็็นเช่่นนี้้� อาจเนื่่�องมาจากการจััดการเรีียนรู้้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI เปิิด
โอกาสให้้นักัเรีียนแสวงหาความรู้้� ค้้นคว้้าหาคำตอบจากเครื่่�องมืือ  
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Generative AI ซึ่่�งมีีข้้อมููลที่่�หลากหลาย มีีการประเมิินความ 
น่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููล จากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ อภิิปราย 
ร่่วมกัันโดยอาศััยกระบวนการกลุ่่�ม นำไปสู่่�ข้้อสรุุปทาง
ประวัตัิศิาสตร์ ์จึงึช่ว่ยกระตุ้้�นความสนใจของนักัเรีียน ทำให้้นักัเรีียน
มีีความกระตืือรืือร้้น ไม่่เกิิดความรู้้�สึึกเบื่่�อหน่่ายในการเรีียน  
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองอย่า่งอิสิระ ส่ง่เสริมิให้้นักัเรีียนมีีทักัษะ
การคิิดวิิเคราะห์์ทางประวััติิศาสตร์์และเข้้าใจในเนื้้�อหามากยิ่่�งขึ้้�น  
แสดงให้้เห็็นว่่า กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น สามารถส่่งเสริิม
ความสามารถในการวิิเคราะห์์เหตุและผลทางประวััติิศาสตร์์ 
และพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี 
ครููสามารถนำผลการวิิจััยนี้้�ไปเป็็นแนวทางในการออกแบบและ
พััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�และต่่อยอดงานวิิจััยในอนาคตได้้
	 2.	ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและผลสืืบเน่ื่�อง
ทางประวััติิศาสตร์์หลังการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�ม 
สืืบสอบโดยใช้้ Generative AI สููงกว่่าก่่อนการจััดการเรีียนรู้�  
อย่า่งมีีนัยัสำคััญทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .01 ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องจากกิิจกรรมการจััด 
การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI 
เป็็นกิิจกรรมที่่�นัักเรีียนได้้สืืบค้้นเกี่่�ยวกัับสาเหตุุ ปััจจััย ชนวนเหตุุ 
เหตุกุารณ์์สำคัญั และผลกระทบของเหตุการณ์์ทางประวััติศิาสตร์์ 
ซึ่่�งเป็็นข้้อมููลที่่�มีีปริมิาณมากให้้เข้้าใจง่ายยิ่่�งขึ้้�น สามารถนำข้้อมููลนั้้�น 
ไปใช้้ในการวิิเคราะห์์ อภิิปราย แลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็นซ่ึ่�งกัันและกััน 
เกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ ข้้อเท็็จจริิง และมุุมมองทางประวััติิศาสตร์์  
ช่ว่ยให้้นักัเรีียนฝึกึตั้้�งคำถามเชิงิลึึก เชื่่�อมโยงข้้อมููล เป็็นการพัฒันา
ทักัษะการคิดิเชิงิเปรีียบเทีียบทางประวัตัิศิาสตร์ ์สอดคล้้องกัับงาน
วิจิัยัของ Pana et al. (2019) ที่่�ได้้พัฒนารููปแบบการเรีียนการสอน 
ประวััติิศาสตร์์ตามแนวคิดกระบวนการสืืบสอบแสวงหาความรู้้�
เป็็นกลุ่่�มร่่วมกัับแนวคิิด Magic If เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดทาง
ประวััติิศาสตร์์และการรัับรู้้�ความรู้้�สึึกทางประวััติิศาสตร์์ ซึ่่�งพบว่่า
นัักเรีียนมีีทัักษะการคิิดทางประวััติิศาสตร์์และการรัับรู้้�ความรู้�สึึก
ทางประวััติิศาสตร์์หลังการทดลองสููงกว่่าก่่อนการทดลองอย่่างมีี
นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 และมีีการเปลี่่�ยนแปลงของทัักษะ
การคิดิทางประวัตัิศิาสตร์แ์ละการรับัรู้้�ความรู้้�สึกึทางประวัตัิศิาสตร์์
ไปในทางที่่�ดีีขึ้้�น และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Nguyen et al. 
(2023) ที่่�ใช้ ้ChatGPT ในการจัดัการเรีียนการสอนประวััติศิาสตร์์
เวีียดนามเพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียน 
ผลการวิิจััยพบว่่า ChatGPT เป็็นแหล่่งรวบรวมองค์์ความรู้้�ทาง
ประวััติิศาสตร์์และช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดทางประวััติิศาสตร์์ 
อย่่างมีวีิจิารณญาณ นักัเรีียนต้้องประเมินิความน่าเชื่่�อถืือ เปรีียบเทีียบ  
และตีีความข้้อมููลที่่�ได้้มา และทำให้้มีีความเข้้าใจที่่�ลึึกซึ้้�งมากยิ่่�งขึ้้�น
เกี่่�ยวกับเหตุการณ์์ทางประวััติศิาสตร์์ โดยกิิจกรรมการจัดัการเรีียนรู้� 
แต่่ละขั้้�นส่่งเสริิมความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผล 
สืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ ดัังนี้้�
		  ในขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นการทำงาน ส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 1  
โดยนักัเรีียนใช้ ้Generative AI กลุ่่�มสร้้างข้้อความเป็น็เครื่่�องมืือใน
การสืืบค้้นข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสาเหตุุ เหตุุการณ์์สำคััญ และผลกระทบ
ของสงคราม นักัเรีียนต้้องประเมินิความน่า่เชื่่�อถืือ วิเิคราะห์ข์้้อมููล 

และร่่วมกันสรุุปสาระสำคััญเพื่่�อระบุุสาเหตุปััจจััยและผลลัพธ์ 
ที่่�เกิิดขึ้้�นตามมาทั้้�งระยะสั้้�นและระยะยาว อีีกทั้้�งยัังส่่งเสริิม 
องค์์ประกอบที่่� 2 โดยนัักเรีียนต้้องสร้้างบทสนทนาระหว่่างบุุคคล
สำคัญัในเหตุกุารณ์ต์่า่ง ๆ  โดยใช้ ้Generative AI แต่ล่ะกลุ่่�มร่ว่มกันั 
วิิเคราะห์์สาเหตุุของการเกิิดเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ตาม
ลำดับัเวลา โดยจัดัลำดับัความสำคัญัตามอิทิธิิพลของแต่ล่ะสาเหตุุ
		  ในขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นเสนอรายงาน ส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 3  
ผู้้�วิิจััยใช้้ ChatGPT ตั้้�งประเด็็นคำถามเชิิงลึึกเพ่ื่�อให้้นักเรีียน
สามารถระบุุและวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ระหว่่างการกระทำของ
บุุคคลในประวััติิศาสตร์์กัับเงื่่�อนไขในช่่วงเวลาที่่�เกิิดเหตุุการณ์์นั้้�น 
และส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 4 โดยผู้้�วิิจััยใช้้ ChatGPT ตั้้�งประเด็็น
คำถามเชิงิลึึกเพื่่�อให้้นักัเรีียนสามารถจำแนกความแตกต่่างระหว่าง
ผลสืืบเนื่่�องที่่�แท้้จริงิและผลสืืบเนื่่�องที่่�เกิิดขึ้้�นโดยไม่ค่าดคิดิอัันเป็น็
ผลจากเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์
		  ในขั้้�นที่่� 6 ขั้้�นการประเมิินผล ส่่งเสริิมองค์์ประกอบที่่� 5  
โดยผู้้�วิิจััยการใช้้ ChatGPT ตั้้�งประเด็็นคำถามเชิิงลึึก กระตุ้้�น
ให้้นัักเรีียนเกิิดความสงสััยกัับคำถามที่่�ขััดแย้้งกัับเหตุุการณ์์ที่่� 
เกิิดขึ้้�นจริิง เพื่่�อให้้นัักเรีียนเกิิดข้้อสัังเกตและอธิิบายว่่าเหตุุการณ์์
ต่่าง ๆ ต้้องเกิิดขึ้้�นอย่่างหลีีกเลี่่�ยงไม่่ได้้
		  แม้้ว่า่ Generative AI จะเป็น็เครื่่�องมืือที่่�ช่ว่ยให้้นักัเรีียน
เข้้าถึงึข้้อมููลได้้อย่่างสะดวกและรวดเร็ว็ แต่่ข้้อมููลที่่�ได้้บางส่่วนอาจ
มีีความผิดพลาดหรืือคลาดเคลื่่�อน จึึงจำเป็็นต้้องมีีการตรวจสอบ
ความถููกต้้อง ความน่่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล เปรีียบเทีียบกัับ 
หลักัฐานที่่�มีคีวามน่าเชื่่�อถืือ รวมถึงยัังไม่่สามารถวิเิคราะห์์ วิพิากษ์์
ในบางแง่่มุุมได้้เหมืือนที่่�มนุษย์์ทำได้้ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
Kindenberg (2024) ที่่�ใช้้ ChatGPT เป็น็เครื่่�องมืือช่่วยในการสอน
และเขีียนเรื่่�องเล่า่ทางประวัตัิศิาสตร์ ์ซึ่่�งพบว่า่ ChatGPT สามารถ
สร้้างเรื่่�องเล่่าทางประวััติิศาสตร์์ที่่�มีีโครงสร้้างและมีีลัักษณะการ
เขีียนที่่�สละสลวย ข้้อมููลส่่วนใหญ่่ไม่่มีีข้้อผิิดพลาดด้้านข้้อเท็็จจริิง
ทางประวััติศิาสตร์์ ผู้้�วิจิัยัได้้อภิิปรายเพิ่่�มเติมิในประเด็็นดังักล่า่วว่า่  
ChatGPT ยัังขาดความสามารถในการวิิเคราะห์์เชิิงวิิพากษ์์และ
มุุมมองที่่�มีีความเป็็นมนุษย์์ สอดคล้้องกัับที่่� Methaneethorn 
(2024) ได้้กล่่าวว่่า Generative AI มีีความเข้้าใจที่่�จำกััดเกี่่�ยวกัับ 
แนวคิิดและหลัักการต่่าง ๆ  ส่่งผลให้้ขาดความเข้้าใจในบริิบทและ
สถานการณ์์ที่่�นัักเรีียนต้้องการความช่่วยเหลืือ อาจให้้ข้้อมููลที่่� 
ไม่่สอดคล้้องกัับความต้้องการของนัักเรีียน จึึงเป็็นบทบาทหน้้าที่่�
ของครููที่่�ต้้องคอยให้้คำแนะนำและช่่วยเหลืือนัักเรีียนในการทำ
กิิจกรรม
	 3.	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบ 
ร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI สููงกว่่าก่่อน 
การจััดการเรีียนรู้้� อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ทั้้�งนี้้�
เนื่่�องจากการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบเป็็นการจััด 
การเรีียนรู้�ที่่�นัักเรีียนมีีส่วนร่วมในการวางแผนการเรีียนรู้�ด้้วย
ตนเอง ทำให้้เกิิดความสนใจและมีีแรงจููงใจในการเรีียน นักัเรีียนต้้อง
ค้้นคว้้าข้้อมููล วิเิคราะห์ ์และเชื่่�อมโยงความรู้้�จากหลายแหล่ง่ ช่ว่ยให้้ 
นัักเรีียนได้้ทำความเข้้าใจเนื้้�อหาอย่่างลึึกซึ้้�ง ตามที่่� Sintapanon 
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et al. (2011) and Kammanee (2024) ได้้กล่่าวไว้้ในแนวทาง
เดีียวกันว่่า เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบเป็็นการจััดการเรีียนรู้�ที่่�มุ่่�งให้้
นัักเรีียนเกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็น เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ทำ
กิิจกรรมสืืบสวนเพื่่�อค้้นหาคำตอบ จากการศึึกษาหาความรู้�จาก
แหล่งเรีียนรู้�ต่่าง ๆ ได้้แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�ระหว่างกััน นอกจากนี้้�
การนำ Generative AI  มาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ช่่วยให้้นัักเรีียน
สามารถค้้นหาข้้อมููลจากแหล่่งข้้อมููลที่่�หลากหลาย เช่่น บทความ
วิิชาการ เอกสารทางประวััติศิาสตร์์ และฐานข้้อมููลออนไลน์ ทำให้้
นักัเรีียนได้้รับข้้อมููลที่่�ครบถ้้วนและค่อ่นข้้างเป็็นปัจจุบันั จากแหล่ง่
ที่่�มาที่่�น่่าเชื่่�อถืือ สอดคล้้องกัับที่่� Methaneethorn (2024) ได้้
กล่่าวว่่า Generative AI  เป็็นเครื่่�องมืือที่่�สามารถช่่วยเหลืือและ
ตอบคำถามนักเรีียนได้้ตลอดเวลา ให้้ข้้อมููลป้อนกลัับแก่่นัักเรีียน
ในทัันทีี ให้้ความช่่วยเหลืือนัักเรีียนให้้สามารถเข้้าถึึงแหล่่งความรู้้�
สารสนเทศจำนวนมาก ตลอดจนให้้คำอธิิบายหรืือมุุมมองเชิิงลึึก
ในหัวัข้้อต่า่ง ๆ  นักัเรีียนสามารถใช้้สืืบค้้นข้้อมููลเพิ่่�มเติมิเพื่่�อให้เ้กิดิ
ความชัดัเจนในการเรีียนรู้� ส่ง่ผลให้้นักัเรีียนสามารถนำองค์ค์วามรู้�
ที่่�ได้้มาสรุุปผลร่วมกันทำให้้เกิิดการเรีียนรู้�และส่่งผลให้้ผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนสููงขึ้้�น
		น  อกจากนี้้� ยังัสอดคล้้องกับังานวิจัิัยของ Gyimah (2023) 
ศึกึษาประสิทิธิผิลของการเรีียนการสอนแบบกลุ่่�มสืืบสอบเทีียบกับั
การเรีียนการสอนแบบบรรยายในวิชิาสัังคมศึกษา ซ่ึ่�งพบว่่า นักัเรีียน
ที่่�ได้้รับการสอนแบบกลุ่่�มสืืบสอบมีีผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
สููงขึ้้�นอย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .01 เมื่่�อเทีียบกับันักัเรีียนที่่�
ได้้รัับการสอนแบบบรรยาย รวมถึึงงานวิิจััยของ Ratniyom and 
Srisamarng (2025) ที่่�ประยุุกต์์ใช้้ ChatGPT ร่่วมกัับการจััดการ
เรีียนรู้้�แบบปััญหาเป็็นฐาน เรื่่�อง งานและพลัังงาน ซึ่่�งผลการวิิจััย
พบว่่า ผลสัมฤทธิ์์�หลังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .01
	 4.	ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบ
ร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ในภาพรวม
นักัเรีียนมีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ เน่ื่�องมาจากกิิจกรรม
การจััดการเรีียนรู้้�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนมีีส่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�  
ได้้ลงมืือทำ และมีีความสนุุกสนานจากการใช้้ Generative AI  
ซึ่่�งเป็น็เครื่่�องมืือที่่�ใช้ง้านง่ายและสะดวก เช่น่ การสร้้างรููปภาพและ
วีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์สงคราม ใช้้สืืบค้้นข้้อมููลเหตุุการณ์์ทาง
ประวัตัิศิาสตร์ ์ได้้ตั้้�งคำถามและตรวจสอบข้้อมููลทางประวััติศิาสตร์์
ได้้อย่า่งเป็็นระบบ ลดความน่า่เบ่ื่�อของการท่อ่งจำและเพิ่่�มแรงจููงใจ 
ให้้กัับนัักเรีียน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Pawapaiboon and 
Amnuaiphanwilai (2025) ที่่�ได้้พัฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้� 
โดยใช้ ้Generative AI ในการสร้้างรููปภาพเพ่ื่�อส่ง่เสริมิความสามารถ 
ด้้านการเขีียนประโยคภาษาอังักฤษของนักัเรีียน ซึ่่�งกลุ่่�มตัวัอย่า่งมีี
ความพึงพอใจในระดัับมาก เน่ื่�องจาก Generative AI ช่ว่ยให้้นักัเรีียน 
สามารถสร้้างภาพจากคำอธิบิายหรืือข้้อความที่่�ตนเองเขีียน ทำให้้
เกิิดความสนุุกสนานและความท้้าทายในการเรีียนรู้้� และงานวิิจััย
ของ Prawatcharoenwit et al. (2024) ที่่�ใช้้ ChatGPT ร่่วมกัับ 
การเรีียนการสอนวิิชาคณิิตศาสตร์์ในระดัับปริิญญาตรีี พบว่่า  

กลุ่่�มตัวัอย่า่งมีคีวามพึงพอใจในการใช้ง้าน ChatGPT ในระดัับมาก
		น  อกจากนี้้� ยัังสอดคล้้องกัับที่่� Mingsiritham (2023), 
Treerayapiwat and Chaivisit (2024), Techasermwattanakul 
and Suwannatthachote (2025) ได้้กล่่าวไว้้ในแนวทางเดีียวกันว่า  
Generative AI ถููกนำมาใช้้เพื่่�อปรัับปรุุงประสบการณ์์การเรีียนรู้้� 
ให้้เหมาะสมกัับนัักเรีียนแต่่ละคน ทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�ช่่วยครููหรืือ 
ผู้้�ให้้คำปรึึกษาในการเรีียน สามารถโต้้ตอบแบบทัันทีีทัันใดด้้วย
ภาษาธรรมชาติิ อีีกทั้้�งยัังสามารถสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาใหม่ ๆ หรืือ
ปรัับปรุุงเนื้้�อหาที่่�มีีอยู่่�เดิิมให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�นทั้้�งข้้อความ 
รููปภาพ และอ่ื่�น ๆ  และยัังเข้้าถึึงได้้ง่ายจากอุุปกรณ์์ที่่�มีกีารเชื่่�อมต่อ 
อิินเทอร์์เน็็ต รวมถึึงที่่� Siripipattanakul et al. (2024) ได้้ระบุุว่่า  
ChatGPT สามารถช่่วยค้้นหาคำตอบในสิ่่�งที่่�นัักเรีียนไม่่ทราบ
หรืือไม่่แน่่ใจในข้้อมููลที่่�ตนเองมีีอยู่่�ว่่าเพีียงพอหรืือถููกต้้องแล้้ว
จากการได้้รับมอบหมายให้้ค้้นคว้้า นำข้้อมููลมาอภิิปรายร่่วมกัน 
กัับเพื่่�อน เพื่่�อทำให้้เกิิดการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นและหา 
ข้้อสรุุปที่่�ชััดเจนขึ้้�น

	 สรุุปผล (Conclusions)
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนากิิจกรรมการจััด 
การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI  
ให้้มีีคุุณภาพเหมาะสมและมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80  
2) เปรีียบเทีียบความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุุและผล 
สืืบเนื่่�องทางประวััติิศาสตร์์ของนัักเรีียนก่อนและหลัังการจััดการ
เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI  
3) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการจััดการ
เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI 
4) ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI สรุุปผล
การวิิจััยได้้ ดัังนี้้�
	 1.	กิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด  
(M = 4.56, SD = 0.60) และมีปีระสิทิธิภิาพ E

1
/E

2
 เท่่ากับั 80.97/81.30  

ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด
	 2.	ความสามารถในการวิิเคราะห์์สาเหตุและผลสืืบเน่ื่�อง 
ทางประวัตัิศิาสตร์ห์ลังัเรีียนสููงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยสำคัญัทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .01 สอดคล้้องกัับสมมติิฐานการวิิจััยที่่�กำหนดไว้้
	 3.	ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่าง
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 สอดคล้้องกัับสมมติิฐานการวิิจััย
ที่่�กำหนดไว้้
	 4.	นักัเรีียนมีคีวามพึงึพอใจต่อ่การจััดการเรีียนรู้�แบบร่ว่มมืือ 
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ในระดัับมากที่่�สุุด  
(M = 4.62, SD = 0.53) สอดคล้้องกับัสมมติฐิานการวิจิัยัที่่�กำหนดไว้้ 
	 การนำไปใช้้ประโยชน์ (Implications) กิิจกรรมการจััด 
การเรีียนรู้�ที่่�พัฒันาขึ้้�นนี้้� ครููสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการจัดัการ
เรีียนการสอนวิิชาประวััติิศาสตร์์และวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น วิิชา
สังัคมศึกึษา โดยเฉพาะในเนื้้�อหาที่่�มุ่่�งเน้้นการพัฒันาทักัษะการคิดิ 
ของนักัเรีียน จุดุสำคัญัที่่�ต้้องพิจิารณา คืือ การตรวจสอบความถููกต้้อง 
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ของข้้อมููลเนื่่�องจาก Generative AI อาจให้้ข้้อมููลที่่�คลาดเคลื่่�อน
หรืือขาดมุมุมองเชิงิวิพิากษ์ ์ครููจึงมีบีทบาทสำคัญัที่่�จะต้้องแนะนำ 
ให้ค้วามช่วยเหลืือในการตรวจสอบข้้อมููลและกระตุ้้�นให้้นักัเรีียนได้้
พัฒันาทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ ์วิพิากษ์ข์้้อมููล และเชื่่�อมโยงเหตุการณ์์
ทางประวััติิศาสตร์์อย่่างมีีวิิจารณญาณ โดยอาศััยหลักฐานและ 
แหล่่งข้้อมููลที่่�น่่าเชื่่�อถืือร่่วมประกอบการเรีียนรู้้�ด้้วย
	 ผลกระทบต่่อวงการวิชิาการและสัังคม (Impacts) งานวิิจัยันี้้� 
เป็น็ก้้าวหนึ่่�งของการขยายองค์ค์วามรู้้�ในการนำเทคโนโลยีีสมัยัใหม่่
ซึ่่�งกำลังัได้้รับัความนิยิมอย่า่งแพร่ห่ลายและมีแีนวโน้้มการใช้ง้านที่่�
สููงขึ้้�น ได้้แก่ ่Generative AI มาประยุกุต์ใ์ช้้ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้� 
แบบร่่วมมืือเทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบ เพื่่�อมุ่่�งเน้้นการพััฒนาทัักษะ 
การคิิดวิิเคราะห์์ทางประวััติิศาสตร์์ รวมถึึงปรัับปรุุงประสบการณ์์
การเรีียนรู้�ของนัักเรีียนให้้มีีความแปลกใหม่่ เพื่่�อประโยชน์ใน 
การศึึกษาวิิชาประวััติิศาสตร์์ทั้้�งในด้้านความรู้้� ทัักษะ และเจตคติิ
	 แนวทางการศึกึษาวิจิัยัต่่อยอดในอนาคต (Future research)  
การวิิจััยในอนาคตควรมีีการนำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
เทคนิิคกลุ่่�มสืืบสอบโดยใช้้ Generative AI ไปใช้้ส่ง่เสริิมหรืือพััฒนา
ทัักษะหรืือความสามารถอื่�น ๆ ที่่�สััมพัันธ์์กัับวิิชาประวััติิศาสตร์์ 
เช่่น ทัักษะการคิิดทางประวััติิศาสตร์์ การรัับรู้้�ความรู้้�สึึกทาง
ประวััติิศาสตร์์ นอกจากนี้้�นำ Generative AI ไปประยุุกต์์ใช้้กัับ
การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคอื่่�น ๆ เช่่น Jigsaw, STAD, 
Learning Together, TGT หรืือวิธิีีสอนและเทคนิิคการสอนอื่�น ๆ   
ที่่�เน้้นกระบวนการกลุ่่�ม

	 การมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เขีียน (Author Contributions)
	 ธััญวิิชญ์์ สุุ ธีีรธรรม: เขีียนร่างต้้นฉบัับบทความ ทบทวน
และแก้้ไขต้้นฉบัับบทความ ออกแบบกรอบแนวคิิดการวิิจััย  
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	 thān [Research study report on the teaching and learning conditions  
	 of history subject in basic education Level]. https://anyflip.com/iqdo/ 
	 yqmp/basic
Pana, S. (2020). Guidelines for history instruction. Journal of Social Sciences  
	 Srinakharinwirot University, 23(2), 390–399. https://ejournals.swu.ac.th/ 
	 index.php/JOS/article/view/13300
Pana, S., Saifah, Y., & Isarankura Na Ayudhaya, W. (2019). Development of  
	 history instruction based on group investigation and magic if  
	 approaches to promote historical thinking skills and historical empathy  
	 of upper secondary school students. Journal of Education Studies,  
	 Chulalongkorn University, 47(3), 454–474. https://digital.car.chula.ac.th/ 
	 educujournal/vol47/iss3/25/
Pawapaiboon, W., & Amnuaiphanwilai, T. (2025). The development of learning  
	 activity package using generative AI to enhance the English writing  
	 skills of grade 9 students through image creation. Journal of Education  
	 and Innovation, 27(1), 246–259. https://so06.tci-thaijo.org/index.php/ 
	 edujournal_nu/article/view/278086
Phuangphae, P., & Champa, S. (2015). Teaching history for enhancing critical  
	 thinking skill. Journal of Education, Silpakorn University, 13(1), 47–56.  
	 https://so02.tci-thaijo.org/index.php/suedujournal/article/view/94895
Prachagool, V., & Nuangchalerm, P. (2016). Instructional model (3rd ed.).  
	 Klungnana Wittaya.
Prawatcharoenwit, N., Tongplaw, S., & Rebankoh, S. (2024). The effects of  
	 using ChatGPT in teaching mathematics at the undergraduate level.  
	 Journal of Education Khon Kaen University, 47(2), 192–204.  
	 https://so02.tci-thaijo.org/index.php/EDKKUJ/article/view/267191
Ratniyom, J., & Srisamarng, A. (2025). The application of ChatGPT in  
	 problem-based learning management on the topic of work and energy.  
	 Journal of Technical and Engineering Education, 16(1), 99–108.  
	 https://so10.tci-thaijo.org/index.php/FTEJournal/article/view/1427
Ruckpuban, T. (2022). Effects of learning management using historical  
	 method on historical causes and consequences analysis abilities of  
	 eleventh grade students [Master’s thesis, Silpakorn University].  
	 DSpace at Silpakorn University. http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/ 
	 bitstream/123456789/4324/1/61262304.pdf
Saengsai, K. (2023). Artificial intelligence and educational development.  
	 Journal of Applied Education, 1(3), 49–60. https://so16.tci-thaijo.org/ 
	 index.php/JAE/article/view/264
Scott, J. (Ed). (1990). Teaching history research group, understanding cause  
	 and effect: Learning and teaching about causation and consequences  
	 in history. Longman.

 T. Sutheerathum et al. Journal of Information and Learning (2025), 36(2), e279936 

https://doi.org/10.1186/s41239-023-00411-8
https://doi.org/10.3390/educsci13111109
https://doi.org/10.5465/amj.2023.4006
https://doi.org/10.1016/j.jssr.2022.05.001
https://so06.tci-thaijo.org/index.php/husojournalpnru/article/view/245646
https://so06.tci-thaijo.org/index.php/husojournalpnru/article/view/245646
https://doi.org/10.3390/educsci14050530
https://www.hu.ac.th/conference/proceedings2020/doc/G3/G3-39-179Ed-OP_สุไรยา%20%20%20หมะจิ%20(P639-650).pdf
https://www.hu.ac.th/conference/proceedings2020/doc/G3/G3-39-179Ed-OP_สุไรยา%20%20%20หมะจิ%20(P639-650).pdf
https://www.hu.ac.th/conference/proceedings2020/doc/G3/G3-39-179Ed-OP_สุไรยา%20%20%20หมะจิ%20(P639-650).pdf
https://so03.tci-thaijo.org/index.php/oarit/article/view/276023
https://so03.tci-thaijo.org/index.php/oarit/article/view/276023
https://so05.tci-thaijo.org/index.php/suedureasearchjournal/article/view/269776
https://so05.tci-thaijo.org/index.php/suedureasearchjournal/article/view/269776
https://doi.org/10.35542/osf.io/8z9tj
http://academic.obec.go.th/images/document/1562662360_d_1.pdf
http://academic.obec.go.th/images/document/1562662360_d_1.pdf
https://anyflip.com/iqdo/yqmp/basic
https://anyflip.com/iqdo/yqmp/basic
https://ejournals.swu.ac.th/index.php/JOS/article/view/13300
https://ejournals.swu.ac.th/index.php/JOS/article/view/13300
https://digital.car.chula.ac.th/educujournal/vol47/iss3/25/
https://digital.car.chula.ac.th/educujournal/vol47/iss3/25/
https://so06.tci-thaijo.org/index.php/edujournal_nu/article/view/278086
https://so06.tci-thaijo.org/index.php/edujournal_nu/article/view/278086
https://so02.tci-thaijo.org/index.php/suedujournal/article/view/94895
https://so02.tci-thaijo.org/index.php/EDKKUJ/article/view/267191
https://so10.tci-thaijo.org/index.php/FTEJournal/article/view/1427
http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/bitstream/123456789/4324/1/61262304.pdf
http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/bitstream/123456789/4324/1/61262304.pdf
https://so16.tci-thaijo.org/index.php/JAE/article/view/264
https://so16.tci-thaijo.org/index.php/JAE/article/view/264


13 of 13

Seixas, P., & Morton, T. (2013). The big six: Historical thinking concepts.  
	 Nelson Education.
Sharan, Y., & Sharan, S. (1990). Group investigation expands cooperative  
	 learning. Educational Leadership, 47(4), 17–21.  
	 https://www.researchgate.net/publication/234687465_Group_ 
	 Investigation_Expands_Cooper ative_Learning
Sintapanon, S., Sookying, F., Weerakiatsoonthorn, J., & Naparat, P. (2011).  
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