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บทคัดย่อ  

 บทความนีม้ีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศกึษาสภาพและปัญหาการจัดการศึกษาของสันตอิโศก และ2) 

เพื่อศึกษาทิศทางการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัล เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพประกอบด้วย

แนวคิดการศกึษาตลอดชีวิต, การจัดการศึกษาของสันติอโศกและโลกดิจทิัล ผูว้ิจัยได้ทำการศึกษาจาก 

ผู้เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของสันติอโศกจำนวน 20 คน ใช้วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง โดยการ

สัมภาษณ์ การประพฤติปฏิบัติชีวิตให้ดีขึน้ โดยมีเป้าหมายสูงสุดเพื่อเป็นผู้พ้นทุกข์จากกิเลส เป็นผู้รู้เท่า

เชิงลึกมีแบบสัมภาษณ์เป็นเครื่องมือในการวิจัยและทำการวิเคราะห์เนื้อหาแล้วเขียนบรรยายเชิง

พรรณนา ผลการวิจัยพบว่า 1. สภาพการจัดการศกึษาของสันติอโศกเป็นศกึษาตลอดชีวิตแก่สมาชิกทุก

เพศทุกวัยและประชาชนทั่วไป สันติอโศกเชื่อว่ามนุษย์เป็นผู้มีศักยภาพที่จะพัฒนาตนเองทั้งความรู้

ความสามารถทัศนคติ นำไปสู่ทันโลกและเป็นผู้อนุเคราะห์ช่วยเหลือผู้อื่นได้ โดยใช้รูปแบบการจัด

การศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัยควบคู่ผสมผสานกัน แม้ว่าปัจจุบันโลก

ดิจิทัลเข้ามามีอิทธิพลต่อการดำเนินชีวิต สันติอโศกยังคงมีปรัชญาความเชื่อ แนวคิด เป้าหมายไม่

เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม หากแต่มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดการเรียนรู้สำหรับสมาชิกและ

ประชาชนให้เหมาะกับยุคสมัยของโลกดิจิทัลบางในบ้างประเด็น 2. ทิศทางการจัดการศึกษาของสันติ

อโศกในโลกดิจิทัล ได้แก่ 1) การตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษา 2) เพิ่มปัจจัยการเข้าถึง

เทคโนโลยีดิจิทัล 3) ตระหนักถึงความจำเป็นของดิจิทัล 4) พัฒนาการรูเ้ท่าทันดิจิทัล 5) การเรียนรู้ดว้ย

การช้ีนำตนเอง 6) สร้างโอกาสผูเ้รียนเป็นผู้สร้างสรรค์ 7) การจัดองค์ความรู้ 8) พัฒนาสภาพแวดล้อม

การเรียนรู ้9) พัฒนาผูอ้ำนวยการเรียนรู้ 
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 คำสำคัญ: การจัดการศึกษา; สันตอิโศก; โลกดิจทิัล 

 

Abstract  

The purposes of this study were as follows: 1 )  to study the problems of Educational 

Approaches of Santi Asoke; and 2) to study the direction of Educational Approaches of Santi Asoke 

Buddhist Organization in The Digital World. The study was a qualitative research. The researcher 

studied from key informants which were 20 people of confederate Educational Approaches of 

Santi Asoke Buddhist Organization. They were selected by key informants the instrument for 

collecting data were in-depth interviews, Analysis data by descriptive content analysis methods. 

The research results were found as follows: 1 .  The Santi Asoke Buddhist Organization has 

Educational Approaches by lifelong education for all members, including but not limited to genders, 

all ages, and the general public, believe in human’ potential, human can develop knowledge, 

ability, attitude for making Better life. The ultimate purpose in life is to enter delivered from 

suffering that determines a cha of suffering by using formal education, non-formal education, and 

informal education. However, the impact of digital transformation having on today’s society and 

lifestyles. The Santi Asoke Buddhist Organization has our philosophy, beliefs, ideas, and goals that 

remain unchanged which the learning styles of education management for everyone could be 

adapted to be suited with the era of the digital world; and 2 .  The direction of Educational 

Approaches of Santi Asoke Buddhist Organization in the digital world were 1)  awareness of 

education, 2)  access, 3)  awareness of digital, 4)  digital literacy, 5)  self-direct learning, 6) 

opportunity, 7) knowledge management, 8) environment learning, and 9) development facilitator. 

 

Keywords: Educational Approaches; Santi Asoke Buddhist Organization; The Digital World 

 

บทนำ  

 พัฒนาการของบ้านเมืองในปัจจุบันนั้นเกิดมาจากการเรียนรู้ของมนุษย์ในสังคม ที่

พยายามปรับตัว แก้ปัญหาที่ประสบเจอเพื่อให้สามารถดำรงชีวิตได้อย่างดีขึ้น เหตุผลหนึ่ งของความ

จำเป็นที่ต้องปรับตัว เนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงของโลกไม่ว่าด้วยสาเหตุจากธรรมชาติหรือสาเหตุ

จากการกระทำของมนุษย์เอง ส่งผลกระทบก่อให้เกิดปัญหาต่อชีวิตดังนั้นมนุษย์จึงจำเป็นที่จะต้อง

เรียนรู้ในการแก้ปัญหา ปรับตัวรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่มนุษย์ต้องเจอตลอดเวลา ยุคสมัยปัจจุบัน

หรือที่เรียกว่า “โลกดิจิทัล” ที่มีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นอย่างรวดเร็วตลอดเวลา (สตีฟ แคส, 2561) 
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ด้วยการพัฒนาด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สารสนเทศและการสื่อสาร โดยมีการเชื่อมต่ออุปกรณ์

เครื่องใช้ในชีวิตของมนุษย์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ( Internet of Things) อีกทั้งในระยะเวลาอันใกล้นี้

โลกกำลังสู่การเชื่อมโยงอุปกรณ์ทุกสิ่งอย่างกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet of Everything) ซึ่งโลก

ดิจิทัลก่อให้เกิดนวัตกรรมที่สนองตอบต่อความสะดวกสบาย ทั้งการสื่อสาร การเดินทาง การทำ

ธุรกรรมทางการเงิน การดำเนินชีวิต รวมถึงรูปแบบของการเรียนรู้ของมนุษย์ที่เปลี่ยนแปลงไป เช่นใน

อดีตจากการศึกษาเรียนรู้จำเป็นต้องนัดกับผู้สอน ออกเดินทางจากที่พำนักไปพบผู้สอนเพื่อเรียนรู้ ซึ่ง

หากเรียนและผู้สอนอยู่ห่างไกลกัน อาจจำเป็นต้องเสียเวลาในการเดินทางเป็นอย่างมาก หรือหาก

ผู้สอนไม่สะดวกในช่วงเวลาดังกล่าว ย่อมเป็นการเสียโอกาสในการเรียนรู้ ของผู้เรียน (Phrapalad 

Somchai Payogo (Damnoen) et al., 2020) แต่ปัจจุบันโลกดิจิทัลได้เข้ามาช่วยลดอุปสรรคที่เกี่ยวการ

ถ่ายทอดความรู้ข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ การเพิ่มช่องทางในการติดต่อสื่อสาร เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้

แก่มนุษย์ทุกคน ช่วยให้ทุกคนสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ทุกที่อย่างไม่จำกัดทุกเวลาและเป็นปัจจุบัน 

ดิจิทัลกำลังส่งผลทำให้สถานการณ์โลกและสังคมมนุษย์เปลี่ยนไป อาชีพบ้างอาชีพถูกแทนที่ด้วย

เทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะที่มนุษย์มีอยู่ในปัจจุบันอาจจะไม่เพียงพอต่อการดำรงชีวิตที่ต้องอาศัย

เทคโนโลยีดจิทิัล 

การศึกษาเป็นสิ่งหนึ่งที่ประเทศต่างๆ รวมถึงประเทศไทยใช้เป็นเครื่องมือเตรียมคนในประเทศ

ให้มีความพร้อมในการใช้ชีวิตหรือปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย สถานการณ์และ

บริบทสังคมวัฒนธรรมของชุมชนสังคมประเทศนั้น ๆ (มูลนิธิสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรม

ราชกุมารี, 2559) การจัดการศึกษาให้กับคนในชุมชน สังคม ประเทศ จึงเป็นสิ่งสำคัญและจำเป็นต้องมี

การปรับปรุงแก้ไขด้วยวิธีการต่าง ๆ ให้ดีขึ้นมีการแก้ไขให้เหมาะสมกับยุคสมัยและสถานการณ์

เปลี่ยนไป เพื่อให้ยังคงช่วยอำนวยการให้มนุษย์เกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพและเหมาะสม อันจะ

นำไปสู่การพัฒนาความรู้ ความคิด ทักษะ ความประพฤติ ทัศนคติ ค่านิยมและคุณธรรมของบุคคล

เพื่อให้เป็นพลเมืองดมีีคุณภาพและนำไปสู่การขับเคลื่อนชุมชน สังคม ประเทศ สามารถสืบทอดรักษาไว้

ซึ่งวัฒนธรรมที่ดีงามของประเทศให้มี ความเจริญก้าวหน้าต่อไป  (Phrapalad Somchai Payogo 

(Damnoen) and Phumphongkhochasorn, 2020) 

การดำรงอยู่ของเทคโนโลยีดิจิทัลเชื่อมโยงสัมพันธ์กับชีวิตมนุษย์นี้ ส่งผลให้พฤติกรรมของคน

สำหรับประเทศไทย ผลสำรวจของสำนักงานสถิติแห่งชาติ ปี 2560 พบว่าผลการสำรวจประชากรอายุ 

6 ปีขึ้นไป ประมาณ 63.1 ล้านคน พบว่ามีผู้ใช้คอมพิวเตอร์ 19.4 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 30.8 ผู้ใช้

อินเทอร์เน็ต 33.4 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 52.9 และผู้ใช้โทรศัพท์มือถือ 55.6 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 

88.2 (สำนักงานสถิติแห่งชาติ, 2560) และจากการสำรวจพฤติกรรมผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในประเทศไทย ปี 

2562 จากผูใ้ห้ข้อมูลด้วยความสมัครใจจำนวน 17,242 ราย พบว่าคนไทยใช้อินเทอร์เน็ตเฉลี่ยวันละ 10 

ช่ัวโมง 22 นาที  โดยที่กิจกรรมออนไลน์พบมากที่สุด ได้ แก่  Social Media เช่น Facebook, Line, 

Instagram มากที่สุด รองลงไปได้แก่ ดูหนัง/ฟังเพลงออนไลน์, ค้นหาข้อมูลออนไลน์, รับ-ส่งอีเมล, 
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 ชำระเงนิออนไลน์, อ่านหนังสือ/ บทความออนไลน์, ซื้อสินค้า/บริการออนไลน์, ติดต่อสื่อสารออนไลน์, 

เล่นเกมออนไลน์ และใช้แอปพลิเคชันถ่ายทอดสด (Live)  กลุ่มคนที่มีการใช้อินเทอร์เน็ต โดยเฉลี่ยมาก

ที่สุดต่อวันคือกลุ่มคนวัยทำงานที่ต้องมีการใช้อินเทอร์เน็ต ในการทำงานและGen Z ที่เป็นกลุ่มวัยเรียน

เติบโตมาในยุคดิจิทัล (Digital Native) จึงมีทักษะการใช้เทคโนโลยีเป็นอย่างดี มักใช้อินเทอร์เน็ตในการ

ค้นหาข้อมูลเพื่อใช้ในการศึกหาความรู้ เล่นเกม ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับสินค้าและกิจกรรม ตลอดจน

ติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นผ่านทางโซเชียลมีเดียต่างๆ ส่วนกลุ่มคนที่เกิดก่อนหน้านั้น (Digital Immigrant) 

สนใจและมองเห็นประโยชน์จึงหันมาศึกษาและเรียนรู้พื้นฐานการใช้งานเทคโนโลยีใหม่ปรับตัวในการ

เรียนรู้เพื่อใช้ประโยชน์ (ชลาธิป ชาญชัยฤกษ์, 2558) ซึ่งสิ่งเหล่านี้ย่อมมีผลกระทบทั้งส่วนบุคคล 

องค์กร ชุมชนสังคมและประเทศอย่างเลี่ยงไม่ได้ ดังนั้นทุกระดับจงึมีความจำเป็นที่ตอ้งปรับตัวให้เข้ากับ

สภาพการเปลี่ยนแปลงของโลกดิจทิัล 

 ในปี 2563 เป็นปีแห่งการครบรอบ 50 ปี ของการเริ่มก่อกำเนิดกลุ่มสันติอโศก  ที่เริ่มรวมกลุ่ม

โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาเรียนรู้ฝึกฝนพัฒนาตนเองตามหลักพระพุทธศาสนา พัฒนาตนเอง

กระทั่งมีลักษณะของการเป็นองค์กรและชุมชนกระจายตัวอยู่ในประเทศไทยหลายจังหวัด มีความเชื่อ

ค่านิยม วัฒนธรรมและวิถีปฏิบัติดำเนินชีวิตเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง ทำหน้าที่จัดการศึกษาเผยแพร่

ถ่ายทอดเนื้อหาสาระตามแนวคิดของตนเองให้กับสมาชิกที่เป็นผู้ใหญ่ เยาวชนและบุคคลทั่วไป ปัจจุบัน

เทคโนโลยีดิจิทัลเริ่มเข้ามามีอิทธิพล ผลต่อสมาชิกของสันติอโศกมากขึ้น  ช่องทางในการเรียนรู้เริ่ม

เปลี่ยนไปต้องพึงเทคโนโลยีมากขึ้น ผู้วิจัยเห็นว่าเป็นการสมควรที่จะมีการทบทวนผลและกระบวนการ

ดำเนินงานการจัดการศึกษาของสันติอโศก และศึกษาแนวทางการดำเนินงานที่เหมาะสมกับยุคสมัย

ข้างหน้าต่อไปร่วมกัน ด้วยมีเป้าหมายในการสืบทอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชนของสันติอโศกตามหลัก

พุทธศาสนาให้ยืนยาวต่อไปได้อย่างไร 

 ผู้วิจัยตระหนักถึงความสำคัญในการศึกษาการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัล เพื่อ

ช่วยให้กลุ่มสันติอโศกมีทิศทางในการพัฒนางานด้านการศึกษาอย่างเหมาะสมมีประสิทธิภาพ รองรับ

ต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในปัจจุบันและอนาคต เพื่อจัดการศกึษาให้สอดคล้องกับทิศทางการ

พัฒนาประเทศไทยที่ได้มีแผนพัฒนาประเทศและทิศทางการศกึษาในยุคปัจจุบัน เกิดความสมบูรณ์เป็น

สังคมแห่งการเรียนรู้ที่จะช่วยให้ชุมชนมีความเข้มแข็งยั่งยืน สืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมอันดีงานใน

การดำเนินชีวติด้วยหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา และยังช่วยเผยแพร่พระพุทธศาสนาตามแนวคิดของ

กลุ่มสันติอโศก เพื่อตอบสนองต่อเป้าหมายและความต้องการพัฒนางานด้านการศึกษาทั้งของกลุ่ม

สันติอโศก ชุมชน สังคมและประเทศต่อไป  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพื่อศกึษาสภาพและปัญหาการจัดการศึกษาของสันตอิโศก 

2. เพื่อศกึษาทิศทางการจัดการศกึษาของสันตอิโศกในโลกดิจทิัล  
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การทบทวนวรรณกรรม 

 การรวมตัวกันของมนุษย์เป็นสังคมชุมชน โดยที่การอยู่ร่วมกันของคนเป็นจำนวนมาก 

จำเป็นต้องมีการจัดระเบียบเพื่อให้เกิดความสงบเรียบร้อยและอยู่ร่วมกันอย่างปรกติสุขในสังคม  

“การศึกษา” เป็นเครื่องมือที่สำคัญในการขัดเกลาของสังคมเพื่อให้สมาชิกในสังคมเกิดการเรียนรู้ ได้รู้

จัดบรรทัดฐานของสังคม ถ่ายทอดวัฒนธรรมที่บรรพบุรุษได้สร้างสมไว้ อีกทั้งยังช่วยให้เกิ ดความคิด

สติปัญญา ที่จะได้นำไปใช้แก้ไขปัญหา ทำมาหาเลี้ยงชีพและพัฒนาเศรษฐกิจสังคมให้เจริญก้าวหน้า

ต่อไป (ศริิรัตน ์แอดสกุล, 2555) 

 การศึกษาตลอดชีวิตเป็นการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ที่ได้นำมาใช้ในการพัฒนามนุษย์ตั้งแต่

เกิดจนตาย เพื่อให้บุคคลได้เรียนรู้ทุกสิ่งทุกอย่างที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม สำหรับการนำไปสู่

การพัฒนาตนเองให้สามารถปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคม มีแนวคิดหลักในการส่งเสริมให้

บุคคลสามารถได้เรียนตามศักยภาพและพัฒนาศักยภาพของตนเอง ทั้งนี้เป็นการสนองความต้องการ

ในการเรียนรู้ของบุคคล (อาชัญญา รัตนอุบล, 2557) โดยลักษณะของการศึกษาตลอดชีวิตประกอบไป

ด้วย 3 ลักษณะได้แก่ 1) การเรียนรู้ของบุคคล เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นไม่สิ้นสุด แม้หลังจากพ้นจาก

การศึกษาในระบบแล้วบุคคลยังคงต้องดำเนินการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งการเรียนรู้ของบุคคล

นั้นจะมีความแตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล เนื่องจากจำเป็นต้องใช้สมรรถนะที่จำเพาะเจาะจงมากขึ้น 

โดยจะเน้นด้านพุทธิพิสัย ด้านจติพิสัยและด้านทักษะพิสัยเป็นสำคัญ 2) การเรียนรู้ขององค์กร เป็นการ

เรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับการทำงานในองค์กรของบุคคล โดยสนับสนุนให้องค์กรได้อำนวยความสะดวกให้

บุคคลได้เกิดกระบวนการเรียนรู้จากกิจกรรมการศึกษาร่วมกันในองค์กรอย่างต่อเนื่อง 3) การเรียนรู้

ของชุมชน เป็นการทำให้ชุมชนได้มีส่วนร่วมในการส่งเสริมการศึกษาและเรียนรู้ โดยการนำทรัพยากร

ทางการศึกษาที่มีอยู่ในชุมชุม มาใช้อย่างคุ้มค่าเพื่อตอบสนองความต้องการของบุคคลและชุมชน ทั้งนี้

การเรียนเรียนรู้ทั้ง 3 ลักษณะ จำเป็นต้องมคีวามยืดหยุ่นเพื่อให้ทุกคนสามารถได้เกิดการเรียนรู้ 

 การศึกษาตลอดชีวิตเป็นรูปแบบของการศึกษาที่ เกิดขึ้นตลอดชีวิต นับตั้งแต่วัยแรกเกิด

จนกระทั่งสิ้นชีวิตที่ครอบคลุมการจัดการศึกษา 3 รูปแบบ คือ การศึกษาตามอัธยาศัย (Informal 

Education) ที่เป็นการศึกษาที่เกิดขึ้นตามวิถีชีวิต เป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์การทำงาน บุคคล 

ครอบครัว สื่อ ชุมชน แหล่งความรูต้่างๆ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ ทักษะและการพัฒนาคุณภาพชีวิต โดย

การศึกษาตามอัธยาศัยมีลักษณะสำคัญคือ ไม่มีหลักสูตรไม่มีเวลาเรียนที่แน่นอน ไม่จำกัดอายุ ไม่มี

การลงทะเบียนและไม่มีการสอบ การเรียนส่วนใหญ่เป็นการเรียนเพื่อความรู้และนันทนาการ อีกทั้งไม่

จำกัดเวลาเรียนสามารถเรียนได้ตลอดเวลาและเกิดขึ้นในทุกช่วงวัยตลอดชีวิต  การศึกษานอกระบบ 

(Non-Formal Education) ที่มีการจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบมีกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่น 

สอดคล้องกับสภาพความต้องการของกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย เน้นการจัดการเรียนรู้เรื่องที่เป็น

สภาพปัจจุบัน เพื่อการแก้ปัญหาชีวิตประจำวัน มีเวลาเรียนที่ยืดหยุ่น  การศึกษาในระบบ (Formal 
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 Education) ที่มีโครงสร้างชัดเจนแน่นอน มีการแบ่งช้ันเรียนตามอายุจัดการเรียน การสอนตามลำดับช้ัน 

มีหลักสูตร เวลาเรียนที่แน่นอน มีการวัดผลประเมนิผลเพื่อรับประกาศนยีบัตร 

 คนไทยในปัจจุบันมีความเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัลสารสนเทศในชีวิตเป็นอย่างมากและมี

พฤติกรรมการใช้ชีวิตที่หันมาทำธุรกรรมหรือกิจกรรมจากที่เคยทำแบบออฟไลน์เปลี่ยนเป็นผ่านช่อง

ออนไลน์ในหลายด้าน ซึ่งช่วยอำนวยความสะดวกให้กับมนุษย์ตลอดเวลา การเดินทางคมนาคม 

สุขภาพ เครื่องใช้ต่างๆในชีวิตรวมไปถึงการแสวงหาสิ่งที่สนใจที่จะเรียนรู้เพื่อนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

ดิจิทัลได้เปลี่ยนวิถีการใช้ชีวิตและสร้างความคาดหวังมากมายให้กับมนุษย์ Digital of Things (อุไรพร 

ชลสิริรุ่งสกุล, 2557) ปัจจุบันการพัฒนาของเทคโนโลยีก่อใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงและมีผลทำให้โอกาส

ในการมีส่วนร่วมระหว่างกันเพิ่มมากขึ้นเกิดสังคม ชุมชนและกิจกรรมการทำงาน การเรียนรู้ ตลอดจน

โอกาสในการต่อขยายโอกาสทางธุรกิจเพิ่มมากขึ้นผ่านช่องทางการสื่อสารเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งคนเรา

นั้นจำเป็นจะต้องมีความรู้ดิจิทัลเพื่อสำหรับใช้ประโยชน์อย่างสูงสุดและปลอดภัย แม้ว่าคนที่เกิดในยุค

ดิจิทัล (Digital Native) จะมีความสามารถทักษะในการใช้งาน แต่ไม่อาจกล่าวได้ว่าจะมีวิจารณาญาณ

ใช้สื่อดิจิทัลได้อย่างปลอดภัย ดังนั้นการรู้ดิจิทัลจึงมีความสำคัญที่จะช่วยให้ผู้ใช้งานความสามารถใน

การคิดตัดสินใจใช้ประโยชน์อย่างเหมาะสมและอย่างปลอดภัยเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีที่จะส่งผล

กระทบต่อการศึกษาตลอดชีวิตรวมถึงชีวิตในการทำงาน (สำนักบริหารงานการมัธยมศกึษาตอนปลาย, 

2553) 

 หากกล่าวถึงการรู้ (Literacy) ความหมายทั่วไปที่รู้กันคือ ความสามารถในการอ่านและเขียน

ร่วมกัน แต่ในปัจจุบันมีคำที่กล่าวถึงกันมากคือ การรู้ดิจทิัล (Digital Literacy) อันหมายถึงการอ่านและ

เขียนข้อความในรู้แบบดิจิทัล เช่น ความสามารถในการอ่าน รับข้อมูลหรือการเขียน นำเข้าข้อมูล

ข้อความรูปภาพดิจิทัล ผ่านอุปกรณ์สื่อสารดิจิทัลได้ รวมถึงความรู้ทักษะเกี่ยวกับความสำคัญและการ

ใช้งานของเทคโนโลยีได้ ตลอดจนความสามารถในการวิเคราะห์และประเมินข้อมูลข่าวสารในโลกดิจทิัล

ได้ ความสามารถในการสร้างความหลากหลายของเนื้อหาที่มีการใช้เครื่องมือดิจิทัลต่าง ๆ ทักษะและ

ความรู้ที่จะใช้งานซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ที่หลากหลาย สำนักงานคณะกรรมการข้าราชการ

พลเรือน (2563) ได้ให้นิยามทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล หรือ Digital literacy หมายถึง 

ทักษะในการนำเครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ในปัจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ 

แทปเลต โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และสื่อออนไลน์ มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการสื่อสาร การ

ปฏิบัติงาน และการทำงานร่วมกัน หรือใช้เพื่อพัฒนากระบวนการทำงาน หรือระบบงานในองค์กรให้มี

ความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ โดยได้กำหนดให้ข้าราชการพลเรือนพัฒนาทักษะความเข้าใจและใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล 9 ด้าน ได้แก่ 1) การใช้งานคอมพิวเตอร์ 2) การใช้งานอินเทอร์เน็ต 3) การใช้งานเพื่อ

ความมั่นคงปลอดภัย 4) การใช้โปรแกรมประมวลคำ 5) การใช้โปรแกรมตารางคำนวณ 6) การใช้

โปรแกรมนำเสนองาน 7) การใช้โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัล 8) การทำงานร่วมกันแบบออนไลน์  9) การ

ใช้งานดิจิทัลเพื่อความมั่นคงปลอดภัย ด้วยเป้าหมายคือการพัฒนานักคิดและผู้เรียนผู้ซึ่งสามารถเข้า
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ร่วมสังคมในวิธีที่มีประสิทธิภาพ ทักษะและความสามารถทั้งหมดดังกล่าวจำเป็นสำหรับการมีส่วนร่วม

ในสังคมดิจทิัล  

 
ภาพท่ี 1: Digital Literacy Model (Mediasmarts, 2020) 

 ความสามารถสำหรับการรู้ดิจิทัลเบื้องต้นจำเป็นที่จะต้องกระจายโอกาสในการเข้าถึงอุปกรณ์

เครื่องมอืและโครงสร้างพืน้ฐานการเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ตและจะนำไปสู่การพัฒนาการรู้ดิจทิัลโดย

แบ่งออกเป็น 3 ส่วนที่สำคัญ ได้แก่ ใช้ (Use) เข้าใจ (Understand) และสร้าง (Create) 

 1. ใช้ (Use) หมายถึง ความคล่องแคล่วทางเทคนิคที่จำเป็นในการใช้คอมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ต ทักษะและความสามารถที่เกี่ยวข้องกับคำว่า “ใช้” ครอบคลุมตั้งแต่เทคนิคขั้นพื้นฐาน คือ 

การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรมประมวลผลคำ (Word processor) เว็บเบราว์เซอร์ (Web 

browser) อีเมล และเครื่องมือสื่อสารอื่นๆ สู่เทคนิคขั้นสูงขึ้นสำหรับการเข้าถึงและการใช้ความรู้ เช่น 

โปรแกรมที่ช่วยในการสืบค้นข้อมูล หรือ เสิร์ชเอนจิน (Search engine) และฐานข้อมูลออนไลน์ รวมถึง

เทคโนโลยีอุบัติใหม่ เช่น Cloud computing 

 2. เข้าใจ (Understand) คือทักษะที่จะช่วยผู้เรียนเข้าใจบริบทและประเมินสื่อดิจิทัล เพื่อให้

สามารถตัดสินใจเกี่ยวกับอะไรที่ทำและพบบนโลกออนไลน์ จัดว่าเป็นทักษะสำคัญและที่จำเป็นที่

จะต้องเริ่มสอนเด็กให้เร็วที่สุดเท่าที่พวก เขาเข้าสู่โลกออนไลน์ เข้าใจยังรวมถึงการตระหนักว่า

เทคโนโลยีเครือข่ายมีผลกระทบต่อพฤติกรรมและมุมมองของผู้เรียนอย่างไร มีผลกระทบต่อความเชื่อ

และความรู้สึกเกี่ยวกับโลกรอบตัวผู้เรียนอย่างไร เข้าใจยังช่วยเตรียมผู้ เรียนสำหรับเศรษฐกิจ

ฐานความรู้ที่ผู้เรียนพัฒนาทักษะการจัดการสารสนเทศเพื่อค้นหา ประเมิน และใช้สารสนเทศอย่างมี

ประสิทธิภาพเพื่อติดต่อสื่อสาร ประสานงานร่วมมอืและแก้ไขปัญหา 
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  3. สร้าง (Create)  คือความสามารถในการผลิตเนื้อหาและการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ

ผ่านเครื่องมือสื่อดิจิทัลที่หลากหลาย การสร้างสื่อดิจิทัลเป็นมากกว่าแค่การรู้วิธีการใช้โปรแกรม

ประมวลผลคำหรือการเขียนอีเมล แต่มันยังรวมความสามารถในการดัดแปลงสิ่งที่ผู้เรียนสร้างสำหรับ

บริบทและผู้ชมที่แตกต่างและหลากหลาย ความสามารถในการสร้างและสื่อสารด้วยการใช้ Rich 

media เช่น ภาพ วิดีโอ และเสียง ตลอดจนความสามารถในการมีส่วนร่วมกับ Web 2.0 อย่างมี

ประสิทธิภาพและรับผิดชอบ เช่น Blog การแชร์ภาพและวดิีโอ และ Social media รูปแบบอื่นๆ 

  สันติอโศก เป็นการรวมกลุ่มกันของผูค้นที่สนใจในพุทธศาสนารวมตัวเป็นหมู่กลุ่ม สร้างชุมชนมี

วิถีชีวิตที่เป็นของตนเอง ก่อใหเ้กิดวิถีชวีิตชุมชนมีความตั้งใจหลักคือ การศึกษาเรียนรู้หลักธรรมคำสอน

ทางพระพุทธศาสนาตามแนวทางของ สมณะโพธิรักษ์ (สัมภาษณ์, 2563) และนำมาร่วมกันปฏิบัติ

ธรรมในการดำเนินชีวิตประจำวัน โดยมีการรวมกลุ่มกันเป็นชุมชนสังคมมีวิถีชีวิต ความคิดความเชื่อ

ประเพณีและวัฒนธรรมที่มีลักษณะเฉพาะแตกต่างจากสังคมอื่นๆทั่วไป ซึ่งกระจายอยู่ในภูมิภาคต่างๆ

ของประเทศไทย หากแต่มีความเชื่อหรือหลักดำเนินกิจกรรมในชีวิตร่วมกัน คือ “บุญนิยม” ด้วยมี

เป้าหมายในการสรา้งสังคมบุญนิยม 

 ด้วยแนวคิดของสันติอโศกนั้นมีความต้องการที่จะสร้างค่านิยมใหม่โดยการใช้คำว่า “บุญนิยม” 

เข้าร่วมกับกิจกรรมของชีวิต เช่นเดียวกับการศึกษาที่ใช้คำว่า “การศึกษาบุญนิยม” ซึ่งบุญนิยม 

หมายถึง  ชื่นชมยินดีในการทำความดี ชำระกิเลส ดังนั้นการศึกษาของสันติอโศกนั้นจึง หมายถึง 

กระบวนการเรียนรู้ เล่าเรียน ฝึกฝน อบรม พัฒนามนุษย์ให้มีความรู้ ความสามารถ เกิดความเจริญ

งอกงาม เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ทั้งทางร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ มี

หลักการ ทัศนคติเกี่ยวกับพฤติกรรมและการดำเนินชีวิตที่ถูกต้องดีงาม มีศีลธรรมคุณธรรม  อันเกิด

จากการจัดสภาพแวดล้อม  สังคม  ประสบการณ์การเรียนรู้และปัจจัยเกื้อหนุนให้บุคคลเรียนรู้อย่าง

ต่อเนื่องตลอดชวีิต  ชื่นชมยินดีในการทำความดี ชำระกิเลส อันเป็นไปเพื่อประโยชน์แก่ผู้อื่น 

 สรุปภายใต้การเปลี่ยนแปลงของโลกดิจิทัลที่รุกเร้าเข้าทุกที่ทุกเวลาไม่มีกำแพงกั้นส่งผลกระทบ

ต่อชีวิตการดำเนินชีวิตของผู้คนไม่เว้นแม้แต่สันติอโศก การปรับตัวในการจัดการศึกษาตลอดชีวิตเพื่อ

สมาชิกและผูส้นใจอย่างเหมาะสมกับโลกดิจิทัล เป็นสิ่งที่จำเป็นต้องปรับ โดยยังคงไว้ซึ่งปรัชญาแนวคิด 

เป้าหมายของตนเองไว้อย่างเหมาะสม 

  

กรอบแนวคดิการวจิัย 

 งานวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งผู้วิจัยกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยตามแนวคิด

การศึกษาตลอดชีวิต, แนวคิดการจัดการศึกษาของสันติอโศก, องค์ประกอบทางการศึกษา, การรู้

ดจิทิัล, แนวคิดโลกดิจทิัล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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ภาพท่ี 2: กรอบแนวคิดการวจิัย  

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 การศึกษาเรื่อง “การจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัล” ในครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิง

คุณภาพ โดยมีวิธีการดำเนินการ ดังนี้ 

1. ผู้ให้ข้อมูล ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาจากผู้เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของสันติอโศก 3 กลุ่ม

ได้แก่ 1) การศึกษาในระบบ 2) การศึกษานอกระบบ 3) การศึกษาตามอัธยาศัย ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับ

การจัดการศึกษาของสันติอโศกทั้งในฐานะผู้จัดการศึกษาและผู้รับบริการทางการศึกษาเป็นเวลาไม่

น้อยกว่า 10 ปี รวมเป็นจำนวน 20 คน ใช้วธิีการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง  

2. เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย มี 2 ชนิด ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์อย่างมีโครงสร้างและแบบสังเกต

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นจากการทบทวนเอกสาร แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ตามคำแนะนำของ

อาจารย์ที่ปรึกษาและตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน 

โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ

สภาพและปัญหาการจัด

การศึกษาของสันติอโศก 

ทิศทางการจัดการศึกษา

ของสันติอโศก  

ในโลกดิจทิัล 

การศึกษาตลอดชวีิต 

- การศึกษาในระบบ 

- การศึกษานอกระบบ 

- การศึกษาตามอัธยาศัย 

การจัดการศึกษาของสันติอโศก 

- ปรัชญา แนวคิด เป้าหมาย   

- เนื้อหาหรือหลักสูตร  

- การจัดกจิกรรมการเรียนรู้  

- การบริหารจัดการ  

- ผู้บริหารและบุคคลกร  

- ผู้เรียนหรือผู้รับบริการ   

- สื่อและแหล่งเรียนรู้  

- การประเมินผล 

โลกดิจิทลั 

- Internet of Things 

- Digital Disruption 

- Digital literacy 
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 ของผู้เช่ียวชาญ โดยต้องมีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) อยู่ระหว่าง 0.80 – 1.00 จึงนำไปใช้ใน

การศกึษา  

3. การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ผู้วิจัยทำการสังเกต

และสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลด้วยตนเอง โดยผู้วิจัยทำการติดต่อขออนุญาตผ่านทางบัณฑิตวิทยาลัย ในวัน

สัมภาษณ์ผู้วิจัยทำการเตรียมความพร้อมโดยการทบทวนประเด็นคำถาม ตามแบบสัมภาษณ์และใช้

อุปกรณ์บันทึกเสียง ช่วยเก็บข้อมูลในการสัมภาษณ์ เมื่อผู้วิจัยเก็บข้อมูลครบถ้วนแล้วจึงนำข้อมูลที่

ได้มาสรุปและวิเคราะห์ตามแนวทางการวิจัยข้อมูล 

4. วิธีวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยเลือกใช้ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (ชาย โพธิสิตา, 2550) โดย

การวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) ดังนี้ 1) การจัดระเบียบข้อมูล 2) การจัดระเบียบเนื้อหาข้อมูล 

3) การให้รหัสข้อมูล 4) การแสดงข้อมูล 5) หาข้อสรุป การตีความและการตรวจสอบความถูกต้องของ

ผลการวิจัย 

 

ผลการวจิัย 

1. สภาพการจัดการศึกษาของสันติอโศกมีการดำเนินงานด้วยการจัดการศึกษาตลอดชีวิต แก่

สมาชิกทุกเพศทุกวัยตั้งแต่เด็กเยาวชน ผู้ใหญ่ ผู้สูงวัยและประชาชนทั่วไปที่สนใจเข้ามาศึกษา ซึ่งมี

บทบาทสถานะที่แตกต่างหลากหลายไม่ว่าจะเป็นนักบวชซึ่งมีทั้งชายและหญิง นักเรียนนักศึกษา 

สมาชิกชุมชนมีอาชีพที่หลากหลายด้วยมีความเชื่อว่ามนุษย์นั้นเป็นผู้มีความสามารถศักยภาพที่จะ

พัฒนาตนเองทั้งความรู้ความสามารถทัศนคติ นำไปสู่การประพฤติปฏิบัติชีวิตตนให้ดีขึ้น โดยมี

เป้าหมายสูงสุดเพื่อให้เป็นผู้ที่พ้นทุกข์จากกิเลส ให้เป็นผู้รู้เท่าทันโลกและเป็นผู้อนุเคราะห์ช่วยเหลือ

ผูอ้ื่นและสังคมได้ (โลกุตระ โลกวิฑู โลกานุกัมปา) โดยตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษาและได้ใช้

รูปแบบการจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยควบคู่

ผสมผสานกันในการพัฒนาสมาชิก แม้ว่าปัจจุบันโลกดิจิทัลเข้ามามีอิทธิพลต่อชีวิตและรูปแบบการ

ดำเนินชีวิต แต่สันติอโศกก็ยังคงมีปรัชญาความเชื่อ แนวคิด เป้าหมายไม่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 

หากแต่ปัจจุบันซึ่งเป็นยุคสมัยที่โลกได้ถูกกระแสดิจิทัลทำลายการเรียนรู้รูปแบบเดิมและถูกแทนที่ด้วย

รูปแบบและช่องทางการเรียนรู้ใหม่จึงมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้ในการจัดการศึกษาสำหรับ

สมาชิกและประชาชนผู้สนใจใหเ้หมาะกับยุคสมัยของโลกดิจิทัลบางในบ้างประเด็น  

ปัญหาการจัดการศึกษาของสันติอโศกที่ควรได้รับการเสริมเพิ่มเติม เพื่อให้ เหมาะสมกับยุค

สมัย ได้แก่ 1) การตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษา 2) การเข้าถึงเทคโนโลยีดิจิทัล 3) การ

ตระหนักถึงความจำเป็นของดจิทิัล 4) การรูเ้ท่าทันดิจิทัล 

2. แม้สันติอโศกจะเป็นที่ยอมรับในสังคมว่าเป็นกลุ่มที่มีความเข้มแข็งในวัฒนธรรมเรียบง่าย ไม่

หลงใหลในเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมอะไรที่เกินความจำเป็นในชีวิต แต่ด้วยโลกดิจิทัลที่กำลังรุกเข้ามา

ในสังคมของสันติอโศกและกำลังก่อการเปลี่ยนแปลงในชีวิตของสมาชิกของสันติอโศก ทำให้มีความ
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จำเป็นที่จะต้องปรับตัวปรับทิศทางการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัล ได้แก่ 1) การตระหนัก

ถึงความสำคัญของการศกึษา 2) เพิ่มปัจจัยการเข้าถึงเทคโนโลยีดิจิทัล 3) ตระหนักถึงความจำเป็นการ

ในใช้ดิจิทัล 4) พัฒนาการรู้เท่าทันดิจิทัล 5) การเรียนรู้ด้วยการชี้นำตนเอง 6) สร้างโอกาสส่งเสริม

ผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างสรรค์ 7) การจัดองค์ความรู้ 8) พัฒนาสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 9) พัฒนาเป็น

ผูอ้ำนวยการเรียนรู ้

  

อภิปรายผลการวจิัย  

  ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า สภาพการจัดการศกึษาของสันติอโศกมีการดำเนินงาน

ด้วยการจัดการศึกษาตลอดชีวิตแก่สมาชิกทุกเพศทุกวัย โดยตระหนักรู้ถึงความสำคัญของการศึกษา

และได้ใช้รูปแบบการจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม

อัธยาศัย ผสมผสานกันในการพัฒนาสมาชิก โดยการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้ในการจัดการศึกษา

สำหรับสมาชิกและประชาชนผู้สนใจให้เหมาะกับยุคสมัยของโลกดิจิทัลบางในบ้างประเด็น การเติบโต

และพัฒนาของเทคโนโลยีดิจทิัลในปัจจุบันรุกคืบเข้าหาผู้คน ทำให้รูปแบบวิถีการใช้ชีวิต การดำเนินงาน 

ซึ่งอดีตใช้ความรู้หรือทักษะแบบหนึ่งซึ่งถือว่าเพียงพอแล้ว หากแต่เมื่อถึงวันนี้มีการแทนที่ด้วยรูปแบบ

วิถีชีวิตใหม่ ผู้คนจึงต้องปรับตัวจำเป็นต้องปรับเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อจะอยู่กับสิ่งที่เข้ามาแทนที่ ให้ได้ต่อไป 

สอดคล้องกับ อติพร เกิดเรือง (2560) พบว่าการเปลี่ยนผ่านการเรียนรู้จากยุคเดิมสู่ยุคดิจิทัล ต้อง

จัดการเรียนรู้โดยคำนึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างการเรียน การทำงานและการดำรงชีวติ เน้นการจัดการ

เรียนรู้ตลอดชวีิต ส่งเสริมการค้นคว้าด้วยตนเองโดยนำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนรูใ้ห้มาก

ที่สุด  

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า แม้สันติอโศกจะเป็นที่ยอมรับในสังคมว่าเป็นกลุ่มที่มี

ความเข้มแข็งในวัฒนธรรมเรียบง่าย ไม่หลงใหลในเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมอะไรที่เกินความจำเป็นใน

ชีวติ แต่ด้วยโลกดิจิทัลที่กำลังรุกเข้ามาในสังคมของสันติอโศกและกำลังก่อการเปลี่ยนแปลงในชีวติของ

สมาชิกของสันติอโศก ทำให้มีความจำเป็นที่จะต้องปรับตัวปรับทิศทางในการจัดการศึกษาของสันติ

อโศกในโลกดิจิทัล ได้แก่ 1) การตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษา 2) เพิ่มปัจจัยการเข้าถึง

เทคโนโลยีดิจิทัล 3) ตระหนักถึงความจำเป็นการในใช้ดิจิทัล 4) พัฒนาการรู้เท่าทันดิจิทัล 5) การ

เรียนรู้ด้วยการชี้นำตนเอง 6) สร้างโอกาสส่งเสริมผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างสรรค์  7) การจัดองค์ความรู้ 8) 

พัฒนาสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 9) พัฒนาเป็นผู้อำนวยการเรียนรู้ แม้ว่าสันติอโศกจะใช้เทคโนโลยี

เท่าที่จำเป็นและเอื้อต่อการดำเนินงานเพื่อเป็นประโยชน์บุคคลทั่วไป (สมณะโพธิรักษ์, สัมภาษณ์ 

2563) แต่การเข้ามามีอิทธิพลของเทคโนโลยีดิจิทัลต่อชีวิตคนนั้นไร้กำแพงกั้น สมาชิกของสันติอโศกที่

เข้าถึงได้นัน้สามารถได้เรียนรู้ขอ้มูลมากมายมหาศาล สามารถเรียนรู้ได้สะดวกและง่ายขึน้มาก ข้อมูลที่

เรียนรู้ผ่านโลกดิจิทัลนั้นแฝงมาด้วยชุดข้อมูลความคิดความเชื่อค่านิยมซึ่งมีทั้งที่เหมาะสมและไม่

เหมาะสม มีทั้งที่เป็นเรื่องจริงหรือเรื่องเท็จ ซึ่งเมื่อคนเรียนรู้โดยไม่มีมาตรการกลั่นกรอง ผ่านกระบวน
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 คิดอย่างรู้เท่าทันจะนำไปสู่การเปลี่ยนแปลงออกมาทางพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมหรืออาจนำมาสู่ความ

ขัดแย้งแตกแยกทางความคิดของหมู่กลุ่มได้ เนื่องจาก เทคโนโลยีทำใหค้นในสังคมใช้สื่ออินเทอร์เน็ตใน

การบริโภคข่าวสารและหาข้อมูลได้สะดวกรวดเร็วโดยไมมขี้อจำกัด  

ดังนัน้ การที่สมาชิกสันติอโศกในโลกดิจทิัลที่สามารถเข้าถึงเทคโนโลยีผ่านระบบอินเทอร์เน็ตได้

มากขึ้นงา่ยและสะดวกมากขึ้น มกีารตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการศกึษาที่จะมีใหส้มาชิกสันติ

อโศกเพื่อให้รูเ้ท่าทันโลกดิจิทัล สอดคล้องกับการศึกษาตามอัธยาศัยซึ่งเป็นการศึกษาที่อยู่กับคนทุกคน

และเป็นโอกาสสำคัญในการเรียนรู้ จึงควรส่งเสริมให้สมาชิกในทุกระดับมีแรงจูงใจในการเรียนรู้ด้วย

การชี้นำตนเอง  นำตัวเองเข้าสู่กระบวนการเรียนรู้และประสบการณ์ เพื่อพัฒนาคุณภาพจิตวิญญาณ

และคุณภาพชีวิตของตนเองโดยเฉพาะสมาชิกที่เป็นเด็กและเยาวชนซึ่งอาจจะยังไม่ชัดเจนในเป้าหมาย

การเรียนรู้ของตนเอง โดยอาจสร้างโอกาสหรือส่งเสริมผู้เรียนได้เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานจากตนเอง 

(พิชญ์สินี มะโน, 2562) ได้ให้ความเห็นว่าการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกและเทคโนโยลีที่เปลี่ยนแปลง

ไปอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน ส่วนสำคัญที่จะต้องเปลี่ยนแปลงคือหน่วยงานภายเอกชนที่ต้องให้ความ

ร่วมมือส่งเสริม สนับสนุนการเรียนนอกห้องเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนได้ทดลอง ลงมือทำจริงปฏิบัติจริง เพื่อ

ค้นหาตัวเองและเลือกทำอาชีพหรอืกิจกรรมให้ได้ตรงกับความสนใจและถนัด 

อีกหนึ่งทิศทางการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัลการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษา 

ผู้จัดหรือครูเป็นผู้อำนวยการเรียนรู้ วีซานา อับดุลเลาะ และวุฒิชัย เนียมเทศ (2563) ได้กล่าวว่า ยุค

ศตวรรษที่ 21 เป็นยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงในหลายด้าน ทั้งด้านเทคโนโลยี สังคม และวัฒนธรรม การ

เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะที่จำเป็นในโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงนี้จะทำให้ผู้เรียน

สามารถเติบโตไปพร้อม กับความรู้ที่จะสามารถนำไปใช้ในการดำรงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพ ทั้งนี้

องค์ประกอบหนึ่งที่มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งในการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ให้เกิด

ขึ้นกับผู้เรียน คือ การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ดีและเหมาะสมให้กับผู้เรียน เนื่องด้วยการจัด

กระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นั้น บทบาทของครูได้ปรับเปลี่ยนบทบาทตนเองจากผูส้อนไปเป็นผู้

อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ สามารถแสวงหาความรู้ด้วย

ตนเองได้ ฉะนั้นการสนับสนุนการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ทางด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้จึงเป็น

ปัจจัยสนับสนุนให้การจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนและการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21สามารถ

เกิดขึ้นได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 

 จากการวิจัยทำให้เกิดองค์ความรู้  ซึ่งเป็นทิศทางการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจทิัล 

ดว้ยหลักการ ASOKE’D Model ดังแผนภูมภิาพ 
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ภาพที่ 3: ทิศทางการจัดการศกึษาของสันตอิโศกในโลกดิจทิัล 

 จากแผนภูมิภาพทิศทางการจัดการศึกษาของสันติอโศกในโลกดิจิทัล เพื่อนำไปเป็นทิศทางใน

การพัฒนาส่งเสริมการจัดการศกึษาของสันตอิโศกให้เหมาะสมกับโลกดิจทิัล ได้แก่ 

 A–Awareness: การตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษา ว่าการศึกษาใดเป็นสาระสำคัญ

สำหรับชีวติมนุษย์และการศกึษาใดที่เกินความจำเป็นของชีวติมนุษย์ 

 A–Access: เพิ่มปัจจัยการเข้าถึงเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อให้สมาชิกหรอืผู้เรียนได้เข้าถึงเครื่องมือ 

โครงสรา้งพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ 

 A–Awareness: ตระหนักถึงความจำเป็นในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ว่ามีทั้งคุณประโยชน์และ

โทษภัยที่จะก่อให้การผลกระทบทั้งโดยส่วนตัว องค์กรและสังคมโดยรวม 

 D-Digital literacy: พัฒนาการรูเ้ท่าทันดิจทิัล เพื่อพัฒนาให้สมาชิกและผูเ้รียนมีความรู้ทักษะ

ความสามารถใช้เทคโนโลยีดจิทิัลสร้างสรรค์คุณค่าประโยชน์ได้อย่างมปีระสิทธิภาพและปลอดภัย 

 S–Self-direct Learning: การเรียนรู้ด้วยการชี้นำตนเอง สร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนเกิด

ความกระตอืรอืร้นในการเรยีนรู้อย่างมีความหมายและนำตนเองเข้าสู่ประสบการณ์จากการเรียนรู้ 

 O–Opportunity: สร้างโอกาสส่งเสริมผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างสรรค์  เพื่อเพิ่มโอกาสให้สมาชิก

หรือผูเ้รียนได้ฝึกฝนเรียนรู้จากประสบการณ์จริงด้วยการลงมือปฏิบัติและนำเสนอคุณค่าประโยชน์ของ

ผลงาน 
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  K-Knowledge Management: การจัดองค์ความรู้ ดำเนินการรวบรวมถอดบทเรียนขององค์

ความรู้ที่มีทั้งการปฏิบัติธรรมและการประกอบสัมมาชีพ เพื่อใช้ในการถ่ายทอดสืบต่อองค์ความรู้ทั้งใน

รูปแบบออฟไลน์และออนไลน์ในรูปแบบโปรแกรมทางการศกึษา 

 E–Environment: สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ ดำเนินจัดองค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม 

แหล่งเรียนรู้ทั้งสถานที่ บุคคล บรรยากาศความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดการศึกษากับสมาชิกหรือผู้เรียน 

เพื่อเอือ้ให้เกิดการเรยีนรู้ด้วยความสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

 D-Development Facilitator: พัฒนาผู้อำนวยการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผูจ้ัดการศึกษาให้มีใจรัก

ในการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีสมรรถนะของผู้อำนวยการเรียนรู้ที่รู้รอบทั้งธรรมะการจัดการเรียนรู้และ

รู้เท่าทันเทคโนโลยีดจิทิัล  

 

สรุป 

สรุปทิศทางในการจัดการศกึษาของสันติอโศกในโลกดิจทิัลนั้นมีการดำเนินการโดย สร้างความ

ตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษาและเทคโนโลยีดิจิทัล จัดการองค์ประกอบทางการศึกษาทั้งแรง

บัลดาลใจ โอกาส องค์ความรู้ สภาพแวดล้อมบรรยากาศและดำเนินการพัฒนาบุคคลากรที่ทำให้หน้าที่

จัดการศึกษาเรียนรู้และนำไปสู่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เท่าทันเทคโนโลยีดิจิทัล สามารถเป็นผู้ที่

เข้าถึง เข้าใจ ใช้สรา้งสรรค์ให้เกิดคุณค่าประโยชน์อย่างปลอดภัยในโลกดิจทิัล 

 

ข้อเสนอแนะ  

          จากผลการวิจัย ผูว้ิจัยมขี้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

การจัดการศึกษาของสันติอโศกที่มุ่งเน้นเพื่อพัฒนามนุษย์ ในส่วนการศึกษานอกระบบนั้น

เพื่อให้ได้คุณภาพที่ดีจำเป็นต้องมีโปรแกรมทางการศึกษาหรือโครงการเฉพาะตามกลุ่มเป้าหมายที่

ชัดเจน ให้ผู้เรียนหรือผู้รับบริการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาทั้งวัตถุประสงค์เป้าหมาย การเลือกใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเท่าทันและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะ

กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง ซึ่งสอดคล้องกับปรัชญา เป้าหมายในการจัด

การศึกษาของสันติอโศก อีกทั้งหากสันติอโศกสามารถจัดการศึกษาโดยนำความรู้กระบวนทาง

การศกึษามาใช้อย่างเป็นระบบจะก่อใหเ้กิดประสทิธิผลและประสิทธิภาพอย่างขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป 

    2.1 ควรมีการวิจัยประเมินการจัดการศึกษาของสันติอโศกในแต่ละส่วน เพื่อนำผลที่ได้มาทำ

การพัฒนาให้ดียิ่งขึน้ต่อไป 
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         2.2 ควรมีการวิจัยในลักษณะวิจัยเชิงปฏิบัติการเพื่อเก็บรวบรวมองค์ความรู้ที่สันติอโศกใช้

แก้ปัญหาที่มีอย่างมากมาย และสามารถนำไปปรับประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาชุมชนสังคม

ประเทศต่อไป 

    2.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนามนุษย์ ตามแนวคิดของสันติอโศก 

ด้วยทฤษฎีและแนวคิดการศึกษานอกระบบ เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนามนุษย์ที่มีเอกลักษณ์เป็นของ

ตนเอง และเผยแพร่เพื่อประโยชน์แก่วงการการศกึษาต่อไป 
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