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บทคัดยอ  

 งานวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงสรางสรรคศิลปะมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางสรรค

ลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่นสําหรับผลิตภัณฑชุมชนจังหวัดพิษณุโลก 2) ประยุกตใช

ลวดลายที่สรางสรรคขึ้นและประเมินความเหมาะสมของผลิตภัณฑตนแบบ วิธีดําเนินการ

วิจัยเริ่มจากการศึกษาอัตลักษณทองถ่ินและใชกระบวนการทางทัศนศิลป องคประกอบ

ทางดานศิลปะมาดําเนินการสรางสรรคลวดลาย แลวนําลวดลายที่สรางสรรคขึ้นไป

ประยุกตใชกับผลิตภัณฑตนแบบที่ทดลองผลิตจริง จากนั้นประเมินความเหมาะสมโดย

ผูเช่ียวชาญดวยแบบสอบถามความคิดเห็น ผลการวิจัยพบวา การออกแบบและสรางสรรค

ลวดลายขึ้นใหมเชื่อมโยงกับหลักองคประกอบศิลป องคความรูตนกําเนิดของลวดลาย 

และอัตลักษณที่คนพบของจังหวัด ประกอบดวย ลวดลายดอกปบจากตนปบซึ่งเปนตนไม

ประจําจังหวัดเปนลวดลายที่มาจากธรรมชาติ ไกชนเปนลวดลายจากสัตว เรือนแพสองฝง

แมน้ํานานเปนสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น โดยมีกระบวนการออกแบบ 5 ขั้นตอน ไดแก 

วิเคราะหอัตลักษณจังหวัดพิษณุโลก กําหนดเสนกรอบของรูปทรงแลวจัดวางองคประกอบ

ศิลป นําไปประยุกตใช ทดลองผลิตผลิตภัณฑตนแบบ และประเมินผล สงผลใหได

ลวดลายสรางสรรคจํานวน 9 ลวดลาย และผลการประยุกตใชลวดลายท่ีสรางสรรคขึ้น

สําหรับผลิตภัณฑชุมชน มีแนวทางการนําไปใชประโยชนใน 2 ลักษณะ ไดแก การนําไป

ทดลองใชผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบ จํานวน 9 ผลงาน โดยผลประเมินความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญที่มีตอผลิตภัณฑตนแบบพบวา ผลิตภัณฑตนแบบมีความเหมาะสมในภาพรวม

อยูในระดับมากทุกผลิตภัณฑ ยกเวนผลิตภัณฑเสื้อยืดท่ีไดรับความเหมาะสมอยูในระดับ

มากที่สุด และการนําลวดลายไปประยุกตใชในแพลตฟอรมออนไลนเพ่ือนําไปผลิตเปน

ผลิตภัณฑอ่ืน ตามความสนใจและความตองการของผูที่จะนําไปใชในรูปแบบของ

การตลาดออนไลน 

คําสําคัญ: การสรางสรรคลวดลาย  อัตลักษณทองถิ่น  ผลิตภัณฑชุมชน 
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Abstract  

 This research is creative research in art. The goals are: 1) to develop 

patterns of regional identity for local products in Phitsanulok Province; and 

2) to apply innovative patterns and judge the viability of the product 

prototypes. The research methodology examines the regional identity and 

applies the creative process of visual arts. Visual elements are used to create 

patterns that are applied to the product prototypes. Experts then used an 

opinion questionnaire to assess the suitability. The results showed that the 

design and creation of new patterns are linked to the artistic elements. The 

knowledge of the origins of the pattern and the identity of the province 

consisted of the natural pattern of the beep flower from the beep tree, 

which is the provincial tree, the Fighting Cock which is an animal-inspired 

design, and the Houseboats on both sides of the Nan River which are man-

made. As a result, there are five steps in the design process: analyze the 

identity of Phitsanulok province, determine the outlines and art compositions 

of the patterns; apply the patterns in the products, produce and evaluate 

prototypes and evaluate the results. Nine creative patterns emerged, and 

the outcomes of applying these patterns to community products were 

documented. There are two ways to benefit from this, including the trial 

production of nine product prototypes and the evaluation of expert opinions 

on the product prototypes. In overall, the product prototypes were found 

to be suitable for all the products at a high level, with the exception of the 

T-shirt products, which were found to be at the highest level. The patterns 

could also be applied in online platforms to be used in other products based 

on the interests and needs of those using online marketing.  

Keywords:  Pattern Creation, Local Identity, Community Product 
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บทนํา  

 อัตลักษณทองถ่ินเปนสิ่งที่สะทอนใหเห็นถึงวิถีการดําเนินชีวิต วัฒนธรรม          

ภูมิปญญาในมิติตาง ๆ ของชุมชนทั้งเรื่องราวทางประวัติศาสตร เรื่องเลา ประเพณี ความเช่ือ 

ศิลปะพื้นบาน รูปแบบการแตงกาย อาหาร และที่อยูอาศัย เปนตนการสะสมองคความรู

ความสามารถของชุมชนในการดํารงชีพมีการปรับเปลี่ยน ประยุกตใหเขากับสภาพแวดลอม

ทั้งทางธรรมชาติ ทางสังคม มีการสืบสานและสืบทอดกันมาอยางเปนทางการและไมเปน

ทางการจากรุนสูรุนเกิดเปนสัญลักษณที่แสดงความเปนทองถ่ินนั้น ๆ  และมีการรับรูรวมกัน

ในวงกวาง จะเห็นวาอัตลักษณทองถิ่นมีความสําคัญอยางยิ่งและจัดไดวาเปนทุนชุมชน   

อยางหนึ่งท่ีปรากฏเชิงรูปธรรมและนามธรรมในชุมชน ท่ีจะสามารถนํามาสรางมูลคาและ

คุณคาเพ่ิมไดดวย แนวทางการอนุรักษ การฟนฟู การประยุกต หรือการสรางใหม              

ซึ่งกระบวนการสรางสรรคเปนวิธีการหนึ่งที่จะสรางผลงานใหเกิดเปนรูปธรรมได เน่ืองจาก

การสรางสรรคเปนการทําใหเกิดสิ่งใหมควบคูกับการใชหลักศิลปะทางทัศนศิลป โดยการ

สรางสรรคลวดลายเพ่ือนํามาสรางผลงานท่ีเปนตนแบบใหมีลักษณะเฉพาะ และการสรางแรง

บันดาลใจจากอัตลักษณทองถิ่นใหเกิดคุณคาเชิงรูปธรรมขึ้นนั้นสามารถใชเสนสาย ลวดลาย 

รูปลักษณ รูปทรง สีสัน มาเปนองคประกอบในผลงานได (Wnichakorn, 2018, p. 125)   

การสรางสรรคผลงานศิลปะและผลงานออกแบบทุกประเภท จําเปนตองอาศัยลวดลาย     

เปนสวนประกอบ ทําใหผลงานมีคุณคาและสมบูรณยิ่งขึ้น กลาวคือ ลวดลายเพิ่มคุณคาดาน

ความงาม สื่อแสดงใหเห็นถึงแนวคิดและท่ีมาทางวัฒนธรรม และประยุกตใชกับการออกแบบ

ผลิตภัณฑ บรรจุภัณฑ สัญลักษณตาง ๆ (Phonsri, 2002, p. 20) โดยเริ่มจากการศึกษา

คนหาอัตลักษณ แลววิเคราะหเพื่อเปนตัวแทนของทองถิ่นใชกระบวนการทางทัศนศิลป 

หลักการออกแบบลวดลาย วาดภาพแบบราง จากนั้นนํามาประยุกตใชกับผลิตภัณฑ        

แลวทดลองผลิตผลิตภัณฑตนแบบ เพ่ือใหเห็นผลงานในเชิงรูปธรรมสูการนําไปใชประโยชน

ไดจริง โดยเฉพาะกับผลิตภัณฑชุมชนเนื่องจากผลิตภัณฑชุมชนเปนผลิตภัณฑที่เกิดจากทุน

ของชุมชน หรือองคความรูและภูมิปญญาทองถ่ินที่สะสมมาโดยมีรูปแบบและลักษณะเฉพาะ 

ที่สะทอนถึงวิถีวัฒนธรรมของทองถ่ินอยางเปนรูปธรรม (Kaewsritong, 2021, p. 23)  
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 จังหวัดพิษณุโลกถือเปนเมืองที่มีเรื่องราวทางประวัติศาสตร ศิลปวัฒนธรรม   

ภูมิปญญาทองถ่ินมาอยางยาวนาน ตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตร สมัยทวาราวดี สมัย

ลพบุรี สมัยกรุงสุโขทัย สมัยกรุงศรีอยุธยา สมัยธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร ท่ีมีหลักฐาน

ปรากฏทั้งในศิลาจารึก พงศาวดาร ตํานาน และนิทานพื้นบาน และเปนเมืองท่ีมีศกัยภาพ

การเปนศูนยกลางบริการหลาย ๆ ดาน ทั้งดานการคมนาคมขนสง การบริการสุขภาพ 

การศึกษา การสงเสริมการทองเท่ียวเช่ือมโยงเสนทางเศรษฐกิจ (Phirasant, 2022, pp. 

22-26)  มีอัตลักษณทองถิ่นที่สามารถนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานได

และจากการศึกษาพบวา ในจังหวัดพิษณุโลกมีภูมิปญญาการหลอพระ การจักสาน การทอผา 

การทํากลวยตาก (Payakdech, 2016, pp. 15-29) มีดอกไมมงคล คือ ดอกปบ หรือดอก

กาซะลองเปนตนไมประจําจังหวัด มีไกชนเปนสัตวประจําจังหวัด และมีคําขวัญประจํา

จังหวัด คือ “พระพุทธชินราชงามเลิศ ถิ่นกําเนิดพระนเรศวร สองฝงนานลวนเรือนแพ 

หวานฉ่ําแทกลวยตาก ถ้ําและน้ําตกหลากตระการตา” (Phirasant, 2022, pp. 4-5)  

ดังนั้นผูวิจัยจึงไดนําขอมูลดังกลาวมาเปนแนวทางในการสรางสรรค คือ เรื่องราวไกชน

ของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ดอกปบ และเรือนแพ เนื่องจากพิจารณาจากความ

เปนไปไดในการสรางสรรคลวดลายและสามารถนําไปประยุกตใชในงานพัฒนาผลิตภัณฑ

ชุมชนไดหลากหลาย เพราะผลิตภัณฑชุมชนควรแสดงถึงความมีเอกลักษณเฉพาะตาม

บริบทของสภาพแวดลอม สังคม วัฒนธรรม ประเพณี คานิยม ความเช่ือและการตอยอด

ภูมิปญญาทองถ่ิน การแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือใหกลายเปนผลิตภัณฑที่มีคุณภาพ มีจุดเดน 

(Community Development Department, 2018)  จะเห็นวาเราสามารถนําทุนวัฒนธรรม 

เชน เรื่องราวและเนื้อหาของวัฒนธรรมท่ีเปนอัตลักษณของทองถ่ินมาสรางความโดดเดน

ใหกับผลิตภัณฑชุมชนหรือใชทุนทางวัฒนธรรมสรางความแตกตางหรือจุดขายใหกับ

ผลิตภัณฑได และสอดคลองกับแนวทางของ  Office of Contemporary Art and 

Culture (2021) ที่สงเสริมสนับสนุนการสรางสรรคงานศิลปะรวมสมัยจากความคิดและ

การประยุกตอยางบูรณาการโดยมีวัฒนธรรมเปนฐานรากสําคัญในการสรางสรรค        

เพื่อยกระดับคุณคาที่หลากหลายทางสังคม ดานศิลปวัฒนธรรมใหเกิดประโยชนตอชาติ 

.    
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ในดานเศรษฐกิจ ซึ ่งเมื ่อผลงานวิจ ัยการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่น

สําหรับผลิตภัณฑชุมชนนี้แลวเสร็จ จะเกิดประโยชนทั้งทางตรงและทางออม กลาวคือ จะ

สามารถเปนแนวทางการสรางมูลคาและคุณคาเพิ่มจากทุนทางศิลปวัฒนธรรม ประเพณี 

ภูมิปญญา ท่ีเพิ่มข้ึนแกสินคาและบริการในรูปแบบตาง ๆ เปนการสรางรายไดสูชุมชน

กระตุนเศรษฐกิจได รวมถึงเปนการอนุรักษ ตอยอดมรดกทางวัฒนธรรมของทองถิ่น       

ใหคงอยูไดอยางเปนรูปธรรม 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1.  เพ่ือสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถ่ินสําหรับผลิตภัณฑชมุชนจังหวัด

พิษณุโลก 

 2.  เพ่ือประยุกตใชลวดลายที่สรางสรรคข้ึนสําหรบัผลิตภณัฑชุมชนและประเมิน

ความเหมาะสมของผลิตภัณฑตนแบบ 
 

กรอบแนวคิด 

 งานวิจัยเรื่องนี้ไดศึกษาทฤษฎี เอกสาร ขอมูลเบื้องตน แลววิเคราะหความ

เปนไปไดในการดําเนินงานและไดวางกรอบแนวคิดการวิจัยโดยประยุกตมาจากแนวคิด

การวิจัยผลงานสรางสรรคของ Pornrungroj (2005, pp. 53-54) และการวิจัยสรางสรรค

ของ Comening (2021, p. 173) รวมถึงแนวคิดการนําอัตลักษณทองถิ่นมาเพิ่มคุณคา

และมูลคาของ Kaewsritong (2022, pp. 64-65) และหลักการออกแบบลวดลายของ 

Saengnamphet (2017, pp. 45-54) รวมถึงวิเคราะหมิติของการนําผลงานสรางสรรค

ลวดลายไปใชสําหรับผลิตภัณฑชุมชนเพราะลักษณะสําคัญของผลิตภัณฑตองสามารถ

สะทอนอัตลักษณหรือ ภูมิปญญาของทองถิ่ นได  (Department of Community 

Development, 2018) ซึ่งสามารถสรุปเปนกรอบแนวคิดการวิจัยไดดังภาพ 1 
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ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิด 

Figure 1. Conceptual Framework 

 

วิธีดําเนินการวิจัย   
 การวิจัยเชิงสรางสรรคศิลปะ (Art Creative Research) เรื่อง การสรางสรรค

ลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่นสําหรับผลิตภัณฑชุมชนจังหวัดพิษณุโลก เปนการบูรณาการ

วิธีการวิจัยรวมกับหลักการสรางสรรคผลงานทางศิลปะ โดยอาศัยกระบวนการทาง

ทัศนศิลป องคประกอบทางดานศิลปะ ทฤษฎีหลักการออกแบบลวดลายมาประยุกตใชใน

การดําเนินงานวิจัยจากขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนพบเก่ียวกับอัตลักษณทองถ่ินทั้งขอมูล

เชิงคุณภาพและเชิงปริมาณเพ่ือเปนสิ่งชวยกําหนดแรงบันดาลใจในการสรางสรรค

ลวดลายตามหลักศิลปะ ซึ่งผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยและวิธีดําเนินการวิจัย ดังนี้  
 1.  การศึกษาขอมูลอตัลักษณทองถิ่นจังหวัดพิษณุโลก  

 การศึกษาขอมูลอัตลักษณทองถ่ินจังหวัดพิษณุโลก เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ 

(Qualitative Research) โดยมีขั้นตอนการดําเนินงานดังนี ้

 1.1  ศึกษาขอมูลดานเอกสาร ทฤษฎี งานวิจัย และบทความท่ีเก่ียวของกับ   

อัตลักษณของจังหวัดพิษณุโลก ขอมูลเกี่ยวกับวิถีชี วิต ภูมิปญญาทองถิ่น ประเพณี 

ศิลปวัฒนธรรม และขอมูลจากภาคสนาม ทั้งในเชิงรูปธรรม เชน รูปลักษณ สีสัน สิ่งแวดลอม

อัตลักษณทองถิ่น 

จังหวัดพิษณุโลก 

การสรางมูลคาและคุณคา

เพ่ิมจากทนุวัฒนธรรม 

แนวทางการเพิม่มูลคา

และคุณคาจากอัตลักษณ

ทองถิ่น 

    - อนรัุกษ 

    - ฟนฟ ู

    - ประยุกต 

    - สรางใหม 

การประยุกตนําไปใช 

(Online, Offline) 

- ผลิตภัณฑชุมชนตนแบบ 

- แพลตฟอรมออนไลนเพื่อ    

  ประโยชนเชิงพาณิชย 

ประเมินผล 

กระบวนการสรางสรรค

ลวดลาย 

- การออกแบบทางทัศนศลิป 

- องคประกอบทางดานศิลปะ 

  (Point, Line, Shape    

  Form, Color, Light hade) 

- หลักการออกแบบลวดลาย 

  (เทคนิคลดรูป ดัดแปลง      

  ตัดทอน เพิ่มเติม) 

 

ลวดลายสรางสรรค 
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ที่ปรากฏ และขอมูลในเชิงนามธรรม เชน เรื่องราวทางประวัติศาสตรความเปนมา คุณคา 

ความหมายที่สําคัญภายในจังหวัดพิษณุโลกอยางครบถวน 

 1.2  วิเคราะหอัตลักษณที่จะเปนสิ่งแทนสัญลักษณของจังหวัดพิษณุโลก โดย

พิจารณาจากการกลาวซ้ําและเปนที่รับรูรวมกันในวงกวางท่ีไดจากการศึกษาขอมูลปฐมภูมิ

และขอมูลทุติยภูมิ และพิจารณาจากความเปนไปไดในการสรางสรรคลวดลายและตอง

สามารถนําไปประยุกตใชในงานพัฒนาผลิตภัณฑชุมชนไดเพื่อเปนตัวแทนอัตลักษณ 

 1.3  สรุปอัตลักษณที่จะนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคลวดลาย 

เพ่ือนําไปใชในการพัฒนาผลิตภัณฑชุมชนโดยเฉพาะผลิตภณัฑประเภทของใช ของตกแตง 

และของท่ีระลึก ตอไป 

 2.  กระบวนการสรางสรรคลวดลาย  

  การสรางสรรคลวดลายเปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดย

อาศัยกระบวนการออกแบบทางทัศนศิลป องคประกอบทางดานศิลปะ หลักการออกแบบ

ลวดลาย นําองคความรูที่ไดจากการศึกษาขอมูลอัตลกัษณทองถ่ินจังหวัดพิษณุโลก มาเปน

แรงบันดาลใจและแนวทางในการสรางสรรคลวดลาย ดังน้ี 

  2.1  กําหนดแนวคิดและแรงบันดาลใจ (Idea Screening & Inspiration) 

จากอัตลักษณที่ได ประกอบดวย เรื่องราวไกชนของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช  ดอกปบ

ไมมงคล  และเรือนแพสองฝงนาน  

  2.2  ดําเนินการออกแบบภาพราง (Sketch Drawing) โดยนําหลักศิลปะมา

เปนองคประกอบของผลงาน เชน จุด (Point) เสน (Line) รูปราง (Shape) รูปทรง (Form) 

สีสัน (Color) แสงเงา (Light Shade) และหลักการออกแบบลวดลาย (Sariya, 2006, pp. 

62-68) เปนองคประกอบพิจารณาสําหรับรางภาพแนวคิดลวดลายสรางสรรค และใช

กระบวนการออกแบบเทคนิคลดรูป ดัดแปลง ตัดทอน เพ่ิมเติมเพ่ือสรางสรรคใหเกิดลวดลาย

ใหมตนแบบข้ึน  

  2.3  ดําเนินการผูกลวดลายตามหลักการจัดองคประกอบของลวดลาย      

ตัวลาย ขนาดสัดสวน การวางตําแหนงของลาย ชวงจังหวะ บริเวณวาง ทิศทาง ตัวเสริม
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ประกอบลาย (Saengnamphet, 2017, pp. 45-54)  ดวยการใชโปรแกรมสําเร็จรูปทาง

คอมพิวเตอร เพื่อนําไปทดลองประยุกตใชกับผลิตภัณฑชุมชน 

  2.4  วิเคราะหผลงานสรางสรรคเพื่อคุณคาทางศิลปะ เชน วิเคราะห      

ดานเนื้อหา เรื่องราว รูปแบบลวดลาย หลักการจัดองคประกอบ  

 3.  การประยุกตใชลวดลายสําหรับผลิตภัณฑชุมชน 

 การนําลวดลายใหมตนแบบที่สรางสรรคขึ้นจากอัตลักษณทองถ่ินจังหวัด

พิษณุโลก มาตอยอดประยุกตใชกับผลิตภัณฑชุมชนใน 2 ลักษณะ คือ การทดลองผลิต

เปนผลิตภัณฑตนแบบ และการนําลวดลายไปใชประโยชนเชิงพาณิชยในแพลตฟอรม

ออนไลน โดยมีรายละเอียดดังนี ้ 

 3.1  การทดลองผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบ 

  3.1.1  ดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑ โดยพิจารณาคัดเลือกชนิดของ

ผลิตภัณฑจากการจัดอันดับผลิตภัณฑของท่ีระลึก (Community Development 

Department, 2018) ประกอบดวย ผลิตภัณฑพวงกุญแจ ผาพันคอ กระเปา เสื้อยืด และ

หมอนอิง 

  3.1.2  ดําเนินการคัดเลือกลวดลายและจัดวางใหสอดคลองกับ

ผลิตภัณฑทั้ง 5 ชนิด โดยออกแบบเปนแบบรางแลวดําเนินการคัดเลือกโดยผูเชี่ยวชาญ    

ทีเ่ห็นวาเหมาะสมสามารถพัฒนาเปนผลิตภัณฑตนแบบได 

  3.1.3  ดําเนินการผลิตผลิตภัณฑตนแบบที่ผานการคัดเลือก 

  3.1.4  ประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอผลิตภัณฑตนแบบ 

จํานวน 5 ทาน ไดจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ดวยแบบสอบถามมี

ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ไดแก มากที่สุด (4.51-5.00)  

มาก (3.51-4.50)  ปานกลาง (2.51-3.50) นอย (1.51-2.50)  และนอยที่สุด (1.00-1.50)   

 3.2  การนําลวดลายไปประยุกตใชในแพลตฟอรมออนไลนเพ่ือประโยชน  

เชิงพาณิชย เปนการนําลวดลายที่สรางสรรคขึ้นไปเผยแพรในเว็บไซต Redbubble ซึ่ง

เปนแพลตฟอรมการตลาดออนไลนที่สงเสริมใหศิลปนไดนําเสนอผลงานทางศิลปะและ

ขยายผลงานไดกวางขึ้นสูการนําไปใชประโยชน 
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   สรุปวิธี ดําเนินการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่น 

สําหรับผลิตภัณฑชุมชนจังหวัดพิษณุโลก 

   กระบวนการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถ่ินสําหรับผลิตภัณฑชุมชน

จังหวัดพิษณุโลก เริ่มตนจากการศึกษาขอมูลอัตลักษณทองถ่ินจังหวัดพิษณุโลก ในสวนนี้

เปนการวิจัยเชิ งคุณภาพ (Qualitative Research) เนื่องจากเปนการเก็บขอมูลใน

ลักษณะเฉพาะไมมีการตั้งสมมติฐานไวกอนทําใหไดขอมูลในเชิงบริบท (Ratchatranon, 

2011, p. 8) และมีขั้นตอนของการออกแบบรางลวดลายสรางสรรคเปนการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ (Action Research) เพื่อใหไดผลการวิจัยไปใชโดยประยุกตแนวคิดการวิจัย

ผลงานสรางสรรคของ Pornrungroj (2005, pp. 53-54) และการออกแบบการวิจัย

สรางสรรคของ Comening (2021, p. 173) มาเปนแนวทางในการดําเนินงาน สรุป

วิธีดําเนินการไดดังภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2  วธิีดําเนินการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่น 

Figure 2. The Method of Pattern Creation from Local Identity  
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ผลการวิจัยเชิงสังเคราะห 

ผลการวิจัยเรื่อง การสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่นสําหรับผลิตภัณฑ 

ชุมชนจังหวัดพิษณุโลก สามารถสรุปผลการวิจัยไดเปน 3 ประเด็น ดังนี้  

1.  ผลการศึกษาขอมูลอัตลักษณทองถิ่นจังหวัดพิษณุโลก 

 ขอมูลอัตลักษณทองถิ่นท่ีไดจากการศึกษาดานเอกสารและการลงพ้ืนที่

สังเกตการณภาคสนาม พบวาในจังหวัดพิษณุโลกมีภูมิปญญาการหลอพระ การจักสาน 

การทอผา การทํากลวยตาก มีดอกไมมงคล คือ ดอกปบหรือดอกกาซะลอง ซึ่งตนปบเปน

ตนไมประจําจังหวัด (Payakdech, 2016, pp. 15-29) เรื่องเลาทางประวัติศาสตร

เกี่ยวกับไกชนของสมเด็จพระนเรศวรมหาราชที่ปรากฏอยูในพงศาวดาร เมื่อครั้งท่ีสมเด็จ

พระนเรศวรมหาราชทรงพํานักอยูในกรุงหงสาวดี ประเทศพมา ทรงนําไกเหลืองหางขาว

ไปจากเมืองพิษณุโลก เพ่ือนําไปชนกับไกของพระมหาอุปราชาเปนไกชนท่ีมีลักษณะพิเศษ    

มีความเฉลียวฉลาดในการตอสูจึงชนชนะและไดรับสมญานามวา “เหลืองหางขาว ไกเจาเลี้ยง 

และจากคําขวัญประจําจังหวัด “พระพุทธชินราชงามเลิศ ถ่ินกําเนิดพระนเรศวร สองฝง

นานลวนเรือนแพ หวานฉ่ําแทกลวยตาก ถํ้าและนํ้าตกหลากตระการตา” มีตนปบ เปน

ตนไมประจําจังหวัด และไกชนเปนสัตวประจําจังหวัด (Phirasant, 2022, pp. 4-5) ท่ีมี

เอกลักษณเฉพาะสามารถใชเปนตัวแทนอัตลักษณและมีการรับรูรวมกันในวงกวาง ดังน้ัน

ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหพิจารณาคัดเลือก อัตลักษณเพื่อนํามาเปนแนวคิดและแรงบันดาลใจ

ในการสรางสรรคลวดลาย รวมถึงใชองคความรูของตนกําเนิดหรือที่มาของลวดลายที่เกิด

จากธรรมชาติ คือ แนวคิดจากพืชตาง ๆ เชน ตนไม ใบไม ดอกไม รากไม แนวคิดจากสัตว 

เชน นกยูง ชาง มา ไกตัวผู มังกร ปลาทอง กิเลน เปนตน และที่มนุษยสรางข้ึน (Phonsri, 

2002, pp. 25-27; Saengnamphet, 2017, p. 127; Silratana, 1995)  ซึ่ งผู วิจัยได

คัดเลือก ดอกปบและไกชนเปนท่ีมาของลวดลายจากธรรมชาติ เนื่องจากเปนตนไมและ

สัตวประจําจังหวัดพิษณุโลก และมีความสําคัญเชิงประวัติศาสตรอยางเดนชัด สามารถสราง 

เรื่องราวใหกับผลิตภัณฑชุมชนได นอกจากนี้ยังมีการนําดอกปบไปเผยแพรใชประโยชน   

ที่หลากหลาย เชน ภูมิปญญาการทอผาลายดอกปบ และเลือกเรือนแพสองฝงนาน คือ   

อัตลักษณนํ้านานเมืองสองแคว เปนแนวคิดจากสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น เนื่องจากเปนวิถีชีวิต
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ของทองถิ่นและถูกกลาวถึงอยูในคําขวัญประจําจังหวัดพิษณุโลก นอกจากนี้ผู วิจัย         

ยังพิจารณาถึงความเหมาะสมและความเปนไปไดท่ีจะนําลวดลายที่สรางสรรคขึ้นไป

ประยุกตใชกับผลิตภัณฑชุมชนไดหลากหลายทั้งผลิตภัณฑของใช ของตกแตง ของที่ระลึก  

2.  ผลงานการสรางสรรคลวดลาย 

 การสรางสรรคลวดลายโดยอาศัยกระบวนการออกแบบทางทัศนศิลป 

องคประกอบทางดานศิลปะ หลักการออกแบบลวดลาย ขอมูลอัตลักษณทองถิ่นจังหวัด

พิษณุโลก ไดแก เรื่องราวไกชนของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ดอกปบ ไมมงคล และ

เรือนแพสองฝงนาน มาเปนแรงบันดาลใจและแนวทางในการสรางสรรคลวดลาย ดังนี ้

 2.1  ลวดลายสรางสรรคไกชน นําลักษณะการเคลื่อนไหวของไกชน          

ในลักษณะตาง ๆ มากําหนดรูปทรงเบื้องตนเพ่ือเปนเสนกรอบของลวดลาย จากน้ัน

ออกแบบลวดลายโดยการวาดเสน จุด เชื่อมโยงการเวนจังหวะ ชองวาง ความสมดุล

เพื่อใหเกิดลวดลายที่มีมิติระยะใกลไกล เสมือนมีการเคลื่อนไหวของลวดลาย จํานวน 4 

ลวดลาย ดังภาพที่ 3  

 2.2  ลวดลายสรางสรรคดอกปบ วิเคราะหลักษณะรูปทรงของดอก เกสร 

กลีบดอก กลีบเลี้ยง ของดอกปบ แลววาดเสนกรอบของลวดลายตามลักษณะของ       

ทรงดอก โดยวางแนวทางการสรางสรรคเปน 2 ลักษณะ คือ การสรางเสนกรอบตามรูปทรง

ของดอกแตลดทอนจํานวนกลีบดอกจากลักษณะดอกจริงในธรรมชาติ คือ ลดทอนจาก

จํานวน 5 กลีบ ใหเหลือเพียง 4 กลีบ เพ่ือใหมีรูปทรงสมดุลซายขวาและบนลางสอดคลอง

กับการนําไปใชตอลาย จากนั้นสรางลวดลายภายในกลีบดอกดวยการเขียนจุด วาดเสน   

ในลักษณะตาง ๆ จนเกิดเปนรูปรางสามเหลี่ยม วงรี เชื่อมโยงกัน มีการเวนจังหวะ 

ชองวางใหเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน และการสรางสรรคลวดลายดอกปบเสมอืนจริงแตมีการ

ดัดแปลงรายละเอียดของดอกใหมีลักษณะพลิ้วไหวเหมือนการรวงหลนจากตนใหสามารถ

หมุนรอบได 360 องศา จากนั้นสรางเสนกรอบใบวาดลวดลายใหสอดคลองกับลักษณะ

ของดอกแลวจัดวางใหเหมาะสม ทั้งนี้เพื่อใหสามารถนําไปตอลวดลายไดสะดวกและมี

ความกลมกลืนกันตลอดทั้งลวดลาย จํานวน 2 ลวดลาย ดังภาพที่ 4   
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 2.3  ลวดลายสรางสรรคเรือนแพสองฝงนาน เกิดจากการมองภาพมุมสูง

ของบรรยากาศเรอืนแพบนสายน้ําของแมน้ํานาน แลววาดเสนลวดลายโคงคดเคี้ยวเหมือน

สายน้ํา เปลี่ยนรูปองคประกอบ จากนั้นวาดจุด เสน รูปรางสามเหลี่ยม วงกลม รูปราง

อิสระ เปนลวดลายสรางสรรคตามจินตนาการ และใชเทคนิคการเพิ่มรูป การลดรูป ภาพ

และพื้น ในการวางลายเวนชองวาง จังหวะระยะหาง ใหมีความสมดุล จํานวน 3 ลวดลาย 

ดังภาพที่ 5 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 3  ลวดลายสรางสรรคไกชน 
Figure 3. Fighting Cock Creative Pattern 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพที่ 4  ลวดลายสรางสรรคดอกปบ 
Figure 4. Dok Peep Creative Pattern 
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ภาพที่ 5  ลวดลายสรางสรรคเรือนแพสองฝงนาน 
Figure 5. Houseboats on Both Sides of Nan River Creative Pattern 

 

3.  การประยุกตใชลวดลายสําหรับผลิตภัณฑชุมชน 
 ประยุกตใชลวดลายกับผลิตภัณฑชุมชนใน 2 ลักษณะ ไดแก การผลิตเปน
ผลิตภัณฑตนแบบ และการนําลวดลายไปใชประโยชนเชิงพาณิชย ในแพลตฟอรมออนไลน
มีรายละเอียดดังน้ี 
 3.1  การนําลวดลายท่ีสรางสรรคขึ้นทดลองผลิตผลิตภัณฑชุมชนตนแบบ 
โดยผลิตเปน ผาพันคอ กระเปา หมอนอิง เสื้อยืด พวงกุญแจ ซึ่งเปนผลิตภัณฑท่ีไดมาจาก
การจัดอันดับผลิตภัณฑชุมชนของท่ีระลึก ที่ไดรับความนิยมของกลุมผูบริโภค (Community 
Development Department, 2018) และพิจารณาถึ งความเหมาะสมของลวดลาย            
ที่สรางสรรคขึ้นกับประเภทของผลิตภัณฑ ดังภาพที่ 6 และผลการประเมินความคิดเห็น
ของผูเช่ียวชาญที่มีตอผลิตภัณฑตนแบบ ดังตารางที่ 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 6  ผลิตภัณฑตนแบบ 
Figure 6. Prototypes 
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ตารางที่ 1  ผลการประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทีม่ีตอผลิตภัณฑชุมชนตนแบบ 

 

รายการประเมิน 

ผลติภัณฑชุมชนตนแบบ 

ผาพันคอ กระเปา เสื้อยืด หมอนอิง พวงกญุแจ 

X  
S.D. X  

S.D. X  
S.D. X  

S.D. X  
S.D. 

1. การออกแบบลวดลาย

สมบูรณตามหลักการจัด

องคประกอบศิลปะ 

3.80 0.45 4.20 0.45 4.60 0.55 4.40 0.55 3.60 0.55 

2. ลวดลายมีความแปลก

ใหมรวมสมัยดานรูปแบบ 

4.00 0.70 4.00 0.71 4.00 0.00 4.00 0.00 3.40 0.55 

3. ดานสีสันและความ

สวยงามของผลิตภัณฑ 

4.00 0.00 3.80 0.45 4.60 0.55 4.20 0.45 4.80 0.45 

4. บงบอกถึงอัตลักษณ

ของชุมชน/สถานท่ี 

3.60 0.55 4.00 0.00 4.80 0.45 4.00 0.70 4.20 0.83 

5. ความเหมาะสมกับการ

ผลิตเปนผลิตภัณฑชุมชน

ของใช ของที่ระลึก 

4.00 0.70 4.20 0.45 4.80 0.45 4.00 0.70 4.00 0.00 

6. ความเปนไปไดใน

การผลิตและจําหนาย 

4.60 0.55 4.40 0.89 4.60 0.55 4.20 0.45 4.60 0.55 

รวม 4.00 0.26 4.10 0.15 4.57 0.25 4.13 0.24 4.10 0.25 
 
Note. The Results of the Evaluation of Expert Opinions on the Prototype Community Product. 

 

 จากตารางที่ 1 แสดงความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอผลิตภัณฑชุมชนตนแบบ

พบวา ผลิตภัณฑตนแบบมีความเหมาะสมในภาพรวมอยูในระดับมากทุกผลิตภัณฑ ยกเวน

ผลิตภัณฑเสื้อยืดมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 และเมื่อ

พิจารณาเปนรายขอพบวา การออกแบบลวดลายสมบูรณตามหลักการจัดองคประกอบ

ศิลปะของผลิตภัณฑเสื้อยืดมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด 4.60 ลวดลายมีความแปลกใหมรวมสมัยดาน

รูปแบบ พบวาทุกผลิตภัณฑมีคาเฉลี่ยเทากัน 4.00 ยกเวนผลิตภัณฑพวงกุญแจมีคาเฉลี่ย 

3.40 ดานสีสันและความสวยงามของผลิตภัณฑพบวา ผลิตภัณฑพวงกุญแจมีคาเฉลี่ยสูง

ที่สุด 4.80 สวนการบงบอกถึงอัตลักษณของชุมชน พบวา ผลิตภัณฑเสื้อยืด มีคาเฉลี่ยสูง

ที่สุด 4.80 ความเหมาะสมกับการผลิตเปนผลิตภัณฑชุมชนของใช ของที่ระลึก พบวา       

เสื้อยืด มีคาเฉลี่ยสูงที่สุด 4.80 สวนความเปนไปไดในการผลิตและจําหนาย พบวา 

ผาพันคอ เสื้อยืด พวงกุญแจ มีคาเฉลี่ยเทากัน 4.60  
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 3.2 การนําลวดลายไปประยุกตใชในแพลตฟอรมออนไลนเพื่อประโยชน  

เชิงพาณิชย เปนการนําลวดลายท่ีสรางสรรคข้ึนไปเผยแพรในเว็บไซต Redbubble ซึ่งเปน

แพลตฟอรมการตลาดออนไลนที่สงเสริมใหศิลปนไดนําเสนอผลงานทางศิลปะของตนเอง

และขยายผลงานไดกวางขึ้นสูการนําไปใชประโยชน เพ่ือนําไปผลิตเปนผลิตภัณฑอ่ืน ๆ  ตาม

ความสนใจและความตองการของผูที่จะนําไปใช เชน ผลิตเปนหมวก กระโปรง แกวนํ้า ผาปู

ที่นอน เคสโทรศัพท เปนตน ดังภาพท่ี 7 โดยไมตองลงทุนลวงหนาเปนการทําการตลาด

ผลิตภัณฑบนโซเซียลมีเดีย นอกจากนี้แพลตฟอรมมีปุมแชรผลงานไปยัง Pinterest, 

Facebook ,Twitter หรือ Google Plus ไดอีกชองทางหนึ่ง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7  การเผยแพรลวดลายในแพลตฟอรมออนไลน 
Figure 7. Publications of Patterns on Online Platforms 
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 นอกจากการนําไปใชประโยชนขางตนแลว ผลงานลวดลายสรางสรรค

จากอัตลักษณจังหวัดพิษณุโลกท่ีไดรับแรงบันดาลใจมาจาก “เรือนแพสองฝงนาน”        

ของผูวิจัยไดย่ืนขอจดอนุสิทธิบัตร และอยูระหวางการพิจารณาจากกรมทรัพยสินทาง

ปญญา เลขท่ีคําขอ 2002003464 และ 2002003465  
 

อภิปรายผลการวิจัย  

ผลการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่นสําหรับผลิตภัณฑชุมชนจังหวัด

พิษณุโลก สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 

 1. การสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถิ่นจังหวัดพิษณุโลก เปนการนํา

บริบทของทองถ่ินที่ไดรับการยอมรับในวงกวางและมีหลักฐานชัดเจนมาเปนแรงบันดาลใจ

ในการออกแบบและสรางสรรคลวดลายขึ้นใหม โดยพิจารณาถึงความเปนไปไดและ

เชื่อมโยงกับหลักองคประกอบศิลป และองคความรูของตนกําเนิดหรือที่มาของลวดลาย 

ประกอบดวย ลวดลายที่มาจากธรรมชาติ ไดแก ดอกปบจากตนปบซึ่งเปนตนไมประจํา

จังหวัด ท่ีมาจากสัตว คือ ไกชนของสมเด็จพระนเรศวรมหาราชที่ปรากฏอยูในพงศาวดาร 

และที่มนุษยสรางข้ึน คือ เรือนแพสองฝงแมน้ํานาน (Phonsri, 2002, pp. 25-27; 

Saengnamphet, 2017, p. 127; Silratana, 1995) โดยกระบวนการสรางสรรคไดศึกษา

ขอมูลเนื้อหาของอัตลักษณทองถิ่นที่ได แลวนํารูปทรง รูปราง ลักษณะของไกชน ดอกปบ 

และเรือนแพ มากําหนดเปนเสนกรอบของผลงาน จากนั้นออกแบบรางโดยนําหลักศิลปะ

มาเปนองคประกอบของผลงาน เชน จุด เสน รูปราง รูปทรง สีสัน แสงเงา และหลักการ

ออกแบบลวดลาย (Sariya, 2006, pp. 62-68) เปนองคประกอบพิจารณาสําหรบัรางภาพ

แนวคิดลวดลายสรางสรรค และใชเทคนิคลดรปู ดัดแปลง ตัดทอน เพ่ิมเติมเพ่ือสรางสรรค

ใหเกิดลวดลายใหมตนแบบขึ้น สงผลใหไดลวดลายสรางสรรคทั้งหมด 9 ลวดลาย 

ประกอบดวย ลวดลายสรางสรรคไกชน จํานวน 4 ลวดลาย ซึ่งมีลักษณะเหมือนไกชน

กําลังเคลื่อนไหว และรูสึกไดถึงความมีมิติของลวดลายเหมือนขนของไกชนท่ีซอนกัน 

เนื่องจากอิทธิพลของเสนในลักษณะตาง ๆ โดยเฉพาะเสนทแยง (Diagonale Line)        

เสนทแยง (Diagonale Line) ที่ใหความรูสึกเคลื่อนไหว ไมหยุดนิ่ง มีความเปลี่ยนแปลง 



วารสารอารยธรรมศกึษา โขง-สาละวิน 
Mekong-Salween Civilzation Studies Journal          60 

(Kaewsritong, 2021, p. 87) ไมมั่นคงและอิทธิพลของขนาดจุดท่ีสรางความรูสึกใกลไกล 

รวมถึงลักษณะของรูปรางที่นํามาจัดเรียงเพ่ือสรางความเดนใหลวดลายโดยการทําซ้ํา 

(Repetition) (White, 2011) จะเห็นวาลวดลายที่สรางสรรคภายในเสนกรอบรูปทรงของ

ไกชนจะเปนการวาดเสน วาดจุด วาดรูปราง ในลักษณะซ้ํากัน สอดคลองกับหลักการสราง

จุดเดนจนเกิดความตอเนื่อง ความลื่นไหลเปนทิศทางเดียวกัน เหลานี้จึงสงผลใหลักษณะ

ของลวดลายสรางสรรคไกชนที่ไดใหความรูสึกเหมือนมีการเคลื่อนไหวเปนอิทธิพลในแง

ของความรูสึก สําหรับลวดลายสรางสรรคดอกปบจํานวน 2 ลวดลาย ที่มีรูปแบบตัดทอน

และดัดแปลงจากลักษณะของดอกจริงในธรรมชาติจํานวน 1 ลวดลาย และมีรูปแบบ

เสมือนจริงแตมีการดัดแปลงรายละเอียดของดอกใหมีลักษณะพลิ้วไหวเหมือนการรวง

หลนจากตนใหสามารถหมุนรอบได 360 องศา ท้ังนี้เพื่อใหลวดลายที่ไดสามารถนําไปใช

กับลักษณะของผลิตภัณฑที่หลากหลาย เนื่องจากตนแบบลายที่ไดนั้นนํามาจัดวางหรือตอ

ลวดลายไดงายอยางไมมีท่ีสิ้นสุด จะสรางความโดดเดนเฉพาะดอกหรือจะนําแตละดอก  

มาเรียงตอกันในขนาดเทากันหรือตางขนาดกันก็สามารถสราง ความนาสนใจใหกับ

ลวดลายไดซึ่งแตละรูปแบบที่กลาวมาจะใหความรูสึกและรูปแบบไดแตกตางกัน 

สอดคลองกับแนวคิดของ Huppatz (2020, p. 85) กลาววา การออกแบบเปนกิจกรรม   

ที่จินตนาการรางภาพรางหรือการวางแผนสําหรับการสรางผลิตภัณฑ และลวดลาย

สรางสรรคเรือนแพสองฝงนานจํานวน 3 ลวดลาย จะมีรูปแบบของลายในเชิงนามธรรมแต

ยังคงใหความรูสึกของการเคลื่อนไหวเหมือนอยูบนสายน้ํา ทั้งน้ีอาจเปนเพราะอิทธิพลของ

เสนซึ่งเปนองคประกอบพ้ืนฐานที่สําคัญในการสรางสรรคในลวดลาย คือ เสนโคง          

เสนคลื่น ที่ใหความรูสึกเคลื่อนไหว ไหลเลื่อนตอเนื่อง ลักษณะของลายเปนเสนโคงหลาย

เสนในทางเดียวกันใหความรูสึกพลิ้วไหว รวมถึงในการสรางสรรคลวดลายมีการใชเทคนิค

ของงานทัศนศิลปโดยการเนนเสนและมีการไลน้ําหนักของแสงเงาสรางเปนเสนกรอบ 

(Atthapak, 2009, pp. 26-32) ลักษณะของลวดลายที่ได จึงเหมือนสายน้ํานอยใหญ

ไหลเวียนมาบรรจบกันและมีรายละเอียดของการวาดจุด เสนโคง รูปรางครึ่งวงกลม 

รูปรางสามเหลี่ยมภายในเสนกรอบดงักลาว จึงใหความรูเหมือนเรือนแพลอยอยูบนสายน้ํา  
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 จากการดําเนินงานวิจัยทําใหไดกระบวนการออกแบบใหมท่ีคนพบสําหรับการ

สรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณของทองถิ่นเพื่อนําไปใชในผลิตภัณฑชุมชน ควร

ประกอบไปดวย 5 ขั้นตอน ไดแก 1) การวิเคราะหและคัดเลือกอัตลักษณของจังหวัดเพ่ือ

เปนสิ่งสะทอนบริบทหรือภาพลักษณของชุมชน 2) กําหนดเสนกรอบของรูปทรงแลวจัด

วางองคประกอบศิลปมาเปนทฤษฎีในการสรางสรรคผลงาน เพราะการกําหนดรูปทรงจะ

ชวยใหเกิดความชัดเจนของขอบเขตลวดลายที่สื่อมาจากอัตลักษณท่ีผานการคัดเลือก เชน 

ลักษณะของไกชน ลักษณะของแมน้ํา ลักษณะของดอกปบ จากน้ันสรางความโดดเดน    

โดยการใช เสน จุด รูปราง จัดวางดวยเทคนิคตาง ๆ เพ่ือใหลวดลายมีความเฉพาะแตยัง

สามารถสื่อถึงความรูสึกที่เชื่อมโยงกับ อัตลักษณเหลานั้น 3) การนําไปประยุกตใชเพ่ือให

เห็นผลงานอยางเปนรูปธรรมตองมีการนําไปประยุกตใชกับผลิตภัณฑที่หลากหลายได 

เพ่ือเปนสิ่งสนับสนุนใหเกิดมูลคาเพิ่มในเชิงพาณิชย ยกตัวอยางเชน การทําแมพิมพ

ลวดลายหน่ึงพิมพสามารถไปพิมพลงบนวัสดุหรือผลิตภัณฑที่หลากหลาย อาทิ เสื้อยืด 

แกวน้ํา สมุด พวงกุญแจ ก็จะทําใหการสรางแมพิมพนั้นคุมคา และในมิติของการตลาดจะ

เปนการขายแบบชุดหรือแบบยกเซ็ตไดอีกชองทางหน่ึง 4) การทดลองผลิตผลิตภัณฑตนแบบ

เปนข้ันตอนที่ทําใหความคิดในมโนทัศนตามจินตนาการหรือภาพราง ที่ผูสรางสรรคได

ออกแบบไวเกิดเปนผลงานที่สามารถจับตองได และ 5) การประเมินผลงานท่ีไดสรางสรรค

ขึ้นเพื่อใหทราบถึงความคุมคาหรือการยอมรับของคนท่ัวไปตอผลงาน  ซึ่งกระบวนการ

ออกแบบที่คนพบนั้นสอดคลองกับ Yaowananon et al. (2019, pp. 172-180) ที่ได

ศึกษาอัตลักษณ กลุมวัฒนธรรมไทยพวนในเขตพ้ืนที่ภาคกลางของประเทศไทยเพ่ือ

แนวทางในการออกแบบแลวนําองคประกอบศิลปะ ไดแก เสน รูปราง รูปทรง สี และนํา

สิ่งที่เกิดขึ้นในสภาพแวดลอม มาลดทอนสวนประกอบตาง ๆ ทําใหองคประกอบที่เกิดขึ้น

ในสัญลักษณรวมกันเปนจุดเนื้อหาและยังสอดคลองกับ Pumahapinyo (2020, p. 113) 

ที่ไดออกแบบลวดลายเรขศิลปผาพิมพลายจากอัตลักษณผาทอกะเหรี่ยง อําเภอหนอง

หญาปลอง จังหวัดเพชรบุรี โดยวิเคราะหเนื้อหาเรื่องราวของอัตลักษณแลววิเคราะห

หลักการจัดองคประกอบเพ่ือออกแบบลวดลาย ใชหลักการจัดความสมดุล สรางความ

กลมกลืนของแนวความคิด เสนตรงแนวนอน แนวตั้ง เสนเฉียงแบบโคง เสนหยัก



วารสารอารยธรรมศกึษา โขง-สาละวิน 
Mekong-Salween Civilzation Studies Journal          62 

และรูปราง โดยเนนการจัดวางในระยะเทา ๆ กัน ซึ่งผลการสรางสรรคพบวาลวดลายที่ได

ทั้ง 5 ผลงาน ไดรับความพึงพอใจจากผูเช่ียวชาญอยูในระดับมาก และสอดคลองกับ 

Madlee, Khiaomang and Seo (2021, p. 109) ที่ไดสรางสรรคเครื่องประดับนวัตศิลป

รวมสมัยสืบวัฒนธรรมสานศิลปะ ประยุกตอัตลักษณมโนราหโดยเริ่มจากการศึกษาองค

ความรู และวิเคราะหอัตลักษณศิลปะการแสดงมโนราห แลวทําการสังเคราะหกอนพัฒนา

เปนผลงานตนแบบ รวมถึงผลการวิจัยมีแนวทางการดําเนินงานสอดคลองกับ Cherdchoo 

et al. (2020) ที่ไดศึกษาอัตลักษณชาติพันธุไทยวนในแนวทางการสรางสรรคและพัฒนา

ผลิตภัณฑ โดยเริ่มจากการคนหาอัตลักษณท่ีสะทอนวิถีชีวิตของชุมชนแลวนํามาสรางสรรค

ผลิตภัณฑและมีการบูรณาการเทคโนโลยีเขากับอัตลักษณชาติพันธุไทยวนในการสราง

นวัตกรรมเครื่องทอผาดิจิตอลโดยการทํางานบนแอพพลิเคชั่นท่ีออกแบบใหมีการใชงานงาย

และรวดเร็ว จากท่ีกลาวมาจะเห็นวากระบวนการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถ่ิน

สําหรับผลิตภัณฑชุมชนในงานวิจัยชิ้นน้ีมีความสอดคลองกับผลการวิจัยหลายเรื่องที่มีวิธีการ

เปนไปในทิศทางเดียวกัน เหลานี้สามารถยืนยันไดวาแนวทางการดําเนินงานมีความเหมาะสม

สามารถนําไปปฏิบัติสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณอ่ืนนอกเหนือจากที่กลาวมาได 

 2. การประยุกตใชลวดลายที่สรางสรรคข้ึนสําหรับผลิตภัณฑชุมชนและประเมิน

ความเหมาะสมของผลิตภัณฑตนแบบนั้น มีแนวทางการนําไปใชประโยชนใน 2 ลักษณะ 

ไดแก 1) การนําไปทดลองใชผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบ จํานวน 9 ผลงาน ประกอบดวย 

ผาพันคอ 1 ผืน  กระเปา 3 ใบ หมอนอิง 3 ชุด พวงกุญแจ 1 รูปแบบ เสื้อยืด 1 รูปแบบ 

และผลประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอผลิตภัณฑตนแบบที่ผลิตขึ้น พบวา 

ผลิตภัณฑตนแบบมีความเหมาะสมในภาพรวมอยูในระดับมากทุกผลิตภัณฑ ยกเวน

ผลิตภัณฑเสื้อยืดที่ไดรับความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 และ

เมื่อพิจารณาถึงรายละเอียดในแตละดาน ประกอบดวย การออกแบบลวดลายสมบูรณ

ตามหลักการจัดองคประกอบศิลปะ ดานสีสันและความสวยงามของผลิตภัณฑ บงบอก

ถึงอัตลักษณของชุมชน/สถานท่ี ความเหมาะสมกับการผลิตเปนผลิตภัณฑชุมชนของใช 

ของที่ระลึก ความเปนไปไดในการผลิตและจําหนาย ไดรับคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด 

ทั้งนี้อาจเปนเพราะลักษณะของเสื้อยืดสามารถโชวลวดลายไดอยางเดนชัดประกอบกับ    
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มีการใสขอความของช่ือจังหวัดทําใหสะทอนถึงความเหมาะสมในการที่จะผลิตเปนของใช 

ของที่ระลึกได ซึ่งในการผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบไดใชเทคนิคการพิมพดิจิทัล สามารถ 

ที่จะผลิตปริมาณมากไดในเชิงพาณิชย หรือการผลิตแบบใชซิลคสกรีนก็จะสามารถลด

ตนทุนการผลิตได ในทางกลับกันก็สามารถเพ่ิมมูลคาใหกับลวดลายหรือผลิตภัณฑไดโดย

การสรางลวดลายดวยเทคนิคการปก สอดคลองกับ Wnichakorn (2018, pp. 129-130)  

ที่ไดสรางสรรคทัศนศิลปและออกแบบผลิตภัณฑสําหรับแสดงภาพลักษณแหลงทองเท่ียว

กรุงเกาอโยธยา พบวา เสื้อยืด อัตลักษณอโยธยาสามารถผลิตเปนผลิตภัณฑที่ระลึก โดย

นําลายเสนอัตลักษณชาง ปลาตะเพียนสาน ผสมผสานกับวิถีชาวนามาสกรีนลงเสื้อยืด

หรือเสื้อโปโล ซึ่งประโยชนใชสอยสามารถนําไปเปนชุดประจําหนวยงานตามความ

ตองการหรือเพ่ือเปนของท่ีระลึกประชาสัมพันธของจังหวัดใหเปนที่รูจักและจดจําไดมาก

ขึ้นไดอีกชองทางหนึ่ง และ 2) การนําลวดลายไปประยุกตใชในแพลตฟอรมออนไลน 

Redbubble เพื่อนําไปผลิตเปนผลิตภัณฑอ่ืน ตามความสนใจและความตองการของผูท่ี

จะนําไปใช เชน ผลิตเปนหมวก กระโปรง แกวน้ํา ผาปูที่นอน เคสโทรศัพท เปนการเปด

โอกาสใหผูบริโภคไดมีสวนรวมในการสรางสรรคผลิตภัณฑตามความตองการ นั้นถือวา

เปนการใชประโยชนเชิงพาณิชยที่จะสามารถเพิ่มมูลคาใหกับลวดลายที่สรางสรรคข้ึนตาม

หลักการตลาดออนไลนที่กําลังเปนที่นิยมในยุคปจจุบัน และจะทําใหผลงานเปนที่รูจักใน

วงกวางย่ิงข้ึน เนื่องจากสามารถเชื่อมโยงไปยังแพลตฟอรมอื่น ๆ เชน  Pinterest 

Facebook Twitter หรือ Google Plus สอดคลองกับแนวคิดทางการตลาดของ 

Dedkaew (2018) ที่กลาววา แนวโนมการทําการตลาดยุคใหมหรือการตลาดยุคดิจิทัล 

เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของระบบสังคม  ทั่วโลกเขาสูยุคดิจิทัล ซึ่งสงผลใหกิจกรรมทางการ

ตลาดควรมีลักษณะเชื่อมตอกับเครือขายสังคมออนไลน เพราะเปนการเขาถึงกลุมผูบริโภคได

โดยตรงและรวดเร็ว มีกลุมสังคมเครือขายอยางกวางขวาง รวมถึงสามารถลดตนทุนการทํา

โฆษณาประชาสัมพันธได การตลาดในรูปแบบออนไลน สามารถสงเสริมกิจกรรมทางการ

ตลาดของผลิตภัณฑชุมชนได  
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ขอเสนอแนะจากการวิจัย  

1. จากการสรางสรรคลวดลายจากอัตลักษณทองถ่ินสําหรับผลิตภัณฑชุมชน

จังหวัดพิษณุโลกทําใหคนพบกระบวนการในการสรางสรรคข้ึนประกอบดวย 5 ขั้นตอน 

ไดแก 1) การวิเคราะหและคัดเลือกอัตลักษณ 2) กําหนดเสนกรอบของรูปทรงแลวจัดวาง

องคประกอบศิลปมาเปนทฤษฎีในการสรางสรรคผลงาน 3) การนําไปประยุกตใช 4) การ

ทดลองผลิตผลิตภัณฑตนแบบ และ 5) การประเมินผลงาน ดังนั้นควรมีการนํากระบวนการ

เหลานี้ไปทดลองใชสรางสรรคลวดลายในลักษณะอื่น หรือควรมีการวิจัยเพื่อทดลองหรือ

พัฒนากระบวนการดังกลาวใหมีความสมบูรณหรือมีประสิทธิภาพของกระบวนการมาก

ยิ่งข้ึน 

2. ควรมีการนําอัตลักษณหรือทุนวัฒนธรรมของทองถิ่นมาสรางสรรคลวดลาย

ใหมีความแปลกใหมและสื่อถึงความเฉพาะของพื้นท่ี และควรนําลวดลายที่สรางสรรคข้ึน

ไปตกแตงกับผลิตภัณฑชนิดอื่น และใชเทคนิคการสรางลวดลายบนผลิตภัณฑที่

หลากหลายนอกเหนือจากการพิมพ เชน การปก การทอ การเพนต รวมถึงศกึษาชองทาง

การตลาดและเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑ 
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