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 บทคัดย่อ
	 การวจิยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพือ่ (1) เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League กับเกณฑ์คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 70 และ (3) ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ควนเกยสทุธวิทิยา อ�ำเภอร่อนพิบลูย์ จงัหวัดนครศรีธรรมราช ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2559 จ�ำนวน 1 ห้องเรยีน จ�ำนวน 30 คน 
ซึง่ได้มาด้วยวิธีเลอืกแบบเจาะจง เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัได้แก่ (1) แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยเทคนคิ Math League 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ความคล้าย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทั้งหมด 6 แผน (2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 25 ข้อ ซึ่งมีค่าอ�ำนาจจ�ำแนกตั้งแต่ 
.28 - .84 มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ .79 และ (3) แบบวัดความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
จ�ำนวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานโดยใช้ 
t-test
	 ผลการวิจัย พบว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math 
League สงูกว่ากอ่นการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้ย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .0 5 (2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวิชาคณติศาสตร์ 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League สูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  และ (3) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League อยู่ในระดับ ความพึงพอใจมาก
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 Abstract
	 The objectives of this research ware to (1) compare the math achievement of before and after the 

cooperative learning Math League technique, (2) compare the math achievement results after using the 

cooperative learning Math League technique with passing rate 70 percentage, and (3) study the student’s 

satisfaction towards the cooperative learning Math League technique. The subjects using purposive sampling 

were 30 of grade 9 students during the first semester of 2016 academic year at Kuankoeisootthiwittaya 

School, Ron Phibun, Nakhon Si Thammarat. The instruments used for this research were: (1) 6 lesson plans 

in cooperation with the Math League technique of grade 9 students, (2) 25-item multiple choice test for 

achievement test with discriminating powers ranging from .28-.84 and a reliability of .79 and (3) measuring 

student satisfaction with the management of cooperative learning Math League technique is a rating scale 

5 level. The data were collected and analyzed using arithmetic mean, standard deviation, and t-test.

	 The research results revealed that: (1) The learning achievement in Mathematics after the cooperative 

learning Math League technique were higher than before the Cooperative Learning Math League Technique at 

.05 levels of significance. (2) The learning achievement in Mathematics after the cooperative learning Math 

League technique were higher than the average rate 70 percent at .05 levels of significance and (3) the 

satisfaction of students towards the cooperative learning Math League technique was at a high level.

 

Keywords: Math League

 บทน�ำ
	 คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ว่าด้วยเหตุผลกระบวนการคิด 
และการแก้ปัญหา คณติศาสตร์จึงเป็นวิชาทีช่่วยเสริมสร้างให้
นักเรียนเป็นคนมีเหตุผล มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
เป็นระบบตลอดจนมทีกัษะการแก้ปัญหา ท�ำให้สามารถวเิคราะห์
ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถีถ้่วนรอบคอบสามารถคาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม ซึ่งเป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวัน ยิ่งกว่านั้นคณิตศาสตร์ยังเป็น
เครื่องมือส�ำคัญในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ตลอดจนศาสตร์อืน่ ๆ  ท�ำให้มกีารพฒันาทางด้านวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยีอย่างมากมายในทุกวันนี้ (The Institute for 
the Promotion of Teaching Science and Technology, 
2012) ด้วยเหตนุีเ้ป้าหมายของการเรยีนการสอนคณติศาสตร์
ในปัจจบุนั จงึมุง่เน้นไปทีก่ารจัดการเรยีนรูเ้พือ่ให้นกัเรยีนเกดิ
ความรู ้ความเข้าใจ มทีกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์
ส่งเสริมให้นักเรียนได้คิด กระตุ้นให้นักเรียนมองเห็นและ
ตระหนักว่าคณิตศาสตร์เป็นสิ่งท่ีอยู่ในธรรมชาติ สามารถ
เรยีนรูแ้ละสนุกสนานได้ (The Institute for the Promotion 
of Teaching Science and Technology, 2009)
	 ในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
ได้จัดเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งได้บรรจุให้นักเรียนตั้งแต่
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงนักเรียนระดับชั้นมัธยม
ศกึษาปีที ่3 ต้องเรยีนเรขาคณติท้ังในคณติศาสตร์พืน้ฐานและ
คณติศาสตร์เพิม่เตมิ โดยทีก่ารจัดการเรยีนการสอนตามหลกัสตูร

การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ได้จัดเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เรื่องความคล้ายเป็น
เนื้อหาหนึ่งในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน โดยเรื่อง
นีมี้ความส�ำคญั คอื นกัเรียนสามารถบอกสมบัตขิองการคล้าย
กนัของรปูสามเหลีย่ม และบอกเงือ่นไขทีท่�ำให้รปูสามเหลีย่ม
สองรูปคล้ายกันได้ และใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมท่ีคล้าย
กันในการให้เหตุผลและแก้ปัญหาได้ เมื่อนักเรียนได้ศึกษา
เรื่องความคล้ายน้ีแล้วนักเรียนก็จะสามารถน�ำความรู้ที่ได้
ไปประยุกต์ใช้เพื่อท�ำความเข้าใจกับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในชีวิต
ประจ�ำวนัได้ อกีทัง้เรือ่งความคล้ายจะอยูใ่นสาระที ่3 เรขาคณติ 
มาตรฐาน ค 3.2 ซึ่งคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ O-Net ของ
นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ในสาระที ่3 เรขาคณติ มาตรฐาน 
ค 3.2 คะแนนต�่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ (National 
Institute of Educational Testing Service (Public 
Organization, 2014)
	 จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
(O-NET) ของสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (องค์กร
มหาชน) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนควนเกย
สุทธิวิทยา มีผลการทดสอบในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปี 2556 เฉลี่ยร้อยละ 20.26 ปี 2557 
เฉลีย่ร้อยละ 25.62 และ ปี 2558 เฉลีย่ร้อยละ 25.55 (National 
Institute of Educational Testing Service (Public 
Organization, 2015) ตามล�ำดับ จากข้อมูลดังกล่าวชี้ให้
เห็นว่า นักเรียนของโรงเรียนควนเกยสุทธิวิทยามีผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ มค่ีาคะแนนเฉลีย่ทีต่�ำ่กว่าเกณฑ์
ท่ีส�ำนกัเลขาธิการสภาการศกึษาก�ำหนดไว้ คอื ร้อยละ 50 อยูม่าก 
จากปัญหาข้างต้นได้เลือกที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิค Math League มาใช้จัดการเรียนรู้ เพราะ
ตระหนักว่า กระบวนการเรียนรู้นั้นมิใช่เกิดจากการถ่ายทอด
ความรู้จากครูเพียงฝ่ายเดียว แต่การเรียนรู้เป็นการร่วมมือ
กันท�ำกิจกรรมระหว่างครูและผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย
ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Kongkul (2011) ที่พบว่า 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิค 
Math League มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่านกัเรยีนทีไ่ด้รบั
การสอนแบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
นกัเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการจัดการสอนโดยใช้เทคนคิ Math
League อยู่ในระดับมากที่สุด ผลการจัดการเรียนรู้นี้จะเป็น
แนวทางในการพฒันากจิกรรมการเรยีนรู ้ทีจ่ะส่งผลให้นักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น และเป็น
แนวทางให้กบัครผููส้อนได้น�ำการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วย
เทคนิค Math Leagueไปใช้ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระอื่น 
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1. 	 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิค Math League ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
	 2. 	 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
Math League ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 กับเกณฑ์
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70
	 3. 	 เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League

วิธีการวิจัย
	 ประชากรที่ใช้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัด
ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 12 จังหวัด
นครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
	 กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีน
ควนเกยสุทธิวิทยา อ�ำเภอร่อนพิบูลย์ จังหวัดนครศรีธรรมราช 
สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 12  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 1 ห้องเรียน มี 30 คน 
ซึ่งได้มาด้วยวิธีเลือกแบบเจาะจง
	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูลม ี3 ชนดิ คอื 1) แผน
การจดัการเรยีนรู้แบบร่วมมอืด้วยเทคนคิ Math League หน่วย
การเรียนรู้เรื่องความคล้าย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทั้งหมด 6 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้
เวลา 12 ชัว่โมง 2) แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ความคล้าย ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มี

ลกัษณะเป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนดิเลอืกตอบ ม ี4 ตวัเลือก 
จ�ำนวน 25 ข้อ ผ่านการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา
จากผูเ้ช่ียวชาญ ได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง .67-1.00 ซ่ึงมค่ีาอ�ำนาจ
จ�ำแนกตั้งแต่ .28-.84 มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ .79 
และ 3) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League มีลักษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ
จ�ำนวน 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค�ำถามทุก
รายการเฉลี่ยเท่ากับ 1.00
	 การวจัิยครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชงิทดลองโดยใช้แบบแผน
การทดลองแบบกลุ่มเดียววัดผลก่อนและหลังการทดลอง 
(One Group Pretest Posttest Design) ได้เก็บรวบรวม
ข้อมูลโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math 
League โดยใช้เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้
เรื่องความคล้ายกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ควนเกยสุทธิวิทยา จ�ำนวน 1 ห้องเรียน ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศกึษา 2559 ระหว่างเดอืน สิงหาคม–กนัยายน พ.ศ. 2559 
สอนตามแผนการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยเทคนคิ Math 
League จ�ำนวน 2 คาบต่อวัน คาบละ 60 นาที จนครบ 12 
คาบ และทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูเ้รือ่งความคล้าย 
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 25 ข้อ ใช้ข้ันตอนการจัด
การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League 4 
ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 ข้ันเปิดฤดูกาล โดยครูชี้แจงกฎ 
กติกาและทดสอบก่อนเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นฤดูกาลแข่งขัน Math 
League เป็นขั้นที่ครูสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่ง
ประกอบไปด้วย ขั้นน�ำ  ขั้นสอนและขั้นสรุป โดยในขั้นตอน
การสอนมี 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสอนเนื้อหา เป็นขั้นตอนที่
ครูปฏิบัติการสอนตามเนื้อหาที่ได้ก�ำหนดไว้ 2) ขั้นฟอร์มทีม  
เป็นขัน้จัดนกัเรยีนโดยคละความสามารถ 3) ขัน้เรยีนรูเ้นือ้หา
เป็นทีม ผู้เรียนในทีมช่วยกันศึกษาและอธิบายเพิ่มเติมในใบ
ความรู้และใบงานหลังจากท่ีครูอธิบายเสร็จ 4) ขั้นแข่งขัน
Math League และ 5) ขั้นยอมรับความส�ำเร็จของทีม เป็น
ขั้นที่ครูแจ้งคะแนนรวมของแต่ละทีมให้นักเรียนทุกคนทราบ
ขั้นที่ 3 ขั้นชิงถ้วย Math Cup และ ขั้นที่ 4 ขั้นปิดฤดูกาล 
	 วเิคราะห์ข้อมลูคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน วิเคราะห์หาค่าสถิติโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิตค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test 
แบบ Dependent Samples และ One Samples test

ผลการวิจัยและอภิปรายผล
	 1. 	 ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
Math League ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
(ตารางที่ 1)
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ตารางที่ 1 	การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
	 	 คณิตศาสตร์ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้

ผลสัมฤทธิ์

ทางการ

เรียน

จำ�นวน

กลุ่ม

ตัวอย่าง

คะแนน

เต็ม  X S.D. t

ก่อนเรียน 30 25 6.37 1.45 37.25*

หลังเรียน 30 25 18.83 2.10

*มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 จากตารางที่ 1 ผลจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิค Math League พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรยีน เท่ากบั 6.37 คะแนน 
เมื่อทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 
18.83 คะแนน และค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจาก
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
Math League ได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยเริ่มจากการจับสลากประกบคู่การแข่งขัน การเข้าร่วม
แข่งขัน Math Cup ตลอดจนการเข้าร่วมรับรางวัลเมื่อ
การแข่งขันจบ และมีการเสริมแรงด้วยการให้คะแนนใน
การท�ำโจทย์แบบฝึกหัด มอบถ้วย Math Cup ให้กับทีมที่
ชนะเลิศพร้อมรางวัลอื่นตามความเหมาะสม รวมทั้งการเพิ่ม
คะแนนในตารางคะแนน Math League ให้กับทีมที่ชนะ
การแข่งขันตามกติกาของ Math Cup ซึ่งการร่วมกิจกรรม
ในแต่ละครัง้ในลกัษณะของทีมการแข่งขัน จะมีผลต่อการตัดสนิ
ผลการเรียนของผู้เรียนแต่ละคนด้วย ท�ำให้ผู้เรียนต้อง
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ โดยครูและนักเรียนกลุ่มเก่ง เป็น
ผู้ช่วยเหลือและให้ค�ำแนะน�ำส�ำหรับนักเรียนกลุ่มอ่อน ทั้งนี้
อาจเป็นเพราะเทคนิค Math League ในขั้นฤดูกาลแข่งขัน 
Math League ที่ครูเริ่มต้นเร้าความสนใจของนักเรียนด้วย
ขั้นน�ำ  และต่อด้วยขั้นสอนซ่ึงมีการจัดทีมกันโดยคละความ
สามารถของนักเรียน นักเรียนในทีมร่วมกันเล่นเกมเพ่ือแข่ง
ขันตอบค�ำถามแข่งกับทีมอื่น ๆ เป็นเทคนิคการสอนที่
นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ด้วยบรรยากาศการ
แข่งขันที่นักเรียนร่วมกันเสนอและปฏิบัติร่วมกัน ซึ่งสอด
คล้องกับงานวิจัยของ Kongkul (2011) พบว่า นักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที ่4 ทีไ่ด้รบัการสอนโดยใช้เทคนคิ Math League 
มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่านกัเรยีนท่ีได้รบัการสอนแบบ
ปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ.01สอดคล้องกับงาน
วจิยัของ Kunjan (2011) พบว่า ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนของการจัดการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยวธิเีทคนิค
กลุม่แข่งขนั หลังการจดัการเรยีนรูส้งูกว่าก่อนการจดัการเรยีนรู้
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Khokseeumnuai (2014) พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน

เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มแข่งขันหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
	 2. 	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลัง
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (ตารางที่ 2) 

ตารางที่ 2	ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
	 	 คณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้กับเกณฑ์
	 	 คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70	

ผล 

สัมฤทธิ์

ทางการ

เรียน

จำ�นวน

กลุ่ม

ตัวอย่าง

คะแนน

เต็ม X S.D. ร้อยละ t

หลัง

เรียน

30 25 18.83 2.10 75.32 3.474*

*มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 จากตารางที ่2 พบว่า นกัเรยีนมีคะแนนจากการทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเฉลี่ย 18.83 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 

75.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70 ที่ก�ำหนด

ไว้ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่อง

มาจากการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยเทคนคิ Math League 

นักเรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะและตรวจสอบการเรียนรู้ของ

ตนเองจากการท�ำแบบฝึกทักษะ หรือเล่นเกมการแข่งขัน ท�ำ

ให้ผูเ้รียนเกดิการเรียนรู้สามารถจดจ�ำเน้ือหาเรือ่งความคล้าย

ได้และสามารถพฒันาตนเองโดยสามารถบอกด้านทีส่มนยักนั

และเขียนอัตราส่วนของความยาวด้านคู่ที่สมนัยกันได้ และ

สามารถแก้ปัญหาในชวีติประจ�ำวนัโดยอาศยัหลักความคล้าย

ได้เป็นอย่างดี   เช่น การหาความสูงของต้นไม้ ความสูงของ

เสาไฟฟ้า ความสงูของเสาธง ความกว้างของแม่นํา้ และระยะ

ทาง เป็นต้น ซึง่สอดคล้องกบังานวจิยัของ Arompain (2009) 

พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน เร่ืองการหารทศนยิม 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จากการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนิค (Student Teams Achievement Divisions: 

STAS) และเทคนิค (Team-Games–Tournament: TGT) 

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมนัียส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดับ .05

	 3. 	 นกัเรยีนมคีวามพึงพอใจต่อการจดัการเรยีนรูแ้บบ

ร่วมมือด้วยเทคนิค Math League โดยรวมอยู่ในระดับ 

ความพึงพอใจมาก ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค Math League จะส่งผลให้ผู้เรียนมี

ความสุข สนุกสนาน มีเสียงหัวเราะในขณะร่วมกิจกรรม และ
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ผ่านการรับรองคุณภาพจาก TCI (กลุ่มที่ 1) สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  และเข้าสู่ฐานข้อมูล ASEAN Citation Index (ACI)

มีความกระตือรือร้นให้ความร่วมมือในการทำ�กิจกรรมอย่าง

เต็มความสามารถ เพื่อแลกกับรางวัลซ่ึงเป็นส่ิงจูงใจสำ�คัญ 

ทำ�ใหน้กัเรยีนมคีวามรูส้กึมัน่ใจในการเรยีนมากขึน้ ผลการวจิยั

นี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Singnukul (2012) พบว่า 

ความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยวิธีการจัด

การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

ร่วมกับวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD โดยภาพรวม

อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก คิดเป็นระดับคะแนนเฉลี่ย 

4.02 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kunjan (2011) พบว่า 

นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยวิธีเทคนิค

กลุม่แขง่ขนั วชิาคณิตศาสตร ์ชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่1 มคีวามพงึ

พอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก

สรุป
	 1. 	ผลการทดสอบสมมติฐานจากการศึกษาและ

วิเคราะห์ข้อมูล ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League ของนักเรียนช้ันมัธยม

ศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมี

นัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลัง

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 3. 	นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ต่อ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math League 

โดยรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก

ข้อเสนอแนะ
	 1. 	การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math 

League เป็นกิจกรรมกลุ่มที่เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ ครูควร

แนะนำ�ทำ�ความเข้าใจกับนักเรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ

ในแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนก่อนอย่างละเอียด เพื่อ

จะได้ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องในแต่ละขั้นตอนของการจัด

การเรียนรู้

	 2. 	การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Math 

League ทำ�ให้นักเรียนสนุกสนาน เพลิดเพลิน เมื่อเวลาล่วง

เลยไปทำ�ให้นักเรียนอ่อนล้าท่ีจะเรียนรู้ในข้ันตอนอ่ืน ๆ เพราะ

ฉะนั้นครูควรคำ�นึงถึงเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้ด้วย ควรจำ�กัด

ช่วงเวลาให้เหมาะสม

	 3. 	 การจัดนักเรียนเข้าทีมในช่วงแรกจะพบว่า มีนักเรียน

ท่ีเก่งบางคนไม่ยอมรับนักเรียนท่ีอ่อน และจะมีนักเรียนท่ีอ่อน

บางคนท่ีเม่ือเข้าทีมแล้วไม่แสดงความคิดเห็น ไม่ให้ความร่วม

มือในการทำ�งานของทีม ซึ่งครูผู้สอนจะต้องพยายามอธิบาย

ให้เห็นถึงความสำ�คัญของการทำ�งานเป็นทีมว่า ในการทำ�งาน

เป็นทีม ทุกคนในทีมมีความสำ�คัญเท่าเทียมกัน ในการที่จะ

ทำ�ให้ทีมของตนประสบผลสำ�เร็จ ดังนั้นนักเรียนที่เก่งจะต้อง

ช่วยเหลือนักเรียนที่อ่อน และนักเรียนที่อ่อนจะต้องมีความ

พยายามที่จะเรียนรู้ให้มากขึ้นกว่าเดิมเพื่อชัยชนะของทีม

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
	 1. 	ควรนำ�รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย

เทคนิค Math League ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้กับเน้ือหา

คณิตศาสตร์ท่ีนอกเหนือจากเร่ืองความคล้ายและจัดกิจกรรม

การเรียนรู้กับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ ตามความเหมาะสม

หรือสามารถประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ต่าง ๆ อีกด้วย

	 2. 	ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิค Math League ที่ส่งผลต่อตัวแปรอื่น ๆ เช่น 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้การพัฒนาคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์การพัฒนาสมรรถนะที่สำ�คัญของผู้เรียน เป็นต้น
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