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บทคัดย่อ 
 ในปัจจุบันการคอร์รัปชันเป็นปัญหาใหญ่ ท่ีเกิดขึ้นในประเทศต่าง ๆ ท่ัวโลก งานวิจัยน้ีจึงมีวัตถุประสงค์เพื่อ  

1) พัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย 2) ประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านคอร์รปัชันในประเทศ
ไทย และ 3) ประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย กลุ่มตัวอย่าง คือ 
ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาส่ือ และด้านเน้ือหา จํานวน 5 ท่าน และ ผู้รับชมส่ือ จํานวน 70 คน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ 
ตามสะดวก เครื่องมือในการพัฒนา ประกอบด้วย Adobe Flash Professional CS6 และ Sony Vegas Pro 16 เคร่ืองมือ
รวบรวมข้อมูลใช้แบบประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย และ แบบประเมินความพึงพอใจ 
จากการรับชมส่ือดิจิทัลเพ่ือการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และค่าร้อยละ ผลการพัฒนา พบว่า ส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย ประกอบด้วย 3 ตอน คือ  
1) ปัญหาการทุจริตคอร์รัปชันในประเทศไทย 2) ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันในประเทศไทย และ 3) การต่อต้าน 
คอร์รัปชันในประเทศไทย ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย  
มีค่าเฉล่ีย 4.23 อยู่ในระดับมากท่ีสุด และ 2) ผลการประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพ่ือการต่อต้านคอร์รัปชัน
ในประเทศไทยมีค่าเฉล่ีย 4.01 อยู่ในระดับมาก ผลของการศึกษาสามารถนําไปเป็นแนวทางในการพัฒนาส่ือดิจิทัลสําหรับ
หัวข้ออื่น ๆ ท่ีสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ต่อไปในอนาคต 

 
คําสําคัญ:  การพัฒนาส่ือ  ดิจิทัล  การต่อต้านคอร์รัปชัน 



 

- 65 - 

Journal of Southern Technology Vol.14 No.1 January-June 2021 
วารสารเทคโนโลยีภาคใต้ ปีท่ี 14 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มิถุนายน 2564 

Abstract  
 Corruption is a major problem today in many countries around the world. This research aimed to 
develop digital media against anti-corruption in Thailand, evaluate its quality and viewers’ satisfaction of 
the media.  The samples of this study were 5 experts in media contents development and 70 media 
viewers who were selected through convenience sampling. Adobe Flash Professional CS6 and Sony Vegas 
Pro 16 were used as tools to develop the media. Two questionnaires were used in the study: one was to 
elicit information on quality of the digital media; the other was on the viewers’ satisfaction of viewing 
them. The statistics in data analysis included mean, standard deviation and percentage. New digital media 
against anti-corruption in Thailand developed as a result of this study consists of 3 parts. These include 
problems of corruption, impacts of corruption and anti-corruption in the country. This study also found 
that the quality of the digital was rated at highest level with an average of 4.23. However, the viewers 
rated their satisfaction at a high level with an average of 4.01. Findings of this study can provide insights 
for future development of digital media which can be more creative and beneficial to the society. 
 

Keywords: Media Development, Digital Media, Anti-corruption in Thailand 
 

บทนํา  
ในปัจจุบันการคอร์รัปชันเป็นปัญหาใหญ่ท่ีเกิดขึ้น

ในประเทศต่าง ๆ ท่ัวโลก ไม่ว่าจะเป็นประเทศพัฒนาแล้ว
หรือประเทศด้อยพัฒนา การคอร์รัปชันเป็นปัญหาท่ีมี
ความสําคัญท่ีสุดปัญหาหน่ึง และทวีความรุนแรงมากขึ้น
เรื่อย ๆ แม้ว่าในหลายประเทศได้ก้าวเข้าสู่ความทันสมัย มี
ระบบการบริหารราชการสมัยใหม่ และมีการรณรงค์จาก
องค์กรของรัฐหรือองค์กรอิสระต่าง ๆ ในการน้ีองค์การ
สหประชาชาติ ธนาคารโลก และภาคประชาชน ต่างเห็น
พ้องกันว่า การคอร์รัปชันก่อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ ตามมา 
นําไปสู่ความยากจน และเป็นอุปสรรคท่ีขัดขวางการพัฒนา
ประเทศอย่างแท้จริง (Sukumalpong, 2013) 

องค์กรเพื่อความโปร่งใสนานาชาติ (Transpa- 
rency International: TI) เปิดเผยคะแนนดัชนีการรับรู้
การทุจริต (CPI) ประจําปี 2561 ปรากฏว่า ประเทศไทย ได้ 
36 คะแนน จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน จัดอยู่ในอันดับ 
99 จากท้ังหมด 180 ประเทศ ซ่ึงสะท้อนให้เห็นว่า สังคม
ประเทศน้ันเต็มไปด้วยเหล่านักการเมืองและข้าราชการท่ี
ฉ้อโกง ส่งผลให้ประเทศไทยพัฒนาได้ช้า อันเน่ืองมาจาก
การคอร์รัปชันของหน่วยงานภาครัฐจํานวนมาก (Tran- 
sparency International, 2018) ในประเทศไทยปัญหา
คอร์รัปชันเป็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นมาช้านานและส่งผลกระทบ
ต่อการพัฒนาประเทศเป็นอย่างย่ิง แม้ในหลายรัฐบาลท่ี
ผ่านมาจะได้พยายามแก้ไขปัญหาดังกล่าวโดยได้กําหนด
ปัญหาคอร์รัปชันอยู่ในนโยบายแห่งรัฐในรัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทย หรือมีการกําหนดแนวทางแก้ไขปัญหา
คอร์รัปชันในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับ

ต่าง ๆ แต่ท้ังน้ีการแก้ไขปัญหาคอร์ รัปชันยังไม่ เกิดเป็น
รูปธรรมอย่างแท้จริง อีกท้ังยังทวีความรุนแรงและมีความ
ซับซ้อนยากต่อการตรวจสอบมากขึ้นเร่ือย ๆ ซ่ึงจะเห็นได้ว่า 
ในแต่ละประเทศพยายามหาแนวทางแก้ไขปัญหาดังกล่าว
รวมถึงประเทศไทยด้วย (Sukumalpong, 2013)  

จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสารในปัจจุบันท่ีทําให้การติดต่อส่ือสารมีความรวดเร็ว
และทันสมัยผ่านทางระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทําให้มีการ
นําเสนอข้อมูลดิ จิทัลในรูปแบบต่าง ๆ ท่ี มีความทันสมัย
สามารถเข้าถึงผู้คนได้อย่างมากมาย เช่น ส่ือโมชันอินโฟ-
กราฟิก เป็นการนําข้อมูลหรือความรู้ มาสรุปเป็นสารสนเทศใน
ลักษณะของภาพกราฟิกท่ีมีการเคล่ือนไหว คล้ายกับการทํา
การ์ตูนแอนิเมชัน ทําให้ผู้ใช้งานเข้าใจได้ง่ายมากข้ึน (Tesana, 
2017) คณะผู้วิจัยจึงมีแนวความคิดในการพัฒนาส่ือดิจิทัลเพื่อ
ต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย ในรูปแบบของส่ือโมชัน
อินโฟกราฟิกท่ีมีความทันสมัย และทําให้ ผู้รับชมสามารถ
เข้าใจข้อมูลสารสนเทศได้ง่ายมากขึ้น 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันใน

ประเทศไทย 
2. เพื่อประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการ

คอร์รัปชันในประเทศไทย 
3. เพื่อประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัล

เพ่ือการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย 
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 ทบทวนวรรณกรรม 

ส่ือด้ังเดิม (Traditional Media)  
McLuhan (1964) กล่าวถึง กระบวนการการ 

ส่งสารของส่ือเก่า หากจําแนกตามทิศทางการไหลของ
ข่าวสารน้ันจะเป็นการส่ือสารแบบทางเดียว (One-way 
Communication) โดยท่ีลักษณะของการส่งข่าวสารน้ัน 
ผู้ส่งเป็นองค์ประกอบท่ีทําให้เกิดกระบวนการสื่อสารขึ้น 
ส่งข่าวสารผ่านส่ือไปยังผู้รับสาร โดยท่ีผู้รับสารไม่มีโอกาส
โต้ตอบกลับไปยังผู้ส่งสารเลยในทันทีทันใด ผู้รับสารจะทํา
หน้าท่ีเพียงรับสารหรือข่าวสารอย่างเดียว ลักษณะการ
ส่ือสารแบบ น้ี  ได้ แก่  การเขี ยนจดหมาย  แ ผ่น พับ 
หนังสือพิมพ์ ป้ายประกาศ วิทยุ โทรทัศน์ คําส่ังท่ีเป็น 
ลายลักษณ์อักษร เป็นต้น  

ส่ือดั้งเดิม มีหลากหลายรูปแบบ โดยแต่ละส่ือ
ต่างมีจุดอ่อนจุดแข็งท่ีแตกต่างกันขึ้นอยู่กับการใช้งาน 
ในแต่ละกรณี  โดยสามารถจําแนกส่ือด้ังเดิมออกเป็น  
2 รูปแบบหลัก  คื อ  ส่ื อ ส่ิ งพิ มพ์  (Print Media) ได้ แก่ 
ห นั งสื อพิ มพ์  และนิ ตยสาร  และ ส่ื อกระจาย เสี ย ง 
(Broadcast Media) ได้แก่ โทรทัศน์ และวิทยุ ซ่ึงสามารถ
อธิบายคุณลักษณะของส่ือด้ังเดิมแต่ละประเภท ดังน้ี 

1) หนังสือพิมพ์ (Newspaper) คือ ส่ิงพิมพ์ ท่ี
มุ่งเน้นการนําเสนอข้อเท็จจริง (Facts) ท่ีเกิดขึ้นท่ีมีความ
น่าสนใจ ท้ังในประเทศและต่างประเทศ และนําเสนอ
เหตุการณ์ (Events) ท่ีมีผลกระทบต่อสังคมโดยรวม  

2) นิตยสาร (Magazine) มีลักษณะเฉพาะ คือ 
ขนาด รูปแบบ และรูปทรงท่ีหลากหลาย เป็นรูปเล่มท่ี
สวยงาม เป็นการส่ือสารท่ีเผยแพร่ออกเป็นรายประจํา 
เป็นการนําเสนอเน้ือหาท่ีหลากหลาย  

3) โท ร ทั ศ น์  (Television) เป็ น เค รื่ อ ง มื อ
ส่ือสารมวลชนที่นําภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงมา
เผยแพร่สู่ประชาชน เป็นการรวมส่ือมวลชนประเภทต่าง ๆ 
มารวมเข้าไว้ด้วยกัน  

4) วิทยุ (Radio) การใช้คําพูด (Spoken Words) 
เสียงเพลง (Song) และเสียงประกอบ (Sound Effect) 
นําเสนอในรูปแบบรายการต่าง ๆ เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ท่ี
กําหนดไว้ โดยมีกลุ่มผู้ฟังเป็นเป้าหมายท่ีแน่ชัด เน้ือหาท่ี
นําเสนอผ่านส่ือวิทยุมีหลากหลายประเภท  

ส่ือรูปแบบใหม่ (New Media)  
Dewdney & Ride (2006) กล่าวว่า ส่ือรูปแบบ

ใหม่ หมายถึง ส่ือท่ีเกิดจากแนวคิดของวัฒนธรรมร่วมสมัย 
(Contemporary Culture Concept) และบริบทแวดล้อม 
(Context) ของการนําส่ือมาใช้ ดังน้ัน ส่ือรูปแบบใหม่จึงมี
โอกาสท่ีจะเปล่ียนเป็นส่ือเก่าได้เม่ือมีส่ือสําคัญท่ีใหม่กว่า

เข้ามาแทน ท่ี  ท้ั ง น้ีหาก เป็น ส่ือ ท่ี พัฒนาการขึ้ นอ ยู่กับ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ เรียกว่า ส่ือดิจิทัล (Digital Media) ส่ือ
รูปแบบใหม่และส่ือดิจิทัลมีคุณสมบัติหลักร่วมกัน คือ ความ
ใหม่ (Newness) 

Panyaporn (2012) ได้นิยาม ส่ือใหม่ ว่าเป็นส่ือท่ี
เกิดจากการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีจากระบบอนาล็อก 
หรือส่ือดั้งเดิมมาเป็นระบบดิจิทัล ทําหน้าท่ีส่งสารได้หลาย
อย่างรวมกัน คือ ภาพ เสียง และข้อความไปพร้อมกัน  

Wertime, & Fenwick (2008) ได้ จํ าแ น ก ส่ื อ รู ป 
แบบใหม่หรือส่ือดิจิทัลท่ีมีอยู่อย่างมากมายในปัจจุบันไว้เป็น
หมวดหมู่ ได้แก่ เว็บไซต์ (Website) อินเทอร์เน็ต (Internet) 
อี เมล (E-mail) อุปกรณ์ ส่ือเคล่ือนท่ี  (Mobile Device) เกม 
(Games) และ โทรทัศน์รูปแบบใหม่ (Television Reinvented) 
มีรายละเอียด ดังน้ี 

1) เว็บ ไซต์  เป็น ส่ือ ท่ี ผู้บ ริโภคให้การยอมรับ 
(Adoption) อย่างรวดเร็วกว่าส่ือชนิดอ่ืน ๆ โดยวิวัฒนาการ
ของเว็บไซต์ แบ่งออกเป็น 3 ยุค ได้แก่  

1.1) ยุค Web 1.0 เป็นเว็บไซต์ในยุคแรกเร่ิมมี
ลักษณะคล้ายกับห้องสมุดขนาดใหญ่ท่ีเช่ือมโยง เอกสาร 
ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ผู้ดูแลเว็บไซต์เป็นผู้ออกแบบและสร้าง
เน้ือหาท้ังหมด ผู้บริโภคสามารถอ่านหรือดูข้อมูลต่าง ๆ ได้
เท่าน้ัน  

1.2) ยุค Web 2.0 เป็นพัฒนาการของเว็บไซต์ 
ผู้บริโภคสามารถสร้างชุมชน และสร้างเน้ือหาของตนบน
เว็บไซต์ได้ 

1.3) ยุค Web 3.0 เป็นการเพิ่มแนว ความคิด
ในการจัดการข้อมูลซ่ึงเพ่ิมจํานวนขึ้นอย่างมากมาย ทําให้
เว็บไซต์ต้องมีระบบบริหารจัดการเว็บไซต์ท่ีดีขึ้น และง่ายขึ้น 
ด้วยรูปแบบ Metadata คือ การนําข้อมูลมาบอกรายละเอียด
ของข้อมูล โดยเว็บไซต์จะจัดการค้นหาข้อมูลให้เอง  

2) อินเทอร์เน็ต เป็นส่ือท่ีได้รับการพัฒนาอย่าง
ต่อเน่ืองเพื่อให้เข้ากับสภาพแวดล้อมทางสังคมและความ
ต้องการของผู้บริโภคท่ีเปล่ียนแปลงไปทําให้เกิดแนวโน้มการ
พัฒนาส่ืออินเทอร์เน็ต เช่น ส่ือวีดิโอท่ีกําลังเข้ามามีบทบาท
มากข้ึนบนอินเทอร์เน็ต (Video Predominate) โปรแกรม
สืบค้นข้อมูลต่าง ๆ ท่ีสามารถทํางานได้อย่างหลากหลายมาก
ย่ิงขึ้น (Search Diversifies Further) เน้นการปรับเปล่ียนให้
ตรงกับลักษณะเฉพาะตัวของผู้ใช้ (Personalization Become 
the Norm) เป็นต้น 

3) ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) คือ ระบบการ
ส่งข้อมูลต่าง ๆ ระหว่างกัน ช่วยลดต้นทุนการใช้จดหมาย
ทางตรงแบบดั้ งเดิม (Traditional Direct Mail) และช่วย
เร่ืองการจัดการความสัมพันธ์กับผู้บริโภคได้ง่ายขึ้น ซ่ึง
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รูปแบบการส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบัน นอกจาก
การส่งไปรษณี ย์อิเล็กทรอนิกส์ ข่าวสาร ยังมีการส่ง
นิตยสารไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ หรือท่ีเรียกว่า อีซีน  
(E-mail magazine: E-zines) ซ่ึงเป็นการแจกนิตยสาร
ออนไลน์ไปยังผู้บริโภคเพ่ือให้สามารถอ่านเน้ือหาได้ฟรี 

4) อุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี (Mobile Device) 
มีจุดเด่น คือ สะดวกในการพกพา ทําให้สามารถส่ือสารกับ
ผู้บริโภคได้อย่างรวดเร็ว ดังเช่น การศึกษาของ Tsang, 
Ho, & Liang (2004) อธิบายว่า โทรศัพท์มือถือน้ัน เป็น
ส่ือท่ีมีความเป็นส่วนบุคคลสูงมาก เป็นส่ือท่ีอนุญาตให้
บุคคลเข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลา เน่ืองจากอุปกรณ์ ส่ือสาร
เคล่ือนท่ีหรือโทรศัพท์มือถือในปัจจุบันมีความสามารถ 
ในการทํางาน (Function) ท่ีหลากหลาย  

5) ส่ือสังคม (Social Media) เป็นส่ือรูปแบบ
ใหม่ เกิดจากรูปแบบการติดต่อส่ือสารท่ีเปล่ียนแปลงไป
ของผู้คนในสังคมจนเกิดเป็นรูปแบบยุคดิจิทัล (Digital 
Platforms) ได้แก่ การค้นหาข้อมูล (Knowledge) การ
เปิดรับและการแชร์ความบันเทิง (Entertainment) และ
การแชร์รูปให้แก่ผู้อื่น (Photo) ส่ือสังคม (Social Media) 
ห รือ เค รือข่ าย สังคม  (Social Network) บางครั้ งถู ก
เรียกว่า ส่ือสังคมออนไลน์ (Online Social Media) หรือ 
ส่ือดิ จิทัล เป็นเคร่ืองมือทางสังคมท่ีช่วยในการติดต่อ 
ส่ือสาร การมีปฏิสัมพันธ์ การแบ่งปัน แลกเปล่ียนข้อมูล 
ภาพ หรือเสียง ระหว่างกัน โดยส่ือสังคมท่ีได้รับความนิยม
อย่างสูงในประเทศไทย ได้แก่ Facebook, YouTube, 
LINE และ Twitter  
แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาส่ือ 

Manu (2016) กล่าวถึงการออกแบบและพัฒนา
ส่ือว่า เป็นนวัตกรรมท่ีสร้างข้ึนมาทดแทนส่ิงท่ีมีอยู่เดิม 
เพื่ อ ให้ ราคาถูกลงและรักษาไว้ ซ่ึ งคุณภาพ  เอื้ อต่ อ
ประโยชน์การใช้สอย ส่ือดิจิทัล หมายถึง การแยกแยะ
ระหว่าง "0" กับ "1" ในการแสดงข้อมูล คอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องจักรท่ีแปลข้อมูลดิจิทัลฐานสอง และประมวลผล
ออกมาเป็นข้อมูล ส่ือดิจิทัลมีลักษณะเป็น ส่ือเสียง วีดิโอ 
หรือเน้ือหาดิจิทัลอ่ืน ๆ สามารถถูกสร้างข้ึน อ้างอิงถึง 
และได้รับการเผยแพร่ผ่านทางเคร่ืองประมวลผลข้อมูล
ดิจิทัล ส่ือดิจิทัลทําให้เกิดการเปล่ียนแปลงอย่างมากเมื่อ
เทียบกับส่ืออนาล็อก องค์ประกอบของส่ือดิจิทัลเบ้ืองต้น 
ประกอบด้วยพื้นฐาน 5 ชนิด ได้แก่ 

1) ข้อความ เป็นส่วนท่ีเกี่ยวกับเน้ือหา ใช้แสดง
รายละเอียด หรือเน้ือหาของเรื่องท่ีนําเสนอ ถือว่าเป็น
องค์ประกอบพ้ืนฐานท่ีสําคัญของส่ือ มีรูปแบบและสีสัน
ของตัวอักษรให้เลือกมากมายตามความต้องการ 

2) เสียง ถูกจัดเก็บอยู่ในรูปของสัญญาณดิจิทัล
สามารถเล่นซํ้ากลับไปกลับมาได้ โดยใช้โปรแกรมท่ีออกแบบ 
มาโดยเฉพาะสําหรับทํางานด้านเสียง อาจมีการใช้เสียงท่ี 
เร้าใจและสอดคล้องกับเน้ือหาในการนําเสนอ ซ่ึงช่วยให้ส่ือ
น้ันเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิ่งข้ึน นอกจากน้ียังช่วยสร้าง
ความน่าสนใจและน่าติดตามในเรื่องราวต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี  

3) ภาพน่ิง คือ ภาพท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว เช่น 
ภาพถ่าย ภาพวาด และภาพลายเส้น เป็นต้น ภาพน่ิงนับว่ามี
บทบาทมากกว่าข้อความหรือตัวอักษร เน่ืองจากภาพจะ
ให้ผลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ด้วยการมองเห็นได้ดีกว่า 
นอกจากน้ียังสามารถถ่ายทอดความหมายได้ลึกมากกว่า
ข้อความหรือตัวอักษร ซ่ึงข้อความหรือตัวอักษรจะมีข้อจํากัด
ทางด้านความแตกต่างของแต่ละภาษา แต่ภาพน้ันสามารถ
ส่ือความหมายได้กับทุกชนชาติ  

4) ภาพเค ล่ือนไหว หรือ ภาพกราฟิก ท่ีมีการ
เคล่ือนไหวเพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิด 
ขึ้นอย่างต่อเน่ือง เพื่อสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดแรงจูงใจ
จากผู้ชม การผลิตภาพเคล่ือนไหวจะต้องใช้โปรแกรมท่ีมี
คุณสมบัติเฉพาะทางซ่ึงอาจมีปัญหาเกิดขึ้นอยู่บ้างเก่ียวกับ
ขนาดของส่ือท่ีต้องใช้พื้นท่ีในการจัดเก็บมากกว่าภาพน่ิง
หลายเท่า 

5) วีดิโอ เป็นองค์ประกอบท่ีมีความสําคัญเป็นอย่าง
มาก เน่ืองจากวีดิโอในระบบดิจิทัล สามารถนําเสนอข้อความ 
ภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหว ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์
มากกว่าองค์ประกอบชนิดอื่น ๆ 
แนวคิดเกี่ยวกับโมชันอินโฟกราฟิก  

Tesana (2017) กล่าวว่า โมชันอินโฟกราฟิกเกิดมา
จากการผสมคํ า 2 คํ า คื อ  โม ชั น  (Motion) ท่ี หมายถึ ง  
การเคล่ือนไหว และคําว่า อินโฟกราฟิก (Infographic) หมายถึง 
ภาพ ไม่ว่าจะเป็นภาพการ์ตูนรูปส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เส้น เม่ือ
สองคําน้ีรวมกัน กลายเป็นคําว่า โมชันอินโฟกราฟิก หมายถึง 
ภาพกราฟิกแบบเคล่ือนไหว โดยโมชันอินโฟกราฟิกจะเป็นการ
นํากราฟิกต่าง ๆ มาทําให้เคล่ือนไหวเกิดความน่าสนใจ ช่วย
สร้างความสนุกสนานให้กับงานกราฟิกท่ีเป็นภาพน่ิงและบอก
เล่าเรื่องราวข้อมูลต่าง ๆ โมชันอินโฟกราฟิก หมายถึง งาน
กราฟิกเคล่ือนไหว ท่ีเกิดจากการนําภาพมาจัดเรียงต่อกัน 
หรือเรียกอีกอย่างหน่ึง คือ การผสมผสานกันระหว่างงาน
ดีไซน์กับภาพเคล่ือนไหว ก่อให้เกิดเป็นช้ินงานท่ีน่าสนใจ เป็น
ช้ินงานอยู่ในภาพยนตร์ รายการโทรทัศน์ หรือฉากหลัง
ประกอบงานแสดงรายการ ส่ือสังคมออนไลน์ต่าง ๆ เพ่ือให้
เกิดความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน  
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 กระบวนการในการออกแบบโมชันอินโฟกราฟิก  

Saitong (2014) กล่าวถึงกระบวนการในการ
ออกแบบโมชันอินโฟกราฟิกตามกรอบและแนวทางในการ
ออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพื่อการเรียนรู้ โดยมี
กระบวนการ ดังต่อไปน้ี 

1) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นขั้นตอนท่ีส่งผล
ไปยังขั้นตอนอื่น ๆ ท้ังระบบ หากการวิเคราะห์ไม่ละเอียด
เพียงพอ จะทําให้ขั้นตอนต่อไปขาดความสมบูรณ์ จึงใช้
เวลาดําเนินการในขั้นตอนน้ีค่อนข้างมาก เมื่อเปรียบเทียบ
กับข้ันตอนอ่ืน ๆ โดยกําหนดเน้ือหาท้ังหมดและเป้าหมาย
ของการจัดทําส่ือ เป็นการกําหนดเร่ือง เน้ือหาสาระ
ตลอดจนวัตถุประสงค์สําคัญท่ีจะนําไปสู่การรับรู้ข้อมูล 
และกําหนดเป้าหมายของการจัดทําโมชันอินโฟกราฟิก
เพื่อการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นตัวกําหนดการนําเสนอข้อมูล 

2) การออกแบบ (Design) ภาพกราฟิกฉากหลัง 
และอุปกรณ์ประกอบ เพื่อค้นหารูปแบบการนําเสนอ 
เน่ืองจากข้อมูลหน่ึงมีหลายรูปแบบท่ีจะนําเสนอข้อมูลน้ัน
ให้ออกมาเป็นรูปธรรมได้ จะต้องออกแบบให้มีความ
ชัดเจน  ไม่ สร้างความ สับสน  ต้องเลือก รูปแบบ ท่ี มี
ประสิทธิผลมากท่ีสุด 2.1) สร้างเป็นเรื่องราวให้เหมือนอยู่
ในเหตุการณ์ น้ันจริง ๆ 2.2) จําลองสถานการณ์ ท่ีไม่
สามารถมองเห็นได้ในโลกความเป็นจริงให้เป็นรูปธรรมท่ี
อธิบายได้ 2.3) การออกแบบให้มีความเรียบง่ายมีการคุม
โทนสีโดยรวมของงาน 2.4) การเพิ่มข้อมูลเสริมหรือ
ส่วนประกอบเสริมจะมีส่วนช่วยทําให้เข้าใจได้ย่ิงขึ้น และ 
2.5) การออกแบบในลักษณะสาเหตุและผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น 

3) การพัฒนา (Development) เป็นขั้นตอนท่ี
นําผลลัพธ์ท่ีได้จากขั้นตอนการออกแบบมาดําเนินการต่อ
เป็นการลงมือปฏิบัติจริง เพื่อพัฒนาโมชันอินโฟกราฟิก
ตามแผนการท่ีวิเคราะห์ไว้ต้ังแต่ขั้นตอนแรก โดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ได้ส่ือต้นแบบพร้อมจะนําไป
ทดลองใช้ในขั้นตอนต่อไป ซ่ึงประกอบด้วยการดําเนินการ
ต่าง ๆ ดังน้ี 3.1) จัดวางองค์ประกอบงาน (Layout) โดย
นําเอาแนวคิดหลักการในการนําเสนอข้อมูล โครงร่างของ
เน้ือหา และงานออกแบบต่าง ๆ มาพิจารณาลักษณะของ
การออกแบบจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ในแต่ละฉากให้มี
ภาพรวมของงานไปในทิศทางเดียวกัน 3.2) วาดภาพ
ลายเส้นและตัดเส้นนําภาพกราฟิก ฉากหลังและอุปกรณ์
ประกอบท่ีได้จากขั้นตอนการออกแบบ มาวาดลายเส้น 
และวาดแยกส่วนท่ีเคล่ือนไหวออกเป็นช้ิน (Cut Out) เพ่ือ
นํามาประกอบเช่ือมต่อกันตามจุดต่าง ๆ สําหรับทําเป็น
ดิจิทัลโมชัน 2 มิติ อาจวาดในกระดาษแล้วนํามาสแกน
หรือวาดแบบดิจิทัล โดยใช้โปรแกรมสําหรับงานกราฟิก

หรืองานลงสีแบบอื่น ๆ 3.3) การเลือกใช้สีพ้ืนผิวและลงสี
ภาพกราฟิกและฉากหลังในงานออกแบบโมชันอินโฟกราฟิก 
ประกอบด้วยข้อมูลท่ีซับซ้อนหลายรูปแบบ การเลือกใช้สีเพื่อ
แยกข้อมูล และการแบ่งเน้ือหาเป็นส่วน ๆ ทําให้สามารถรับรู้
ได้ง่ายและรวดเร็ว เป็นการลงสีแบบดิจิทัล (Digital Painting) 
โดยใช้โปรแกรมสําหรับงานกราฟิกหรืองานลงสีแบบอื่น ๆ 
3.4) การเลือกรูปแบบ ขนาด สีและการจัดเรียงตัวอักษร การ
เลือกใช้ตัวอักษรและการจัดเรียงตัวอักษรท่ีมี ประสิทธิภาพ
สามารถทํางานออกแบบเพ่ือนําเสนอข้อมูลบรรลุวัตถุประสงค์
ท่ีสําคัญของโมชันอินโฟกราฟิกได้ช่วยสร้างความ น่าสนใจ 
ดึงดูดใจและมีเอกลักษณ์ จะต้องมีความสอดคล้องกับภาพ 
กราฟิกและฉากหลัง 3.5) จัดองค์ประกอบภาพ (Composite) 
เป็นการรวบรวมองค์ประกอบของงานแต่ละส่วนท่ีเตรียมไว้ 
เช่น ภาพกราฟิก ตัวอักษร และฉากหลัง มาจัดรวมไว้ด้วยกัน
ตามโครงร่างของเน้ือหา 3.6) ตัดต่อภาพ  หลังจากจัด
องค์ประกอบภาพแล้วจะถูกนํามาตัดต่อเรียงร้อยเข้าด้วยกัน
เป็นฉาก (Scene) โดยใช้โปรแกรมตัดต่อวีดิโอ 3.7) บันทึกเสียง 
ประกอบด้วย เสียงดนตรีและเสียงประกอบต่าง ๆ มาบันทึก 
แยก เสียง ผสม เสียง  (Mixing) ใน ข้ันตอน น้ีอาจมี การ
บันทึกเสียงบรรยายเพิ่มเติมให้มีความสมบูรณ์ 3.8) ประเมิน
คุณภาพของส่ือโมชันอินโฟกราฟิกท่ีพัฒนาขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญ
และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามคําแนะนํา และ 3.9) บันทึก
ส่ือโมชันอินโฟกราฟิกก่อนนําไปทดลองใช้ 

4) การนําไปใช้ (Implementation) เป็นการนํา 
โมชันอินโฟกราฟิกท่ีพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้เรียน
ตามวิธีการท่ีวางแผนไว้ตั้งแต่ต้น ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ด้วยตัวเอง
ผ่านคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อื่น ๆ ท่ีสามารถแสดงผลได้ 

5) การประเมินผล  (Evaluation) เป็น ข้ันตอน
สุดท้ายของรูปแบบการเรียนรู้เพ่ือประเมินผลโมชันอินโฟ-
กราฟิก เน้ือหาข้อมูลจากโมชันอินโฟกราฟิกเก็บรวบรวมข้อมูล 
ทําแบบประเมินการรับรู้และแบบสอบถามความพึงพอใจ จะทํา
ให้ ผู้ชมได้เรียนรู้และเป็นไปตามท่ีคาดหวังไว้อย่างไร มี
จุดอ่อนข้อบกพร่อง หรือประเด็นท่ีควรแก้ไขอย่างไร เพื่อ
นําไปปรับปรุงระบบส่ือให้มีคุณภาพ 
แนวคิดเกี่ยวกับการคอร์รัปชัน 

Piumsomboon (2001) กล่าวว่า การคอร์รัปชัน 
หมายถึง การกระทําท่ีไม่ชอบด้วยกฎหมายเป็นการกระทําท่ี
ผิดต่อกฎหมาย ยักยอกทรัพย์ของรัฐและของสาธารณะเพื่อ
ประโยชน์ส่วนตนท้ังยังเป็นการกระทําท่ีขัดกับตําแหน่งหน้าท่ี 
และสิทธิของผู้อ่ืน การทุจริตโดยใช้หรืออาศัยตําแหน่งหน้าท่ี
อํานาจและอิทธิพลท่ีตนมีอยู่เพื่อประโยชน์แก่ตนเอง  
 Jeeratiannat (1996) ก ล่ า ว ไ ว้ ว่ า  ก าร ทุ จ ริ ต 
หมายถึง การกระทําโดยตนเอง หรือร่วมมือกับบุคคลอ่ืน
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เพื่อให้รับทรัพย์สิน ผลประโยชน์ หรือบริการอ่ืนใด โดย
วิธีการฉ้อโกง ปิดบังข้อเท็จจริงหรือโดยวิธีการอันมิชอบ
ด้วยกฎ ระเบียบ ข้อบังคับขององค์กร การจําแนกประเภท
ของทุจริตคอร์รัปชัน Uslaner (2013) จําแนกการทุจริต
คอร์รัปชัน ออกเป็น 3 แบบ ได้แก่ การทุจริตคอร์รัปชัน
ขนาดเล็ก (Petty Corruption) การทุจริตคอร์รัปชันเป็น
ประจํา (Routine Corruption) และการทุจริตคอร์รัปชัน
ร้ายแรง (Aggravated Corruption) 

Chiengkul (2008) กล่าวไว้ว่า การป้องกันการ
คอร์รัปชันในภาครัฐ ทําได้ด้วยมาตรการท่ีมุ่งกําจัดจุดอ่อน
ของระบบ และเสริมสร้างความเข้มแข็งและคุณธรรมของ
เจ้าหน้าท่ีรัฐ เช่น วิธีการคัดเลือกและการพัฒนาเจ้าหน้าท่ี
รัฐ ต้องประกาศให้ทราบท่ัวกัน ดําเนินการอย่างโปร่งใส 
คัดคนตามความสามารถ การปรับเงินเดือนเจ้าหน้าท่ีรัฐให้
สูงข้ึน เป็นวิธีเพิ่มแรงจูงใจให้คนเก่งเข้ามาสมัครและอยู่ใน
อาชีพน้ีได้อย่างพอเพียงโดยไม่ต้องคอร์รัปชัน การเล่ือน
ตําแหน่งเจ้าหน้าท่ีรัฐระดับสูง ต้องมีวิธีประเมินผล และ
ตรวจสอบอย่างเป็นกลาง และมีประสิทธิภาพ  

คําว่า “คอร์รัปชัน” เป็นคําท่ีมีนักวิชาการ และ
องค์กรระหว่างประเทศได้ให้ความหมายไว้หลากหลาย  
ไม่ ว่าจะเป็น  “การละเมิดผลประโยชน์ส่วนรวมเพ่ือ
ประโยชน์เฉพาะบุคคล” Rogow, & Lasswell (1978 as 
cited in Battistini, 2013) “การท่ีข้าราชการใช้อํานาจ
ในทางมิชอบเพ่ือให้ได้มาเพื่อเงินท่ีนอกเหนือจากรายได้
ประจํา” “การใช้ อํ านาจท่ี ได้ รับมาในทางท่ี ผิดเพื่ อ
ผลประโยชน์ ส่วนตน” “การใช้ ตํ าแหน่ งหน้ าท่ี เพื่ อ 
ผลประโยชน์ส่วนตน” เป็นต้น แม้ว่าจะมีความแตกต่างใน
นิยามของคอร์รัปชัน แต่ในภาพรวมแล้วอาจกล่าวได้ว่าจุด
ร่วมของนิยามคอร์รัปชัน คือ “การกระทําของเจ้าหน้าท่ีรัฐ 
ข้าราชการ นักการเมือง รวมไปถึงนักธุรกิจเอกชน และ
ประชาชนท่ัวไปท่ีเก่ียวข้อง ท่ีใช้อํานาจหน้าท่ีท้ังของ
ภาครัฐและของภาคเอกชนเพ่ือผลประโยชน์ส่วนตัว” 

Qua ( 2003 as cited in Mapreeda,  & 
Kesapradit, 2019) นิยามว่า การคอร์รัปชันสามารถแบ่ง
ออกเป็น 3 ลักษณะด้วยกัน ได้แก่ 

1) การมองการคอร์รัปชัน โดยเน้นท่ีปัญหา
พฤติกรรมของเจ้าหน้าท่ีรัฐ (Public-office Centred)  

2) การมองปัญหาคอร์รัปชันในทางระบบตลาด 
(Market-centred) คือ การมีอุปสงค์ (Demand) และ
อุปทาน (Supply) ผู้ท่ีใช้อํานาจรัฐเพื่อผลประโยชน์ตนน้ัน 
ทําได้ก็ต่อเมื่อมีผู้ท่ียอมท่ีจะซ้ือ  

3) การมองคอร์รัปชันเป็นการเอาเปรียบหรือการ
ทําลายผลประโยชน์สาธารณะ (Public-interest Centred)  

นอกจากน้ีอาจจําแนกนิยามคอร์รัปชัน ได้แก่ 
1) ตามวัตถุประสงค์ของผู้ให้ (By Nature) คือ การ

จ่ายเพื่อผลประโยชน์ (Paying for Benefits) เช่น เพื่อชนะ
การประมูลกับการจ่ายเพื่ อหลีกเล่ียงผลเสีย (Paying to 
Avoid Costs) เช่น การจ่ายให้ยกเว้นการถูกตรวจสอบหรือ
เพื่อให้ได้บริการเร็วขึ้น เป็นต้น 

2) ตามระดับ (Level) คือ การทุจริตระดับเล็ก 
(Petty Corruption) และการทุจริตระดับใหญ่  (Grand 
Corruption) ซ่ึงมักดําเนินการโดยผู้ท่ีดํารงตําแหน่งระดับสูง
ในรั ฐบาลท่ี อาศั ยอํ านาจในการกํ าหนดน โยบ าย เอื้ อ
ผลประโยชน์เฉพาะตน รูปแบบของการคอร์รัปชันจากมุมมอง
ของฝ่ายเอกชนน้ัน เช่น การขูดรีด (Extortion) เป็นต้น 

จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ทําให้คณะผู้วิจัย
ทราบถึ งแนวทางการออกแบบและพัฒนาเพื่ อ นํ าไป
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชัน
ในประเทศไทยให้เกิดประโยชน์ ทําให้ผู้รับชมตระหนักถึงการ
ต่อต้านการคอร์รัปชันมากย่ิงข้ึน  

 

วิธีการวิจัย  
การพัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการคอร์รัปชันใน

ประเทศไทย  เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) ดําเนินงานวิจัยโดยประยุกต์จากกรอบและ
แนวทางในการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพ่ือการ
เรียนรู้ ตามท่ี Saitong (2014) ได้เสนอไว้ โดยมีกระบวนการ 
ดังต่อไปน้ี 

1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
1.1 การกําหนดเน้ือหาของส่ือดิ จิ ทัล เพื่ อ

ต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย ประกอบด้วย 3 ตอน 
ได้แก่ (1) ปัญหาทุจริตคอร์รัปชันในประเทศไทย (2) ผลกระทบ
ท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันในประเทศไทย และ (3) การต่อต้าน
คอร์รัปชันในประเทศไทย  

1.2 การกําหนดกลุ่มเป้าหมาย ประชากรและ
กลุ่มตัวอย่าง ดังน้ี 1) ประชากร ได้แก่ ประชาชนท่ีรับชม 
ส่ือดิ จิทัลเพื่ อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย และ  
2) กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน ดังน้ี ผู้เช่ียวชาญ 
ด้านการพัฒนาส่ือ 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 2 
ท่าน สําหรับประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการ
คอร์รัปชันในประเทศไทย และ ประชาชนท่ีรับชมส่ือ 70 คน 
สําหรับประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการ
ต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย โดยกําหนดกลุ่มตัวอย่าง แบบ
ไม่ทราบจํานวนประชากร ใช้สูตรคํานวณ n = z2 / 4e2 ท่ีระดับ
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 ความเช่ือมั่นร้อยละ 90 ค่าความคลาดเคล่ือนท่ี  0.10 

(Vanichbuncha, 2003) จากผลการคํานวณ จะได้ขนาดกลุ่ม
ตัวอย่างเท่ากับ 68.06 คน กําหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างใน
งานวิจัยคร้ังน้ี จํานวน 70 คน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
สะดวก (Convenience Sampling) 

2. การออกแบบ (Design)  
การกําหนดเน้ือหาท้ังหมด การวางโครงร่างของ

เน้ือหา และเป้าหมายของการจัดทํา ประกอบด้วย 19 ฉาก 
(NACC, 2015) ได้แก่ 1) ปัญหาทุจริตคอร์รัปชัน ไม่ใช่เร่ือง
ไกลตัวอีกต่อไป 2) ปัญหาทุจริตคอร์รัปชันในประเทศไทย  
3) การใช้อํานาจหน้าท่ีในทางมิชอบเพื่อหาประโยชน์ส่วนตน
ของคนบางกลุ่ม 4) ปัญหาใหญ่ในประเทศ 5) ปัญหาการ
ทุจริตคอร์รัปชัน มีรูปแบบหลากหลายซับซ้อน 6) ปัญหา
คอร์รัปชันขนาดใหญ่  7) การกระทําของเจ้าหน้าท่ี รัฐ  
8) ผู้ นํ าระดับประเทศท่ี ได้ รับผลประโยชน์ ในการใช้
ทรัพยากรของชาติ 9) ปัญหาคอร์รัปชันขนาดเล็ก 10) 
ปัญหาการติดสินบน 11) ปัญหาการยักยอกเงิน Qua (2003 
as cited in Mapreeda, & Kesapradit, 2019) 12) กราฟ
แสดงสถานการณ์แนวโน้มการคอร์รัปชันในประเทศไทย  
13) ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันในประเทศไทย  
14) ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันด้านเศรษฐกิจ  
15) ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันด้านสังคม 16) การ
ต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย 17) การต่อต้านอย่าง
จริงจัง 18) การร่วมมือของทุกภาคส่วนทําให้ปัญหาการ
ทุจริตลดลง และ 19) คณะผู้จัดทํา 

3. การพัฒนา (Development)  
การพัฒนาส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันใน

ประเทศไทย ใช้เครื่องมือ คือ โปรแกรม Adobe Flash 
Professional CS6 สําหรับการออกแบบและพัฒนาส่ือ 
และ โปรแกรม Sony Vegas Pro 16 สําหรับการตัดต่อ
วีดิโอ โดยมีกระบวนการ ดังต่อไปน้ี 3.1) การจัดวาง
องค์ประกอบงาน (Layout) การกําหนดเน้ือหาท้ังหมด 
การวางโครงร่างของเน้ือหา และเป้าหมายของการจัดทํา 
3.2) การวาดภาพลายเส้น ฉากหลัง และวาดแยกส่วนท่ี
เคล่ือนไหวออกเป็นช้ิน (Cut Out) เพ่ือนํามาประกอบ
เช่ือมต่อกันตามจุดต่าง ๆ 3.3) การเลือกใช้สี พื้นผิว ลงสี
ภาพกราฟิก และฉากหลังประกอบส่ือ 3.4) การเลือก
รูปแบบ ขนาด สี และการจัดเรียงตัวอักษรท่ีใช้ในส่ือ 3.5) 
การจัดองค์ประกอบภาพ (Composite) เป็นการรวบรวม
องค์ประกอบของงานแต่ละส่วน ภาพกราฟิก ตัวอักษร 
และฉากหลัง มาจัดรวมไว้ด้วยกัน 3.6) การตัดต่อภาพ 
จากการจัดองค์ประกอบภาพแล้วจะถูกนํามาตัดต่อเรียง
ร้อยเข้าด้วยกันเป็นฉาก (Scene) โดยใช้โปรแกรมตัดต่อ

วีดิโอ 3.7) การบันทึกเสียง ได้แก่ เสียงดนตรี และเสียง
ประกอบต่าง ๆ มาบันทึก แยกเสียง ผสมเสียง (Mixing) อาจ
มีการบันทึกเสียงบรรยายเพ่ิมเติมให้มีความสมบูรณ์ 3.8) การ
ประเมินคุณภาพของส่ือโดยผู้เช่ียวชาญและปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่องตามคําแนะนํา และ 3.9) การบันทึกส่ือดิจิทัลเพื่อ
ต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทยก่อนนําไปทดลองใช้จริง 

4. การนําไปใช้ (Implement)  
นําส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศ

ไทยทดลองใช้งานกับกลุ่มเป้าหมาย ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 
ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาส่ือ 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญ
ด้านเน้ือหา 2 ท่าน และ ประชาชนท่ีรับชมส่ือ 70 คน และ
เผยแพร่ผ่านทางเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

5. การประเมินผล (Evaluation) 
5.1 การประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัลเพื่อ

ต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย จากผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 
ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญ ด้านการพัฒนาส่ือ 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญ
ด้านเน้ือหา 2 ท่าน ใช้เคร่ืองมือ คือ แบบประเมินคุณภาพส่ือ
ดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย ประกอบด้วย 
คําถามปลายเปิด และปลายปิด ได้แก่ ข้อมูลท่ัวไป ข้อมูล
คุณภาพของส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศ
ไทย และข้อเสนอแนะ การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
ด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคล้อง (IOC) จาก 
การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน พบว่า ค่าสัมประสิทธ์ิ
ความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัล
เพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย เท่ากับ 0.84 สรุปได้
ว่าข้อคําถามมีความเท่ียงตรงตามเกณฑ์ 0.50-1.00 สามารถ
นําไปใช้งานได้  

5.2 การประเมินความพึงพอใจจากการรับชม
ส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย จาก
ประชาชนท่ีรับชมส่ือ 70 คน ใช้เครื่องมือ คือ แบบประเมิน
ความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านการ 
คอร์รัปชันในประเทศไทย ประกอบด้วย คําถามปลายเปิด และ
ปลายปิด ได้แก่ ข้อมูลท่ัวไป ข้อมูลความพึงพอใจจากการ
รับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย และ 
ข้อเสนอแนะ การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ ด้วยวิธี 
การหาค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคล้อง (IOC) จากการตรวจสอบ 
โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน พบว่า ค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคล้อง 
(IOC) ของแบบประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัล
เพื่ อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย เท่ากับ 0.80  
สรุปได้ว่า ข้อคําถามมีความเท่ียงตรงตามเกณฑ์ 0.50-1.00 
สามารถนําไปใช้งานได้  

ในการวิจัยครั้งน้ี ใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ  
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ผลการวิจัย  
การพัฒนาส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันใน

ประเทศไทย ในรูปแบบส่ือโมชันอินโฟกราฟิก ซ่ึงเป็น
เทคโนโลยีท่ีใช้ในการแสดงภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ มีเสียง
บรรยาย และดนตรีประกอบ เพื่อให้ได้ส่ือการเรียนรู้ใน
รูปแบบท่ีมีความทันสมัย น่าสนใจ และทําให้ผู้รับชมส่ือ
สามารถเข้าใจข้อมูลสารสนเทศได้ง่ายมากข้ึน  

ส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศ
ไทย ประกอบด้วย 3 ตอน ได้แก่ 1) ปัญหาการทุจริต 
คอร์รัปชันในประเทศไทย 2) ผลกระทบท่ีเกิดจากการ 
คอร์รัปชันในประเทศไทย และ 3) การต่อต้านคอร์รัปชัน
ในประเทศไทย 

 
ตอนท่ี 1 ปัญหาการทุจริตคอร์รัปชันในประเทศไทย 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

ตอนที่ 2 ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันในประเทศไทย 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

ตอนท่ี 3 การต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย 
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 การประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการคอร์รัปชัน
ในประเทศไทย 
 การประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการ 
คอร์รัปชันในประเทศไทยโดยผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน ได้แก่ 
ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาส่ือ 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญ 
ด้านเน้ือหา 2 ท่าน สําหรับประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัล
เพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย ผลการประเมิน
คุณภาพส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย
ภาพรวม พบว่า มีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด (X =4.23, 
S.D.=0.54) ร้อยละ 84.60 โดยเม่ือพิจารณารายด้าน
ตามลําดับ พบว่า ด้านการนําไปใช้ประโยชน์ มีคุณภาพ 
ในระดับมากท่ีสุด (X =4.76, S.D.=0.47) ร้อยละ 95.20 
รองลงมา ด้านเน้ือหา มีคุณภาพในระดับมาก (X = 4.12, 
S.D.=0.53) ร้อยละ 82.40 และ ด้านการออกแบบ มี
คุณภาพในระดับมาก (X =3.80, S.D.=0.63) ร้อยละ 
76.00 ข้อเสนอแนะ ส่ือควรมีสีสันรวมถึงเสียงท่ีดึงดูด
ความสนใจให้มากย่ิงขึ้น 
การประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพื่อ
การต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย 

การประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือ
ดิจิทัลเพ่ือการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย โดย
ประชาชนท่ีรับชมส่ือ จํานวน 70 คน ข้อมูลท่ัวไปจําแนก
ตามเพศ ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย ร้อยละ 45.71 มีช่วงอายุ
ระหว่าง 18-35 ปี ร้อยละ 62.86 ส่วนใหญ่สถานภาพโสด 
ร้อยละ 75.71 การศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 57.14  
ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเป็นนักเรียน/นักศึกษา ร้อยละ 
58.57 ผลการประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือ
ดิจิทัลเพ่ือการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทยภาพรวม 
พบว่า อยู่ในระดับมาก (X =4.01, S.D. = 0.73) โดยเมื่อ
พิจารณารายด้านตามลําดับ พบว่า ด้านเน้ือหาโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.80, S.D. = 0.69) รองลงมา
ด้านการนําไปใช้ประโยชน์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
(X =4.16, S.D. = 0.73) และ ด้านการออกแบบภาพรวม
อยู่ในระดับมาก (X =3.70, S.D. = 0.76) ในส่วนของ
ข้อเสนอแนะ เป็นส่ือท่ีดีมาก เพ่ิมความคมชัดของวีดิโอ 
พื้นหลังควรมีสีสันมากกว่าน้ี บางฉากไม่เข้ากับพื้นหลัง 
ภาพไม่ชัดในบางฉาก ควรใช้รูปน่าสนใจกว่าน้ี เสียงเอฟเฟกต์ 
บางฉากตรงกับรูปภาพ แต่บางฉากควรใช้เอฟเฟกต์อื่น และ
ภาพไม่ชัด ภาพเเตก 
 

อภิปรายผลการวิจัย  
ส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย 

ถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบของส่ือโมชันอินโฟกราฟิก แสดง

ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ มีเสียงบรรยาย และดนตรีประกอบ 
เพ่ือให้ได้ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีมีความทันสมัย น่าสนใจ 
และทําให้ผู้รับชมส่ือสามารถเข้าใจข้อมูลสารสนเทศได้ง่าย
มากขึ้น  สอดคล้องกับ ท่ี  Panyaporn (2012) ได้ นิยาม  
ส่ือใหม่ว่า เป็นส่ือท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี
จากระบบอนาล็อก หรือส่ือดั้งเดิมมาเป็นระบบดิจิทัล ทํา
หน้าท่ีส่งสารได้หลายอย่างรวมกัน คือ ภาพ เสียง และ
ข้อความไปพร้อมกัน  

จากการวิจัย พบว่า ผลการประเมินคุณภาพส่ือ
ดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย พบว่า 
ภาพรวมมีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด โดยเม่ือพิจารณาราย
ด้านตามลําดับ พบว่า ด้านการนําไปใช้ประโยชน์ มีคุณภาพ 
ในระดับมากท่ีสุด แสดงว่า ส่ือสามารถนําไปใช้ประโยชน์ 
ในการรณรงค์เพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันได้จริง สอดคล้องกับ 
Chokworakul, Chairat, & Chokworakul (2018)  
ในการศึกษาแนวทางการสร้างค่านิยมต่อต้านการคอร์รัปชัน
ทุกรูปแบบให้กับกลุ่มเยาวชนในจังหวัดนครราชสีมาการสร้าง
ภาคีเครือข่ายต่อต้านการคอร์รัปชันทุกรูปแบบ คือ (1) มี
ความตั้งใจร่วมใจกันในการเป็นภาคีต่อต้านการคอร์รัปชัน  
(2) เผยแพร่ให้ความรู้ด้านการต่อต้านการคอร์รัปชันให้กับคน
ท่ีไม่ได้เข้าร่วมโครงการ (3) มหาวิทยาลัยสนับสนุนส่งเสริม
โครงการต่อต้านการคอร์รัปชันอย่างต่อเน่ือง (4) ร่วมเป็น
เครือข่ายต่อต้านการคอร์รัปชันกับหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง และ 
(5) การตั้ง Facebook Fan Page Nrru ต้านโกง เพื่อขยาย
เครือข่ายต่อต้านการคอร์รัปชัน  

ในส่วนของผลการประเมินความพึงพอใจจากการ
รับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย
ภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก โดยเม่ือพิจารณารายด้าน
ตามลําดับ พบว่า ด้านเน้ือหา ภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
อันเน่ืองมาจากคณะผู้วิจัยดําเนินการพัฒนาส่ือตามกรอบและ
แนวทางในการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพ่ือการ
เรียนรู้ของ Saitong (2014) ท่ีประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนําไปใช้ และการ
ประเมินผลจึงทําให้การพัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการ 
คอร์รัปชันในประเทศไทยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีคณะผู้วิจัย
วางไว้มีความสอดคล้องกับ Booncharoensuk, Kesapra-
korn, & Naigowit (2017) ในส่วนของข้อเสนอแนะ งานวิจัย 
ท่ีกล่าวว่า องค์กรต่อต้านคอร์รัปชันควรมีการพัฒนาเน้ือหา
เกี่ยวกับการต่อต้านคอร์รัปชัน การเสริมสร้างคุณธรรม 
จริยธรรมอย่างต่อเน่ืองในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสร้างความ
ตระหนัก และการเปล่ียนแปลงทัศนคติในการร่วมกันต่อต้าน
คอร์รัปชันกับกลุ่มเป้าหมายรวมถึงประชาชนในวงกว้าง
เพ่ือให้เกิดการมีส่วนร่วมในการต่อต้านคอร์รัปชัน 
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สรุป  
การพัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการคอร์รัปชันใน

ประเทศไทย ในรูปแบบส่ือโมชันอินโฟกราฟิก ซ่ึงเป็น
เทคโนโลยีท่ีใช้ในการแสดงภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ มีเสียง
บรรยาย และดนตรีประกอบ เพื่อให้ได้ส่ือการเรียนรู้ใน
รูปแบบท่ีมีความทันสมัย น่าสนใจ และทําให้ผู้รับชมส่ือ
สามารถเข้าใจข้อมูลสารสนเทศได้ง่ายมากขึ้นประกอบด้วย 
3 ตอน ได้แก่ 1) ปัญหาการทุจริตคอร์รัปชันในประเทศไทย 
2) ผลกระทบท่ีเกิดจากการคอร์รัปชันในประเทศไทย และ 
3) การต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย 

การประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้านการ 
คอร์รัปชันในประเทศไทยโดยผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน ได้แก่ 
ผู้เช่ียวชาญ ด้านการพัฒนาส่ือ 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญ
ด้านเน้ือหา 2 ท่าน สําหรับประเมินคุณภาพของส่ือดิจิทัล
เพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศไทย พบว่า ผลการ
ประเมินคุณภาพส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันใน
ประเทศไทย ภาพรวมมีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด (X =
4.23, S.D.= 0.54) และข้อเสนอแนะ ส่ือควรมีสีสันรวมถึง
เสียงท่ีดึงดูดความสนใจให้มากย่ิงขึ้น 

การประเมินความพึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัล
เพื่อการต่อต้านคอร์รัปชันในประเทศไทย โดยประชาชนท่ี
รับชมส่ือ 70 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย มีช่วงอายุระหว่าง 
18-35 ปี มีสถานภาพโสด ระดับการศึกษาปริญญาตรี 
ประกอบอาชีพเป็นนักเรียน/นักศึกษา ผลการประเมินความ
พึงพอใจจากการรับชมส่ือดิจิทัลเพื่อการต่อต้านคอร์รัปชัน
ในประเทศไทยภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก (X =4.01, 
S.D.= 0.73) และข้อเสนอแนะ เป็นส่ือท่ีดีมาก เพิ่มความ
คมชัดของวีดิโอ พื้นหลังควรมีสีสันมากกว่าน้ี บางฉากไม่เข้า
กับพื้นหลัง ภาพไม่ชัดในบางฉาก ควรใช้รูปน่าสนใจกว่าน้ี 
เสียงเอฟเฟกต์บางฉากตรงกับรูปภาพ แต่บางฉากควรใช้เอฟ
เฟกต์อื่น และภาพไม่ชัด ภาพเเตก  
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะสําหรับงานวิจัย ส่ือควรมีสีสัน

รวมถึงเสียงท่ีดึงดูดความสนใจให้มากย่ิงขึ้น ควรแก้ไข
ความคมชัดของวีดิโอให้ชัดกว่าน้ี และเพิ่มพื้นหลังให้มีสีสัน
มากขึ้น ควรมีเสียงเอฟเฟกต์ท่ีมีความตื่นเต้นให้มากกว่าน้ี  

2. ข้ อ เสนอแนะในการนํ าผลการ วิ จั ย ไป ใช้ 
สามารถนําส่ือดิจิทัลเพื่อต่อต้านการคอร์รัปชันในประเทศ
ไทย เผยแพร่ในเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือเป็นประโยชน์
กับกลุ่มตัวอย่างท่ีกว้างกว่าน้ีได้ 

3. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป สามารถ
นําแนวทางการพัฒนาส่ือ ท่ีประยุกต์จากกรอบและ

แนวทางในการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพ่ือการ
เรียนรู้ ไปเป็นแนวทางในการพัฒนาส่ือดิจิทัลสําหรับหัวข้อ
อื่น ๆ ท่ีสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ต่อไปใน
อนาคต 
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