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บทคัดย่อ
 การท่องเที่ยวเชิงเกษตร 4.0 ในปัจจุบัน เป็นการท่องเที่ยวรูปแบบหนึ่งที่ดึงดูดนักท่องเที่ยวและสร้างรายได้ให้กับ 

ผู้ประกอบการและชุมชนโดยรอบ ภักดีฟาร์มถือเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงเกษตรที่ทำาธุรกิจฟาร์มเลี้ยงกวางเชิงพาณิชย์และ 

ทอ่งเทีย่ว แตข่าดสือ่ท่ีสง่เสรมิการให้ความรู ้ดงันัน้การวจิยันีจ้งึมวีตัถปุระสงคเ์พือ่ 1) พฒันาสือ่สิง่พมิพแ์ละสือ่แอนเิมชนั 3 มติ ิเรือ่ง  

การเลี้ยงกวางเชิงพาณิชย์ ฉบับภาษาจีน เพื่อรองรับธุรกิจการท่องเที่ยวเชิงเกษตร 4.0 และ 2) ประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ์และ

สื่อแอนิเมชัน 3 มิติ จากนักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเที่ยวท่ีใช้ภาษาจีนสื่อสาร เพ่ือสร้างการรับรู้และเข้าใจถึงแหล่งท่อง

เที่ยวเชิงเกษตร 4.0 กลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ผู้ประกอบการภักดีฟาร์ม คนงานในฟาร์ม ผู้นำาชุมชน และนักวิชาการ 

ทางการศึกษา จำานวน 7 คน ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง และกลุ่มตัวอย่างนักท่องเที่ยวชาวจีนหรือนักท่องเที่ยวที่ใช้ภาษาจีนสื่อสาร 

จำานวน 53 คน ใชว้ธิเีกบ็ขอ้มลูแบบตามสะดวก เครือ่งมอืในการพฒันาสือ่สิง่พมิพแ์ละสือ่แอนเิมชนั 3 มติ ิประกอบด้วย Microsoft 

PowerPoint, Canva, QuickTime Player, ZBrush 4R6, Autodesk Maya และ Adobe Premier Pro เครื่องมือรวบรวม

ข้อมูลใช้แบบสัมภาษณ์เชิงลึก และแบบประเมินคุณภาพส่ือส่ืงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 

ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการพัฒนา พบว่า สื่อสิ่งพิมพ์และสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การเลี้ยงกวาง 

เชงิพาณชิย ์ฉบบัภาษาจนี ประกอบด้วยเน้ือหา 4 ส่วน คอื 1) ประวติัความเปน็มาในการประกอบธุรกิจฟารม์เลีย้งกวางเชงิพาณชิย์

และท่องเที่ยว 2) รูปแบบในการทำาฟาร์มเลี้ยงกวางและการจัดการงานฟาร์ม 3) ปัญหาและอุปสรรคในการประกอบธุรกิจฟาร์ม

เลี้ยงกวาง และ 4) ผลผลิตที่ได้จากกวาง ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ์ อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.44, 

S.D.= 0.46) และ 2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ อยู่ในระดับมาก ( X = 4.37, S.D.= 0.40)  ผลของการวิจัยครั้งนี ้

สามารถใช้ส่งเสริมและสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจการท่องเที่ยวเชิงเกษตรของแหล่งชุมชน รวมทั้งตอบสนองความต้องการของผู้ใช้

งานในกลุ่มของนักท่องเที่ยวที่ใช้ภาษาจีนควบคู่กับการท่องเที่ยวด้วยตัวเองในอนาคตได้อย่างแท้จริง

คำาสำาคัญ: สื่อสิ่งพิมพ์  สื่อแอนิเมชัน 3 มิติ  การเลี้ยงกวาง  นักท่องเที่ยวที่ใช้ภาษาจีน 
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Abstract 
 Nowadays, Agro-tourism 4.0 is one of the attractive tourism models which produces incomes for 
entrepreneurs and the surrounding community. Pakdee Farm is one of the Agro-tourism destinations that runs 
business in commercial deer farming and tourism. However, but it lacks suitable media for giving information of 
commercial deer farming and Agro-tourism. This research aimed 1) to develop print media and 3D animation  
entitled Commercial Deer Farming in Chinese to support Agro-tourism 4.0 business, and 2) to evaluate quality 
of developed media to promote their positive perceptions and understanding of the tourist destination in 
Agro-tourism 4.0 from Chinese tourists and other visitors who are Chinese speakers. Focus group discussion 
was conducted with 7 people including Pakdee farm entrepreneurs, farm workers, community leaders, and 
academic officers selected by purposive sampling. 
 A sample of 53 Chinese tourists and those who use Chinese language for communication was 
selected based on convenience sampling. Microsoft PowerPoint, Canva, QuickTime Player, ZBrush 4R6, 
Autodesk Maya, and Adobe Premier Pro were used as tools to develop print media and 3D animation. The 
instruments used for this research were in-depth interview questions and a questionnaire to evaluate quality 
of the print media and 3D animation. The obtained data were analyzed using percentage, mean, and standard 
deviation. The print media and 3D animation entitled Commercial Deer Farming in Chinese developed as a 
result of this study consists of 4 parts. These include backgrounds of commercial deer farming and tourism, 
deer farm system and management, problems and obstacles in deer farming business, and products made 
from deer. This research also found that quality of both print media and of the 3D animation was rated at a 
high level with an average of 4.44 and 4.37, and standard deviation of 0.46 and 0.40; respectively. Results of 
this research can promote and create positive image of Agro-tourism 4.0 business in community. Furthermore, 

it can serve the needs of tourists of Chinese speakers and other independent travelers in the future.

 

Keywords: Print Media, 3D Animation, Deer Farming, Tourists who use Chinese to Communicate

บทนำา
 ประเทศไทยเป็นประเทศท่ีมีรากฐานทางศิลป
วัฒนธรรมอันดีงามและทรงคุณค่าสืบทอดกันมาอย่างยาวนาน 
ซ่ึงเป็นต้นทุนสำาคัญท่ีช่วยส่งเสริมธุรกิจ การท่องเท่ียวและ
กระตุ้นเศรษฐกิจของประเทศไทยได้เป็นอย่างดี ไม่ว่าจะเป็น
ในเร่ืองของการท่องเท่ียวหรือการลงทุนทำาธุรกิจท่ีมีจำานวน
เพ่ิมมากข้ึนอย่างเห็นได้ชัด และก่อให้เกิดรายได้เข้าประเทศ
อย่างมหาศาลในปัจจุบัน ซ่ึงจากสถิติรายได้และจำานวนนักท่อง
เท่ียวต่างชาติท่ีเดินทางเข้าประเทศไทย ในช่วงปี 2558 - 2563  
พบว่า กลุ่มนักท่องเท่ียวต่างชาติท่ีเดินทางเข้ามาประเทศไทย
มากท่ีสุด คือ นักท่องเท่ียวชาวจีน คิดเป็นร้อยละ 52.96 
สามารถสร้างรายได้เข้าประเทศ คิดเป็นร้อยละ 58.65 จากราย
ได้ท้ังหมด (Digital Government Development Agency 
(Public Organization), 2021) 
 ท้ังน้ียังไม่นับรวมนักท่องเท่ียวต่างชาติท่ีใช้ภาษา
จีนในการส่ือสาร เช่น มาเลเซีย สิงคโปร์ อินโดนีเซีย ไต้หวัน 
เป็นต้น แม้ว่าปัจจุบันประเทศไทยจะได้รับประโยชน์จากการ

ท่องเท่ียวของนักท่องเท่ียวชาวจีนและนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน
ส่ือสารท่ีเข้ามาท่องเท่ียวในรูปแบบต่าง ๆ อาทิ การท่องเท่ียว 
เชิงวัฒนธรรม การท่องเท่ียวเชิงนวัตวิถี การท่องเท่ียวเชิงสุขภาพ 
หรือการท่องเท่ียวเชิงเกษตร แต่ปัญหาท่ีผู้ประกอบการและ
คนในชุมชนท้องถ่ินประสบก็มีหลากหลายรูปแบบ เช่น ปัญหา
ความแตกต่างทางวัฒนธรรม ปัญหาทางภาษาและการส่ือสาร 
ดังน้ัน เพ่ือให้กรอบแนวคิด “ท่องเท่ียว 4.0” ดำาเนินไปใน
ทิศทางท่ีสอดคล้องกับนโยบาย “ไทยแลนด์ 4.0” ท่ีเน้นการนำา
เทคโนโลยีและออกแบบอย่างมีดีไซน์ ท่ีจะขับเคล่ือนเศรษฐกิจ
การท่องเท่ียวฐานราก โดยสร้างความม่ังค่ังทางการท่องเท่ียว
ผ่านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วัฒนธรรม ความคิดสร้างสรรค์ 
(GURUTOURZA, 2016) จึงจำาเป็นต้องมีการศึกษาและปรับ
รูปแบบการจัดการให้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันมากข้ึน 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. แบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) 
สร้างข้ึนตามขอบเขตด้านเน้ือหาของการวิจัย มีประเด็นการ
สัมภาษณ์เก่ียวกับการประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์
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 จังหวัดพิษณุโลก เป็น 1 ใน 16 จังหวัดในเขตภาคเหนือ 

ท่ีเข้าสู่การเป็นเมืองรอง จากการศึกษาข้อมูลการท่องเท่ียวของ

จังหวัดพิษณุโลก พบว่า มีแหล่งท่องเท่ียวท่ีสำาคัญและสวยงาม 

ท้ังทางวัฒนธรรม สถาปัตยกรรม และธรรมชาติมากมาย ภักดีฟาร์ม 

ฟาร์มเล้ียงกวางแบบครบวงจรแห่งเดียวในจังหวัดพิษณุโลก  

นับเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงเกษตรอีกแห่งหน่ึง ต้ังอยู่ท่ีตำาบลวัง

นกแอ่น อำาเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก บนเน้ือท่ีเกือบ 50 ไร่ 

โดยพ้ืนท่ีบริเวณฟาร์มจะถูกโอบล้อมไปด้วยทุ่งหญ้าและขุนเขา 

เล้ียงกวางท้ังหมด 4 สายพันธ์ุ จำานวนมากกว่า 120 ตัว ภายใน

ฟาร์มนอกจากนักท่องเท่ียวจะได้ด่ืมด่ำากับธรรมชาติและช่ืนชม

กวางสายพันธ์ุต่าง ๆ แล้ว ยังจะได้สัมผัสกิจกรรมอีกหลาก

หลาย ไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมค้างแรมสัมผัสธรรมชาติและวิถีชีวิต 

ความเป็นอยู่ของชาวชนบท กิจกรรมให้ความรู้แก่นักท่องเท่ียว

และผู้ท่ีสนใจธุรกิจการเล้ียงกวาง รวมไปถึงการจำาหน่ายสินค้า

ซ่ึงเป็นผลผลิตท่ีได้จากการเล้ียงกวาง ซ่ึงกิจกรรมต่าง ๆ  เหล่าน้ี 

สามารถดึงดูดนักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน 

ส่ือสารให้เข้ามาท่องเท่ียวและลงทุนทำาธุรกิจในอนาคตได้ 

และเพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์และรองรับธุรกิจการท่องเท่ียว

สำาหรับนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนหลังสถานการณ์การแพร่

ระบาดของโควิด-19 

 จากการลงพ้ืนท่ีสัมภาษณ์ผู้ประกอบการและชุมชน

โดยรอบ พบว่า ภายในแหล่งท่องเท่ียวดังกล่าว ขาดส่ือท่ีส่งเสริม 

การให้ความรู้ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และการท่องเท่ียว

เชิงเกษตรในรูปแบบต่าง ๆ  ให้กับนักท่องเท่ียว และในปัจจุบัน

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสามารถช่วยออกแบบส่ือ ให้มีความ

น่าสนใจ สวยงาม และเข้าใจง่าย ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาส่ือ

ส่ิงพิมพ์ ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์ 

ฉบับภาษาจีน เพ่ือถ่ายทอดเร่ืองราว สร้างการรับรู้ และเข้าใจ 

ถึงสภาพการณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงเกษตรแห่งน้ีแก่ 

นักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร อีกท้ัง 

ยังช่วยให้ผู้ประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และ 

ท่องเท่ียว มีส่ือท่ีมีศักยภาพในการรองรับการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 

4.0 อันจะนำาไปสู่การพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวอย่างย่ังยืนต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย
 1. พัฒนาส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง 

การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์ ฉบับภาษาจีน เพ่ือรองรับธุรกิจการ

ท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 

 2. ประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ 

จากนักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร 

เพ่ือสร้างการรับรู้และเข้าใจถึงแหล่งท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0

ทบทวนวรรณกรรม
 การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดเอกสารตำารา 
และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องเพ่ือประกอบการวิจัย ดังน้ี 
แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับส่ือส่ิงพิมพ์
 ส่ือส่ิงพิมพ์ หมายถึง ส่ือวัสดุตีพิมพ์ท่ีผ่านกระบวนการ
ผลิตลงบนกระดาษ โดยการพิมพ์จากต้นฉบับให้ได้เป็น
จำานวนมาก ๆ  ในระยะเวลาอันรวดเร็ว โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ประชาสัมพันธ์เผยแพร่เน้ือหาหรือข้อมูลท่ีให้ความรู้ในเร่ือง
ต่าง ๆ ส่ือส่ิงพิมพ์สามารถแบ่งประเภทออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ 
คือ หนังสือพิมพ์ (Newspapers) นิตยสารและวารสาร (Magazines 
and Journals) หนังสือเล่ม (Book) และส่ือส่ิงพิมพ์เฉพาะกิจ 
จำาพวกใบปลิว (Leaflets) แผ่นพับ (Folders) เป็นต้น
 หนังสือเล่ม (Book) หมายถึง ส่ิงพิมพ์ท่ีเย็บรวมกัน
เป็นเล่ม มีท้ังปกแข็งและปกอ่อนภายในมีเน้ือหาเป็นเร่ืองราว
เดียวกันท้ังเล่ม ท้ังในลักษณะของเล่มเดียวจบ หรือเป็นแบบชุด
หลายเล่ม ซ่ึงสามารถแบ่งประเภทย่อยได้หลายวิธี ได้แก่ 1) แบ่ง
ตามลักษณะของผู้อ่าน เช่น หนังสือเด็ก หนังสือผู้ใหญ่ เป็นต้น 
และ 2) แบ่งตามเน้ือหาสาระ เช่น หนังสือตำาราและสารคดี 
จำาพวกแบบเรียน แบบฝึกหัด ตำาราทางวิชาการ หนังสืออ้างอิง 
หนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ รวมท้ังหนังสือบันเทิงคดี จำาพวก
นวนิยาย หนังสือภาพ และหนังสือการ์ตูน เป็นต้น (Numnon, 
1996) ท้ังน้ี ผู้วิจัยได้มีการออกแบบหนังสือเล่มในลักษณะของ
หนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ เร่ืองการเล้ียงกวาง เพ่ือเอ้ือประโยชน์
ในการส่งเสริมและพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง มุ่งเน้น
การพัฒนาความคิดของผู้เรียน (Chaijaroen, 2011) ท่ีก่อให้เกิด 
กระบวนการทางปัญญา (Cognitive Process) ในการรับรู้ของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ          
แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับส่ือแอนิเมชัน
 แอนิเมชัน (Animation) หมายถึง ภาพเคล่ือนไหว
ท่ีเกิดจากการใช้เทคนิคการทำาส่ิงท่ีเคล่ือนไหวไม่ได้ให้สามารถ
เคล่ือนไหวได้ เป็นการให้ชีวิตและวิญญาณแก่ศิลปะท่ีสร้างข้ึน
ด้วยวิธีการท่ีทำาให้ดูเหมือนจริง (Utomchan, 1995) ซ่ึงในการ
ทำาแอนิเมชันน้ันจะต้องใช้ภาพวาดหลาย ๆ ภาพ หรือกราฟิก
ต่าง ๆ  มาเรียงลำาดับกันและแสดงผลอย่างต่อเน่ือง ด้วยความเร็ว
หลาย ๆ  ภาพต่อวินาทีจนเกิดเป็นภาพเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรม
ทางคอมพิวเตอร์ การสร้างแอนิเมชันด้วยคอมพิวเตอร์สามารถ
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แอนิเมชัน 2 มิติ และแอนิเมชัน 
3 มิติ

 1. แอนิเมชัน 2 มิติ (2D Animation) คือ  ภาพท่ีถูก

สร้างเป็นภาพตัวละครในรูปแบบ 2 มิติ และทำาให้มีชีวิตชีวาด้วย

การเคล่ือนไหว สามารถมองเห็นได้ท้ังความสูงและความกว้าง 

ซ่ึงภาพท่ีเห็นจะมีความเหมือนจริงพอสมควร และในการสร้าง
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จะไม่สลับซับซ้อนมากนัก เช่น การ์ตูนเร่ือง Tom and Jerry 

การ์ตูนเร่ือง Doraemon เป็นต้น

 2. แอนิเมชัน 3 มิติ (3D Animation) คือ ภาพท่ีถูก

สร้างเป็นตัวละครในรูปแบบ 3 มิติ และทำาให้มีชีวิตชีวาได้ด้วย

การเคล่ือนไหว สามารถมองเห็นรูปทรงของตัวละครและฉาก 

ในเน้ือเร่ืองได้ ซ่ึงภาพท่ีเห็นจะมีความสมจริงมากกว่าภาพ 2 มิติ 

เช่น การ์ตูนเร่ือง Finding Nemo การ์ตูนเร่ือง Khan Kluay 

เป็นต้น ท้ังน้ีการทำาส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ในรูปของการ์ตูน นอกจาก

องค์ความรู้อันเกิดจากการเขียนบท การใช้สี การเคล่ือนไหว 

และเสียงแล้ว การ์ตูนยังช่วยเพ่ิมความน่าสนใจและก่อให้เกิด

ความสนุกสนานเพลิดเพลินอีกด้วย (Shawarangkoon, 2007)  

แนวคิดเก่ียวกับการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0

 การท่องเท่ียวเชิงเกษตร (Agro-tourism) คือ การท่องเท่ียว 

ท่ีเน้นการเรียนรู้วิถีเกษตรกรรมของชาวชนบท โดยการมีส่วนร่วม 

ของนักท่องเท่ียวก่อให้เกิดรายได้ต่อชุมชน และตัวเกษตรกร  

นักท่องเท่ียวได้รับความเพลิดเพลินในกิจกรรมทางการเกษตรและ

มีจิตสำานึกต่อการรักษาสภาพแวดล้อม (Chaisaengpratheep, 

2014) ท้ังน้ี รูปแบบของการท่องเท่ียวเชิงเกษตรจะข้ึนอยู่กับ

ประเภทของนักท่องเท่ียว และลักษณะกิจกรรมทางเกษตร

ของแหล่งท่องเท่ียวน้ัน ๆ (Na Songkhla, 2011) แบ่งได้เป็น 

5 ประเภท 1) ประเภทให้ความบันเทิง นักท่องเท่ียวสามารถ

ทำากิจกรรมระยะส้ันร่วมกับชาวบ้าน หรือสัตว์เล้ียงได้ เช่น  

การเข้าชมสวนเกษตร ฟาร์มกวาง ฟาร์มแกะ เป็นต้น 2) ประเภท

ค้างแรม นักท่องเท่ียวจะได้สัมผัสวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของชาว

ชนบท ซ่ึงจะมีการจัดท่ีพักพร้อมอาหารไว้บริการนักท่องเท่ียว 

3) ประเภทอบรมให้ความรู้ นักท่องเท่ียวจะได้รับความรู้และ

ได้แลกเปล่ียนประสบการณ์ด้านเกษตรอินทรีย์และความรู้ 

ท่ีเป็น ภูมิปัญญาชาวบ้าน 4) ประเภทการสาธิตและจำาหน่าย

สินค้าทางการเกษตรและสินค้าหัตถกรรมพ้ืนบ้านของเกษตรกร 

นักท่องเท่ียวจะได้เรียนรู้ข้ันตอนต่าง ๆ ของการผลิตและวัสดุ

อุปกรณ์ท่ีใช้ ตลอดจนการอุดหนุนผลิตภัณฑ์ของชุมชน และ  

5) ประเภทให้ลู่ทางธุรกิจ เป็นการท่องเท่ียวเพ่ือหาลู่ทางในการ 

ทำาธุรกิจเก่ียวกับเกษตร 

 “ท่องเท่ียว 4.0” เป็นกรอบแนวคิดของการท่องเท่ียว 

แห่งประเทศไทย ในการเดินหน้าอุตสาหกรรมท่องเท่ียว

ของประเทศสอดรับกับนโยบาย “ไทยแลนด์ 4.0” ภายใต้

แนวคิด “Amazing Thailand” โดยเน้นการสร้างคุณค่า 

จากประสบการณ์เข้าถึงเอกลักษณ์ชุมชนท้องถ่ินท้ังด้าน 

แหล่งท่องเท่ียวและสินค้า รวมท้ังกระตุ้นการตลาดท้ังในและ 

นอกฤดูท่องเท่ียว (GURUTOURZA, 2016)             

 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้องของ Puntatong, 

Phirasant, & Soodsang (2012) ได้ศึกษาการพัฒนาส่ือส่ิง

พิมพ์เพ่ือการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนรอบอุทยาน

ประวัติศาสตร์สุโขทัย ในรูปแบบคู่มืออัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม

เพ่ือการท่องเท่ียว แผ่นพับ โปสเตอร์ และแผนท่ี พบว่า ส่ือ

ส่ิงพิมพ์ท้ัง 4 ประเภทท่ีพัฒนาข้ึนมา สามารถนำามาเผยแพร่ 

ประชาสัมพันธ์ข่าวสาร สร้างความสนใจและดึงดูดความสนใจ 

ส่งเสริมและสร้างภาพลักษณ์การท่องเท่ียวของแหล่งชุมชน

โดยรวม นอกจากน้ี Kerdkraikaew, Donggan, Maeloh, & 

Che-Ouma (2021) ได้ศึกษาการพัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือต่อต้าน

การคอร์รัปชันในประเทศไทย ในรูปแบบส่ือโมชันอินโฟกราฟิก 

ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีท่ีใช้ในการแสดงภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ด้วย

โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 และ Sony 

Vegas Pro 16 พบว่า ส่ือดิจิทัลท่ีพัฒนาข้ึนมามีประสิทธิภาพ   

อีกท้ังได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาส่ือ 

อ่ืน ๆ  ท่ีสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ต่อไปในอนาคต

 ด้วยเหตุน้ี งานวิจัยจึงเน้นการออกแบบและพัฒนาส่ือ 

เพ่ือรองรับธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 สำาหรับนักท่องเท่ียว 

ท่ีใช้ภาษาจีนหลังสถานการณ์โควิด-19 กล่าวคือ ผู้วิจัยมี

วัตถุประสงค์หลักในการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 

มิติ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และท่องเท่ียว เพ่ือถ่ายทอด

องค์ความรู้และประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเท่ียวก่อให้เกิดการ 

รับรู้และดึงดูดนักท่องเท่ียวชาวจีนและนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน

ส่ือสารเข้ามาท่องเท่ียวในภักดีฟาร์ม และพ้ืนท่ีท่องเท่ียวโดยรอบ 

อำาเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก 
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วิธีการวิจัย
 การวิจัยน้ี ใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed 
Method Research)  ท้ังการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) ท่ีใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก และการสังเคราะห์ข้อมูล 
ร่วมกันเพ่ือนำาไปพัฒนาส่ือ และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative 
Research) ท่ีใช้การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม
            ขอบเขตการวิจัยด้านพ้ืนท่ี คือ ภักดีฟาร์ม อำาเภอ
วังทอง จังหวัดพิษณุโลก
 ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 
ได้แก่ 1) กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำาคัญเก่ียวกับธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวาง 

การพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การเลี้ยงกวางเชิงพาณิชย์ 
เพื่อรองรับธุรกิจการท่องเที่ยวเชิงเกษตร 4.0 ส าหรับนักท่องเที่ยวที่ใช้ภาษาจีนหลังสถานการณ์โควิด-19 

1. การพัฒนา 2. การประเมินผล 
สื่อสิ่งพิมพ์ ประเภทหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ 
ใช้หลักการออกแบบและพัฒนาหนังสือ คือ 

1. ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลการ
เลี้ยงกวางจากการสัมภาษณ์ เอกสาร และ
ต าราท่ีเกี่ยวข้อง  

2. ศึกษาทฤษฎีการสร้ างหนังสือและ
ก าหนดระดับของผู้อ่าน ตั้งแต่ช่วงอายุ 21 ปี 
ขึ้นไป 

3. วางโครงเรื่องและเรียบเรียงเน้ือหา
ภาษาไทย พร้อมจัดวางภาพประกอบ และ
ภ า พพื้ น ห ลั ง  ด้ ว ย โ ป ร แ ก ร ม Microsoft 
PowerPoint และ Canva 

4. น าเน้ือหาส่งให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา 
จ านวน 2 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงของ
เนื้อหาและความเหมาะสมของภาพประกอบ 

5. เมื่อผ่านการตรวจสอบแล้ว น าเน้ือหา
มาแปลเป็นภาษาจีน และส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านภาษาจีน จ านวน 2 ท่านตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเน้ือหาและการใช้ภาษา  น า
ข้อมูลท่ีได้จากการตรวจสอบมาปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะ 

6. จัดท าต้นแบบร่างหนังสือฉบับภาษาจีน 
ท่ีมีลักษณะคล้ายเล่มจริง ประกอบด้วย ปก
หน้า บทน า สารบัญ  เน้ือเรื่อง บรรณานุกรม 
กิตติกรรมประกาศ และปกหลัง ขนาด A5 ใช้
การเย็บเล่มแบบสันกาว กระดาษอาร์ตมัน 
120 แกรม พิมพ์ ดิจิทัลเลเซอร์ภาพสีท้ังเล่ม 

สื่อแอนิเมชัน 3 มิติ ใช้หลักผลิตสื่อ 3P คือ 
1. ขั้นก่อนการผลิต (Pre-Production) 

     - ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลรวบรวม
ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ เอกสาร และ
ต าราท่ีเกี่ยวข้อง 

     - เขียนบทแอนิเมชันเป็นภาษาไทย จากน้ัน
แปลเป็นภาษาจีน 

- ออกแบบตัวละคร ฉาก 
     - จัดท าสตอรี่บอร์ด  

2. ขั้นการผลิต (Production) 
- บันทึกเสียงตามบทบรรยาย ด้วย

โปรแกรม Quicktime Player   
   - ขึ้นรูปโมเดลตัวละคร และเพ้นท์    
     Texture โมเดล 3 มิติ ด้วยโปรแกรม   
      Zbrush 4r6   
   - สร้างการเคลื่อนไหวของตัวละคร โดย   
     การใส่กระดูก และสร้างการควบคุม    
     ด้วยโปรแกรม Autodesk Maya 
   - จัดแสงเงาและประมวลผลภาพ ด้วย    
     โปรแกรม Autodesk Maya 
3. ขั้นหลังการผลิต (Post-Production) 
   - ล าดับภาพและเสียงบรรยายให้ตรงกัน 
   - ตัดต่อภาพ เสียงบรรยายภาษาไทย 
     และเสียงประกอบ ด้วยโปรแกรมAdobe 

Premier Pro 
   - ใส่ตัวหนังสือบรรยายภาษาจีน 
   - ประมวลภาพและแปลงไฟล์เป็น MP4 

1. ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น
ประสิทธิภาพสื่อสิ่งพิมพ์ และ
สื่ อ แ อ นิ เ ม ชั น  3  มิ ติ  โ ด ย
ผู้เชี่ยวชาญ 

2. ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น
ประสิทธิภาพสื่อสิ่งพิมพ์ และ
สื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อสร้าง
การรับรู้ และเข้ าใจถึ งแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงเกษตร4.0 โดย
นั ก ท่ อ ง เ ท่ี ย ว ช า ว จี น ห รื อ
นัก ท่อ ง เ ท่ี ย ว ท่ี ใ ช้ภ าษาจี น
สื่อสาร  
 
 

          3. สื่อสิ่งพิมพ์ (ฉบับภาษาจีน) และสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ ไฟล์ MP4 (ภาษาไทย-จีน) ท่ีรองรับธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 
4.0 ส าหรับนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนหลังสถานการณ์โควิดของภักดีฟาร์ม อ าเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก 

 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

เชิงพาณิชย์และท่องเท่ียวของภักดีฟาร์ม ได้แก่ ผู้ประกอบการ
ภักดีฟาร์ม คนงานในฟาร์ม ผู้นำาชุมชน และนักวิชาการทางการ
ศึกษา จำานวน 7 คน ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) และ 2) กลุ่มผู้ประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และ  
ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ได้แก่ นักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียว 
ท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร ท่ีสามารถเข้าถึงข้อมูล และประเมิน
คุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ผ่านทางระบบ
ออนไลน์ได้ จำานวน 53 คน ใช้วิธีการเก็บข้อมูลแบบตามสะดวก 
(Convenience Sampling) 
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และท่องเท่ียวของภักดีฟาร์ม ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมา
ในการประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และท่องเท่ียว 
รูปแบบในการทำาฟาร์มเล้ียงกวางและการจัดการงานฟาร์ม 
ปัญหาและอุปสรรคในการประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวาง และ
ผลผลิตท่ีได้จากกวาง 
  2. แบบประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 
3 มิติ สำาหรับผู้เช่ียวชาญ และนักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนัก
ท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร ซ่ึงเป็นแบบประเมินคุณภาพชุด
เดียวกัน ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ ข้อมูลท่ัวไป ข้อมูลการ
ประเมินคุณภาพของส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Srisa-ard, 2002) จำานวน 10 
ข้อ และข้อเสนอแนะ โดยผ่านการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ือง
มือจากผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน พบว่า ค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคล้อง 
(IOC) ของแบบประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 
มิติ เท่ากับ 0.96 สรุปได้ว่า ข้อคำาถามมีความเท่ียงตรงตามเกณฑ์ 
0.50 -1.00 สามารถนำาไปใช้งานได้
 3. ส่ือส่ิงพิมพ์ และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง การเล้ียงกวาง 
เชิงพาณิชย์ ฉบับภาษาจีน โดยเคร่ืองมือท่ีใช้ในการพัฒนาส่ือ 
ส่ิงพิมพ์ ได้แก่ โปรแกรม Microsoft PowerPoint และ โปรแกรม 
Canva สำาหรับออกแบบหนังสือ และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการพัฒนา
ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ได้แก่ 1) โปรแกรม QuickTime Player 
สำาหรับบันทึกเสียงตามบทบรรยาย 2) โปรแกรม ZBrush 4R6 
สำาหรับข้ึนรูปโมเดลตัวละคร และเพ้นท์ Texture โมเดล 3 มิติ   
3) โปรแกรม Autodesk Maya สำาหรับสร้างการเคล่ือนไหวของ
ตัวละคร จัดแสงเงา และประมวลผลภาพ และ 4) โปรแกรม 
Adobe Premier Pro สำาหรับตัดต่อภาพ เสียงบรรยาย และ
เสียงประกอบ
 การเก็บรวบรวมข้อมูลและประเมินผล ผู้วิจัยแบ่งการ
ดำาเนินงานเป็น 6 ข้ันตอน ดังน้ี
 ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาและสำารวจข้อมูล โดยกำาหนดประเด็น
คำาถามและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกจาก 
ผู้ประกอบการภักดีฟาร์ม คนงาน ในฟาร์ม ผู้นำาชุมชน และ 
นักวิชาการทางการศึกษา จำานวน 7 คน ประกอบการสืบค้นข้อมูล
จากเอกสาร ตำาราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง นำามาเรียบเรียงเป็นเน้ือหา 
จากน้ันส่งข้อมูลกลับไปยังกลุ่มผู้ท่ีให้ข้อมูลพิจารณา ตรวจสอบ 
และแก้ไขให้ถูกต้อง เพ่ือนำาข้อมูลท่ีได้มาออกแบบและพัฒนา 
ส่ือส่ิงพิมพ์ ประเภทหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ และ ส่ือแอนิเมชัน 
3 มิติ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์
 ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบและพัฒนาส่ือส่ิงพิมพ์ ประเภท
หนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์ ในรูปแบบ 

2 ภาษา คือ ภาษาไทย และภาษาจีน โดยศึกษากลวิธีการแปล
คำาศัพท์ทางด้านการเล้ียงกวางจากเอกสาร ตำาราท่ีสืบค้นผ่าน
ทางเว็บไซต์ท้ังไทยและต่างประเทศ จากน้ันนำาข้อมูลท่ีได้มา 
จัดทำาเป็นส่ือส่ิงพิมพ์ โดยใช้หลักการออกแบบและพัฒนาหนังสือ 
 ขั้นตอนที่ 3 นำาสื่อสิ่งพิมพ์ที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 
มาออกแบบและพัฒนาเป็นส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ท้ังน้ี ผู้วิจัยได้ว่า
จ้างให้ผลิตส่ือข้ึน โดยใช้หลักการผลิตส่ือตามกระบวนการ 3P 
ในรูปแบบวีดิโอ MP4 บรรยายภาษาไทย ตัวหนังสือบรรยาย
ภาษาจีน ใช้ระยะเวลาในการดำาเนินเร่ืองประมาณ 13 นาที
 ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินประสิทธิภาพส่ือส่ิงพิมพ์และ
ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ โดยนำาส่ือท่ีปรับปรุงแล้วไปประเมินคุณภาพ
โดยการประเมินทางตรงด้วยเอกสารสำาหรับผู้เช่ียวชาญ และ
ประเมินคุณภาพผ่านทางระบบออนไลน์ สำาหรับนักท่องเท่ียว 
ชาวจีนและนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร แล้วนำาผลท่ีได้ 
มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
 ข้ันตอนท่ี 5 นำาผลท่ีได้จากการประเมินมาปรับปรุง
ส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ตามข้อเสนอแนะ
 ข้ันตอนท่ี 6 ส่งมอบส่ือนวัตกรรมแก่ผู้ใช้งาน ได้แก่ 
ผู้ประกอบการภักดีฟาร์ม และหน่วยงานทางการศึกษาได้นำา
ไปใช้ประโยชน์ และเผยแพร่องค์ความรู้ผ่านส่ือสังคมออนไลน์
ต่อไป

ผลการวิจัย
 1. จากการพัฒนาส่ือส่ิงพิมพ์ ประเภทหนังสือส่งเสริม 
การเรียนรู้ และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง การเล้ียงกวาง 
เชิงพาณิชย์ เพ่ือให้ได้ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีทันสมัย  
มีศักยภาพในการรองรับการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 อันจะ
นำาไปสู่การพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวเชิงเกษตรอย่างย่ังยืน ผู้วิจัย
ได้พัฒนาส่ือ 2 ประเภท คือ 1) ส่ือส่ิงพิมพ์ ประเภทหนังสือ 
ส่งเสริมการเรียนรู้ รูปเล่มขนาด A5 พิมพ์ดิจิทัลเลเซอร์ภาพสี 
ท้ังเล่ม และ 2) ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เป็นการเล่าเร่ืองในรูป
การ์ตูนผสมผสานภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง มีความยาวของ
เน้ือเร่ืองประมาณ 13 นาที ขนาดภาพ Full HD ประกอบ
ด้วยเน้ือหา 4 ส่วน คือ (1) ประวัติความเป็นมาในการประกอบ
ธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และท่องเท่ียว (2) รูปแบบใน
การทำาฟาร์มเล้ียงกวางและการจัดการงานฟาร์ม (3) ปัญหา
และอุปสรรคในการประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวาง และ  
(4) ผลผลิตท่ีได้จากกวาง (รูปท่ี 2, 3 และ 4 ตามลำาดับ)
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รูปที่ 2 การออกแบบหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเลี้ยงกวางเชิงพาณิชย์ (ภาษาจีน) ฉบับสมบรูณ ์

 

 

รูปที่ 3 การออกแบบเส้นทางการท่องเที่ยวของภักดีฟาร์ม และสถานท่ีท่องเที่ยวโดยรอบ 
 

 

 
รูปที่ 4 การออกแบบตัวละครและฉาก ในแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การเลีย้งกวางเชิงพาณิชย์
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 2. ประสิทธิภาพการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือ
แอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 กรณี
ศึกษา ภักดีฟาร์ม อำาเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก หลังจากท่ีผู้
วิจัยได้ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เสร็จแล้ว ผู้

วิจัยได้นำาส่ือดังกล่าวไปให้ผู้เช่ียวชาญ จำานวน 10 ท่าน ประเมิน
ประสิทธิภาพ โดยแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเน้ือหาและ
การใช้ภาษา ด้านดำาเนินเร่ืองและการออกแบบ และด้านคุณค่า
และการนำาไปใช้ประโยชน์ (รูปท่ี 5) 

 จากรูปท่ี 5 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพส่ือ 
ส่ิงพิมพ์ ประเภทหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ และส่ือแอนิเมชัน 
3 มิติ เพ่ือส่งเสริมธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 ได้ดังน้ี 
 (1) จากการประเมินประสิทธิภาพส่ือโดยรวมของกลุ่ม
ผู้เช่ียวชาญ มีความเห็นในส่ือส่ิงพิมพ์ประเภทหนังสือส่งเสริม
การเรียนรู้ ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.57, S.D.= 
0.31) เม่ือพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านคุณค่าและการนำาไปใช้
ประโยชน์ (ส่ือมีคุณค่า สามารถใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ และส่งเสริม 
การท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0) ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
( X = 4.70, S.D.= 0.48) รองลงมา คือ ด้านเน้ือหาและการ
ใช้ภาษา (เน้ือหาถูกต้อง ใช้ภาษาเหมาะสมและเข้าใจง่าย) 
ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.62, S.D.= 0.24) และ
ด้านดำาเนินเร่ืองและการออกแบบ (การดำาเนินเร่ืองมีความ 
ต่อเน่ือง ภาพประกอบ รูปแบบและสีตัวอักษร และขนาดของ
ส่ือมีความเหมาะสม) ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.40, 
S.D.= 0.38) ตามลำาดับ

 (2) จากการประเมินประสิทธิภาพส่ือโดยรวมของ
กลุ่มผู้เช่ียวชาญ มีความเห็นในส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ภาพรวม 
อยู่ในระดับมาก ( X = 4.50, S.D.= 0.23) เม่ือพิจารณารายด้าน 
พบว่า ด้านเน้ือหาและการใช้ภาษา (เน้ือหาถูกต้อง ใช้ภาษา
เหมาะสมและเข้าใจง่าย) กับด้านดำาเนินเร่ืองและด้านการ
ออกแบบ (การดำาเนินเร่ืองมีความต่อเน่ือง การออกแบบตัวละคร 
และฉากสวยงาม การประมวลภาพ การตัดต่อภาพ เสียงบรรยาย 
เสียงประกอบเหมาะสมและชัดเจน ขนาดและสีตัวอักษร
ประกอบคำาบรรยายเหมาะสม) ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
( X = 4.60, S.D.= 0.18) รองลงมา คือ ด้านคุณค่าและการนำา
ไปใช้ประโยชน์ (ส่ือมีคุณค่า สามารถใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ และ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0) ภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
( X = 4.30, S.D.= 0.48) ตามลำาดับ 
 3. การประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และ ส่ือแอนิเมชัน 
3 มิติ โดยนักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน
ส่ือสาร (รูปท่ี 6)  

 
 

 
 

รูปที ่5 ผลการประเมินคณุภาพสือ่สิ่งพิมพ์และสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ โดยผู้เชี่ยวชาญ 
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 จากรูปท่ี 6 สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือ 

ส่ิงพิมพ์ และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือส่งเสริมธุรกิจการท่อง

เท่ียวเชิงเกษตร 4.0 ได้ดังน้ี 

 (1) ด้านของผู้ใช้งานท่ีเป็นนักท่องเท่ียวชาวจีนและ

นักท่องเท่ียวใช้ภาษาจีนส่ือสาร พบว่า เพศหญิงมากท่ีสุด 

ร้อยละ 68.00 และเพศชาย ร้อยละ 32.00 ช่วงอายุ 31-40 

ปี และ อายุ 41-50 ปี มากท่ีสุด มีร้อยละท่ีเท่ากัน คือ ร้อยละ 

30.2 รองลงมา คือ ช่วงอายุ 21-30 ปี ร้อยละ 24.52 และช่วงอายุ 

51 ปีข้ึนไป ร้อยละ 15.10 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ 

มีสัญชาติไทยมากที่สุด ร้อยละ 58.50 รองลงมาสัญชาติจีน 

ร้อยละ 28.30 และสัญชาติสิงคโปร์ ญ่ีปุ่น รวมกันร้อยละ 13.20 

ประกอบอาชีพนักวิชาการ/บุคลากรทางการศึกษามากท่ีสุด  

ร้อยละ 49.05 รองลงมาอาชีพธุรกิจส่วนตัว ร้อยละ 24.54 

อาชีพลูกจ้าง 15.09 และนักศึกษา ร้อยละ 11.30 

 (2) จากการประเมินประสิทธิภาพส่ือโดยรวมของ

นักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร

ประเมินส่ือส่ิงพิมพ์ ประเภทหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ ภาพรวม 

อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.44, S.D.= 0.46) เม่ือพิจารณาเป็น

รายด้าน พบว่า ด้านเน้ือหาและการใช้ภาษา (เน้ือหาถูกต้อง 

ใช้ภาษาเหมาะสมและเข้าใจง่าย) ภาพรวมอยู่ในระดับมาก  

( X = 4.47, S.D.= 0.44) รองลงมา คือ ด้านดำาเนินเร่ืองและการ

ออกแบบ (การดำาเนินเร่ืองมีความต่อเน่ือง ภาพประกอบ รูปแบบ 

และสีตัวอักษร และขนาดของส่ือมีความเหมาะสม) ภาพรวม

อยู่ในระดับมาก ( X = 4.44, S.D.= 0.49) และด้านคุณค่าและ

การนำาไปใช้ประโยชน์ (ส่ือมีคุณค่า สามารถใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ 

และส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0) ภาพรวมอยู่ในระดับ

มาก ( X = 4.39, S.D.= 0.64) ตามลำาดับ
 (3) จากการประเมินประสิทธิภาพส่ือโดยรวมของ 
นักท่องเท่ียวชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร 
ประเมินส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 
4.37, S.D.= 0.40) เม่ือพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านเน้ือหาและ
การใช้ภาษา (เน้ือหาถูกต้อง ใช้ภาษาเหมาะสมและเข้าใจง่าย) 
ด้านการดำาเนินเร่ืองและการออกแบบ (การดำาเนินเร่ืองมีความ
ต่อเน่ือง การออกแบบตัวละครและฉากสวยงาม การประมวล
ภาพ การตัดต่อภาพ เสียงบรรยาย เสียงประกอบเหมาะสมและ
ชัดเจน ขนาดและสีตัวอักษรประกอบคำาบรรยายเหมาะสม) 
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.39, S.D.= 0.47) รองลงมา 
คือ ด้านคุณค่าและการใช้ประโยชน์ (ส่ือมีคุณค่า สามารถใช้
เป็นแหล่งเรียนรู้ และส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0)  
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.29, S.D.= 0.54)  ตามลำาดับ 
 ข้อเสนอแนะของผู้ประเมินคุณภาพส่ือท่ีเป็น
ประโยชน์ในการพัฒนา เช่น
 (1) ควรมีการเผยแพร่ส่ือเพ่ือสร้างแหล่งเรียนรู้และ
ประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงเกษตรให้กับชุมชนต่าง ๆ  เพ่ือ
รองรับนักท่องเท่ียวชาวจีนในอนาคต รวมท้ังการติดตามผลการ
ใช้ส่ืออย่างต่อเน่ือง
 (2) การพัฒนาส่ือมีส่วนช่วยอำานวยความสะดวกใน
เร่ืองของการให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์แก่ให้นักท่องเท่ียวท่ีใช้
ภาษาจีนอย่างมาก

 
 

รูปที่ 6 ผลการประเมินคณุภาพสือ่สิ่งพิมพ์และสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ โดยนักท่องเที่ยวชาวจีนหรือนักทอ่งเที่ยวที่ใช้ภาษาจีนฯ
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อภิปรายผลการวิจัย
 ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ 
แอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง การเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์ เพ่ือรองรับธุรกิจ

การท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 ในรูปแบบ 2 ภาษา คือ ภาษาไทย

และภาษาจีน เน้นให้กลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน สามารถใช้

ส่ือท้ัง 2 ประเภท เพ่ือการเรียนรู้และท่องเท่ียวได้ด้วยตัวเอง ซ่ึง

ในการรวบรวมและจัดทำาข้อมูล ผู้วิจัยได้รรวบรวมข้อมูลจากการ

สัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้ประกอบการภักดีฟาร์ม คนงานในฟาร์ม 

ผู้นำาชุมชน นักวิชาการทางการศึกษา เอกสาร ตำารา และข้อมูล

ต่าง ๆ บนเว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้องท้ังในและต่างประเทศ เม่ือได้

ข้อมูลท่ีผ่านการพิจารณาแก้ไขปรับปรุงแล้ว จึงได้ศึกษาหลัก

และกลวิธีในการแปลภาษาจีน ท้ังน้ี ผู้วิจัยเลือกใช้ภาษาแบบ

ไม่เป็นทางการในการนำาเสนอเร่ืองราว เพ่ือให้นักท่องเท่ียว

สามารถเข้าใจเน้ือหาได้ง่ายและแสดงออกถึงความเป็นกันเอง

อีกด้วย (Pimon, 2019) จากการพัฒนาได้ส่ือ 2 ประเภท ดังน้ี  

(1) ส่ือส่ิงพิมพ์ ผู้วิจัยได้ออกแบบส่ือด้วยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 

Microsoft PowerPoint และ Canva  โดยใช้หลักการออกแบบ

และพัฒนาหนังสือ เน้นการบอกเล่าเร่ืองราวการทำาธุรกิจเล้ียง

กวางเชิงพาณิชย์และธุรกิจการท่องเท่ียวภายในภักดีฟาร์ม 

ผ่านตัวหนังสือ รูปภาพ และการจัดวางองค์ประกอบของ

กราฟิกให้มีความสวยงาม และจากผลการประเมินคุณภาพโดย 

ผู้เช่ียวชาญในภาพรวม พบว่า มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.57 หรือ

ระดับมากท่ีสุด โดยมีความเห็นในด้านคุณค่าและการนำาไปใช้

ประโยชน์มากท่ีสุด ท้ังน้ีอาจเป็นเพราะเน่ืองมาจากการจัดเก็บ

เน้ือหาท่ีมีรายละเอียดชัดเจนครบถ้วน ทันสมัย นำาไปสู่การ 

ร้อยเรียงเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ และเอ้ือประโยชน์ในการเรียนรู้ของ 

ผู้อ่านได้เป็นอย่างดี ซ่ึงสอดคล้องกับ Kuljitjuerwong (2016)  

กล่าวว่า เน้ือหาเป็นองค์ประกอบสำาคัญในการพิจารณาตัดสิน

ใจเลือกเปิดรับส่ือของผู้อ่าน หากเน้ือหาน้ันสอดคล้องกับวิถีชีวิต 

และอยู่ในความสนใจของผู้อ่านก็มีแนวโน้มท่ีผู้อ่านจะเลือก 

เปิดรับส่ือชนิดน้ัน (2) ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ผู้วิจัยอาศัยความ

ก้าวหน้าทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามาช่วยใน

การสร้างส่ือ โดยยึดหลักการทำางานตามกระบวนการ 3P 

และจากผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญในภาพรวม  

พบว่า มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.50 หรือระดับมาก โดยมีความ

เห็นในด้านเน้ือหาและการใช้ภาษา กับด้านดำาเนินเร่ืองและ

ด้านการออกแบบมากท่ีสุด ท้ังน้ีอาจเป็นเพราะเน่ืองมาจาก

การใช้ทฤษฎีการสร้างและออกแบบตัวละครการ์ตูน 3 มิติ 

การเขียนบทการ์ตูน การเลือกใช้โทนสีสบายตา การกำาหนด

ขนาดภาพ ขนาดตัวหนังสือ เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ

ท่ีเหมาะสม ส่งผลให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงเน้ือหาของส่ือได้ง่าย

ภายในระยะเวลาท่ีจำากัด ท้ังยังก่อให้เกิดความประทับใจและ

สร้างความเข้าใจให้กับนักท่องเท่ียวในขณะท่ีได้สัมผัสหรือได้ใช้

ส่ือนวัตกรรมน้ี ซ่ึงสอดคล้องกับ Kerdkraikaew, Donggan, 

Maeloh, & Che-Ouma (2021) กล่าวว่า การพัฒนาและ

ออกแบบส่ือดิจิทัล ท่ีมีการแสดงภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ มีเสียง

บรรยาย และดนตรีประกอบท่ีมีความทันสมัยและน่าสนใจจะ

ช่วยทำาให้ผู้รับชมสามารถเข้าใจข้อมูลสารสนเทศได้ง่ายมาก

ข้ึน สอดคล้องกับWorakullattanee, & Sampattavanija 

(2008) กล่าวว่า ส่ืออิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมและ

เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับ 

Ladakul, & Punya (2018) กล่าวว่า การพัฒนาส่ือแอนิเมชัน 

โดยคำานึงถึงการเขียนบทการ์ตูน การใช้สี การออกแบบตัวละคร 

การใช้มุมกล้องและเทคนิคการตัดต่อท่ีเหมาะสม ส่งผลให้ผู้ชม

เกิดความพึงพอใจในระดับดีมากท่ีสุด 

 2. ผลประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์และ  ส่ือแอนิเมชัน  

3 มิติ เพ่ือรองรับธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงเกษตร 4.0 โดยนักท่องเท่ียว 

ชาวจีนหรือนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร ผลประเมิน

คุณภาพของส่ือท้ัง 2 ประเภท มีค่าเฉล่ียรวม เท่ากับ 4.41 

หรือระดับมาก (ส่ือส่ิงพิมพ์ ค่าเฉล่ียรวม 4.44, ส่ือแอนิเมชัน 

3 มิติ ค่าเฉล่ียรวม 4.37) จึงถือได้ว่า ส่ือท้ังสองประเภทน้ี

มีประสิทธิภาพเหมาะสม สอดคล้องกับ Srisa-ard (2002)  

ท่ีกล่าวว่า เกณฑ์การประเมินประสิทธิภาพของส่ือจะต้องมีค่า

ความเหมาะสมเฉล่ียอยู่ในระดับ 3.50 ข้ึนไป ซ่ึงหมายความว่า 

ใช้ได้และมีคุณภาพดี นอกจากน้ีความเห็นโดยรวมของผู้ประเมิน 

เห็นว่า ส่ือท้ังสองประเภทมีความสวยงาม เหมาะแก่การนำา

ไปใช้ได้เป็นอย่างดี ไม่เฉพาะกับนักท่องเท่ียวชาวจีน แต่ยัง

อำานวยความสะดวกให้นักท่องเท่ียวสัญชาติอ่ืนท่ีใช้ภาษาจีน

ในการส่ือสาร สามารถเข้าใจและใช้งานส่ือเพ่ือการท่องเท่ียว

ภายในภักดีฟาร์มได้ด้วย สอดคล้องกับ Buaphuan (2021) 

ได้ศึกษา เร่ือง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 

เร่ือง การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมตามเส้นทางรถม้าสำาหรับ 

นักเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน พบว่า ผลการประเมินคุณภาพส่ือหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) จากนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีน  

มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และสอดคล้องกับ Waowaew, 

Methachayanan, & Upakit (2020) ได้ศึกษา เร่ือง  

ส่ือแอนิเมชันสร้างความเข้าใจวัฒนธรรมไทยแก่นักท่องเท่ียว

ชาวจีน ฉบับภาษาจีน พบว่า นักท่องเท่ียวชาวจีนมีความพึง

พอใจต่อส่ือแอนิเมชันสร้างความเข้าใจวัฒนธรรมไทยแก่นัก

ท่องเท่ียวชาวจีน ฉบับภาษาจีน ในระดับมาก 
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สรุป
 จากการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ เร่ือง การเล้ียงกวาง

เชิงพาณิชย์และการท่องเท่ียวเชิงเกษตร ทำาให้ได้ส่ือส่ิงพิมพ์

ในรูปของหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ รูปเล่มขนาด A5 พิมพ์

ดิจิทัลเลเซอร์ภาพสีท้ังเล่ม และส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ใน

รูปแบบภาพเคล่ือนไหวการ์ตูน 3 มิติ มีเสียงบรรยายไทย  

ตัวหนังสือบรรยายภาษาจีน และเสียงดนตรีประกอบ ซ่ึงส่ือ

ท้ัง 2 ประเภทน้ีประกอบด้วยเน้ือหา  4 ส่วน คือ ประวัติความ

เป็นมาในการประกอบธุรกิจฟาร์มเล้ียงกวางเชิงพาณิชย์และ 

ท่องเท่ียว รูปแบบในการทำาฟาร์มเล้ียงกวางและการจัดการ

งานฟาร์ม ปัญหาและ อุปสรรคในการประกอบธุรกิจฟาร์ม

เล้ียงกวาง และผลผลิตท่ีได้จากกวาง

 การประเมินคุณภาพส่ือของนักท่องเท่ียวชาวจีน และ

นักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนส่ือสาร จำานวน 53 คน พบว่า ผลการ

ประเมินคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ์ภาพรวมมีคุณภาพในระดับมาก  

( X = 4.44, S.D.= 0.46)  ผลการประเมินคุณภาพส่ือแอนิเมชัน 

3 มิติ ภาพรวมมีคุณภาพในระดับมาก ( X = 4.37, S.D.= 0.40)  

และข้อเสนอแนะ  ส่ือควรมีการเผยแพร่ส่ือเพ่ือสร้างแหล่ง 

เรียนรู้และประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงเกษตรให้กับชุมชน

ต่าง ๆ เพ่ือรองรับนักท่องเท่ียวชาวจีนในอนาคต รวมท้ังการ

ติดตามผลการใช้ส่ืออย่างต่อเน่ือง

ข้อเสนอแนะ
 1. ในการนำาผลวิจัยไปใช้ สามารถนำาส่ือส่ิงพิมพ์และ

ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ ไปเผยแพร่ในส่ือสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริม

และสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงเกษตรของแหล่ง

ชุมชน ท้ังยังตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานในกลุ่มของ

นักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนควบคู่กับการท่องเท่ียวด้วยตัวเอง

ในอนาคตได้อย่างแท้จริง

 2. ในการทำาวิจัยคร้ังต่อไป สามารถนำาแนวทางการ

พัฒนาส่ือท่ีประยุกต์ มาพัฒนารูปแบบการนำาเสนอข้อมูลท่ีหลาก

หลาย เช่น การพัฒนาส่ือข้อมูลแหล่งท่องเท่ียวผ่านเทคโนโลยี

บาร์โค้ด 3 มิติ หรือการท่องเท่ียวแบบมุมมอง 360 องศา 

กิตติกรรมประกาศ
 ผู้วิจัยขอขอบคุณมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ล้านนา ท่ีให้ทุนสนับสนุนงบประมาณการวิจัย และขอขอบคุณผู้

ประกอบการภักดีฟาร์ม คณะผู้ทรงคุณวุฒิ นักท่องเท่ียวชาวจีน 

และนักท่องเท่ียวท่ีใช้ภาษาจีนทุกท่านท่ีกรุณาให้ข้อมูลท่ีมีค่าย่ิง 

ต่อการศึกษาในคร้ังน้ี

References
Buaphuan, N. (2021). A Development of electronic 
 book on cultural traveling on horse carriage 
 route for Chinese-speaking tourists. Chinese  
 Studies Journal Kasetsart University, 14(1), 
 220-243. [in Thai]
Chaijaroen, S. (2011). Educational Technology: 
 Principles Theories to Practices (2nd ed).  Khon  
 Kaen: Klungnana. [in Thai]
Chaisaengpratheep, N. (2014). The formats and  
 operation process of agro-tourism. Veridian 
 E-Journal, 7(3), 310-321. [in Thai]
Digital Government Development Agency (Public  
 Organization). (2021). Summary Report on the  
 Number of Tourists Traveling to Thailand and  
 Income from Foreign Tourists Entering Thailand, 
 Data for the year 2015 – 2020. Retrieved  
 December 30, 2021, from https://data.go.th/ 
 blog/tourism-2015-2020
Gurutourza. (2016). TAT 2017 Year Plan Through  
 We Care Tourism 4.0. Retrieved April 11, 
 2022, from http://gurutourza.blogspot. 
 com/2016/07/3-4060.html
Kerdkraikaew, J., Donggan, J., Maeloh, A., & Che-Ouma, 
 N. (2021). The development digital media 
 for anti-corruption in Thailand. Journal of  
 Southern Technology, 14(1), 64-74. [in Thai]
Kuljitjuerwong, S. (2016). Online publishing material  
 guideline in digital era. NIDA Journal of  
 Language and Communication, 21(29), 37-55.  
 [in Thai]
Ladakul, D., & Punya, P. (2018). The development 
 of 3D animation cartoon to promote the  
 integrity for primary school grade 4-6 students.  
 Journal of Applied Informatics and Technology,  
 1(1), 64-71. [in Thai]
Na Songkhla, T. (2011). Relationship between forms of  
 agro-tourism activities and usage of local  
 agricultural resources: A case study of Changklang 
 agro-tourism, Nakhon Si Thammarat Province.  
 MIS Journal of Naresuan University, 6(2),  

 1-12. [in Thai]



110

ผ่านการรับรองคุณภาพจาก TCI สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  และเข้าสู่ฐานข้อมูล ASEAN Citation Index (ACI)

วารสารเทคโนโลยีภาคใต้ ปีที่ 16 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2566

Journal of Southern Technology Vol.16 No.1 January-June 2023 

Numnon, S. (1996). The Definition and the Importance 

 of Printed Media Handout: The Basic of  

 Printed Media (Chapter 1). Nonthaburi:  

 Sukhothai Thammathirat Open University.  

 [in Thai]

Pimon, P. (2019). Strategies of language use of Theema  

 Kanchanpairin in the news program “Jad  

 Sud Took Kwaam Jing”. Journal of Liberal  

 Arts Maejo University, 7(2), 130-142. [in Thai]

Puntatong, A., Phirasant, J., & Soodsang, N. (2012).  

 Particpatory development of printing for the  

 communities around Sukhothai Historical 

 Park. Art and Architecture. Journal Naresuan  

 University, 3(1), 114-125. [in Thai]

Shawarangkoon, S. (2007). A Comparative Study of  

 Learning Achievement and Interest of  

 Upper-Level Primary School Students  

             Using 2D Animation and 3D Animation (Master’s  

 Thesis), King Mongkut’s Institute of Technology  

 North Bangkok. [in Thai]

Srisa-ard, B. (2002). Basic Research (7th ed). Bangkok:  

 Suweeriyasan.

Waowaew, S., Methachayanan, E., & Upakit, C. (2020).  

 Media animation understanding of Thai  

 culture for Chinese tourists to Thailand.  

 Humanities and Social Sciences Review, 8(1),  

 66-78. [in Thai]

Worakullattanee, K., & Sampattavanija, P. (2008).  

 Advertising. Bangkok: Thammasat University.  

 [in Thai]

Utomchan, W. (1995). Video Production.  Bangkok:  

 Chulalongkorn University. [in Thai]


