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บทคัดย่อ 

จากความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทีÉเกิดขึÊนอย่างรวดเร็วแบบก้าวกระโดด ก่อให้เกิดการนํานวตักรรม 

ไปประยุกต์ใชง้านในรูปแบบใหม่ ๆ โดยเฉพาะทางดา้นบล็อกเชน และสินทรัพยดิ์จิทลั การพฒันาหลกัสูตรเพืÉอรองรับต่อ

ความตอ้งการดงักล่าวจึงถือว่า มีความสําคญัต่อการพฒันาคนและเพืÉอให้ทนัต่อการเปลีÉยนแปลงของโลกในปัจจุบนั โดย

การวิจยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงค์เพืÉอ 1) ศึกษาสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 2) พฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาด

ดิจิทลั NFT และ 3) ศึกษาผลการใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT โดยในขัÊนตอนของการจดัทาํสมรรถนะ

ใช้การเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามจากผูท้รงคุณวุฒิ จ ํานวน 13 ท่าน สําหรับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผูที้Éสนใจทางด้าน 

งานศิลปะดิจิทลัและสามารถสร้างสืÉอดิจิทลัได ้โดยเป็นการคดัเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง จาํนวน 20 คน การวิเคราะห์

ขอ้มูลประกอบดว้ย การประเมินความตรงเชิงเนืÊอหา ดชันีความสอดคลอ้ง การหาค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ  

ผลการวิจยั พบว่า 1) ไดส้มรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ประกอบดว้ย 4 หน้าทีÉหลกั 7 หน่วยสมรรถนะ และ 17 

สมรรถนะย่อย 2) หลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT จดัทาํในรูปแบบของมอดูล ประกอบดว้ย 1 มอดูลความรู้ 

และ 7 มอดูลสมรรถนะ โดยผลการประเมินความเหมาะสมในภาพรวมของแต่ละดา้น พบว่า อยูใ่นระดบัดีมากทีÉสุดทุกดา้น

เรียงตามลาํดบัจากมากไปน้อยได้ดงันีÊ  ด้านภาพประกอบ (xത = 4.70, S.D. = 0.53) ด้านสืÉอช่วยสอน (xത= 4.67, S.D. = 

0.47) ดา้นเนืÊอหา (xത = 4.62, S.D. = 0.58) ดา้นแผนปฏิบติัการฝึกอบรม (xത = 4.57, S.D. = 0.55) และดา้นภาษา (xത = 4.55, 

S.D. = 0.58) 3) ผลการใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ซึÉ งประเมินดว้ยการสอบถาม การสังเกต และการ

ตรวจสอบผลงาน พบว่า ผูเ้รียนผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคน โดยสามารถปฏิบตัิงานไดต้ามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ในแต่

ละมอดูล ในภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อหลกัสูตรอยู่ในระดบัดีมากทีÉสุดทุกด้าน เรียงตามลาํดบัจากมากไปน้อย 

ได้ดังนีÊ  ด้านวิธีการสอน (xത = 4.73, S.D. = 0.44) ด้านเนืÊอหา (xത = 4.65, S.D. = 0.54) และด้านผลทีÉได้รับหลังการ

ฝึกอบรม (xത = 4.59, S.D. = 0.61) และเมืÉอวิเคราะห์ในประเด็นย่อย พบว่า เนืÊอหาครอบคลุมสิÉงทีÉจาํเป็นในการปฏิบติังาน
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และไดรั้บความรู้และทกัษะตรงตามความตอ้งการ (xത = 4.85, S.D. = 0.37) ไดรั้บความพึงพอใจมากทีÉสุด ซึÉ งจากผลการ

ประเมินทัÊงหมดถือไดว่้า หลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT สามารถนาํไปใชง้านไดจ้ริง 
 

คําสําคญั: หลกัสูตรฐานสมรรถนะ  การตลาดดิจิทลั NFT 
 

Abstract 

As a result of the exponentially rapid technological advancements, innovations have been applied in 

novel ways, particularly in blockchain and digital assets. Therefore, curriculum development to meet these needs 

is crucial for human development and to keep up with the rapidly evolving world of today. This research aimed 

to: 1) study competencies in digital marketing of NFTs, 2) develop a competency-based curriculum for digital 

marketing of NFTs, and 3) study the effects of utilizing the competency-based digital marketing curriculum on a 

specific group. In the process of developing competencies, data was collected through a questionnaire from 13 

experts. The sample consisted of individuals interested in digital art and capable of creating digital media. A 

purposive sampling method was used to select 20 participants. Data analysis included evaluating content validity, 

consistency indices, averages, standard deviations, and percentage values.  

The findings revealed that: 1) competencies in digital marketing for NFTs consist of 4 main functions,  

7 competency units, and 17 sub-competencies; 2) the competency-based curriculum for digital marketing of NFTs 

was organized into 8 modules, including one knowledge module and 7 competency modules. The overall 

appropriateness of each aspect of the curriculum was found to be of the highest quality, ranked from highest to 

lowest as follows: illustration quality (xത= 4.70, S.D. = 0.53), teaching aids (xത= 4.67, S.D. = 0.47), content  

(xത = 4.62, S.D. = 0.58), training operation plans (xത = 4.57, S.D. = 0.55), and language (xത= 4.55, S.D. = 0.58). The 

results of implementing the competency-based curriculum for digital marketing of NFTs, which was evaluated 

through questionnaires, observation, and work verification, showed that all participants met the assessment 

criteria, achieving the learning objectives in each module. Overall, the satisfaction level with the curriculum was 

found to be very high in all aspects, ranked from highest to lowest as follows: teaching methods (xത= 4.73, S.D. = 

0.44), content (xത = 4.65, S.D. = 0.54), and outcomes after training (xത = 4.59, S.D. = 0.61). It was found that the 

content covered the necessary aspects of the job, and the participants were most satisfied with the knowledge and 

skills gained, which met their needs (xത = 4.85, S.D. = 0.37). Therefore, the competency-based curriculum for 

digital marketing of NFTs is considered to be practically applicable. 

 

Keywords: Competency Development; NFT Digital Marketing 

 

บทนํา 

จากความเปลีÉยนแปลงในยุคโลกาภิวตัน์และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทีÉได้รับการพฒันาอย่างรวดเร็วจน

ก่อให้เกิดนวตักรรมใหม่ ๆ อย่างพลิกผนั ซึÉ งในระดับชาติรัฐบาลก็ได้กําหนดทิศทางการดําเนินงานในส่วนต่าง ๆ  

ให้สอดคลอ้งกบัการพฒันาดงักล่าวเพืÉอสร้างความสามารถในการแข่งขนั โดยมุ่งเนน้การยกระดบัศกัยภาพของประเทศใน

หลากหลายมิติ บนพืÊนฐานแนวคิด 3 ประการ ไดแ้ก่ 1) ต่อยอดอดีต 2) ปรับปัจจุบนั และ 3) สร้างคุณค่าใหม่ในอนาคต 

โดยเฉพาะในประการทีÉ 3 ทีÉมุ่งเน้นการพฒันาคนรุ่นใหม่เพืÉอตอบสนองต่อความตอ้งการของตลาด พร้อมทัÊงการส่งเสริม

และสนบัสนุนจากภาครัฐ เกิดการสร้างรายไดแ้ละการจา้งงานใหม่ ขยายโอกาสทางการคา้และการลงทุนในเวทีโลกควบคู่
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ไปกับการยกระดับรายได้และการอยู่ดีกินดี (National Strategy B.E. 2562-2580, 2018) ซึÉ งเป็นไปตามแผนพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัทีÉ 13 (พ.ศ. 2566-2570) ทีÉใชก้าํหนดทิศทางการพฒันาให้เป็นรูปธรรมในระยะเวลา 5 ปี 

ทัÊงนีÊ เพืÉอให้ประเทศไทยมีความมัÉนคง มัÉงคัÉง และยัÉงยืน โดยประกอบไปดว้ยแผนกลยุทธ์จาํนวน 13 หมุดหมาย เมืÉอมอง 

ในหมุดหมายทีÉ 6 ทีÉมุ่งเน้นให้ประเทศไทยเป็นศูนยก์ลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อจัฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทลัของ

อาเซียน พฒันาระบบนิเวศเพืÉอสนบัสนุนการพฒันาอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อจัฉริยะและบริการดิจิทลั พฒันากาํลงัคน

เพืÉอรองรับการปรับตัวทางเทคโนโลยีในอนาคต โดยให้ปรับปรุงหลกัสูตรการศึกษา ส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกัน

ระหว่างภาครัฐ ภาคเอกชน และมหาวิทยาลยั เร่งยกระดบัทกัษะแรงงานและพฒันามาตรฐานวิชาชีพในอุตสาหกรรมทีÉใช้

เทคโนโลยีต่าง ๆ  รวมถึงเป็นไปตามหมุดหมายทีÉ 12 ทีÉตอ้งการให้มีกาํลงัคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อยา่งต่อเนืÉอง สอดคลอ้ง

กบัความตอ้งการของภาคการผลิตและการสร้างงานในอนาคต โดยส่งเสริมให้เกิดการบูรณาการ เชืÉอมโยงความร่วมมือดา้น

การศึกษาและการฝึกอบรมให้เป็นไปตามโลกสมยัใหม่ทีÉครอบคลุมทัÊงความสามารถในการปฏิบติังาน ทกัษะในการใชชี้วิต 

รวมถึงสมรรถนะดิจิทัลเพืÉอการประกอบอาชีพ (The Thirteenth National Economic and Social Development Plan 

B.E. 2566-2570, 2022) และจากนโยบายและแผนระดบัชาติว่าดว้ยการพฒันาดิจิทลัเพืÉอเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561-

2580) ไดร้ะบุเกีÉยวกบับริบทของประเทศไทยในยุคดิจิทลั ดา้นความทา้ทายจากพลวตัของเทคโนโลยีดิจิทลัว่า เทคโนโลยี

ดิจิทลัมีอิทธิพลอยา่งมากต่อการใชชี้วติของประชาชนทุกคน การดาํเนินงานของภาครัฐ ภาคธุรกิจ และภาคประชาสังคมทุก ๆ 

องคก์ร แต่เทคโนโลยีดิจิทลัมีการเปลีÉยนแปลงอย่างรวดเร็วและยากต่อการคาดเดาในระยะยาว ดงันัÊน การพฒันาดิจิทลัเพืÉอ

เศรษฐกิจและสังคมจึงตอ้งตระหนักและรู้เท่าทนัการเปลีÉยนแปลงดา้นเทคโนโลยีทีÉจะเกิดขึÊนในอนาคตแบบกา้วกระโดด  

โดยหนึÉ งในเทคโนโลยีดิจิทัลทีÉมีบทบาทสําคญัในช่วง 5 ปีข้างหน้าก็คือ เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) (Thailand 

Digital Economy and Society Development Plan B.E. 2561-2580, 2019) และเพืÉอให้สอดคลอ้งกบันโยบายและแผน

ระดบัชาติดงักล่าว จึงมีการจดัทาํแผนยุทธศาสตร์กระทรวงดิจิทลัเพืÉอเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2566-2570) ขึÊน โดยมี

เป้าหมาย คือ การพฒันากาํลงัคนให้มีความรู้และทกัษะดา้นเทคโนโลยีดิจิทลัทีÉสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในการขบัเคลืÉอน

เศรษฐกิจและสังคม โดยมีกลยุทธ์ในการส่งเสริมการพฒันาหลกัสูตรและทกัษะความเชีÉยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีให้กบั

กาํลงัคนดา้นดิจิทลั ซึÉ งหมายถึง นักเรียน นักศึกษา ผูว่้างงาน และบุคคลอืÉน ๆ ทีÉมีความจาํเป็นตอ้งไดรั้บการพฒันาศกัยภาพ 

เพืÉอรองรับความตอ้งการในอนาคต (Ministry of Digital Economy and Society, 2022) และเมืÉอมองทางดา้นการศึกษา 

ดงัแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ไดใ้ห้ความสําคญักบัการสร้างกระบวนการจดัการศึกษาทีÉมีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพ เพืÉอพฒันาศกัยภาพและขีดความสามารถของคนไทย โดยมีจุดมุ่งหมายเพืÉอผลิตและพฒันากาํลงัคนให้มี

สมรรถนะตรงกับความต้องการของตลาด สอดคล้องกับการพฒันาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ส่งเสริมการใช้

ประโยชน์จากการวิจยัและนวตักรรม สร้างมูลค่าเพิÉมและผลผลิต รองรับพลวตัของโลกและการแข่งขนัในศตวรรษทีÉ 21 

(Office of the Education Council, 2017) 

ปัจจุบนัมีนักวิจัยหลายท่านได้พฒันาหลกัสูตรเพืÉอให้ทันต่อการเปลีÉยนแปลงทีÉไม่หยุดนิÉงของเทคโนโลยีและ

นวตักรรม ซึÉ งสอดคล้องกบันโยบายภาครัฐ เช่น หลกัสูตรการสืÉอสารผ่านสืÉอวิดีโอออนไลน์เพืÉอเสริมสร้างสมรรถนะ

ผูป้ระกอบการวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (Srisuwan, 2019) หลกัสูตรการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 โดยใช้

กระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้เชิงวิชาชีพ (PLC) (Surachote, 2020) การพฒันาหลกัสูตรเพืÉอเสริมสร้างสมรรถนะ 

ดา้นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสืÉอสารสําหรับผูบ้ริหารสถานศึกษา (Tongpong, Pechrpuang, & Boonchit, 

2021) เป็นตน้ 

เทคโนโลยีบล็อกเชนถือเป็นนวตักรรมใหม่ทีÉมีบทบาทสําคญัต่อการเปลีÉยนแปลงรูปแบบการดาํเนินงานของหลาย ๆ  

ภาคส่วนในปัจจุบนั เช่น การตรวจสอบบญัชี ตัÌวเงิน สัญญาขอ้ตกลง การแสดงสิทธิ หนงัสือ ดนตรี และทรัพยสิ์นทางปัญญา 
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เป็นตน้ โดยหนึÉงในรูปแบบทีÉไดรั้บความนิยม คือ NFT (Non-Fungible Token) ซึÉงถือเป็นสินทรัพยดิ์จิทลั (Digital Asset) 

ประเภทหนึÉง เช่น ภาพงานศิลปะ ภาพถ่าย ของสะสม เพลง เป็นตน้ (Ante, 2021) ดงันัÊน การจดัทาํผลงานในรูปแบบ NFT 

จะช่วยเปิดโอกาสให้ผูส้ร้างสรรคง์านสามารถนาํเสนอและเกิดการซืÊอขายผ่านเครือข่ายออนไลน์กบัผูท้ีÉสนใจไดท้ัÉวโลก  

ซึÉ งตอบโจทยส์ภาวะปัญหาของผูส้ร้างสรรคง์านศิลปะในปัจจุบนัทีÉยงัถูกจาํกดัอยู่ในวงแคบ เนืÉองจากการเผยแพร่ตอ้งอาศยั

สถานทีÉในการจัดแสดงผลงานเป็นหลัก หรือหากขายออนไลน์ก็เป็นกลุ่มตลาดทีÉ เล็ก (Kositpipat, 2019) ดังนัÊ น  

เมืÉอเทคโนโลยีไดเ้ขา้มาช่วยนาํเสนอผลงานในรูปแบบทีÉแปลกและแตกต่างจากสิÉงทีÉเคยเป็นมา ศิลปินต่างก็ตอ้งปรับตวัเพืÉอ

สอดรับกบัโลกอนาคตทีÉเปลีÉยนแปลงเช่นเดียวกนั (Duchanee, 2022) การเรียนรู้ในเทคโนโลยใีหม่ ๆ เพืÉอสร้างเป็นอาชีพ 

เพืÉอประยุกต์เขา้กบัธุรกิจ หรือเพืÉอเขา้สู่ตลาดการแข่งขนักบันานาประเทศ หากมีการส่งเสริมตัÊงแต่ตอนนีÊ ประเทศไทย 

ก็สามารถอยู่ในกลุ่มผูน้าํทางดา้นนีÊ ได ้ซึÉ งส่งผลดีต่อการพฒันาทางดา้นเทคโนโลยีของประเทศ ดงันัÊน จึงถือไดว่้า NFT 

สามารถเป็นอีกหนึÉงเครืÉองยนตเ์ศรษฐกิจใหม่ในการสร้างรายไดข้องคนไทย (Chatikavanij, 2022) 

อยา่งไรก็ตามจุดอ่อนทีÉสําคญัอนัเนืÉองมาจากความซบัซอ้นในการใชง้าน จาํเป็นตอ้งทาํความเขา้ใจในตวัเทคโนโลยี

ก่อน (Department of Intellectual Property, 2019) ซึÉ งมกัจะมาพร้อมกบัความเสีÉยงทีÉตามมา ไดแ้ก่ พฤติกรรมการใชง้าน 

ทีÉไม่ถูกตอ้งของมนุษยแ์ละช่องว่างในการรักษาความปลอดภยั ตัÊงแต่ปัจจยันาํเขา้ไปจนถึงผลผลิต ซึÉ งความเสีÉยงเหล่านีÊ  

ล้วนเป็นความท้าทายทีÉต้องจัดการให้ได้ (World Economic Forum, 2016) ดังนัÊน การให้ความรู้แก่ผูใ้ช้งานจึงเป็น 

สิÉงสาํคญัทีÉตอ้งคาํนึงถึงเป็นอนัดบัตน้ ๆ  

จากเหตุผลดงัทีÉกล่าวมา ผูวิ้จัยจึงเห็นความสําคญัในการพฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT  

ซึÉ งเห็นว่า การพฒันาสมรรถนะทางดา้นนีÊ เป็นอีกช่องทางหนึÉ งทีÉผูส้ร้างสรรค์งานศิลปะไดเ้รียนรู้เทคโนโลยีทีÉทนัสมยั 

สามารถประยกุตใ์ชเ้พืÉอเผยแพร่ผลงานและเพิÉมช่องทางการขาย หรือสาํหรับบุคคลในอาชีพอืÉน ๆ ทีÉมีความสามารถทางดา้น

งานศิลปะก็นําไปใช้เป็นอาชีพเสริมได้ รวมถึงการประยุกต์ใช้กับธุรกิจอืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวข้อง ซึÉ งเป็นไปตามนโยบายของ 

ทางภาครัฐในดา้นการนาํนวตักรรมใหม่เขา้มาใช ้เพืÉอการพฒันาคนและเศรษฐกิจของประเทศชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพืÉอศึกษาสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 

2. เพืÉอพฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 

3. เพืÉอศึกษาผลการใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 
 

ทบทวนวรรณกรรม 

แนวคิดเกีÉยวกับเทคโนโลยีบล็อกเชนและสินทรัพย์ดิจิทัล  

เทคโนโลยีบล็อกเชนเป็นระบบการเก็บขอ้มูลสาธารณะในรูปแบบของการกระจายศูนย ์(Decentralized) โดยไม่ตอ้ง 

อาศยัตวักลาง ขอ้มูลทัÊงหมดจะถูกทาํสําเนาและเก็บบนคอมพิวเตอร์ในเครือข่ายทุกเครืÉอง เปรียบเสมือนกล่องหรือบล็อก 

(Block) ทีÉ เชืÉอมต่อกันเป็นห่วงโซ่ (Chain) โดยข้อมูลทีÉบันทึกไปก่อนหน้าจะไม่สามารถเปลีÉยนแปลงหรือแก้ไข 

ได้เคลืÉอนยา้ยและจัดเก็บข้อมูลได้อย่างปลอดภยั สามารถตรวจสอบและยืนยนัความถูกต้อง มีความโปร่งใส น่าเชืÉอถือ  

ลดต้นทุนการดาํเนินงาน และช่วยปรับลดระบบการทาํงานทีÉซับซ้อนได ้(Chantabutr, Jaensirisak, & Sawettham, 2021; 

Sangsong, 2020; Chirapunya, 2018)  

สินทรัพยด์ิจิทลั หมายถึง 1) สกุลเงินดิจิทลั หรือคริปโทเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) ซึÉงเป็นหน่วยอเิลก็ทรอนิกส์

ทีÉใช้ในการแลกเปลีÉยนสินค้า บริการ และเงินดิจิทลัอืÉน ๆ ตามทีÉนักลงทุนตกลง และ 2) โทเคนดิจิทลั (Digital Token)  

เป็นหน่วยอิเลก็ทรอนิกส์ทีÉใชเ้พืÉอการลงทุนและเพืÉอใช้ประโยชน์ (Phetkong, 2019) สกุลเงินดิจิทลัถือว่ามีความจาํเป็นใน
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เครือข่ายบล็อกเชน เนืÉองจากใช้เป็นสกุลเงินสําหรับการซืÊอขาย แลกเปลีÉยน หรือเป็นค่าธรรมเนียม (Gas) สําหรับการทาํ

ธุรกรรมบนเครือข่าย โดยมีสาํนกังานคณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย ์(ก.ล.ต.) ทาํหนา้ทีÉในการควบคุม 

ดูแล ผูป้ระกอบธุรกิจสินทรัพยดิ์จิทลัในประเทศไทย ตามพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561 

(Emergency Decree on Digital Assets Business Operation B.E. 2561, 2018) 

NFT ถือเป็นโทเคนดิจิทัลประเภทหนึÉ ง โดยคุณสมบัติหลกัของ NFT ประกอบด้วย 1) เอกลกัษณ์เฉพาะตัว 

(Uniqueness) ทีÉไม่สามารถทดแทนกันได้ 2) ความหายาก (Rarity) ซึÉ งเกิดได้จากความตัÊงใจของผูส้ร้าง จาํนวน หรือ

ขอ้จาํกดั 3) ความเป็นเจา้ของ (Ownership) สามารถพิสูจน์ความเป็นเจา้ของและบ่งบอกถึงแหล่งทีÉมาได ้4) เปลีÉยนแปลง

ขอ้มูลไม่ได ้(Immutability) เมืÉอมีการเขียนขอ้มูลลงบนเครือข่ายบล็อกเชนแลว้จะไม่สามารถเปลีÉยนแปลงแก้ไขได ้และ 

5) สร้างคาํสัÉงให้ทาํงานเองได ้โดยอยู่ในรูปแบบของไฟลดิ์จิทลัทีÉอาศยัสัญญาอจัฉริยะ (Smart Contract) ทาํหน้าทีÉจดัเก็บ

เงืÉอนไขหรือขอ้ตกลงของสัญญาต่าง ๆ ไวใ้นรูปแบบของโคด้คอมพิวเตอร์ (Computer Code) บนเครือข่ายบล็อกเชน  

ซึÉงเป็นการทาํสัญญากนัระหว่างบุคคล หากตรงตามเงืÉอนไขหรือขอ้ตกลงระบบก็จะดาํเนินการต่าง ๆ ให้โดยอตัโนมตัิ ส่งผล

ให้ประหยดัเวลา ลดความสับสนในระหว่างทาํสัญญา มีความน่าเชืÉอถือสูง (Nopparattayaporn, 2022; Buayangyuen, 2019) 

โดย NFT ไดถู้กนาํไปใชใ้นหลาย ๆ ดา้น อาทิ ดา้นอุตสาหกรรมกีฬา สามารถใชเ้ป็นตัÌวเขา้ชมกีฬา ของทีÉระลึก การขายสินคา้ 

เช่น รองเทา้กีฬาทีÉสามารถปรับแต่งได้ด้วยตัวเอง ภาพการยิงประตูของนักฟุตบอลทีÉชืÉนชอบ เป็นต้น (CNN Business, 

2021) ดา้นการศึกษา สามารถใช้เพืÉอบนัทึกและรับรองข้อมูล เช่น การจดัทาํประกาศนียบตัรดิจิทลัและบนัทึกข้อมูลบน

บล็อกเชน ทาํให้เป็นหลกัฐานในการสําเร็จการศึกษาโดยไม่สามารถปลอมแปลงได ้(Duke University, 2022) การประมูล

ต้นฉบับของสิÉ งประดิษฐ์ เพืÉอเป็นทุนด้านการศึกษาและวิจัย (University of California, Berkeley, 2021) เป็นต้น  

ดา้นธุรกิจ ใชเ้พืÉอเป็นกลยทุธ์ทางการตลาด เช่น ร้านอาหาร เมืÉอลูกคา้ถือ NFT ของทางร้านก็สามารถชิมเมนูพเิศษและไดรั้บ

สิทธิประโยชน์ต่าง ๆ มากมายตามระดบัของสมาชิก เป็นตน้ (Fox Business Network, 2022) อย่างไรก็ตามเมืÉอแบ่ง NFT 

ออกเป็นกลุ่มใหญ่ ๆ พบว่า ปัจจุบันกลุ่มของ NFT ทางด้านงานศิลปะ (Art) และของสะสม (Collectible) มีส่วนแบ่ง 

ทางการตลาดมากทีÉสุด คิดเป็น 70% ของทัÊงหมด ซึÉ งถือเป็นกลุ่มขนาดใหญ่ทีÉมีโอกาสในการสร้างรายได้สูงทีÉ สุด 

(Coinpedia, 2023) สําหรับงานศิลปะต่าง ๆ ทีÉถูกสร้างสรรค์ขึÊน ถือเป็นสินทรัพยดิ์จิทัลทีÉมีมูลค่า สามารถซืÊอขาย และ

ประมูลเสนอราคาได ้โดยใชส้กุลเงินดิจิทลัในการทาํธุรกรรมทางการเงิน โดยแพลตฟอร์มตลาด NFT ทีÉไดรั้บความนิยม 

เช่น OpenSea, Magic Eden, OKX NFT Marketplace, Blur, Foundation, LooksRare, Rarible เป็นตน้  

ดงันัÊน การสร้างโทเคนดิจิทลัทางด้านงานศิลปะและของสะสมในรูปแบบของ NFT ซึÉ งทาํงานอยู่บนเทคโนโลยี

บล็อกเชนและใช้สกุลเงินดิจิทลัในการซืÊอขาย ถือเป็นอีกช่องทางหนึÉงในการเผยแพร่ผลงานสําหรับศิลปินหรือผูท้ีÉสนใจผ่าน

แพลตฟอร์มตลาด NFT ทัÊงนีÊ เพืÉอสร้างรายไดห้รือเพืÉอตอ้งการนาํเสนอผลงานของตนเองออกสู่สายตานกัสะสมทัÉวโลก 

แนวคิดเกีÉยวกับหลักสูตรฐานสมรรถนะ 

หลกัสูตรฐานสมรรถนะเป็นการศึกษาทีÉเนน้ส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในการปรับใชอ้งคค์วามรู้ทีÉหลากหลาย 

ผูเ้รียนได้ฝึกวิชาชีพผ่านประสบการณ์จริง การประเมินผลจะดูจากการปฏิบัติงานเป็นหลกั โดยการจัดการศึกษาฐาน

สมรรถนะมีเป้าหมายให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะหลกัทีÉจาํเป็นสําหรับการทาํงาน การแกปั้ญหา และการดาํรงชีวิต (Sawat, & 

Buosonte, 2022) เรียนรู้เพืÉอให้สามารถใช้งานไดจ้ริงในสถานการณ์ต่าง ๆ เป็นการเรียนเพืÉอใชป้ระโยชน์ไม่ใช่การเรียน

เพืÉอรู้เท่านัÊน (Pongpitaya, 2022) 

ลักษณะสําคัญของหลักสูตรฐานสมรรถนะประกอบด้วย 1) กําหนดผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนอย่างชัดเจน  

2) กาํหนดมาตรฐานสมรรถนะ โดยผูเ้รียนตอ้งปฏิบติังานให้ไดต้ามทีÉกาํหนด 3) ใชม้าตรฐานสมรรถนะเป็นกรอบในการ
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พฒันาหลกัสูตร 4) มีเกณฑ์การปฏิบัติในการประเมินผลของผูเ้รียน (Siam Commercial Bank & Siam Commercial 

Foundation, 2024) 

ดงันัÊน การจดัทาํเป็นหลกัสูตรการเรียนการสอนแบบฐานสมรรถนะ มีความเหมาะสมกับเนืÊอหาทีÉตอ้งการให้

ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานไดจ้ริง โดยมีการประเมินผลเป็นรายบุคคล 
 

วิธีการวิจัย 

การวจิยัเริÉมตัÊงแต่เดือนกนัยายน 2565 ถึงเดือนกุมภาพนัธ์ 2567 โดยแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ระยะ ดงันีÊ  

ระยะทีÉ 1 ศึกษาสมรรถนะการตลาดดิจิทัล NFT โดยศึกษาและวิเคราะห์แนวทางการพฒันาสมรรถนะ รวบรวม

เอกสาร ขอ้มูลทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสมรรถนะ NFT ทัÊงในประเทศและต่างประเทศ และนาํขอ้มูลมาสังเคราะห์เพืÉอจดัทาํเป็นร่าง

สมรรถนะการตลาดดิจิทัล NFT โดยผูวิ้จัยใช้เทคนิคการวิเคราะห์หน้าทีÉ (Function Analysis) และสร้างเป็นแผนภาพ

หน้าทีÉงาน (Functional Map) โดยเริÉมจากการกาํหนดจุดมุ่งหมายหลกั (Key Purpose) กาํหนดบทบาทหลกั (Key Role) 

หน้าทีÉหลกั (Key Function) หน่วยสมรรถนะ (Unit of Competence) และสมรรถนะย่อย (Element of Competence) ซึÉ ง

มีอ ง ค์ป ระ ก อบ คือ  เ กณ ฑ์ก าร ป ฏิบัติ ง า น  ( Performance Criteria) ค ว า ม รู้ แ ล ะ ค ว าม เ ข้าใ จ  (Knowledge and 

Understanding) และขอบเขต (Range)  

ตรวจสอบความเหมาะสมของร่างสมรรถนะโดยผูเ้ชีÉยวชาญทีÉมีความเกีÉยวข้องและมีประสบการณ์ในด้าน

การตลาดดิจิทัล NFT จาํนวน 13 ท่าน ด้วยแบบสอบถาม โดยประเมินความตรงเชิงเนืÊอหา (Content Validity Ratio: 

CVR) หากมีค่าตัÊงแต่ 0.54 ขึÊนไป ถือว่ามีความเหมาะสม (Zamanzadeh et al., 2014) และดชันีความสอดคล้อง (Index of 

item Objective Congruence: IOC) หากมีค่าตัÊงแต่ 0.5 ขึÊนไป ถือว่ามีความเหมาะสม (Buosonte, 2021) รวมถึงการให้

ขอ้เสนอแนะ และนาํขอ้มูลทัÊงหมดมาสรุปผลจนไดเ้ป็นสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ฉบบัสมบูรณ์ 

ระยะทีÉ 2 พัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทัล NFT โดยศึกษาขอ้มูล แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารทีÉ

เกีÉยวขอ้งในการพฒันาหลกัสูตร และแปลงหน่วยสมรรถนะเป็นมอดูลการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ (รูปทีÉ 1) 
 

 
 

รูปทีÉ 1 การแปลงหน่วยสมรรถนะเป็นมอดูลการเรียนรู้แบบฐานสมรรถนะ  

(ทีÉมา : พฒันาจาก Kamtab, 2016) 
 

จดัทาํชุดการเรียนรู้/การฝึกของหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ซึÉงประกอบไปดว้ย  

1. กาํหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและสร้างเนืÊอหาในแต่ละมอดูล ในส่วนนีÊ ผูวิ้จยัไดเ้พิÉมเติมมอดูลความรู้  

ซึÉ งเป็นพืÊนฐานทีÉเกีÉยวข้องกบัเทคโนโลยีบล็อกเชนและ NFT ทัÊงนีÊ เพืÉอเพิÉมความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนก่อนการเรียนในมอดูล

สมรรถนะให้มากยิÉงขึÊน โดยทุกมอดูลผ่านการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญทีÉมีความเกีÉยวขอ้งในด้านการตลาดดิจิทัล NFT 

จาํนวน 3 ท่าน และดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ จาํนวน 5 ท่าน  



 

ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI กลุ่มทีÉ 1) สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

86 วารสารเทคโนโลยีภาคใต ้ปทีÉ 18 ฉบบัทีÉ 1 มกราคม-มิถุนายน 2568 

 

2. สร้างแผนการสอน สืÉอช่วยสอน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และวิธีการประเมินในหลากหลายรูปแบบ ไดแ้ก่  

การสอบถามปากเปล่าเพืÉอวดัความรู้ความเขา้ใจ การสังเกตวิธีการปฏิบตัิงาน และผลงานของผูเ้รียน โดยเครืÉองมือต่าง ๆ 

ผา่นการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นเทคนิคศึกษา จาํนวน 5 ท่าน  

ผูวิ้จยัใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบ MIAP ซึÉงเป็นเทคนิคและวธีิการสอนวิชาชีพ เป็นกระบวนการจดัการถ่ายทอด

ความรู้ทีÉเน้นดา้นสมรรถนะของผูเ้รียน โดยสรุปเป็น 4 ข ัÊนตอน ดงันีÊ  1) ขัÊนสนใจปัญหา (Motivation) เป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียน

เกิดความสนใจ สร้างแรงจูงใจ คิดแกปั้ญหา 2) ขัÊนศึกษาขอ้มูล (Information) สอนหรือให้เนืÊอหาความรู้ในบทเรียนแก่ผูเ้รียน

อย่างมีประสิทธิภาพ 3) ขัÊนพยายาม (Application) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดใ้ช้ความรู้หรือทักษะทีÉไดรั้บมาแกปั้ญหา ฝึกหัด

ทาํงานจริง หรือทาํแบบฝึกหัด และ 4) ขัÊนสําเร็จผล (Progress) เป็นการตรวจสอบหรือประเมินความสําเร็จของผลงานหรือ

แบบฝึกหดัของผูเ้รียน (Sirisukpaibul, 2011) (รูปทีÉ 2) 

 
รูปทีÉ 2 เทคนิคการสอนแบบ MIAP (ทีÉมา : ปรับปรุงภาพจาก Sirisukpaibul, 2011) 

 

สําหรับระยะทีÉ 2 นีÊ ใชก้ารตรวจสอบความเหมาะสมดว้ยการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบน

มาตรฐาน และค่าร้อยละ  

ระยะทีÉ 3 ศึกษาผลการใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทัล NFT โดยกลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ ผูที้Éสนใจทางดา้น

งานศิลปะดิจิทลัและสามารถสร้างสืÉอดิจิทลัได ้เป็นการคดัเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จาํนวน 

20 คน และหากมีอายตุ ํÉากว่า 18 ปี จะตอ้งมีผูป้กครองเขา้ร่วมดว้ย เนืÉองจากเป็นขอ้กาํหนดของการเปิดบญัชีซืÊอขายสกุลเงิน

ดิจิทลัทีÉตอ้งมีอาย ุ18 ปี ขึÊนไป โดยการศึกษาผลการใชห้ลกัสูตร แบ่งไดเ้ป็น 2 ส่วน คือ 

 1. ประเมินผลผูเ้รียน ดว้ยการสอบถาม การสังเกต และการตรวจสอบผลงาน ซึÉ งตอ้งผ่านเกณฑ์การปฏิบติังาน

ตามวตัถุประสงคใ์นแต่ละมอดูลทุกกิจกรรม  

2. ประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียนต่อหลกัสูตร โดยแสดงออกมาเป็นค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ  
 

ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT พบว่า ความมุ่งหมายหลกัของสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT คือ 

พฒันาศกัยภาพผูส้ร้างสรรคง์านศิลปะจากฝีมือคนไทยกา้วสู่ตลาด NFT ในระดบัสากล (CVR = 1.0) ซึÉงประกอบไปดว้ย 4 

หนา้ทีÉหลกั 7 หน่วยสมรรถนะ และ 17 สมรรถนะยอ่ย (IOC ≥ 0.5) (รูปทีÉ 3) 
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รูปทีÉ 3 สมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 

(ทีÉมา : พฒันาโดยผูวิ้จยั) 

 

2. ผลการพฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT พบว่า หลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT 

แบ่งออกเป็น 8 มอดูล ประกอบดว้ย 1 มอดูลความรู้ (Z) และ 7 มอดูลสมรรถะ (A-D) โดยมอดูลความรู้เป็นการศึกษาพืÊนฐานทีÉ

เกีÉยวขอ้งกบั NFT เพืÉอให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจในภาพรวมมากยิÉงขึÊนก่อนการเรียนใน 7 มอดูลสมรรถะ (รูปทีÉ 4) ซึÉ งผลการประเมิน

ความสอดคลอ้ง (IOC) ของแต่ละมอดูลจากผูเ้ชีÉยวชาญทัÊงในส่วนของคาํอธิบาย ผลลพัธ์การเรียนรู้ หัวขอ้/วตัถุประสงคก์าร

เรียนรู้ เนืÊอหา แผนปฏิบตัิการฝึกอบรม และสืÉอช่วยสอน พบว่า ในแต่ละรายการมีความเหมาะสม (IOC ≥0.5 ) 

 
 

รูปทีÉ 4 มอดูลการเรียนรู้ฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT (ทีÉมา : พฒันาโดยผูวิ้จยั) 
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ตารางทีÉ 1 ความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญในดา้นความเหมาะสมของเนืÊอหา ภาษา และภาพประกอบในแต่ละมอดูล 

มอดูล 
ด้านเนืÊอหา ด้านภาษา ด้านภาพประกอบ 

xത S.D. แปลผล xത S.D. แปลผล xത S.D. แปลผล 
Z1 การศึกษาพืÊนฐานความรู้ทีÉเกีÉยวขอ้งกบั NFT 4.50 0.66 มาก 4.46 0.66 มาก 4.63 0.65 มากทีÉสุด 
A1 การศึกษาตลาด NFT 4.63 0.58 มากทีÉสุด 4.50 0.66 มาก 4.71 0.62 มากทีÉสุด 
A2 การวางแผนและสร้างชิÊนงาน NFT 4.71 0.46 มากทีÉสุด 4.63 0.49 มากทีÉสุด 4.67 0.48 มากทีÉสุด 
B1 การดาํเนินการเปิดบญัชีดา้นสกุลเงินดิจิทลั 4.63 0.58 มากทีÉสุด 4.54 0.51 มากทีÉสุด 4.75 0.44 มากทีÉสุด 
B2 การดาํเนินการธุรกรรมทางการเงิน 4.63 0.58 มากทีÉสุด 4.63 0.49 มากทีÉสุด 4.67 0.48 มากทีÉสุด 
C1 การเตรียมความพร้อมแพลตฟอร์มตลาด NFT 4.71 0.55 มากทีÉสุด 4.58 0.58 มากทีÉสุด 4.83 0.38 มากทีÉสุด 
C2 การดาํเนินการขายชิÊนงาน NFT 4.54 0.72 มากทีÉสุด 4.46 0.72 มาก 4.67 0.70 มากทีÉสุด 
D1 การส่งเสริมการตลาด 4.63 0.49 มากทีÉสุด 4.58 0.50 มากทีÉสุด 4.71 0.46 มากทีÉสุด 

รวม 4.62 0.58 มากทีÉสุด 4.55 0.58 มากทีÉสุด 4.70 0.53 มากทีÉสุด 

จากตารางทีÉ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมในภาพรวมของเนืÊอหา ภาษา และภาพประกอบในแต่ละมอดูล  

อยูใ่นระดบัมากทีÉสุดทุกดา้น และเมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า ดา้นภาพประกอบมีความเหมาะสมสูงสุด (xത= 4.70, S.D. = 

0.53) รองลงมา คือ ดา้นเนืÊอหา (xത= 4.62, S.D. = 0.58) และดา้นภาษา (xത= 4.55, S.D. = 0.58) 
 

ตารางทีÉ 2 ความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญในดา้นความเหมาะสมของแผนปฏิบติัการฝึกอบรมและสืÉอช่วยสอนในแต่ละมอดูล 

มอดูล 
ด้านแผนปฏิบัติการฝึกอบรม ด้านสืÉอช่วยสอน 

xത S.D. แปลผล xത S.D. แปลผล 
Z1 การศึกษาพืÊนฐานความรู้ทีÉเกีÉยวขอ้งกบั NFT 4.51 0.61 มากทีÉสุด 4.67 0.48 มากทีÉสุด 
A1 การศึกษาตลาด NFT 4.53 0.56 มากทีÉสุด 4.63 0.49 มากทีÉสุด 
A2 การวางแผนและสร้างชิÊนงาน NFT 4.53 0.56 มากทีÉสุด 4.63 0.49 มากทีÉสุด 
B1 การดาํเนินการเปิดบญัชีดา้นสกุลเงินดิจิทลั 4.57 0.55 มากทีÉสุด 4.65 0.48 มากทีÉสุด 
B2 การดาํเนินการธุรกรรมทางการเงิน 4.58 0.55 มากทีÉสุด 4.69 0.46 มากทีÉสุด 
C1 การเตรียมความพร้อมแพลตฟอร์มตลาด NFT 4.56 0.56 มากทีÉสุด 4.63 0.48 มากทีÉสุด 
C2 การดาํเนินการขายชิÊนงาน NFT 4.63 0.54 มากทีÉสุด 4.63 0.48 มากทีÉสุด 
D1 การส่งเสริมการตลาด 4.59 0.55 มากทีÉสุด 4.73 0.44 มากทีÉสุด 

ค่าเฉลีÉยรวม 4.57 0.55 มากทีÉสุด 4.67 0.47 มากทีÉสุด 
 

จากตารางทีÉ Ś ผลการประเมินความเหมาะสมในภาพรวมของแผนปฏิบติัการฝึกอบรมและสืÉอช่วยสอนในแต่ละ

มอดูล อยูใ่นระดบัมากทีÉสุดทุกดา้น และเมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า ดา้นสืÉอช่วยสอนมีความเหมาะสมสูงสุด (xത = 4.67, 

S.D. = 0.47) และรองลงมา คือ ดา้นแผนปฏิบติัการฝึกอบรม (xത = 4.57, S.D. = 0.55)  

3. ผลการใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ซึÉ งประกอบไปดว้ยกลุ่มตวัอย่างจาํนวน 20 คน โดยมี

อายอุยูใ่นช่วง 12–65 ปี อาชีพส่วนใหญ่เป็นนกัเรียน/นกัศึกษา รองลงมา คือ ครู/อาจารย ์และประกอบกิจการส่วนตวั/ศิลปิน 

จุดประสงคห์ลกัของผูฝึ้กอบรม คือ เพืÉอตอ้งการหารายไดเ้สริม รองลงมา คือ ตอ้งการนาํเสนอผลงานของตวัเองหรือคน 

ในครอบครัวให้คนอืÉนไดเ้ห็น และจากผลการฝึกอบรม พบว่า ผูเ้รียนผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคน สามารถปฏิบติังานได้

ตามวตัถุประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละมอดูล โดยผลงานดิจิทลัจากแนวคิดของผูเ้รียนทีÉลงขายมีทัÊงในรูปแบบของภาพวาด  

งานกราฟิก ภาพถ่าย และภาพจากปัญญาประดิษฐ์ (Generative AI) (รูปทีÉ 5) 
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รูปทีÉ 5 ตวัอยา่งผลงานของผูเ้รียนทีÉลงขายบนแพลตฟอร์มตลาด NFT 

(ทีÉมา : รวบรวมโดยผูว้ิจยั) 
 

ตารางทีÉ 3 ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อหลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT   

รายการประเมิน xത S.D. ร้อยละ แปลผล 

1. ด้านเนืÊอหา 4.65 0.54 93.00 มากทีÉสุด 

1.1 จดัแบ่งหมวดหมู่ของเนืÊอหาไดอ้ยา่งเหมาะสม 4.80 0.41 96.00 มากทีÉสุด 

1.2 เนืÊอหามีความทนัสมยั ถูกตอ้ง 4.15 0.67 83.00 มาก 

1.3 เนืÊอหามีความเหมาะสม สามารถปฏิบติัไดจ้ริง 4.65 0.49 93.00 มากทีÉสุด 

1.4 ภาพประกอบมีความชดัเจน ตรงกบัเนืÊอหา 4.80 0.41 96.00 มากทีÉสุด 

1.5 เนืÊอหาครอบคลุมสิÉงทีÉจาํเป็นในการปฏิบติังาน 4.85 0.37 97.00 มากทีÉสุด 

2. ด้านวิธีการสอน 4.73 0.44 94.60 มากทีÉสุด 

2.1 มีการแทรกเนืÊอหาทีÉกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ 4.80 0.41 96.00 มากทีÉสุด 

2.2 สืÉอ สไลดก์ารสอนมีความเหมาะสม 4.80 0.41 96.00 มากทีÉสุด 

2.3 วสัดุอุปกรณที์Éใชใ้นการฝึกอบรมมีความเหมาะสม 4.80 0.41 96.00 มากทีÉสุด 

2.4 แบบฝึกหดัในแต่ละหวัขอ้มีความเหมาะสม 4.55 0.51 91.00 มากทีÉสุด 

2.5 การประเมินผลความรู้ระหว่างฝึกอบรมมีความเหมาะสม 4.75 0.44 95.00 มากทีÉสุด 

2.6 มีการสรุปเนืÊอหา/แบบฝึกหดั เพืÉอเสริมสร้างความเขา้ใจ 4.70 0.47 94.00 มากทีÉสุด 

3. ด้านผลทีÉได้รับหลงัการฝึกอบรม 4.59 0.61 91.80 มากทีÉสุด 

3.1 เกิดแรงจูงใจในการพฒันาตวัเอง 4.65 0.49 93.00 มากทีÉสุด 

3.2 มีแนวคิดในการนาํชิÊนงานบนโลกจริงมาสู่โลกดิจิทลั 4.60 0.75 92.00 มากทีÉสุด 

3.3 มีแนวทางในการพฒันาตวัเองอยา่งต่อเนืÉอง 4.50 0.51 90.00 มาก 

3.4 มีแนวคิดในการสร้างผลงานในรูปแบบใหม่ ๆ 4.55 0.76 91.00 มากทีÉสุด 

3.5 มีแนวคิดในการพฒันาผลงานไปสู่รูปแบบอืÉน ๆ 4.65 0.59 93.00 มากทีÉสุด 

3.6 ไดรั้บความรู้และทกัษะตรงตามความตอ้งการ 4.85 0.37 97.00 มากทีÉสุด 

3.7 สามารถนาํความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดต่อไปได ้ 4.25 0.72 85.00 มาก 

3.8 ภาพรวมของการฝึกอบรม 4.70 0.47 94.00 มากทีÉสุด 

ค่าเฉลีÉยรวม 4.65 0.54 93.00 มากทีÉสุด 
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จากตารางทีÉ 3 การประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อหลกัสูตรในภาพรวม อยู่ในระดบัมากทีÉสุด (xത = 4.65, 

S.D. = 0.54) และเมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้นสามารถสรุปได ้ดงันีÊ  ดา้นวิธีการสอน (xത = 4.73, S.D. = 0.44) ไดรั้บความ 

พึงพอใจในภาพรวมสูงทีÉสุด โดยประเด็นทีÉไดรั้บความพึงพอใจสูงสุด คือ มีการแทรกเนืÊอหาทีÉกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ

สืÉอ สไลด์การสอนมีความเหมาะสม และวสัดุอุปกรณ์ทีÉใชใ้นการฝึกอบรมมีความเหมาะสม (xത = 4.80, S.D. = 0.41) และ 

ตํÉาทีÉสุด คือ แบบฝึกหัดในแต่ละหัวขอ้มีความเหมาะสม (xത = 4.55, S.D. = 0.51) รองลงมา คือ ดา้นเนืÊอหา (xത = 4.65,  

S.D. = 0.54) โดยประเด็นทีÉได้รับความพึงพอใจสูงสุด คือ เนืÊอหาครอบคลุมสิÉงทีÉจาํเป็นในการปฏิบติังาน (xത = 4.85,  

S.D. = 0.37) และตํÉาทีÉสุด คือ เนืÊอหามีความทนัสมยั ถูกตอ้ง (xത = 4.15, S.D. = 0.67) และดา้นผลทีÉไดรั้บหลงัการฝึกอบรม  

(xത = 4.59, S.D. = 0.61) โดยประเด็นทีÉได้รับความพึงพอใจสูงสุด คือ ได้รับความรู้และทักษะตรงตามความต้องการ  

(xത = 4.85, S.D. = 0.37) และตํÉาทีÉสุด คือ สามารถนาํความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดต่อไปได ้(xത = 4.25, S.D. = 0.72) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT พบว่า สมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT ประกอบดว้ย 4 หน้าทีÉ

หลกั คือ การเตรียมชิÊนงาน การเตรียมความพร้อมดา้นการเงิน การขายชิÊนงาน และการตลาด รวมถึง 7 หน่วยสมรรถนะ และ 

17 สมรรถนะย่อย โดยองค์ประกอบของแต่ละสมรรถนะผ่านการตรวจสอบและให้คาํแนะนําโดยผูท้รงคุณวุฒิทีÉ มี

ประสบการณ์ดา้นการตลาดดิจิทลั NFT ทัÊงนีÊ เพืÉอให้ไดส้มรรถนะทีÉเหมาะสม ตรงกบัความตอ้งการของคนไทย โดยมีเนืÊอหา

ย่อยทีÉต้องเพิÉมเติม ก็คือ ด้านคุณธรรมจริยธรรมในการทาํงาน กฎหมายและทรัพยสิ์นทางปัญญา และภยัจากมิจฉาชีพ 

สอดคลอ้งกบังานวิจัยของ Ploysri (2020) ในการจดัทาํสมรรถนะวิชาชีพผูป้ฏิบติังานพิมพดิ์จิทลัสําหรับพนักงานใหม่  

โดยไดเ้ชิญผูเ้ชีÉยวชาญทีÉเกีÉยวขอ้งในการให้ขอ้มูลและตรวจสอบสมรรถนะ ซึÉ งไดแ้ก่ เจา้ของหรือผูบ้ริหาร และหัวหน้าฝ่าย

ของสถานประกอบการดา้นการพิมพ ์โดยสรุปไดว่้า สมรรถนะวิชาชีพของผูป้ฏิบตัิงานพิมพด์ิจิทลั คือ มุ่งเน้นให้สามารถ

เตรียมงาน ปฏิบตัิงาน แกไ้ขปัญหา บาํรุงรักษา ควบคุมคุณภาพ และปฏิบติังานดว้ยความปลอดภยั  

Ś. ผลการพฒันาหลักสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทัล NFT ประกอบด้วย 1 มอดูลความรู้ และ 7 มอดูล

สมรรถนะ เมืÉอผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญในด้านความเหมาะสมของเนืÊอหา ภาษา ภาพประกอบ แผนปฏิบัติ 

การฝึกอบรม และสืÉอช่วยสอน พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีÉสุดทุกดา้น ซึÉ งสอดคลอ้งกบั Wongyai (2011)  

ทีÉไดอ้ธิบายขัÊนตอนในการพฒันาหลกัสูตรไวว่้า ร่างหลกัสูตรทีÉสมบูรณ์แลว้จะตอ้งนาํไปให้ผูเ้ชีÉยวชาญในแต่ละสาชาวิชา

ตรวจสอบความเหมาะสมในดา้นต่าง ๆ เช่น แผนการสอน สืÉอการสอน การจดัการกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นตน้  

ก่อนนําหลักสูตรไปทดลองใช้งาน และสอดคล้องกับ Jaisuta, & Sirichaisin (2020) ทีÉพัฒนาหลักสูตรส่งเสริม

ความสามารถการอ่านภาษาไทยตามหลกัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน และเมืÉอผา่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ชีÉยวชาญ

แลว้ พบว่า ความเหมาะสมของหลกัสูตรและเอกสารประกอบ อยูใ่นระดบัมากและมากทีÉสุด ตามลาํดบั  

เมืÉอพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านภาพประกอบมีความเหมาะสมมากทีÉสุด (xത = 4.70) ทัÊ งนีÊ เนืÉองจากการ

ปฏิบติังานต่าง ๆ ในแต่ละกิจกรรมจาํเป็นต้องมีการทาํงานเป็นขัÊนเป็นตอน การนําเสนอดว้ยภาพทีÉมีความเชืÉอมโยงกับ

เนืÊอหาหลกัทีÉชัดเจน ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถรับสารไดง้่ายโดยไม่ต้องตีความหมายจากข้อความ รวมถึงการแสดงจุดเน้น 

ต่าง ๆ บนภาพช่วยให้เขา้ใจไดง้่ายในเวลาทีÉรวดเร็ว สอดคลอ้งกบั Sookpadhee (2016) ทีÉระบุว่า การรับรู้ของแต่ละบุคคล

นัÊนมีความแตกต่างกนั แต่การรับรู้ทีÉสามารถเขา้ใจตรงกนัไดดี้ทีÉสุด ก็คือ การรับรู้ภาษาของภาพ เพราะถือเป็นภาษาสากล

และแทนความหมายให้เขา้ใจไดด้ีกว่าขอ้ความ การจดัทาํภาพประกอบทีÉเหมาะสมจึงช่วยส่งเสริมให้เกิดการสืÉอสารทีÉดียิÉงขึÊน 

3. ผลการใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะการตลาดดิจิทลั NFT พบว่า ผูเ้รียนทุกคนผา่นการประเมินในทุกมอดูล ทัÊงนีÊ

เนืÉองจากหลกัสูตรไม่มีการวดัผลเป็นคะแนน แต่ใชก้ารประเมินเป็นรายบุคคล ผลงานทีÉผูเ้รียนแต่ละคนแสดงออกมาจะเป็น
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ตัวตัดสินความรู้ความสามารถของผูเ้รียนเอง และเนืÉองจากการอบรมใช้การเรียนแบบกลุ่มย่อยขนาดเล็ก ทาํให้ผูส้อน

สามารถดูแลได้ทัÉวถึง ผูเ้รียนไม่เขินอายทีÉจะถาม หากติดปัญหาก็จะไม่ปล่อยผ่านไปยงัหัวข้อต่อไป สอดคล้องกับ 

Chanwongduen, & Banhan (2022) ทีÉกล่าวว่า การวดัและประเมินผลฐานสมรรถนะเป็นการทดสอบการปฏิบัติงานของ

ผูเ้รียนตามเกณฑ์ทีÉกาํหนด หากประเมินผ่านแล้วผูเ้รียนสามารถเข้าสู่การเรียนรู้ในขัÊนต่อไปได ้หากไม่ผ่านต้องได้รับ 

การสอนซ่อมเสริมจนกระทัÉงบรรลุผล รวมถึงใชก้ระบวนการสอนแบบ MIAP ซึÉ งมุ่งเน้นการฝึกทกัษะของผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

(Poopamonkaipob, 2019) ดงันัÊน จึงช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนเขา้ใจและสามารถปฏิบติังานไดจ้ริง ซึÉ งเป็นไปตามจุดประสงค์

ของหลกัสูตรฐานสมรรถนะทีÉมุ่งเน้นพฒันาให้ผูเ้รียนมีการบูรณาการทัÊงดา้นความรู้ ทักษะ และคุณลกัษณะทีÉใช้ในการ

ปฏิบติังานเพืÉอให้ประสบผลสําเร็จ มีการวดัและประเมินผลตามสภาพจริงดว้ยวิธีการทีÉหลากหลาย พฒันาผูเ้รียนให้เกิด

สมรรถนะตามทีÉหลกัสูตรกําหนด (Phueadkhlai, 2022) สอดคล้องกับ Chanwongduen, & Banhan (2022) ทีÉได้กล่าวว่า 

หลกัสูตรและการเรียนการสอนทีÉใชใ้นปัจจุบนัไม่สอดคลอ้งกบัการเปลีÉยนแปลง ควรตอ้งเน้นทกัษะหรือสมรรถนะให้มากขึÊน 

และนาํสิÉงทีÉเรียนไปใชไ้ดจ้ริง และ Kumsuth (2023) ทีÉไดก้ล่าวว่า หลกัสูตรในปัจจุบนัส่วนใหญ่ผูเ้รียนอาศยัการท่องจาํเป็น

หลกั มีความรู้ความเขา้ใจในระดบัผิวเผิน ไม่สามารถนาํความรู้มาใชง้านไดจ้ริง ไม่รู้ศกัยภาพของตนเอง ไม่เห็นคุณค่าของ

การเรียนรู้ การปรับปรุงหลกัสูตรให้มีจุดมุ่งหมายสู่การพฒันาฐานสมรรถนะจึงมีความสําคญัอย่างยิÉง เพราะให้ความสาํคญั

กบัทกัษะและสมรรถนะทีÉจาํเป็นสาํหรับผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21  

ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อหลกัสูตร พบวา่ ในภาพรวมมีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด และ

เมืÉอพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ทีÉมีความพึงพอใจมากทีÉสุด คือ เนืÊอหาครอบคลุมสิÉงทีÉจาํเป็นในการปฏิบติังาน และไดรั้บ

ความรู้และทกัษะตรงตามความตอ้งการ (xത = 4.85) ซึÉ งถือเป็นจุดประสงคห์ลกัในการจดัทาํหลกัสูตรทีÉตอ้งการถ่ายทอด

ความรู้สู่ผูเ้ รียนได้อย่างครบถ้วน สามารถนําไปปฏิบัติและใช้งานได้จริง โดยเนืÊอหาสาระสําคัญของกิจกรรมต่าง ๆ  

ทีÉออกแบบ มีจุดมุ่งหมายให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ พฒันาตนเอง เปลีÉยนแปลงพฤติกรรมตามคุณลักษณะทีÉพึงประสงค์ 

(Mahachai, & Kositpimanwet, 2022) สอดคล้องกับ Marut (2024) ทีÉอธิบายความหมายของหลักสูตรไว้ว่า เป็นมวล

ประสบการณ์ทางการศึกษาทีÉสถานศึกษาวางแผนและจดัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อย่างเป็นระบบ เพืÉอให้บรรลุจุดมุ่งหมายตามทีÉ

กาํหนดไว ้อย่างไรก็ตามขอ้ทีÉมีความพึงพอใจตํÉาทีÉสุด ก็คือ เนืÊอหามีความทนัสมยั ถูกตอ้ง (xത = 4.15) ทัÊงนีÊ เนืÉองมาจากการ

พฒันาทางดา้นเทคโนโลยีบล็อกเชนนัÊนมีการเปลีÉยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึงการใชง้านฟังก์ชนั (Function) ต่าง ๆ และ

ในส่วนของการติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface) บนเวบ็ไซตห์รือแอปพลิเคชนั (Application) ของผูใ้ห้บริการทีÉปรับเปลีÉยน

อย่างต่อเนืÉอง ดงันัÊน ในการปฏิบติังานจริงอาจมีขัÊนตอน วิธีการ และภาพประกอบในเอกสารไม่ตรงกบัปัจจุบนัในบาง

กิจกรรม เนืÉองจากตอ้งจดัทาํเอกสารไวล่้วงหน้า ซึÉ งในการฝึกอบรมผูวิ้จยัไดแ้บ่งกลุ่มของผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ และ 

ไดส่้งเอกสารประกอบการเรียนให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาก่อน ความแตกต่างของช่วงเวลาในการฝึกอบรมของแต่ละกลุ่มส่งผลกบั

เนืÊอหาบางอย่างทีÉเปลีÉยนแปลงไป ซึÉ งในส่วนนีÊผูส้อนไดอ้ธิบายให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจถึงปัญหาดงักล่าว และในการฝึกอบรม 

ก็ไดใ้ห้ขอ้มูลทีÉเป็นเนืÊอหาปัจจุบนัแก่ผูเ้รียน 
 

สรุป 

 การพฒันาหลกัสูตรแบบฐานสมรรถนะถือเป็นรูปแบบการเรียนทีÉมีการปรับเปลีÉยนวิธีการสอนให้ทนัต่อการ

เปลีÉยนแปลงในปัจจุบันโดยไม่เน้นการท่องจาํ แต่สามารถนําเอาความสามารถของแต่ละบุคคลในการใช้ทักษะและ

สมรรถนะทีÉจาํเป็นในการปฏิบตัิงานและแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ไดด้้วยตนเอง ในการพฒันาหลกัสูตรการตลาดดิจิทลั NFT  

ไดน้าํแนวคิดของฐานสมรรถนะมาใชร่้วม เป็นหลกัสูตรทีÉให้ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานในการนาํเทคโนโลยีบล็อกเชนมาใช้

ประโยชน์ทางดา้นสินทรัพยดิ์จิทลั โดยเฉพาะการลดขอ้จาํกดัของศิลปินทีÉในอดีตตอ้งนาํเสนอชิÊนงานผา่นสถานทีÉจดัแสดง
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หรือเสนอขายบนสืÉอโซเชียลมีเดีย และยงัเปิดโอกาสให้กบัทุก ๆ คนในการนาํเสนอผลงานสู่ระดบัสากล โดยไม่จาํกดัวยั 

อาชีพ หรือรูปแบบของผลงาน 
 

ข้อเสนอแนะทัÉวไป 

 การใช้ช่องทางการตลาด NFT ถือเป็นการเปิดโลกศิลปะให้ปรากฏสู่สายตาของนักสะสม ผูท้ีÉชืÉนชอบ รวมถึง 

นกัลงทุนทางดา้นสินทรัพยด์ิจิทลั หรืออาจประยกุตใ์ชเ้ป็นเครืÉองมือทางดา้นการศึกษา โดยครูสามารถใชช่้องทางการตลาด 

NFT ในการเผยแพร่ศกัยภาพของนกัเรียนทีÉมีความสามารถอนัโดดเด่นทางดา้นงานศิลปะในแขนงต่าง ๆ เพียงผลงานชิÊน

นัÊนสามารถเปลีÉยนให้อยู่ในรูปแบบของไฟล์ดิจิทลัได ้อีกทัÊง NFT ยงัสามารถช่วยสร้างแรงจูงใจในชัÊนเรียนให้แก่ผูเ้รียน 

เกิดความรู้สึกตอ้งการพฒันาผลงานของตนเอง เพืÉอสร้างรายไดห้รือแสดงให้ผูอื้Éนไดเ้ห็น  

สําหรับผูที้Éตอ้งการนาํหลกัสูตรไปใช้งาน ควรให้ความสําคญัด้านความปลอดภยัในการขายชิÊนงานเป็นพิเศษ  

ซึÉ งมิจฉาชีพมกัจะแฝงเขา้มาเป็นผูซื้ÊอทีÉสนใจผลงาน และใชวิ้ธีการต่าง ๆ เพืÉอหลอกล่อให้หลงเชืÉอและโอนสกุลเงินดิจิทลั

หรือชิÊนงานไปให้ แมว่้าในหลกัสูตรจะมีเนืÊอหาในส่วนนีÊอยูแ่ลว้ก็ตาม แต่ดว้ยการอา้งถึงเงินจาํนวนมากจากเหล่ามิจฉาชีพก็

อาจทาํให้ผูข้ายตกเป็นเหยืÉอได ้และควรปรับปรุงเนืÊอหาของหลกัสูตรให้เป็นปัจจุบนัก่อนอีกครัÊ ง เนืÉองจากแพลตฟอร์มของ 

ผูใ้ห้บริการตลาด NFT หรือกระเป๋าเงินดิจิทลัมีการเพิÉมเติมฟีเจอร์ (Feature) หรือเปลีÉยนแปลงในส่วนของการติดต่อกบั

ผูใ้ชง้าน (User Interface) อยูเ่สมอ 
 

ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครัÊงต่อไป 

1. ควรจดัทาํหลกัสูตรฐานสมรรถนะทางดา้นการใชปั้ญญาประดิษฐ์ในการสร้างภาพ เพืÉอเป็นอีกทางเลือกหนึÉ ง 

ในการผลิตชิÊนงาน NFT หรือการขายภาพในลกัษณะอืÉน ๆ  

2. ควรจดัทาํหลกัสูตรฐานสมรรถนะในดา้นอืÉน ๆ ทีÉกาํลงัเป็นเทรนด ์(Trend) ในปัจจบุนั เพืÉอพฒันาความสามารถ

ของบุคลากรในดา้นต่าง ๆ ให้ทนัต่อการเปลีÉยนแปลงของโลก 
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