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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยน้ีเป็นการนําเสนอการวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลอง
การเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักศึกษาก่อนและหลังเรียนด้วยชุดทดลองท่ีพัฒนาข้ึนและ (3) ศึกษาผลการยอมรับบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลอง
การเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนมีการยอมรับมากกว่าผู้เรียนท่ีไม่ยอมรับ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 
สาขาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม วิทยาลัยอินเตอร์เทคลําปาง ด้วยการคัดเลือกแบบเจาะจง จํานวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ 
ได้แก่ (1) บทเรียนมัลติมีเดีย (2) ชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และ 
(4) แบบสอบถามการยอมรับบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบที และค่าสัมประสิทธ์ิไค-สแควร์ 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 82.44/86.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับชุดทดลองท่ีพัฒนาข้ึนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ (3) ผลการยอมรับบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ผู้เรียนมีการยอมรับมากกว่าผู้เรียนท่ีไม่ยอมรับอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
 
คําสําคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย ชุดทดลอง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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Abstract 

The article presents of this experimental research were (1) to develop Multimedia-Computer 
Assisted Training Set Instruction with Computer Network Experiment to meet the 80/80 standard criteria, 
(2) to compare the academic achievement of this particular the training set, and (3) to study the students 
acceptance rate from the accepting group was higher than the non-accepting group. The samples of this 
research were 20 students who studied in Bachelor’s level 1 in the field of Industrial Technology at 
Lampang Inter-Tech College chosen using purposive sampling. The tools that used in the study consisted 
of (1) the Multimedia-Computer Assisted Instruction, (2) Computer Network Experiment, (3) achievement 
test, and (4) student’s satisfaction questionnaire. They were used in the data analysis e.g. percentage, 
arithmetic mean, standard deviations, a t-test and Chi-square test. 

The findings revealed that (1) the developed Multimedia-Computer Assisted Instruction with 
Computer Network Experiment achieved the efficiency of 82.44/86.06 which was higher than 80/80, (2) the 
students who were taught with the Computer Training Set when comparing the pretest score and posttest 
score with t-test, it was found that the student’s achievement after using the experiment was higher than 
before studying at the statistical significant of .01, and (3) the user acceptance rate from the accepting 
group was higher than the non-accepting group at the significant level of .05. 
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บทนํา 
ในปัจจุบันเทคโนโลยีทางการศึกษามีความ

เจริญก้าวหน้าและได้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็วการ
เรียนการสอนท่ีใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาได้มีบทบาท
สําคัญอย่างสูงในสังคมการศึกษาท้ังในระบบการศึกษา 
และนอกระบบการศึกษา ทุกประเทศต่างก็มีการพัฒนา
สื่อการศึกษาของตนเองให้มีความหลากหลายและทันสมัย 
อยู่ เสมอ ความเจริญก้าวหน้าทางด้านวิชาการส่งผลให้
ครูผู้สอนต้องผลิตสื่อการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
มากท่ีสุดกับสภาพการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้รับรู้ 
และเข้าใจในเน้ือหาวิชาของครูผู้สอนได้เป็นอย่างดีท่ีสุด
(กฤษณะ สุภารมย์, 2554) 

จากการสํารวจและสอบถามอาจารย์ผู้สอนใน
สายงานคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูล
และเครือข่าย และประสบการณ์ พบว่า การสอนวิชาน้ีไม่
สามารถที่จะสื ่อความหมายและเอื้อประโยชน์ต่อการ
เข้าใจได้อย่างถูกต้อง หากมีบางเน้ือหาวิชาไม่สามารถให้
คําอธิบายได้ชัดเจนและเป็นการยากท่ีจะอธิบายให้เหมือนกับ 
การอธิบายในครั้งแรกและครั้งต่อ ๆ ไปการนําสื่อมัลติมีเดีย
มาใช้เป็นช่องทางในการติดต่อสื่อสารระหว่างบทเรียนกับ
ผู้เรียน โดยปัจจุบันจะมุ่งเน้นไปท่ีตัวเครื่องคอมพิวเตอร์
และระบบงานนําเสนอเป็นหลัก โดยการใช้คอมพิวเตอร์ท่ีมี
ความสามารถทางด้านมัลติมีเดียนําเสนอผลงานหรือจัดการ
เก่ียวกับการเรียนการสอน ส่วนมากจะอยู่ในรูปแบบของ 

ข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิโอประกอบเสียง 
ในการนําเสนองานหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ (มนต์ชัย 
เทียนทอง, 2554) มัลติมีเดียมีข้อดีในการกระตุ้นความ
สนใจ ลดความเบ่ือหน่ายท่ีจะเกิดข้ึนกับผู้เรียน ทําให้การ
เรียนการสอนมีชีวิตชีวามากข้ึน และส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงข้ึน การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบมัลติมีเดียในปัจจุบัน มีความต้องการสูงข้ึน เน่ืองจาก
กระบวนการจัดการศึกษาในปัจจุบัน มุ่งเน้นการจัดการท่ี
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง และ
ตลอดเวลา 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
จะเห็นได้ว่าในการพัฒนาชุดการสอน ปัจจัยท่ีสําคัญอยู่ท่ี
องค์ประกอบของชุดการสอน และการผลิตสื่อประสมท่ี
เหมาะสมกับเน้ือหา ซ่ึงจะทําให้เกิดนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ และทําให้อาจารย์ผู้สอน
แต่ละคนสามารถสอนตามวัตถุประสงค์การสอนได้ดี  
และเป็นไปในแนวทางเดียวกัน 

จากปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น จึงมีแนวความคิด
ในการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เพ่ือใช้งานร่วมกับชุด
ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วย
ให้ผู้ เรียนสามารถนําเน้ือหาจากบทเรียนมัลติมีเดีย มา
ปฏิบัติงานจริงบนชุดทดลองที่สร้างขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียน
เกิดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีระดับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนในรายวิชาท่ีสูงข้ึน นอกจากน้ีผลของการวิจัย
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ยังเป็นแนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ใหม่ ๆ ท่ีประยุกต์ใช้ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
พัฒนาผู้เรียนท่ีตอบสนองความต้องการได้อย่างแท้จริง 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย   
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย ร่วมกับชุด

ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
หลังจากการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลอง
การเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

3. เ พ่ือศึกษาการยอมรับของผู้ เรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีผู้เรียนใช้เรียนด้วยตนเอง 
 

สมมติฐานการวิจัย 
1. ประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียน

มัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ท่ีพัฒนาข้ึน สูงกว่าเกณฑ์ ท่ีกําหนดระดับ 
80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาโดยใช้
บทเรียนมัลติมีเดีย ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย ร่วมกับ
ชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีการ
ยอมรับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
มากกว่าผู้ท่ีไม่ยอมรับ 

 

วิธีการวิจัย   
เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ใช้แบบแผนการวิจัย 

แบบกลุ่มเดียว สอบก่อนและสอบหลัง  
เครื่องมือท่ีใช้ประกอบด้วย  
1. บทเรียนมัลติมี เดีย ร่วมกับชุดทดลองการ

เช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และแบบทดสอบ
ก่อนเรียน-หลังเรียน และมีการสร้างชุดทดลอง ดังน้ี  
(1.1) ศึกษาเน้ือหารายวิชา 501506 วิชาเทคโนโลยีการ
สื่อสารข้อมูลและเครือข่ายในหลักสูตร โดยมีคําอธิบาย
รายวิชาเพ่ือให้นักศึกษาได้ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ
พ้ืนฐานการสื่อสารข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
องค์ประกอบการสื่อสารข้อมูล ตัวกลางและอุปกรณ์
มาตรฐานการสื่อสารข้อมูล ชนิดของสัญญาณและวิธีการ
ส่งสัญญาณข้อมูล สื่ อและอุปกรณ์ ท่ี ใช้ ในเครือข่าย
โครงสร้างของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โพรโตคอล การ

ออกแบบระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การบริการต่าง ๆ 
ตัวอย่างและประโยชน์ของเครือข่ายแต่ละประเภท 
(หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต, 2555) และข้อมูลที่เกิด
จากการเรียนการสอน เพื่อใช้ในการสร้างชุดทดลอง 
(1.2) กําหนดเน้ือหาและวัตถุประสงค์ ข้ันตอนน้ีจะนํา
เน้ือหาท่ีต้องการนําเสนอ มากําหนดวัตถุประสงค์ในการ
เรียนรู้ หัวข้อท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ (1.3) การออกแบบ 
และสร้างชุดทดลองท่ีติดตั้งอุปกรณ์เครือข่ายลงบนแผง 
และเช่ือมต่อผ่านสายเช่ือมต่อ ซ่ึงสะดวกต่อการทดลอง
การทํางานของแต่ละอุปกรณ์ (1.4) นําชุดทดลองท่ีผ่าน
การตรวจสอบความถูกต้องและความสมบูรณ์ของ
เน้ือหาจากผู้เชี่ยวชาญจํานวน 7 ท่าน แล้วไปทดลองใช้
กับนักศึกษาท่ีมีความรู้ พ้ืนฐานด้านการเช่ือมต่อระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ในสาขาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
จํานวน 20 คน และ (1.5) ปรับปรุงแก้ไขในจุดบกพร่อง
ของชุดทดลอง เ พื ่อให ้ประสิทธิภาพของชุดทดลอง
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ (รูปท่ี 1) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 โครงสร้างของชุดทดลอง 
2. การสร้างบทเรียนมัลติมีเดีย ประกอบด้วย

ข้ันตอนดังน้ี 
 2.1 การวิเคราะห์เน้ือหาโดยวิเคราะห์หลักสูตร

และเน้ือหารายวิชาเทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่าย ในหัวเรื่ อง การเ ช่ือมต่อระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ สาขาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม หลักสูตร
ปรับปรุงพุทธศักราช 2555 เพ่ือนํามาสร้างบทเรียน
มัลติมีเดีย และ 

 2.2 การออกแบบโครงสร้างเน้ือหาบทเรียน ได้นํา
วัตถุประสงค์ของบทเรียนท่ีต้องการนําเสนอ มาสร้างบท
เรื่อง และกําหนดเ ง่ือนไขการแสดงผลในแต่ละหน้า 
เรียงลําดับตามลําดับเหตุการณ์ซ่ึงมีข้ันตอนการเรียนด้วย
บทเรียน (รูปท่ี 2 และ 3) 
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เขา้สู่บทเรียน

แบบทดสอบก่อนเรียน

วตัถุประสงค์บทเรียนที� 1 วตัถุประสงค์บทเรียนที� 4

เนื!อหาบทเรียนที�  1 เนื!อหาบทเรียนที�  4

แบบฝึกหัดบทเรียนที� 1 แบบฝึกหัดบทเรียนที� 4

แบบทดสอบหลงัเรียน

จบบทเรียน

……………...

 
 

รูปท่ี 2 ข้ันตอนการเรียนด้วยบทเรียน 
 

 
รูปท่ี 3 การออกแบบบทเรียนมลัติมีเดยี 

 

2.3  ก า ร พั ฒ น า บ ท เ รี ย น มั ล ติ มี เ ดี ย 
(Development) จะดําเนินการตามบทเรื่อง ท่ีได้ออกแบบ
ไว้ นับตั้งแต่ เนื้อหา ข้อความ ภาพ เสียง ปฏิสัมพันธ์ 
ในบทเรียน สอดคล้องกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
จริงท่ีใช้ในชุดทดลองจริง โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป เช่น 
Adobe, Photoshop, Macromedia, Flash และบทเรียน
ท่ีสร้างข้ึนสามารถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการ windows 
โดยเนื้อหาบทเรียนที่สร้างขึ้นมีจํานวน 4 เรื่องดังน้ี 
(2.3.1) การเข้าหัว RJ-45 สําหรับสาย UTP CAT5 
(2.3.2) การเข้าหัวตัวเมีย (2.3.3) การตั้ งค่า Wireless 
Access Point และ (2.3.4) การตั้งค่าระบบ LAN 

2.4 การสร้างใบงานประกอบการทดลอง เป็น
การสร้างใบงานการทดลอง เพ่ือให้ผู้เรียนนําความรู้ท่ีได้
จากบทเรียนมัลติมีเดียมาปฏิบัติตามเน้ือหาใบงานด้วย
อุปกรณ์จริงมีจํานวน 8 ใบงาน ได้แก่ (2.4.1) การต่อสาย 
UTP กับหัว RJ-45 แบบธรรมดา (2.4.2) การต่อสาย UTP 
กับหัว RJ-45 แบบไขว้ (2.4.3) การต่อสาย UTP กับ

เต้ารับตัวเมีย (2.4.4) การใช้ไฟร์วอลล์ในระบบปฏิบัติการ 
Windows 7 (2.4.5) การตั้งค่า Wireless Access Point 
แบบ Access Point Mode (2.4.6) การตั้งค่า Wireless 
Access Point แบบ Client Mode (2.4.7) การตั้งค่าความ
ปลอดภัยของ Wireless Access Point และ (2.4.8) วิธี
ตั้งค่า IP ในระบบเครือข่าย LAN สําหรับ Windows 7 

ภายหลังจากท่ีผู้เรียนได้ทําใบงานเสร็จสิ้น ผู้เรียน
จะต้องทดสอบตามแบบทดสอบท้ายบทเรียน เพ่ือวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ี
ออกแบบไว้หรือไม่ 

2.5 การนําไปใช้ (Implement) ได้ทดลองแบบ
รายบุคคล แบบกลุ่มย่อย และตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญ 

2.6 การประเมินผล (Evaluation) นําบทเรียน
มัลติมี เดี ย ท่ี พัฒนา ข้ึนและผ่ านการตรวจสอบโดย
ผู้เช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง แล้ว
นําผลท่ีได้ไปวัดประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียท่ี
พัฒนาข้ึน รวมถึงวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน 

3. การสร้างแบบประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ 
จํานวน 7 ท่าน ใช้แบบประเมินคุณภาพของสื่อแบบทดสอบ
ความเท่ียงตรงของเน้ือหา ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

4. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน โดยข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข้อ 
เพื่อวัดคะแนนก่อนและหลังการใช้ชุดทดลอง เพื่อหา
ความแตกต่างของคะแนนท่ีได้ 

ดําเนินการทดลองตามแบบแผนของการวิจัยโดย 
ดําเนินการทดลอง 7 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 ช่ัวโมง มีวิธีการ 
ทดลองดังน้ี (1) เตรียมห้องเรียนและชุดทดลองการ
เช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ร่วมกับบทเรียน
มัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน และเครื่องมืออุปกรณ์จริงในการ
เช่ือมต่อระบบเครือข่าย (2) นํากลุ่มตัวอย่างจับฉลาก
แบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน (3) อธิบายขั้นตอน
การใช้งาน และเง่ือนไขในการใช้ชุดทดลองการเช่ือมต่อ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ร่วมกับบทเรียนมัลติมีเดีย
แก่นักศึกษากลุ่มตัวอย่าง (4) ให้กลุ ่มตัวอย่างทําแบบ 
ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ท่ีใส่ไว้ในบทเรียนมัลติมีเดีย 
(5) ดําเนินการสอนโดยใช้ชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบ
เครื อข่ ายคอมพิ วเตอร์ ร่ วมกับบทเรี ยนมั ลติ มี เดี ย 
ท่ีสร้างข้ึนกับกลุ่มตัวอย่าง เมื่อเรียนจบในแต่ละเน้ือเรื่อง
แล้ว ตัวบทเรียนจะให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มท่ีได้จับฉลากไว้เพ่ือ
ทดลองกับอุปกรณ์จริงภายในเวลาท่ีกําหนด จากน้ันให้
ผู้เรียนกลับไปท่ีบทเรียนมัลติมีเดียและทําแบบฝึกหัดท้าย
บทเรียน เพ่ือเป็นการทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียน 
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ทําเช่นน้ีทุกบทเรียนจนครบเน้ือหา (6) ให้กลุ่มตัวอย่างทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากเรียนครบ
เน้ือหาท่ีกําหนด แล้วให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบท่ี
ใช้สอบก่อนเรียน หลังจากนั้นให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบ
การยอมรับการเรียนด้วยชุดทดลอง (7) นําคะแนนท่ีได้จาก
การทําแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
ไปวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความ
เชื่อมั่น ของข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ในแบบทดสอบ และ 
(8) สรุปผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลและเขียนรายงาน 

 

ผลการวิจัย   
1. ผลการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุด

ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 แบ่งเป็นดังน้ี 

1.1 การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุด
ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 
บทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ พิจารณาจากวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เน้ือหา 
เสียงประกอบ วีดิ โอ และแบบทดสอบ ซ่ึงลักษณะของ
บทเรียนมัลติมีเดียและลักษณะของชุดทดลอง (รูปท่ี 4-8) 

 

 

รูปท่ี 4 หน้าจอบทเรียนมลัตมิีเดยี 
 

 

รูปท่ี 5 ใบงานการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 

 
รูปท่ี 6 ตัวอย่างเน้ือหาบทเรียนมลัติมเีดีย 

 
 

 
รูปท่ี 7 ชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย

คอมพิวเตอร ์
 

 
รูปท่ี 8 ชุดคอมพิวเตอร์แสดงผลการทดลอง 

 

1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
มัลติมีเดีย ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดทดลอง
ในใบงานท้ัง 8 เรื่อง ใช้กลุ่มตัวอย่างจํานวน 20 คน ทําใบงาน
ทั้ง 8 เรื่องซึ่งคะแนนเฉลี่ยของใบงานทั้งหมดคิดเป็น
ร้อยละ 82.44 ของคะแนนทั้งหมด สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
ร้อยละ 80 ตัวแรก (E1) (ตารางท่ี 1) 
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ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลตมิีเดยี
ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายในใบงานท้ัง 
8 เรื่อง 
 

รายการ จํานวน 
คะแนน

เต็ม 
ค่าเฉล่ีย 

คะแนน
รวม 

ร้อย
ละ 

ใบงานท่ี 1 20 10 8.05 161 80.50 
ใบงานท่ี 2 20 10 8.20 164 82.00 
ใบงานท่ี 3 20 10 8.30 166 83.00 
ใบงานท่ี 4 20 10 8.10 162 81.00 
ใบงานท่ี 5 20 10 8.35 167 83.50 
ใบงานท่ี 6 20 10 8.40 168 84.00 
ใบงานท่ี 7 20 10 8.25 165 82.50 
ใบงานท่ี 8 20 10 8.30 166 83.00 
ค่าเฉล่ีย 20 10 8.24 164.90 82.44 

 

การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดทดลองใน
แบบทดสอบรวม กลุ่มตัวอย่างจํานวน 20 คน ทํา
แบบทดสอบรวมมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 86.06 ของคะแนน
ท้ังหมด ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ ร้อยละ 80 ตัวหลัง (E2) 
(ตารางท่ี 2) 
 

ตารางท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ในแบบทดสอบรวม 
 

รายการ จํา 
นวน 

คะแนน
เต็ม 

ค่า 
เฉล่ีย 

คะแนน
รวม 

ร้อยละ 

แบบทด 
สอบรวม 

20 10 8.60 172.10 86.06 
ฃ 

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เร ียน โดยใช้ชุด
ทดลองท่ีพัฒนาข้ึน โดยนําคะแนนจากการทดสอบหลัง
เรียนเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบก่อนเรียนมาวิเคราะห์
โดยใช้สถิติค่าที (t-test) พบว่าค่า t มีค่าเท่ากับ 3.46 เมื่อ
เทียบกับค่า t ในตารางท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 
โดยค่า df=19 ได้ t=2.539 ซ่ึงค่า t ท่ีคํานวณได้มีค่า
มากกว่าค่าในตาราง จึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยชุดทดลองท่ีพัฒนา สูงข้ึนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (ตารางท่ี 3) 
 

ตารางท่ี 3 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

คะแนน N X  S.D t 
แบบทดสอบก่อนเรียน 20 4.52 1.62 3.46* 
แบบทดสอบหลังเรียน 20 7.46 1.54  

*P< .01, df =19, t=2.539 

3.  ผลวิเคราะห์การยอมรับบทเรียนมัลติมี เดีย 
ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย พบว่าผลการ
ยอมรับชุดทดลอง โดยใช้แบบสอบถามการยอมรับของผู้ใช้ 
ซ่ึงให้ผู้ เรียนตอบคําถามหลังจากการเรียนด้วยบทเรียน
มัลติมีเดีย ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ วิเคราะห์โดยใช้ค่าสัมประสิทธ์ิไค-สแควร์ 
พบว่าค่าสัมประสิทธ์ิไค-สแควร์ เท่ากับ 12.80 ท่ีค่า df 
เท่ากับ 1 ระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เมื่อนําค่าไป
เปรียบเทียบกับค่าตารางไค-สแควร์ (Siegel, 1956) มีค่า
เท่ากับ 3.84 ซ่ึงน้อยกว่าค่าท่ีคํานวณได้ ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานคือผู้เรียนท่ีเรียนด้วยชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ร่วมกับบทเรียนมัลติมีเดีย มีการ
ยอมรับชุดทดลองมากกว่าผู้ท่ีไม่ยอมรับ (ตารางท่ี 4) 
 

ตารางท่ี 4 ผลการยอมรับชุดทดลองของผู้เรียน 
 
 

กลุ่มคะแนน 
ค่า

สังเกต 
ค่าคาดหมาย

(E) 
(O-
E) 

(O-
E)2/E 

การยอมรับหลังเรียน
เป็นไปตามเกณฑ์ 
(56 คะแนนขึ้นไป) 

18 10 8 6.40 

การยอมรับหลังเรียน
ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ 

2 10 -8 6.40 

df=1   χ
2=12.80 

 

อภิปรายผลการศึกษา 
การนําชุดทดลอง มาใช้กับผู้ เรียนเป็นการ

กระตุ้นผู้เรียนให้มีความสนุกในการเรียน เน่ืองจากได้ลงมือ
ปฏิบัติ และทําให้ชุดทดลองมีความน่าสนใจสรุปผลได้ดังน้ี 

1. ด้ า น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง ชุ ด ท ด ล อ ง มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์กําหนด 80/80 ซ่ึงสอดคล้องกับ
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ได้กําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ
ของชุดทดลองจากการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน
ตามวัตถุประสงค์ท่ีกําหนด 2 ลักษณะคือ ประเมินพฤติกรรม
ต่อเน่ือง (E1) ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ โดย
คิดจากร้อยละของผลเฉลี่ยคะแนนการทํางานและการ
ปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียนท้ังหมดในแต่ละบทเรียน ต่อการ
ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดท้าย (E2) โดยคิดจากร้อยละของ
ผลการทดสอบหลังเรียนของผู้ เรียนท้ังบทเรียนหรือ 
E1/E2 ซ่ึงการกําหนดเกณฑ์ E1/E2 ข้ึนอยู่กับผู้สอนเป็น
ผู้กําหนดว่าภายหลังจากการใช้บทเรียนผู้เรียนจะมีการ
เปลี่ยนแปลงร้อยละเท่าไหร่ อาจเท่ากับ 80/80 หรือ 
90/90 แต่ไม่ควรกําหนดเกณฑ์ไว้ต่ําเกินไปอาจทําให้ผู้ใช้
บทเรียนไม่เช่ือถือคุณภาพของบทเรียนซ่ึงได้กําหนดเกณฑ์
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ประเมินประสิทธิภาพท่ี 80/80 พบว่าชุดทดลองท่ีสร้างข้ึน 
มีประสิทธิภาพ 82.44/86.06 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
แสดงว่าชุดทดลอง สามารถนําไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และทําให้ผู้เรียนมีทักษะเพ่ิมข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัย
ของกรวิทย์ จันทร์พูล และคณะ(2557) ท่ีกล่าวไว้ว่า
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เดีย มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.56/86.44 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของมณฑนรรห์ วัฒนกุล 
และคณะ (2556) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.92/81.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 ท่ีกําหนดไว้ หมายความว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบสื่อประสม ทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียน
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 86.83 และมีคะแนนทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 81.22  
ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย ท้ังน้ีอาจมีสาเหตุ 
มาจากรูปแบบการจัดการเรยีนรู้ดว้ยวิธีการนําเสนอเน้ือหา
ท่ีหลากหลาย แปลกใหม่ จึงทําให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหา 
ได้รวดเร็วและการนําเสนอเน้ือหามีการใช้สีสันท่ีสวยงาม 
สดใสและน่าสนใจ 

2. ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน 
ท่ีเรียนด้วยบทเรียนมัลติมี เดียร่วมกับชุดทดลองการ
เช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงมีความ
สอดคล้องกับผลการวิจัยของกนกวรรณ นาคปลัด และ
คณะ (2557) ท่ีกล่าวไว้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
ท้ังน้ีอาจเป็นผลสืบเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียที่ได้พัฒนาขึ้น มีการวิเคราะห์ถึงปัญหาการ
สอนวิชาวิทยาศาสตร์ วิเคราะห์กิจกรรมหรืองานวิเคราะห์
ผู้ เรียน มีการศึกษาตัว ช้ี วัด หลักสูตรเ น้ือหาและได้
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามระบบการ
สอน 9 ข้ันของกาเย่ (Gagne) ในข้ันตอนของการสร้าง
ข้อสอบ การเขียนผังงาน (Flow Chart) บทเรื่อง (Story 
Board) และการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียได้ผ่านการประเมินและตรวจสอบ พิจารณา
ความถูกต้องเหมาะสมจากผู้เช่ียวชาญด้านต่าง ๆ ได้แก่ 
เน้ือหา วัดผลและประเมินผล และเทคโนโลยีทางการ
ศึกษา ทุกข้ันตอน นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียได้ผ่านการหาค่าประสิทธิภาพ 3 ครั้ง ซ่ึงในแต่
ละครั้งก็จะมีการแก้ไขข้อบกพร่องเพ่ือให้ได้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ท่ีสมบูรณ์ 

3. ด้านการยอมรับบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับ
ชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ พบว่า
ค่าสัมประสิทธ์ิไค-สแควร์ เท่ากับ 12.80 ท่ีค่า df เท่ากับ 
1 อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานคือ ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยชุดทดลองการเช่ือมต่อ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ร่วมกับบทเรียนมัลติมีเดีย  
มีการยอมรับชุดทดลองมากกว่าผู้ท่ีไม่ยอมรับ ซ่ึงสอดคล้อง
กับงานวิจัยของวิก รักถ่ิน (2552) พบว่า ครูโรงเรียนรัฐราษฎร์
อุปถัมภ์และครูโรงเรียนสายธรรมจันทร์ ท่ีใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ช่วยฝึกอบรม การทําวิจัย ปฏิบัติงานสําหรับครู
มีผลสัมฤทธ์ิหลังการฝึกอบรมสูงมากกว่าครูท่ีมีผลสัมฤทธ์ิต่ํา
และครูผู้ฝึกอบรมมกีารยอมรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ช่วย
ฝึกอบรมซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
 

สรุป 
ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุด

ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีค่าเท่ากับ 
82.44/86.06 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับชุดทดลองท่ีพัฒนาข้ึนสูงกว่าก่อนเรียนและผู้เรียนมี
การยอมรับบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์มากกว่าผู้เรียนท่ีไม่ยอมรับ 

 

ข้อเสนอแนะ 
ก่อนการใช้บทเรียนมัลติมี เดีย ร่วมกับชุด

ทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ควรอธิบาย
และสาธิตการใช้ชุดทดลองเบ้ืองต้นให้กับผู้ เรียนเข้าใจ 
ตลอดจนการใช้เครื่องมือต่าง ๆ อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
เพราะจะมีผลต่อประสิทธิภาพของการทดลอง รวมถึงชุด
ทดลองมีจํานวน 1 ชุด ทําให้ต้องใช้เวลาในการทดลองเมื่อ
มีกลุ่มตัวอย่างมากจะต้องเสียเวลา 

 

การนํางานวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
นําบทเรียนมัลติมี เดียร่วมกับชุดทดลองการ

เช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน ไปใช้ใน
การให้บริการวิชาการแก่โรงเรียนลําปางพาณิชยการและ
เทคโนโลยีจังหวัดลําปาง (รูปท่ี 7) 

 

รูปท่ี 9 นําชุดทดลองไปใช้ในการให้บริการวิชาการ 
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จากผลการนําไปใช้พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนจากการทดลองใช้บทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับชุดทดลองการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
มีค่ามากกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 
(ตารางท่ี 5) 

 

ตารางท่ี 5 ผลการประเมินความรูค้วามเข้าใจของผู้เข้ารับ
การอบรม 
 

คะแนน จํานวน 
คะแนน

เต็ม X  S.D t 

ทดสอบก่อน
เรียน 

25 30 12.68 3.06 
13.83* 

ทดสอบหลัง
เรียน 

25 30 26.46 1.84 

*P< .01, df = 24, t = 2.492 
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