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การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร ์เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5∗∗∗∗ 
 

จุฑามาศ  ทรงช่วง∗∗∗∗∗∗∗∗  พฤฒิพงษ์  เล็กศิริรัตน์∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗  และ ชัยลิขิต  สร้อยเพชรเกษม∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗ 
 

บทคัดย่อ 
 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 หาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกับกลุ่มท่ี
เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัยสมบูรณ์กุลกันยา 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 102 คน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มและแบ่งชั้นภูมิ เครื่องมือท่ีใช้ใน
งานวิจัยได้แก่ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่า
ความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.75 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว 4) แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ 5) แผนการจัดการเรียนการสอน สําหรับ
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ความแปรปรวน
หลายทางแบบวัดซํ้า  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
83.57/85.57 2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.62   3) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวอยู่ในระดับมาก 
 
คําสําคัญ : หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
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Abstract 
 

The objectives of this research were 1) to develop a motion picture electronic book 
on the topic of the earth and the changes in the science subject for grade 11 students 
to meet the standard criteria of 80/80, 2) to identify the effectiveness index of the 
developed motion picture book, 3) to compare the academic achievement of the students 
who were taught using the developed electronic book and those with the conventional 
technique, and 4) to study the students’ satisfaction with the developed motion picture 
electronic book. The sample consisted of 102 grade 11 students attending 
Hatyaiwitthayalaisomboonkulkanya School during the second semester of the 2012 academic 
year. They were drawn using cluster and stratified sampling techniques. The instruments 
used in the study consisted of 1) the motion picture electronic book, 2) an achievement test 
with .75 reliability coefficient, 3) a students’ satisfaction questionnaire, 4) an evaluation form 
probing the efficiency of the motion picture electronic book and 5) the lesson plans on the 
topic of the earth and the changes. The percentage, arithmetic means, standard deviation 
and repeated measure factorial ANOVA were used in the data analysis process. 

The findings revealed the following. 1) The motion picture electronic book showed 
the effectiveness of 83.57/85.57. 2) The motion picture electronic book showed the 
effectiveness index of 0.62. 3) The achievement of the students who were taught with the 
motion picture electronic book was .05 significantly higher than those taught with the 
conventional method. 4) The students had a high level of satisfaction with the motion 
picture electronic book. 
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บทนํา 
 ปรากฏการณ์ทางเทคโนโลยีทางด้านการศึกษา
ปัจจุบันได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบการศึกษาไปมาก 
โดยเฉพาะการจัดการกับความรู้เพ่ือนําองค์ความรู้
มาใช้ประโยชน์ และสามารถสร้างรูปแบบการ
ประยุกต์ใช้งานได้กว้างขวาง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็  
เป็นสื่อการเรียนชนิดหนึ่ง ท่ีจะทําให้ผู้เรียนสามารถ
ใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองได้ มีการออกแบบและจัดรูปแบบการ
เรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการเป็น
รายบุคคลมีการอธิบายบทเรียนให้เข้าใจง่ายข้ึน 
เรียนสนุกไม่เบ่ือ และสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง  
มีจอภาพท่ีให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน สนอง
หลักการด้านจิตวิทยาของมนุษย์ 
 ผลจากการศึกษาบันทึกหลังการสอน เรื่อง 
โลกและการเปลี่ยนแปลงของครูผู้สอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์  ชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียน
หาด ใหญ่ วิ ทย าลั ยสม บูร ณ์ กุล กัลยา  พบว่ า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างตํ่า เพราะว่า
เนื้อหาส่วนใหญ่ครูผู้สอนใช้การสอนแบบบรรยาย
เป็นส่วนใหญ่และเนื้อหาเป็นเรื่องไกลตัวซ่ึงเป็นการ
ยากท่ีจะมองเห็นเป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจน 
เพราะต้องใช้ เครื่อง มือและอุปกรณ์ท่ี มีราคา
ค่อนข้างแพง สื่อการเรียนการสอนท่ีใช้จึงเป็นเพียง
ภาพนิ่งและอุปกรณ์ท่ีทําข้ึนใช้เองอย่างง่ายเท่านั้น 
ส่งผลให้ผู้เรียนไม่สนใจเรียน เกิดความเบ่ือหน่ายท่ี
จะศึกษาหาความรู้  และเกิดเจตคติ ท่ีไ ม่ ดี ต่อ
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ซ่ึงสอดคล้องกับ บุบผา  
ตะโลสีย์ (2550) ท่ีได้กล่าวไว้ว่า สื่อการเรียนการ
สอนมีน้อย ไม่เป็นรูปธรรม ทําให้ผู้เรียนรู้สึกเบ่ือ
หน่ายต่อการเรียนการสอนส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตํ่า  ดังนั้นผู้สอนควรหาสื่ อทาง
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมและมีความทันสมัยมาใช้ใน
การเรียนการสอน เพ่ือกระตุ้นและดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ และส่งผลให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมสูงข้ึน 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
เ ป็นสื่ อ ท่ีนํ าภาพเคลื่ อนไหวมาใช้ ในหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์จะต้องคํานึงถึงวัตถุประสงค์ของการ
เรียนการสอน เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อหาของการ
เรียนการสอนและเหมาะสมกับผู้เรียน ภาพเคลื่อนไหว 
จึงเป็นรูปแบบท่ีได้รับความนิยมกันมาก เนื่องจาก
ภาพเคลื่อนไหวเสนอภาพต่อเนื่องท่ีมีประสิทธิภาพ 
ด้วยสมบัตินี้ภาพท่ีออกมาจึงมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลา นอกจากนั้นภาพเคลื่อนไหวยังสามารถ
ส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีเก่ียวข้องกับการเคลื่อนท่ีท่ียาก
แก่การอธิบายด้วยตัวอักษร (ชัยพร  เชื้ออาษา, 
2545) 
 จากสภาพปัญหาการเรียนการสอนวิชา
วิทยาศาสตร์ดังกล่าวทําให้ผู้วิจัยสนใจท่ีจะพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
เพ่ือเป็นการแก้ไขปัญหาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนตํ่า และช่วยสร้างความสนใจ ไม่ทําให้เกิด
ความเบ่ือหน่ายต่อการเรียนซ่ึงจะส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ท่ีสูงและมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกับกลุ่ม
ท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ กลุ่มสาระการ



วารสารเทคโนโลยภีาคใต้  ปีท่ี 6  ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม – ธันวาคม  2556 

 
 
22 

 

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ี
มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและ
การเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ผู้วิจัยเสนอกรอบแนวคิดในการวิจัยเพ่ือ
แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรท่ีต้องการศึกษา
ในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีการวิจัย 
แบบแผนวิจัย 
 ผู้วิจัยได้กําหนดการทดลองโดยใช้แบบ
แผนวิจัย แบบแผนกลุ่มไ ม่ เ ท่าเ ทียมทดสอบ
ก่อนหลัง มีการทดสอบก่อนและหลังเรียน ซ่ึงมี
ลักษณะการทดลองดังนี้ (ไพศาล  วรคํา, 2554) 

ตารางท่ี 1 แสดงแบบแผนกลุ่มไม่เท่าเทียมทดสอบ
ก่อนหลัง (E = กลุ่มทดลอง, C = กลุ่มควบคุม) 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
หาดใหญ่วิทยาลัยสมบูรณ์กุลกันยา ท่ีกําลังศึกษา
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 9 ห้อง
นักเรียนท้ังหมด 437 คน 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้หาประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว ผู้วิจัย
ใช้วิธีการสุ่มกลุ่ม โดยมีหน่วยการสุ่มเป็นห้องเรียน 
สุ่มมา 3 ห้องเรียน จากนั้นแบ่งชั้นภูมินักเรียนใน
แต่ละห้องออกเป็น 3 ชั้นภูมิ คือ กลุ่มเก่ง กลุ่ม
ปานกลาง และกลุ่มอ่อนจํานวน 102 คน 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้หาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ค่าดัชนีประสิทธิผล และความพึงพอใจ 
ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวกับกลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบ
ปกติโดยใช้วิธีสุ่มกลุ่มจากนั้นสุ่มวิธีการเรียนเข้า
กลุ่ม คือ กําหนดให้ห้องเรียนหนึ่งเป็นกลุ่มท่ีเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (กลุ่มทดลอง) และอีก
ห้องเป็นกลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ 
(กลุ่มควบคุม) 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพ เคลื่อนไหว 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องโลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องโลกและการเปลี่ยนแปลง โดยใช้แบบทดสอบท้ังก่อน
เรียน และหลังเรียนฉบับเดียวกัน  
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
เรื่องโลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหว 
 4. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหว เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 5. แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  

คุณภาพของ 
หนังสืออิเล็กทรอนกิส ์
1.  ประสิทธิภาพ
บทเรียน 
2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 
3.  ดัชนีประสิทธิผล 
4.  ความพึงพอใจ 
 

วิธีการเรียน แปรได้  
2 ลักษณะ ได้แก่ 

 
1. การเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว 
2. การเรียนด้วยวิธีการ
เรียนแบบปกต ิ
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว โดยนําค่าท่ี
ได้มาหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จาก
การทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียน โดยคิดเป็นร้อยละจากนั้นนําผลท่ีได้มา
หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  วิ เคราะห์ ค่า ดัชนีประสิทธิผลของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวผู้วิจัยใช้
ผลคะแนนของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน เพ่ือนํามาวิเคราะห์หาค่าความก้าวหน้า
ทางการเรียน 
 3.  วิ เคราะห์ เปรียบ เ ทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการ
เรียนแบบปกติ โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปในการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติในการทดสอบสมมติฐาน 
ซ่ึงใช้วิธีการวิเคราะห์ความแปรปรวนหลายทาง
แบบวัดซํ้า (Factorial Repeated Measure 
ANOVA) 
 4. วิเคราะห์คะแนนแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่ อนไหว โดยการหาค่า เฉลี่ ยและค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
 1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 83.57/85.57 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 ท่ี กํ าหนดไว้  หมายความว่ า  หนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว ทําให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
83.57 และทําให้นักเรียนมีคะแนนทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 85.57 

แสดงให้ เห็ นว่ า หนั งสื ออิ เล็ กทรอนิ กส์ แ บ บ
ภาพเคลื่อนไหวท่ีผู้วิจัยได้สร้าง ข้ึนนั้นมีความ
สวยงาม ดึงดูดใจและน่าสนใจ เป็นการกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้  ท้ังรูปแบบ ตัวอักษร สี 
ภาพนิ่ ง  ภาพเคลื่ อนไหว  วี ดิ โอ  ท่ี ใช้ ในการ
ประกอบการเรียน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย มี
ความเหมาะสมกับระดับช่วงวัยของนักเรียน มีการ
ประเมินผลด้วยแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของหน่วย
การเรียนรู้นั้น ๆ ให้ผู้เรียนได้ทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน เพ่ือวัดระดับความรู้ของตนเองและผู้วิจัย
ยึดหลักการตามรูปแบบ ADDIE MODEL มาใช้ใน
การพัฒนา โดยคํานึงถึงทฤษฎีและจิตวิทยาท่ี
เก่ียวข้องกับการพัฒนา ทําให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน
ได้เป็นอย่างดี 
 2. ดั ช นี ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล ข อ ง ห นั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวผลการวิจัย
พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.62 หมายความว่า 
นักเรียนมีความก้าวหน้าทางพัฒนาการทางการ
เรียนรู้หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน เพ่ิมข้ึนร้อยละ 62
เ นื่ อ ง ม า จ า ก ห นั ง สื อ อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ แ บ บ
ภาพเคลื่อนไหวท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนมีการออกแบบการ
นํ า เ ส น อ เ นื้ อ ห า ท่ี มี ท้ั ง  ก ร า ฟิ ก  ภ า พ นิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพ่ือเป็นการกระตุ้นและ
สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แก่นักเรียน การ
นําเสนอภาพเคลื่อนไหวพร้อมกับเสียงบรรยาย ทํา
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหานามธรรมให้เป็น
รูปธรรม จึงทําให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน  
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน หลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกับ
กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ ผลการวิจัย
พบว่า 1) คะแนนการทดสอบก่อนเรียนระหว่าง
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกัน แสดงว่า
ผู้เรียนท้ังสองกลุ่มมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
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เ รี ย น เ ท่ า กั น  ซ่ึ ง มี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ใ น ก า ร
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
การเรียนท้ังสองวิธี 2) คะแนนการทดสอบหลัง
เรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่าวิธีการเรียน
โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
ทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฯ สูงข้ึน 
3) คะแนนทดสอบหลังเรียนในกลุ่มทดลองสูงกว่า
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 4) คะแนนทดสอบหลังเรียนในกลุ่ม
ควบคุมสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นผลเนื่องมาจาก
เป็นสื่อการเรียนการสอนท่ีช่วยเสริมความรู้ความ
เข้าใจแก่ผู้เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อท่ี
มี ลั กษณะเ ป็นสื่ อ มัล ติ มี เ ดี ย ท่ี มี ท้ั ง ตั ว อักษร 
ภาพกราฟิก เสียง และภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงเป็นการ
สร้างความสนใจให้กับผู้เรียนเป็นอย่างดี ท้ังยังทํา
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ไปตามความสามารถโดย
ไม่ต้องเร่งหรือรอผู้ อ่ืน หากไม่เข้าใจ ก็สามารถ
กลับไปเรียนใหม่ได้ หลังจากนักเรียนได้เรียนรู้
เนื้อหาแต่ละหน่วยย่อยแล้ว จะมีการวัดผลการ
เรียนรู้ของตนเองหลังเรียนได้ทันทีโดยการทํา
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน จะได้รับข้อมูลป้อนกลับ
ทันที เพ่ือเป็นการเสริมแรงให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ และท้ายสุดเม่ือเรียนครบทุกหน่วยจะมีการ
วัดผลหลังเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน
เพ่ือวัดผลการเรียนรู้ 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวจากการ
วิจัยพบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี มีต่อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว เฉลี่ย
โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

( X = 4.33, S.D. = 0.66) เนื่องมาจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อการเรียน
การสอนท่ีแปลกใหม่ มีความน่าสนใจ การเรียบ
เรียงเนื้อหามีการจัดลําดับเป็นระเบียบข้ันตอน 

นําเสนอเนื้อหาไม่ยากเกินไป  โดยใช้ ข้อความ 

ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 

เสียงดนตรีประกอบ และการใช้สีในการประกอบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเหมาะสมกับช่วงวัยของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีช่วยดึงดูความสนใจ 

ของนักเรียน  ทําให้รู้สึกสนุกกับการเรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความ
สนใจมากยิ่งข้ึน ซ่ึงผลการวิจัยท้ัง 4 ข้อ สอดคล้อง
กับ ศิริณี  จันทรชาติ (2556) กล่าวว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นประโยชน์
ในการเรียนการสอน เนื่องจากการ์ตูนช่วยกระตุ้น
ให้นักเรียนสนใจเรื่องท่ีเรียนมากข้ึนและจดจําได้
นาน ท้ังข้อความภาพ ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ทํา
ให้นักเรียนมีความสนใจและเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิม
สูง ข้ึนสามารถนําไปอ่านได้ทุกท่ี ทุกเวลาเ ม่ือ
ต้องการ 
 
สรุป 
 การวิจัยดังกล่าวข้างต้นทําให้สามารถสรุป
ผลได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึนเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
คือ  นั ก เ รี ยน มีความ ก้าวหน้ าทางการ เ รี ยน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มท่ีเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวสูง
กว่ากลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีปกติ และนักเรียนมีความพึง
พอใจกับการเรียน ท้ังนี้ เนื่องมากจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวมีการพัฒนา
และออกแบบเนื้ อหา ท่ี มี ท้ัง  กราฟิก ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื ่อนไหว และเสียง เพื่อเป็นการกระตุ้น
และสร้างแรงจูงใจในการเร ียนให้แก่นักเร ียน 
จุดเด่นจะเป็นการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวพร้อมกับ
เสียงบรรยาย ซ่ึงสามารถทําให้นักเรียนได้เรียนรู้
เนื้อหานามธรรมให้เป็นรูปธรรม จึงส่งผลให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น เกิดความสนุกสนานและ
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ไม่เบ่ือหน่ายกับการเรียน ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้
ตามความสามารถของตนเองมีอิสระในการควบคุม
บทเรียน สามารถท่ีจะเลือกศึกษาบทเรียนในเรื่อง
ใดก่อนก็ได้ตามความถนัดของตนเองโดยไม่จํากัด
เวลาและสถานท่ีและทราบคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนได้ทันที สิ่งเหล่านี้ก่อให้เกิด
ทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์จึงส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน 
 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. จากผลการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ สามารถทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนเพ่ิมสูงข้ึนจึงควรจะมีการนําสื่อ
บทเรียนดังกล่าวไปใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
 2. ครูผู้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจใน
เรื่องของคอมพิวเตอร์  โปรแกรมและหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพราะเม่ือนักเรียนเกิดปัญหาหรือ
ข้อสงสัยสามารถช่วยเหลือและแก้ปัญหาให้กับ
นักเรียนได้ 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหวบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

เพ่ือให้นักเรียนหรือผู้สนใจสามารถท่ีจะเข้าไป
ศึกษาบทเรียนดังกล่าวได้ด้วยตนเอง 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลของ
การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
กับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทอ่ืน หรือสื่อการ
เรียนการสอนชนิดอ่ืน ๆ 
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