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บทคัดยอ (Abstract) 
 บทความวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูของเด็กปฐมวัย
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา 2) หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา และ 3) ศึกษาความเหมาะสม และความเปนไปได
ในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัย โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีม
ศึกษา ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู การวิจัยแบงเปน 2 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนท่ี 1 การ
พัฒนาและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนรู กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเชี่ยวชาญ 
จำนวน 5 คน เครื่องมือท่ีใช คือ แบบประเมินความสอดคลอง และแบบประเมินความเหมาะสม สถิติ
ท่ีใช คือ คาความตรงเชิงเนื้อหา คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และข้ันตอนท่ี 2 ศึกษาความ
เหมาะสม และความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูไปใชในการจัดการ
เรียนรู ประชากร ไดแก ครูผูสอนในระดับปฐมวัยของศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัดเทศบาลเมือง
อางทอง จำนวน 65 คน เครื่องมือท่ีใช คือ แบบสอบถามท่ีมีคาความเชื่อม่ันดานความเหมาะสม 
เทากับ 0.92 และดานความเปนไปได เทากับ 0.92 สถิติท่ีใช คือ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการวิจัย พบวา 1) การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดย
ใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษาท่ีสามารถนำไปใชได จำนวน 20 แผน     2) ผลการหา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนรู พบวา มีความเหมาะสมอยูในระดับดีมาก 
และ 3) ความเหมาะสม และความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
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ปฐมวัย โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษาไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู โดย
ภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด    
คำสำคัญ (Keywords) : แผนการจัดประสบการณการเรียนรู; เด็กปฐมวัย; รูปแบบการเรียนรูแบบ   
สตีมศึกษา 
 
Abstract 
 This research objectives of this study are: 1) to develop learning 
experience plan for early childhood by the STEAM education model; 2) to finding 
the effectiveness of learning experience plan for early childhood by the STEAM 
education model; and 3) to study suitability and the possibility of implementing 
learning experience plan for early childhood by the STEAM Education Model. There 
are 2 stages of research: step 1 development and efficiency of learning experience 
plans. The sample groups were 5 experts. The tools used in the research were the 
conformity assessment and a suitability assessment. The statics used in data 
analysis were the content straightness, mean, and standard deviation; step 2 study 
suitability and the possibility of implementing a learning experience plan to use in 
learning management. The population is 65 the early childhood teachers of the Child 
Development Center under Ang thong Municipality. The research instruments were 
a questionnaire with a validity of 0.92 and a probability of 0.92 and The statistics 
used for data analysis were mean and standard deviation. The results of the 
research were as follows: 1) the develop learning experience plan for early 
childhood by the steam education model that can be used were 20 plans; 2) The 
results of finding the effectiveness of the learning experience plan showed that 
very good level of suitability and 3) the suitability and the feasibility of the 
implementing learning experience plan for early childhood by the STEAM Education 
Model for the learning experience overall, it is at the highest level. 
Keywords: Learning experience plan; Early childhood; STEAM education model 
 
บทนำ (Introduction) 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 มุงพัฒนาเด็กทุกคนใหไดรับการพัฒนา
ดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา อยางมีคุณภาพและตอเนื่อง ไดรับการจัด
ประสบการณ การเรียนรูอยางมีความสุข และเหมาะสมตามวัย มีทักษะชีวิต และปฏิบัติตนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เปนคนดี มีวินัย และสำนึกความเปนไทย โดยความรวมมือ ระหวาง
สถานศึกษา พอแม ครอบครัว ชุมชน และทุกฝายท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาเด็ก จึงกำหนดหลักการ
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ในการพัฒนาเด็กปฐมวัยโดยเนนการอบรมเลี้ยงดูและใหการศึกษาท่ีเนนเด็กเปนสำคัญ คำนึงถึง
ความแตกตางระหวางบุคคล และวิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน สังคม และวัฒนธรรมไทย ยึด
พัฒนาการและการพัฒนาเด็กโดยองครวม ผานการเลนอยางมีความหมาย และมีกิจกรรมท่ี
หลากหลาย ไดลงมือกระทำในสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอ การเรียนรู เหมาะสมกับวัย (สำนักวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษา, 2560)  
 การจัดประสบการณท่ีสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ ควรเปนการจัดประสบการณท่ี
บูรณาการหนวยประสบการณเขาดวยกันไมแบงเปนรายวิชา แตจัดรวมกัน (บูรณาการ) เปนหนวย
ประสบการณ โดยแตละหนวยจะประมวลทุกวิชา ทุกทักษะใหเด็กไดเรียนรู (มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา, 2563) โดยการจัดการศึกษาท่ีกำลังเขามามีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงมนุษยใน
ศตวรรษท่ี 21 คือ การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM Education) ซ่ึงเปนแนวทางการจัด
ประสบการณการเรียนรูท่ีตอยอดมาจากสะเต็มศึกษา (STEM Education) เดิมท่ีมีการบูรณาการ
หลักสูตรแบบขามสาระวิชา (Trans disciplinary curriculum) เปนการบูรณาการแบบสห
วิทยาการ (Integrated) แทนการแยกสอนเปนทีละวิชาจากเพียง 4 ดาน คือ วิทยาศาสตร (S : 
Science) เทคโนโลยี (T : Technology) วิศวกรรมศาสตร (E : Engineering) และคณิตศาสตร (M 
: Mathematics) โดยเพ่ิมข้ึนอีก 1 ดาน คือ ศิลปะ (A : Arts) เขาไป เพ่ือใหนักเรียนไดพัฒนาสมอง
ซีกขวาในเรื่องของความคิดสรางสรรคและจินตนาการ ซ่ึงเปนสวนท่ีสำคัญในกระบวนการเรียนรู ซ่ึง
สอดคลองกับทักษะอาชีพท่ีจำเปนในทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือประยุกตใชในโลกแหง
ความเปนจริง (Real-world application) (มีนกาญจน  แจมพงษ, 2559) ดังนั้นการนำแนวคิดสตีม
ศึกษามาใชในการจัดประสบการณการเรียนรูในระดับปฐมวัยจะชวยสงเสริมการคิดใหเด็กท้ังการคิด
แกปญหาและความคิดสรางสรรค เนื่องจากในแตละข้ันตอนของการจัดการเรียนรูนั้นเนนใหเด็กคิด
และลงมือทำดวยตนเองและรวมกับผูอ่ืน เม่ือพบปญหาและอุปสรรคเด็กไดลองผิดลองถูกและสราง
ความรูไดดวยตนเอง นอกจากนี้ เม่ือกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการศิลปศาสตรไปดวยนั้นจะทำให
เด็กเรียนรูอยางมีความสุข เหมาะสมกับพัฒนาการตามวัย (พัชราภรณ  พุทธิกุล และคณะ, 2562) 
 ศูนยพัฒนาเด็กเล็กจังหวัดอางทองเปนสถานศึกษา สังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ินท่ีมี
อำนาจหนาท่ีในการจัดการศึกษา ตามนโยบายการปฏิรูปประเทศท่ีมุงเนนการพัฒนาคนไทยในยุค
ศตวรรษท่ี 21 ใหมีความสมบูรณ มีวินัย ใฝรู มีทักษะ ความคิดสรางสรรค มีทัศนคติท่ีดี รับผิดชอบ
ตอสังคม มีจริยธรรมและคุณธรรม มีความสุขในยุคติจิทัล เพ่ือพรอมเขาสูประเทศไทย 4.0 
(Thailand 4.0) ประกอบกับความเปลี่ยนแปลงของบริบทตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนอยางรวดเร็ว ลวนมี
อิทธิพลตอการจัดการศึกษาปฐมวัยของไทย จึงมีความจำเปนอยางยิ่งในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง
การจัดการศึกษาของไทยใหสามารถผลิตผูท่ีมีความเปนมนุษยท่ีสมบูรณ มีคุณธรรมและจริยธรรม 
อีกท้ัง รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถปรับตัวอยูในสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงอยางมีคุณภาพ ปญหา
ของสังคมประการหนึ่งท่ีมีผลกระทบอยางยิ่งตอเด็กปฐมวัย คือ ความออนแอของสถาบันครอบครัว
ในการทำหนาท่ีอบรมเลี้ยงดูเด็ก ทำใหเด็กปฐมวัยจำนวนหนึ่งอาจไดรับการเลี้ยงดูท่ีไมเหมาะสม อัน
สงผลตอคุณภาพชีวิตของเด็กท้ังในปจจุบันและอนาคต นอกจากนี้ปญหาสิ่งแวดลอมตาง ๆ สงผล
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โดยตรง และโดยออมตอสุขกาพอนามัยและพัฒนาการ ตลอดจนการเรียนรูของเด็กปฐมวัย อีกท้ังใน
โลกท่ีความรู และเทคโนโลยีเกิดข้ึนอยางรวดเร็ว มนุษยไมสามารถจดจำทุกอยาง ดังนั้นการศึกษา
ปฐมวัยจึงจำเปนตองไดรับการปลูกฝงตั้งแตปฐมวัย และพัฒนาอยางตอเนื่อง แตอยางไรก็ตามผูมี
สวนเก่ียวของในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา หรือแผนการจัดประสบการณการเรียนรูยังมีองค
ความรูและประสบการณในระดับนอย ทำใหการจัดประสบการณการเรียนรูยงัไมบรรลุวัตถุประสงค
อยางมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร (กรมสงเสริมการปกครองสวนทองถ่ิน, 2553)  
 จากความสำคัญและปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาแผนการจัดประสบการณ
การเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองอางทอง เพ่ือนำไปเปนแนวทางใหศูนยพัฒนาเด็กเล็กไดนำไปใช หรือไปประยุกตใชให
เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษาแตละแหง โดยจะเกิดประโยชนกับครูในการจัดประสบการณ
การเรียนรูในชั้นเรียน ซ่ึงจะสงผลใหเด็กปฐมวัยมีทักษะการแกปญหา มีความคิดสรางสรรค มี
ความสามารถในการสื่อสาร และทำงานรวมกับผูอ่ืนได อีกท้ังสามารถนำทักษะความรูไปใชใน
ชีวิตประจำวันได 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย (Research Objective) 
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรู
แบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง    
 2. เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง   
 3. เพ่ือศึกษาความเหมาะสม และความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการ
เรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล
เมืองอางทอง ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู 
 
วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods) 
 รูปแบบการวิจัยครั้งนี้ออกแบบเปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) โดย
ผูวิจัยไดพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรู  และหาประสิทธิภาพของแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) แลว
นำไปศึกษาความเหมาะสม และความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูท่ีสราง
ข้ึนไปใชในการจัดการเรียนรู โดยศึกษากับครูผูสอนในระดับปฐมวัยของศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัด
เทศบาลเมืองอางทอง จำนวน 65 คน ผูวิจัยกำหนดวิธีดำเนินการวิจัย แบงเปน 2 ข้ันตอน  ดังนี้ 
 ข้ันตอนท่ี 1 การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรู และหาประสิทธิภาพของ
แผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา 
(STEAM)   



ห น้ า  |  203  

วารสารการบริหารนิติบุคคลและนวัตกรรมท้องถ่ิน 

ปีท่ี 8 ฉบับท่ี 5  เดือนพฤษภาคม 2565 
 

 ผูวิจัยดำเนินการสรางแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) โดยการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับ หลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับกระบวนการจัดการเรียนรู แบบสตีม และการ
พัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรู และสังเคราะหขอมูลแลวสรางเปนแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) จำนวน 
20 แผน แลวนำไปหาประสิทธิภาพโดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญ ดานการศึกษาปฐมวัย 
 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญ ดานการศึกษาปฐมวัย จำนวน 
5 คน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จากผูท่ีมีวุฒิการศึกษาปริญญาโท
ข้ึนไปทางดานการศึกษาปฐมวัย และมีประสบการณในการสอน หรือการบริหารสถานศึกษาท่ีมีการ
จัดการศึกษาปฐมวัย 5 ปข้ึนไป   
 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 2.1 แผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบ
สตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง จำนวน 20 แผน 
 2.2 แบบประเมินความความสอดคลองของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) จำนวน 7 ดาน ประเมินทุกแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรู จำนวน 20 แผน 
 2.3 แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัย
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) จำนวน 10 ดาน ประเมินทุกแผนการจัดการ
เรียนรู จำนวน 20 แผน 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรู
แบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใหผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 คน ประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาและ
ความเหมาะสมของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรู
แบบสตีมศึกษา (STEAM) ดวยตนเอง      
 4. การวิเคราะหขอมูล 
 4.1 วิเคราะหความสอดคลองของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดย
ใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) โดยหาคา (IOC) โดยกำหนดเกณฑสูงกวา 0.50 จึง
สามารถนำไปใชได (บรรดล  สุขปติ, 2560) 
 4.2 วิเคราะหความเหมาะสมของของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัย
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไดจากการหาคาเฉลี่ย (Χ ) และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  โดยกำหนดเกณฑสูงกวา 3.51 ข้ึนไป (อรรถพร  มลาศรี, 2562) 
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 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาความเหมาะสมและความเปนไปไดในการนำแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ใน
สถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทองไปใชในการจัดการเรียนรู          
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก ครูผูสอนในระดับปฐมวัยของศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัด
เทศบาลเมืองอางทอง จำนวน 65 คน  
 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล ไดแก แบบสอบถามชนิดมาตราสวนประมาณคา 
(Rating scale) 5 ระดับ ประกอบดวย 4 ดาน ไดแก ดานการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับแผนการ
จัดประสบการณ จำนวน 7 ขอ ดานการฝกทักษะ การประยุกตใชความรูในการทำกิจกรรม จำนวน 
7 ขอ ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณ
จริง จำนวน 6 ขอ และดานการสงเสริม สนับสนุน การจัดบรรยากาศสภาพแวดลอมใหกับผูเรียน
เกิดประสบการณการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตรีม (STEAM) จำนวน 6 ขอ ท่ีมีคา IOC 
อยูระหวาง 0.6 - 1.0 มีคาความเชื่อม่ันดานความเหมาะสม มีคาเทากับ 0.92 และความเปนไปได มี
คาเทากับ 0.92    
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยนำหนั งสือขอความอนุ เคราะห ในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย และ
แบบสอบถามไปยังครูผูสอนในระดับปฐมวัยของศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง ซ่ึง
ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บขอมูลดวยตนเอง ระหวางเดือนกุมภาพันธ - มีนาคม พ.ศ. 2564 ซ่ึงไดรับการ
ตอบกลับมาท้ังสิ้น 65 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 
 4.การวิเคราะหขอมูล 
 วิเคราะหขอมูลเก่ียวกับความเหมาะสมและความเปนไปไดในการนำแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชใน

การจัดการเรียนรู โดยใชคาเฉลี่ยประชากร (µ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานประชากร (σ )   
 
ผลการวิจัย (Research Results)  
 ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง สรุปได 
ดังนี้ 
 1. การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง จำนวน 20 แผน แตละ
แผนมีองคประกอบของแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ประกอบดวย 7 องคประกอบ ไดแก               
1) สาระสำคัญ 2) จุดประสงคการเรียนรู 3) สาระการเรียนรู 4) สื่อ/แหลงเรียนรู 5) กิจกรรมการ
เรียนรู แบบสตีมศึกษา (STEAM) 5 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1  กำหนดปญหา ข้ันท่ี 2  คนหาขอมูล ข้ัน
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ท่ี 3  ออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน ข้ันท่ี 4  ประเมินผลงาน ข้ันท่ี 5  นำเสนอและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 6) การวัดและประเมินผลการเรียนรู  7) บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง พบวา 
ความสอดคลองของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรู
แบบสตีมศึกษา (STEAM) เทากับ 0.93 ซ่ึงมากกวาเกณฑท่ีกำหนดไว (มากกวา 0.50) และความ
เหมาะสมของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีม
ศึกษา (STEAM) มีความเหมาะสมดีมาก (Χ = 4.63) ซ่ึงมากกวาเกณฑท่ีกำหนดไว (คาเฉลี่ย
มากกวา 3.51 ข้ึนไป) แสดงวา  แผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM)     ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว      
 3. ผลการศึกษาความเหมาะสมและความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณ
การเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองอางทอง ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู พบวา 
 3.1 ผลการศึกษาความเหมาะสมในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
อางทอง ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู แสดงดังตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความเหมาะสมในการนำแผนการจัดประสบการณ
การเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัด
ประสบการณการเรียนรู โดยภาพรวม 

รายการ µ σ 
ระดับ 
ความ

เหมาะสม 
1. ดานการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับแผนการจัด

ประสบการณ 
 

4.70 
 

0.42 
 

มากท่ีสุด 
2. ดานการฝกทักษะ การประยุกตใชความรูในการทำกิจกรรม 4.66 0.41 มากท่ีสุด 
3. ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรู 

ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 
 

4.64 
 

0.43 
 

มากท่ีสุด 
4. ดานการสงเสริม สนับสนุน การจัดบรรยากาศ

สภาพแวดลอมใหกับผูเรียนเกิดประสบการณการเรียนรู
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตรีม (STEAM) 

 
 

4.71 

 
 

0.43 

 
 

มากท่ีสุด 
 โดยภาพรวม 4.67 0.38 มากท่ีสุด 

 จากตารางท่ี 1 พบวา ความเหมาะสมในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัดประสบการณการ
เรียนรู โดยภาพรวม มีคาเฉลี่ยประชากรอยูในระดับมากท่ีสุด (µ = 4.67) โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ย
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ประชากรสูงสุด คือ ดานการสงเสริม สนับสนุน การจัดบรรยากาศสภาพแวดลอมใหกับผูเรียนเกิด
ประสบการณ การเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตรีม (STEAM) (µ = 4.71) รองลงมา คือ 
ดานการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับแผนการจัดประสบการณ  (µ = 4.70) และดานท่ีมีคาเฉลี่ย
ประชากรต่ำสุด คือ ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรู
จากประสบการณจริง (µ = 4.64) 
 3.2 ผลการศึกษาความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
อางทอง ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู แสดงดังตารางท่ี 2 
ตาราง 2  คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการ
เรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัด
ประสบการณการเรียนรู โดยภาพรวม 

รายการ µ σ 
ระดับ 
ความ

เปนไปได 
1. ดานการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับแผนการจัด

ประสบการณ 
 

4.57 
 

0.43 
 

มากท่ีสุด 
2. ดานการฝกทักษะ การประยุกตใชความรูในการทำกิจกรรม 4.54 0.37 มากท่ีสุด 
3. ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรู 

ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 
 

4.58 
 

0.42 
 

มากท่ีสุด 
4. ดานการสงเสริม สนับสนุน การจัดบรรยากาศ

สภาพแวดลอมใหกับผูเรียนเกิดประสบการณการเรียนรู
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตรีม (STEAM) 

 
 

4.56 

 
 

0.45 

 
 

มากท่ีสุด 
 รวมเฉลี่ย  4.56 0.36 มากท่ีสุด 

 จากตารางท่ี 2 พบวา ความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัดประสบการณการ
เรียนรู โดยภาพรวม มีคาเฉลี่ยประชากรอยูในระดับมากท่ีสุด (µ = 4.56) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน 
พบวา ดานท่ีมีคาเฉลี่ยประชากรสูงสุด คือ ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการ
เรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง (µ = 4.58) รองลงมา คือ ดานการจัดกิจกรรมให
สอดคลองกับแผนการจัดประสบการณ (µ = 4.57) และดานท่ีมีคาเฉลี่ยประชากรต่ำสุด คือ ดาน
การฝกทักษะ การประยุกตใชความรูในการทำกิจกรรม  (µ = 4.54)  
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อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 ผูวิจัยมีประเด็นสำคัญในการอภิปรายผล ดังนี้ 
 1. การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง ไดแผนการจัดการ
เรียนรู จำนวน 20 แผน ประกอบดวย 7 องคประกอบ ไดแก 1) สาระสำคัญ 2) จุดประสงคการ
เรียนรู 3) สาระการเรียนรู   4) สื่อ/แหลงเรียนรู 5) กิจกรรมการเรียนรู  6) การวัดและประเมินผล
การเรียนรู และ 7) บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู และสังเคราะหกระบวนการจัดการเรียนรู
แบบสตีม ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ    ข้ันกำหนดปญหา ข้ันคนหาขอมูล ข้ันออกแบบและ
สรางสรรคชิ้นงาน ข้ันประเมินผลงาน และข้ันนำเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ท่ีผูวิจัยได
พัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา 
(STEAM) ท้ัง 20 แผนข้ึนมานี้ เนื่องมาจาก ผูวิจัยซ่ึงเปนครูผูสอนเด็กปฐมวัยไดศึกษาเก่ียวกับการ
จัดประสบการณการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ซ่ึงเปนการบูรณาการหลักสูตรแบบขามสาระ
วิชา (Trans disciplinary curriculum) เปนการบูรณาการแบบสหวิทยาการ (Integrated) แทน
การแยกสอนเปนทีละวิชาจากเพียง 4 ดาน คือ วิทยาศาสตร (S : Science) เทคโนโลยี (T : 
Technology) วิศวกรรมศาสตร (E : Engineering) และคณิตศาสตร (M : Mathematics) โดย
เพ่ิมข้ึนอีก 1 ดาน คือ ศิลปะ (A : Arts) ซ่ึงจะชวยสงเสริมการคิดใหเด็กท้ังการคิดแกปญหาและ
ความคิดสรางสรรคไปพรอมกัน ผูวิจัยจึงจัดทำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัย
โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) นี้ข้ึนมา โดยแผนการจดัประสบการณการเรียนรู
ของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) นี้จะชวยใหชวยใหครูสามารถ
รวมสาขาวิชาตาง ๆ เขาดวยกันในเวลาเดียวกัน และสงเสริมประสบการณการเรียนรูท่ีชวยใหเด็ก ๆ 
ไดสำรวจ ตั้งคำถาม คนควา คนพบ และฝกทักษะการสรางนวัตกรรม โดยการรวมศิลปะเขาไปดวย 
ซ่ึงเปนความลงตัวโดยธรรมชาติ เนื่องจาก STEAM ใหความสำคัญกับความคิดสรางสรรค และการ
ออกแบบ จึงเหมาะกับเด็กปฐมวัย สอดคลองกับแนวคิดของ พัชราภรณ  พุทธิกุล และคณะ (2562) ท่ี
กลาวไววา การนำแนวคิดสตีมศึกษามาใชในการจัดประสบการณการเรียนรูในระดับปฐมวัยจะชวย
สงเสริมการคิดใหเด็กท้ังการคิดแกปญหาและความคิดสรางสรรค เนื่องจากในแตละข้ันตอนของการ
จัดการเรียนรูนั้นเนนใหเด็กคิดและลงมือทำดวยตนเองและรวมกับผูอ่ืน เม่ือพบปญหาและอุปสรรค
เด็กไดลองผิดลองถูกและสรางความรูไดดวยตนเอง นอกจากนี้ เม่ือกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการ
ศิลปศาสตรไปดวยนั้นจะทำใหเด็กเรียนรูอยางมีความสุข เหมาะสมกับพัฒนาการตามวัย  
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง พบวา 
ความสอดคลองของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรู
แบบสตีมศึกษา (STEAM) เทากับ 0.93 ซ่ึงมากกวาเกณฑท่ีกำหนดไว (มากกวา 0.70) และความ
เหมาะสมของแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีม
ศึกษา (STEAM) มีความเหมาะสมดีมาก (Χ = 4.63) ซ่ึงมากกวาเกณฑท่ีกำหนดไว (คาเฉลี่ย
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มากกวา 3.51 ข้ึนไป) แสดงวา  แผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM)  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว ท่ีเปน
เชนนี้อาจเนื่องมาจาก การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในครั้งนี้ผูวิจัยไดทำการศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 และศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ศึกษาทฤษฎีการสอนตาง ๆ 
ท่ีเก่ียวของกับรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และสังเคราะหข้ันตอนการ
จัดการเรียนรูแบบสตีมศึกษา จนผูวิจัยไดจัดทำเปนแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ข้ึน โดยการหาประสิทธิภาพของแผนการ
จัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยในครั้งนี้เปนการประเมินหาความเหมาะสมของแผนการ
จัดประสบการณการเรียนรู จากผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน ท่ีมีคุณลักษณะเปนผูท่ีมีวุฒิการศึกษา
ปริญญาโทข้ึนไปทางดานการศึกษาปฐมวัย และมีประสบการณในการสอน หรือการบริหาร
สถานศึกษาท่ีมีการจัดการศึกษาปฐมวัย 5 ปข้ึนไป ซ่ึงเปนไปตามแนวคิดของ ประสิทธิ์  รัตนสุภา 
(2559) ท่ีกลาววา การหาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูเปนการหาคุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนรูอีกประการหนึ่ง ซ่ึงเปนการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 - 5 คน โดยใชมาตราสวน
ประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ โดยกำหนดระดับความเหมาะสม ดังนี้ เหมาะสมมากท่ีสุด ให 
5 คะแนน เหมาะสมมาก ให 4 คะแนน เหมาะสมปานกลางให 3 คะแนน เหมาะสมนอยให 2 
คะแนน และเหมาะสมนอยท่ีสุดให 1 คะแนน โดยเกณฑการยอมรับความเหมาะสมจะพิจารณาจาก
คาเฉลี่ยคำถามแตละขอ หากขอใดมีคาเฉลี่ย “ดี” ถึง “ดีมาก” จึงจะ ยอมรับ นอกจากนั้นคาเฉลี่ย
รวมจะตองไมต่ำกวาเกณฑ “ดี” หรือมีคาเฉลี่ย 3.51 ข้ึนไป ซ่ึงอาจมีความแตกตางจากงานวิจัยของ 
หทัยภัทร  ไกรวรรณ (2559, หนา 62) วิจัยเรื่อง การจัดประสบการณการเรียนรูแบบสตีมศึกษาท่ีมี
ตอความสามารถในการแกปญหาอยางสรางสรรคของเด็กปฐมวัย ท่ีพบวา เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัด
ประสบการณการเรียนรูแบบสตีมศึกษามีความสามารถในการแกปญหาอยางสรางสรรคหลังการจัด
ประสบการณสูงกวากอนการจัดประสบการณ ในประเด็นของกลุมตัวอยางท่ีใชในการประเมิน แต
อยางไรก็ตาม ไมวาจะเปนการหาประสิทธิภาพของแผนโดยการประเมินของผูเชี่ยวชาญ หรือการ
ทดลองใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูกับเด็กปฐมวัย ก็มีผลการวิจัยสอดคลองกันวา การจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) สามารถ
ทำใหเด็กปฐมวัยมีความสามารถในการแกปญหาอยางสรางสรรค ดังนั้นจึงทำใหแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM)  ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนมีความเหมาะสมดีมาก   
 3. ผลการศึกษาความเหมาะสมและความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณ
การเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองอางทอง ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู มีประเด็นสำคัญในการอภิปรายผล 
ดังนี้ 
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 3.1 ความเหมาะสมในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู โดยภาพรวม         
มีคาเฉลี่ยประชากรอยูในระดับมากท่ีสุด (µ = 4.67) ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก แผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) เปน
รูปแบบการสอนท่ีนาสนใจ และเหมาะสมในการนำมาพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับเด็กปฐมวัย 
เนื่องจากเพ่ิมวิชาศิลปะ เขาไปกับวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร ซ่ึง
เหมาะสมกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัย โดยทำใหเด็กไดจินตนาการ แสดงความคิดเห็น มีสวนรวม ได
ปฏิบัติจริง จึงทำใหเด็กเกิดความรูความเขาใจในการปฏิบัติจริง สอดคลองกับงานวิจัยของ งานวิจัย
ของ พัชราภรณ  พุทธิกุล และคณะ (2562) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
สตีมศึกษา เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย พบวา รูปแบบการเรียนการสอนมี 5 สวน 
ไดแก หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน สาระการ
เรียนรู ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน จำนวน 5 ข้ัน ไดแก กำหนดปญหา คนควาขอมูล 
ออกแบบ และสรางสรรคชิ้นงาน ประเมินผล และนำเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการ
ประเมินผลการเรียนการสอน โดยผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดสตีมศึกษา 
พบวา คะแนนเฉลี่ยการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยของกลุมตัวอยางหลังการทดลองสูงกวาคะแนน
เฉลี่ยกอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และครูผูใชรูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดสตีมศึกษามีความพึงพอใจรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดสตีมศึกษาในระดับดี
มาก  
 3.2 ความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ไปใชในการจัดประสบการณการเรียนรู โดยภาพรวม          
มีคาเฉลี่ยประชากรอยูในระดับมากท่ีสุด (µ = 4.56) ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก แผนการจัด
ประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนนี้ใชสื่อการสอนท่ีหาไดงายในทองถ่ิน หนวยการเรียนรูเนนสิ่งท่ีมีอยูรอบตัวของเด็ก มีวิธีการ
สอนเปนข้ันเปนตอนท่ีเปนระบบไมยุงยาก จึงมีความเปนไปไดในการนำไปใชอยูในระดับมากท่ีสุด 
สอดคลองกับงานวิจัยของ จันทรทนา  เกลา (2560) เรื่อง การพัฒนารูปแบบสะเต็มศึกษาโดย
กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการโรงเรียนบานปากน้ำ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 พบการวิจัยพบวา รูปแบบสะเต็มศึกษาโดยกระบวนการ
เรียนรูแบบบูรณาการ โรงเรียนบานปากน้ำ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครศรีธรรมราช เขต 2 ประกอบดวย 6 องคประกอบ ดังนี้ 1) การนำนโยบายการจดัการเรียนรูโดย
ใชสะเต็มศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการมาสูการปฏิบัติ 2) การจัดทำกลยุทธหรือแผนพัฒนา
การศึกษาของสถานศึกษา 3) การจัดทำโครงสรางเวลาเรียน โครงสรางหลกัสูตรสถานศึกษาและจัด
ตารางเรียนกิจกรรมสะเต็มศึกษา 4) การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาโรงเรียนบานปากน้ำ 5) การ
สงเสริมสนับสนุนของโรงเรียนในการจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาโรงเรียนบานปากนา และ 6) การ
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นิเทศ ติดตาม ประเมินผล การจัดกิจรรมสะเต็มศึกษา โรงเรียนบานปากน้ำ และผลการตรวจสอบ
รูปแบบสะเต็มศึกษา พบวา รูปแบบมีความเหมาะสม มีความเปนไปไดและมีความเปนประโยชน 
 
ขอเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions)  
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
 1.1 จากการศึกษาความเหมาะสมในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ท่ีพบวา ดานท่ีมีคาเฉลี่ยประชากรต่ำสุด 
คือ ดานการออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณ
จริง ดังนั้น ครูท่ีจะนำแผนการจัดกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูไปใชควรประยุกตใชหรือ
ออกแบบกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูใหเหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา แตละแหงท่ี
แตกตางกัน ซ่ึงจะทำใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริงรอบ ๆ ตัวตามบริบทของสถานศึกษา
แตละแหง  
 1.2 จากการศึกษาความเปนไปไดในการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ท่ีพบวา ดานท่ีมีคาเฉลี่ยประชากรต่ำสุด 
คือ ดานการฝกทักษะ การประยุกตใชความรูในการทำกิจกรรม ดังนั้น ครูท่ีจะนำแผนการจัด
กิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูไปใช ควรปรับเปลี่ยนกิจกรรมท่ีใชใหมีความหลากหลาย
มากข้ึน และเปดโอกาสใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยน สะทอนความคิดจากการจัดกิจกรรม ซ่ึงจะทำให
นักเรียนไดฝกทักษะตามท่ีตนตองการ  
 2. ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 
 เนื่องจากการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงปริมาณ โดยสอบถามจากครูผูสอนในระดับ
ปฐมวัยของศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง จึงเปนความคิดเห็นของผูสอนเทานั้น 
ดังนั้นในการวิจัยครั้งตอไปควรศึกษาการนำแผนการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัยโดย
ใชรูปแบบการเรียนรูแบบสตีมศึกษา (STEAM) ในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองอางทอง ไปใชกับ
นักเรียน ซ่ึงเปนการวิจัยเชิงทดลอง  
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