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บทคัดยอ (Abstract)  
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1. ศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดาน

การออกเสียงภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 2. ศึกษาสมรรถนะในการสราง

นวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ กลุมตัวอยาง 

คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ประกอบดวย

นักศึกษาช้ันปท่ี 2 และนักศึกษาช้ันปท่ี 4 จำนวน 70 คน โดยใชวิธีการสุมแบบเจาะจง (Purposive 

Random Sampling) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบทดสอบสมรรถนะดานความรู และ

แบบสอบถามสมรรถนะดานทักษะและดานเจตคติ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 

คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบวา 1. สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรู

ทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ดานทักษะ โดยรวมอยู

ในระดับมาก (Χ = 4.44, S.D.= 0.07)  เมื่อพิจารณารายขอ มีคาเฉล่ียอยูในระดับมากทุกขอโดยขอ

ท่ีมีคาเฉล่ียมากท่ีสุดคือ นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมี ข้ันตอนท่ีชัดเจน (Χ = 4.77, S.D.= 

0.42) ดานเจตคติ โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ( Χ = 4.65, S.D.= 0.03) เมื่อพิจารณารายขอมี

คาเฉล่ียอยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุดคือ นักศึกษาสนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยี

ใหมๆท่ีจะทำใหเกิดการสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม(Χ = 4.74, S.D.= 0.44)     2. สมรรถนะใน
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การสรางนวัตกรรมการนเิทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักศึกษาครสูาขาวิชาภาษาอังกฤษ ดาน

ทักษะ โดยรวมอยูในระดับมาก ( Χ = 4.45, S.D.= 0.11) เมื่อพิจารณาเปนรายขอมีคาเฉล่ียมาก

ท่ีสุด คือ นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน (Χ = 4.89, S.D.= 0.31) ดานเจตคติ 

โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (Χ = 4.66, S.D.= 0.02) เมื่อพิจารณารายขอ มีคาเฉล่ียอยูในระดับ

มากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุดคือ นักศึกษามีความพรอมในการสรางนวัตกรรม ( Χ = 

4.73, S.D.= 0.44) 
คำสำคัญ (Keywords): สมรรถนะ;  นวัตกรรมการเรียนรู; นักศึกษาครู   
 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to study the competency in 

creating learning innovation on English pronunciation of English Department’s 

students and 2) to study the competency in creating English teaching 

communication innovation of English Department’s students. The sample was 70 

students in English Department, Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat 

University, consisting of sophomore and senior students being selected by using 

purposive random sampling method. Statistics used to analyze data include 

percentages, mean and standard deviation. The researcher found that 1) the 

competency in creating learning innovation on English pronunciation of English 

Department’s students on skill aspect was at high level (Χ = 4.44, S.D.= 0.07). On 

all aspects were at high level with the highest was on students work with system 

and clear procedures at (Χ = 4.77, S.D.= 0.42).  On attitude aspect, the overall was 

at the highest level  ( Χ =  4 .65, S.D.= 0.03)  and also on each aspect, with the 

highest on students were interested to study new technology lead to create new 

innovation ( Χ =  4 .74, S.D.= 0.44)  and 2) the competency in creating English 

teaching communication innovation of English Department’s students on skill 

aspect in overall was at high level ( Χ =  4 .45, S.D.= 0.11).  On each aspect, the 

highest was on students work with system and clear procedures at (Χ = 4.89, S.D.= 

0.31). On attitude aspect, the overall was at the highest level (Χ = 4.66, S.D.= 0.02).  

On each aspect were also on the highest levels with the highest on students were 

ready in creating new innovation (Χ = 4.73, S.D.= 0.44). 
Keywords: Competency; Learning innovation; Students 
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บทนำ (Introduction) 
การจัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 มีแนวคิดในการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะสำคัญ 3 ประการ คือ 

ทักษะชีวิตและการทำงาน ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม และทักษะดานสารสนเทศ ส่ือ และ

เทคโนโลยี ซ่ึงประกอบดวยทักษะยอยหลายประการ ทักษะดานการสรางสรรคและนวัตกรรม 

(Creativity and Innovation) เปนหนึ่งในทักษะยอยท่ีจำเปนในยุคสังคมสารสนเทศท่ีผูเรียนพึงมี 

(นงนุช โรจนเลิศ, 2561)  และในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาอังกฤษ หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2562 ท่ีเปนหลักสูตรอิงสมรรถนะในการผลิตครูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระบบ

อุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และขอบังคับครุสภาวาดวยมาตรฐานวิชาชีพครู ฉบับท่ี 4 พ.ศ. 

2562 ซ่ึงเม่ือผู เรียนศึกษาสำเร็จครบถวนตามหลักสูตรแลว ผู เรียนจะเปนผู ท่ีมีสมรรถนะท่ี

หลากหลาย ไมวาจะเปนสมรรถนะในดานความรู สมรรถนะในดานการจัดการเรียนการสอนหรือ

แมกระท่ังสมรรถนะในดานการใชส่ือเทคโนโลยีซ่ึงถือเปนอีกสมรรถนะหนึ่งท่ีตอบโจทยในการเปน

ผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 

 ประเทศไทยกำลังกาวเขาสูยุค Thailand 4.0 ซ่ึงขับเคล่ือนประเทศดวยเทคโนโลยี 

ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม การจัดการเรียนรูในยุค 4.0 เปนยุคท่ีผูเรียนมีความสามารถใน

การใช ส่ือเทคโนโลยี ท่ีสูง ข้ึน และเขาถึงไดงายข้ึน สงผลใหเกิดการนำเทคโนโลยีเหลานั้นมา

ประยุกตใชและสงเสริมการเรียนรู มีการใชส่ือและสังคมออนไลนท่ีมากข้ึนมีการสรางมูลคา สราง

นวัตกรรมท่ีตอบสนองตอความตองการของตัวเอง ซ่ึงบทบาทของครูในยุคนี้จะตองเปนโคชท่ีชวย

สงเสริมองคความรูท่ีผูเรียนเกิดการจากเรียนรูดวยตัวเองมุงเนนในเรื่องของการใชส่ือนวัตกรรมใน

การจัดการเรียนรู  (พาสนา จุลรัตน, 2561) ดังนั้น การสรางนวัตกรรมการเรียนรู เปนอีกสมรรถนะ

หนึ่งท่ีนักศึกษาครูในศตวรรษท่ี 21 พึงมีเพื่อใชในการเรียนการสอนเมื่อไดไปอยูท่ีสถาบันการศึกษา 

และการศึกษาในยุค Thailand 4.0 ไมใชเปนเพียงการใหความรูกับคนหรือผูเรียนเทานั้น แตเปน

การเตรียมมนุษยใหเปนมนุษย นั่นคือ นอกจากความรูท่ีผูเรียนจะไดรับแลว ผูเรียนจะตองไดรับการ

พัฒนาทักษะท่ีสำคัญในการดำเนินชีวิตไปดวย ซ่ึงไดแก ทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา การ

คิดสรางสรรค การสรางนวัตกรรม การเรียน/การทำงานเปนทีม การมีภาวะผูนำ การส่ือสาร การใช

ขอมูลและสารสนเทศ การใชคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ การคิดคำนวณ การสรางอาชีพและ

การเรียนรูดวยตนเอง ในวงการศึกษาไดมีการเรงดำเนินการปฏิรูปการศึกษาใหกับเด็กไทย เพื่อการ

กาวเขาสูยุค 4.0 ไดอยางเปนรูปธรรมในหลายๆ ดาน (สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 

2556)  

 งานวิจัยนี้ มีเปาหมายเพื่อศึกษาสมรรถนะของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษในการ

สรางน วัตกรรมการเรียนรู  ซ่ึงเปนสมรรถนะท่ีนักศึกษาครูจำเปนตองมี โดยแบ งออกเปน               

2 ดานคือ การศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษและการศึกษา
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การสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ท้ังนี้เพื่อใหเห็นถึงขีดความสามารถและ

ศักยภาพของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษในการสรางนวัตกรรมการเรียนรู และนอกจากจะ

เปนการศึกษาสมรรถนะดังกลาวของนักศึกษาครูแลว ในงานวิจัยนี้ยังไดนวัตกรรมดานการออกเสียง

ท่ีสามารถนำไปใชเพื่อสงเสริมหรือแกปญหาในดานการออกเสียงใหกับนักเรียนในระดับช้ัน

ประถมศึกษา ซ่ึงสามารถนำไปเผยแพรใหแกสถาบันการศึกษาในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน และยัง

ไดนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษท่ีสามารถนำไปเผยแพรใหแกครูในระดับการศึกษา

ข้ันพื้นฐานและอาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา ซ่ึงถือเปนการตอยอดจากการศึกษาสมรรถนะการ

สรางนวัตกรรมการเรียนรูของนักศึกษา 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย (Research Objective) 

 1. เพื่อศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษ

ของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ  

 2. เพื่อศึกษาสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ

นักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

 

วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods) 

 การศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

ผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากร ไดแก นกัศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ช้ันปท่ี 2 และช้ันปท่ี 4 คณะครุ

ศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา จำนวน 126 คน 
 1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย

ราชภัฎสวนสุนันทา  จำนวน 70 คน โดยใช วิธีการสุมแบบเจาะจง (Purposive Random 

Sampling) 

 2.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

 2.1  แบบทดสอบสมรรถนะดานความรู แบงออกเปน 

  2.1.1  แบบทดสอบสมรรถนะดานความรูในการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดาน

การออกเสียงภาษาอังกฤษ เปนแบบเลือกตอบ จำนวน 10 ขอ  

  2.1.2  แบบทดสอบสมรรถนะดานความรูในการสรางนวัตกรรมการการนิเทศ              

การสอนวิชาภาษาอังกฤษ เปนแบบเลือกตอบ จำนวน 10 ขอ 
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 2.2 แบบสอบถามสมรรถนะดานทักษะและดานเจตคติ จำนวน 10 ขอ ประกอบดวย

สมรรถนะดานทักษะในการสรางนวัตกรรม จำนวน 6 ขอ และสมรรถนะดานเจตคติในการสราง

น วัตกรรม จำนวน 4 ขอ แบบสอบถามสมรรถนะการสรา งน วัตกรรมเปนแบบมาตรา                    

สวนประเมินคา 5 ระดับ มีเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

 เกณฑการใหคะแนน                 ระดับความคิดเห็น 

 5   คะแนน            หมายถึง  มากท่ีสุด 

 4   คะแนน          หมายถึง  มาก  

 3   คะแนน     หมายถึง  ปานกลาง 

 2   คะแนน               หมายถึง นอย 

 1   คะแนน            หมายถึง      นอยท่ีสุด  

 

 เกณฑการเปรียบเทียบระดับความคิดเห็น ดังนี้ 

 คาเฉล่ียระหวาง   4.51 - 5.00   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด 

 คาเฉล่ียระหวาง   3.51 - 4.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

 คาเฉล่ียระหวาง   2.51 - 3.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง 

 คาเฉล่ียระหวาง   1.51 - 2.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยูในระดับนอย 

 คาเฉล่ียระหวาง   1.00 - 1.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยูในระดับนอยท่ีสุด 

 3.  การสรางและพัฒนาคุณภาพเครื่องมือ 

 ผูวิจัยดำเนินตามข้ันตอน  ดังนี้ 

 3.1  แบบทดสอบสมรรถนะดานความรู 

 1)  ผูวิจัยศึกษาเอกสารและแนวคิดเก่ียวกับสมรรถนะดานความรูและแนวคิดเก่ียวกับ

การสรางนวัตกรรมการเรียนรู  

 2)  ผูวิจัยดำเนินการจัดทำแบบทดสอบสมรรถนะการสรางนวัตกรรมดานความรู 

 3)  ผูวิจัยนำแบบสอบถามสมรรถนะการสรางนวัตกรรม ไปใหผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 คน 

ตรวจสอบเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลองเชิงโครงสรางและเนื้อหา มีคาดัชนีความสอดคลองอยู

ระหวาง 0.80 – 1.00  

 4)  ผูวิจัยปรับปรุงแกไขแบบสอบถามตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ  

 3.2  แบบสอบถามสมรรถนะดานทักษะและเจตคต ิ

 1.  ผูวิจัยศึกษาเอกสารและแนวคิดเก่ียวกับสมรรถนะ 2 ดาน ไดแก ดานทักษะ และดาน

เจตคติ รวมถึงแนวคิดเก่ียวกับการสรางนวัตกรรมการเรียนรู  

 2.  ผูวิจัยดำเนินการจัดทำแบบสอบถามสมรรถนะการสรางนวัตกรรม  
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 3.  ผูวิจัยนำแบบสอบถามสมรรถนะการสรางนวัตกรรม ไปใหผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 คน 

ตรวจสอบเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลอง มีคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.80 – 1.00  

 4.  ผูวิจัยปรับปรุงแกไขแบบสอบถามตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ    

 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้  

 4.1  ผูวิจัยช้ีแจงจุดประสงคและขอตกลงเบ้ืองตนกับนักศึกษาช้ันปท่ี 2 และช้ันปท่ี 4 ท่ี

สมัครใจเขารวมโครงการวิจัย 

 4.2  ผูวิจัยนำแบบทดสอบสมรรถนะการสรางนวัตกรรมดานความรูและแบบสอบถาม

สมรรถนะการสรางนวัตกรรมดานทักษะและเจตคติไปใหนักศึกษาทำเพื่อประเมินระดับสมรรถนะใน

การสรางนวัตกรรมการเรียนรู 

 4.3  ผูวิจัยเก็บรวบรวมแบบสอบถามและวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

 5.   สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งนี้   ผูวิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ คารอยละ คาเฉล่ีย และ                

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 
ผลการวิจัย (Research Results) 

 การวิจัยเรื่อง การศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูของนักศึกษาครู

สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มีผลการวิเคราะหขอมูล 

ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูของนักศึกษาครู

สาขาวิชาภาษาอังกฤษ ประกอบดวย การสรางนวัตกรรมดานการออกเสียงภาษาอังกฤษและการ

สรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

 ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียง

ภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

 ตอน ท่ี 3 ผลการศึกษาสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษ 

 ตอนที่ 1 ผลการประเมินสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูของนักศึกษาครู

สาขาวิชาภาษาอังกฤษ ประกอบดวย การสรางนวัตกรรมดานการออกเสยีงภาษาอังกฤษและ

การสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
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ตาราง 1  สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักศึกษา
ครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

คะแนนท่ีได 
(คะแนนเต็ม10) 

จำนวน (คน) รอยละ 

9 คะแนน 6 8.57 
8 คะแนน 20 28.57 
7 คะแนน 23 32.86 
6 คะแนน 16 22.86 
5 คะแนน 5 7.14 

รวม 70 100 

 
 จากตาราง 1 ผลคะแนนประเมินสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการ

ออกเสียงภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ พบวา กลุมท่ีหนึ่งซ่ึงมีจำนวน

นักศึกษามากท่ีสุดคือ นักศึกษาท่ีไดผลคะแนน 7 คะแนน จำนวน 23 คน คิดเปนรอยละ 32.86 

กลุมท่ีสองคือ นักศึกษาท่ีไดคะแนน 8 คะแนน จำนวน 20 คน คิดเปนรอยละ 28.75 กลุมท่ีสามคือ 

นักศึกษาท่ีไดคะแนน 6 คะแนน จำนวน 16 คน คิดเปนรอยละ 22.86 กลุมท่ีส่ีคือ นักศึกษาท่ีได 9 

คะแนน จำนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 8.57 และกลุมท่ีหาคือ นักศึกษาท่ีได 5 คะแนน จำนวน 5 

คน คิดเปนรอยละ 7.14 ตามลำดับ 

 
ตาราง 2  ผลคะแนนสมรรถนะการสรางนวัตกรรมดานความรูในการสรางนวัตกรรม               
การนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

คะแนนท่ีได 
(คะแนนเต็ม10) 

จำนวน (คน) รอยละ 

9 คะแนน 11 19.64 
8 คะแนน 10 17.86 
7 คะแนน 13 23.21 
6 คะแนน 14 25.00 
5 คะแนน 8 14.29 

รวม 56 100 

 
จากตาราง 2 ผลคะแนนประเมินสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมการนิเทศการวิชา

ภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ พบวา กลุมท่ีหนึ่งซ่ึงมีจำนวนนักศึกษามาก
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ท่ีสุดคือ นักศึกษาท่ีไดผลคะแนน 6 คะแนน จำนวน 14 คน คิดเปนรอยละ 25 กลุมท่ีสองคือ 

นักศึกษาท่ีไดคะแนน 7 คะแนน จำนวน 13 คน คิดเปนรอยละ 23.21 กลุมท่ีสามคือ นักศึกษาท่ีได

คะแนน 9 คะแนน จำนวน 11 คน คิดเปนรอยละ 19.64 กลุมท่ีส่ีคือ นักศึกษาท่ีได 8 คะแนน 

จำนวน 10 คน คิดเปนรอยละ 17.86 และกลุมท่ีหาคือ นักศึกษาท่ีได 5 คะแนน จำนวน 8 คน คิด

เปนรอยละ 14.29 ตามลำดับ  

ตอนที่ 2  ผลการศึกษาสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียง
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 
 
ตารางท่ี 3 คาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษ 

สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรู                

ทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษ 
X S.D. 

การแปล

ความหมาย 

ดานทักษะ 
1.  นักศึกษาสามารถใชงานทางดานเทคโนโลยี เชน  
     แอปพลิเคชันใหม ๆ ซอฟตแวรใหม ๆ ไดอยาง 
     คลองแคลว 

 
4.37 

 
0.57 

 
มาก 

2.  นักศึกษามีการฝกฝนการใชเทคโนโลยีในการทำงาน 
     อยูเสมอ 

4.39 0.60 มาก 

3.  นักศึกษามีการใชเทคโนโลยีดวยความชำนาญทำให 
    งานมีประสิทธิภาพ 

4.19 0.52 มาก 

4.  นักศึกษาสามารถนำความรูดานเทคโนโลยีมา 
    ประยุกตใชในการสรางนวัตกรรมใหมได 

4.31 0.58 มาก 

5.  นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน 4.77 0.42 มากท่ีสุด 
6.  นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมท่ีมีความ 
    หลากหลายและแปลกใหมจากเดิม 

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.07 มาก 
ดานเจตคต ิ
1.  นักศึกษามีความพรอมในการสรางนวัตกรรม   

 
4.69 

 
0.47 

 
มากท่ีสุด 

2.  นักศึกษาคิดวาทักษะการทำงานดานเทคโนโลยีชวยให 
     สมรรถนะการสรางนวัตกรรมของนักศึกษา 
     มีประสิทธิภาพ 

4.63 0.49 มากท่ีสุด 

3.  นักศึกษาสนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีจะทำให 4.74 0.44 มากท่ีสุด 
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สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรู                

ทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษ 
X S.D. 

การแปล

ความหมาย 

    เกิดการสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม 
4.  นักศึกษาคดิวาตนเองมคีวามสามารถในการสราง 
     นวัตกรรมได 

4.54 0.50 มากท่ีสุด 

รวม 4.65 0.03 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 3 พบวา สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียง
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ดานทักษะ โดยรวมอยูในระดับมาก ( Χ = 
4.44, S.D.= 0.07)  เมื่อพิจารณารายขอ มีคาเฉล่ียอยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉล่ียมาก
ท่ีสุดคือ นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน ( Χ = 4.77, S.D.= 0.42)   และ
นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมท่ีมีความหลากหลายและแปลกใหมจากเดิม (Χ = 4.60, S.D.= 
0.49)  ดานเจตคติ โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (Χ = 4.65, S.D.= 0.03) เมื่อพิจารณารายขอมี
คาเฉล่ียอยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุดคือ นักศึกษาสนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยี
ใหมๆท่ีจะทำใหเกิดการสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม(Χ = 4.74, S.D.= 0.44) รองลงมาคือ 
นักศึกษามีความพรอมในการสรางนวัตกรรม (Χ = 4.69, S.D.= 0.47) นักศึกษาคิดวาทักษะการ
ทำงานดานเทคโนโลยีชวยใหสมรรถนะการสรางนวัตกรรมของนักศึกษามีประสิทธิภาพ (Χ = 4.63, 
S.D.= 0.49)  และนักศึกษาคิดวาตนเองมีความสามารถในการสรางนวัตกรรมได (Χ = 4.54, S.D.= 
0.50)  ตามลำดับ 
 
ตอนที่ 3 ผลการศึกษาสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
ตาราง 4  คาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมการนิเทศการสอน
วิชาภาษาอังกฤษ 

สมรรถนะในการสรางนวัตกรรม                                     
การนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

X S.D. 
การแปล

ความหมาย 
ดานทักษะ 
1.  นักศึกษาสามารถใชงานทางดานเทคโนโลยี เชน  
     แอปพลิเคชันใหม ๆ ซอฟตแวรใหม ๆ ไดอยาง 
     คลองแคลว 

 
4.37 

 
0.58 

 
มาก 

2.  นักศึกษามีการฝกฝนการใชเทคโนโลยีในการทำงาน 
     อยูเสมอ 

4.32 0.60 มาก 

3.  นักศึกษามีการใชเทคโนโลยีดวยความชำนาญทำใหงาน 4.19 0.55 มาก 
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สมรรถนะในการสรางนวัตกรรม                                     
การนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

X S.D. 
การแปล

ความหมาย 
     มีประสิทธิภาพ 
4.  นักศึกษาสามารถนำความรูดานเทคโนโลยีมาประยุกตใช 
     ในการสรางนวัตกรรมใหมได 

4.30 0.60 มาก 

5.  นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน 4.89 0.31 มากท่ีสุด 
6.  นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมท่ีมีความหลากหลาย 
     และแปลกใหมจากเดิม 

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

รวม 4.45 0.11 มาก 
ดานเจตคต ิ
1.  นักศึกษามีความพรอมในการสรางนวัตกรรม   

 
4.73 

 
0.44 

 
มากท่ีสุด 

2.  นักศึกษาคิดวาทักษะการทำงานดานเทคโนโลยีชวยให 
     สมรรถนะการสรางนวัตกรรมของนักศึกษา 
     มีประสิทธิภาพ 

4.66 0.47 มากท่ีสุด 

3.  นักศึกษาสนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีจะทำใหเกิด 
     การสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม 

4.71 0.45 มากท่ีสุด 

4.  นักศึกษาคดิวาตนเองมคีวามสามารถในการสราง 
     นวัตกรรมได 

4.53 0.50 มากท่ีสุด 

รวม 4.66 0.02 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี  4 พบวา สมรรถนะในการสรางน วัตกรรมการนิ เทศการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ดานทักษะ โดยรวมอยูในระดับมาก               
(Χ = 4.45, S.D.= 0.11) เมื่อพิจารณาเปนรายขอมีคาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ นักศึกษาทำงานอยางเปน
ระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน (Χ = 4.89, S.D.= 0.31) และนักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมท่ีมีความ
หลากหลายและแปลกใหมจากเดิม ( Χ = 4.60, S.D.= 0.49) และมีคาเฉล่ียอยูในระดับมาก คือ 
นักศึกษาสามารถใชงานทางดานเทคโนโลยี เชน แอปพลิเคชันใหมๆ ซอฟตแวรใหมๆ ไดอยาง
คลองแคลว (Χ = 4.37, S.D.= 0.58) นักศึกษามีการฝกฝนการใชเทคโนโลยีในการทำงานอยูเสมอ (
Χ = 4.32, S.D.= 0.60) นักศึกษาสามารถนำความรูดานเทคโนโลยีมาประยุกตใช     ในการสราง
นวัตกรรมใหมได (Χ = 4.30, S.D.= 0.60) และนักศึกษามีการใชเทคโนโลยีดวยความชำนาญทำให
งาoมีประสิทธิภาพ (Χ = 4.19, S.D.= 0.55) ตามลำดับ ดานเจตคติ โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (
Χ = 4.66, S.D.= 0.02) เมื่อพิจารณารายขอ มีคาเฉล่ียอยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมี
คาเฉล่ียสูงสุดคือ นักศึกษามีความพรอมในการสรางนวัตกรรม (Χ = 4.73, S.D.= 0.44) นักศึกษา
สนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีจะทำใหเกิดการสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม ( Χ = 4.71, 
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S.D.= 0.45) นักศึกษาคิดวาทักษะการทำงานดานเทคโนโลยีชวยให     สมรรถนะการสราง
นวัตกรรมของนักศึกษามีประสิทธิภาพ ( Χ = 4.66, S.D.= 0.47) และนักศึกษาคิดวาตนเองมี
ความสามารถในการสรางนวัตกรรมได (Χ = 4.53, S.D.= 0.50) ตามลำดับ 
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 1.  จากผลการวิจัย พบวา นักศึกษามีคะแนนประเมินสมรรถนะดานความรูในการสราง
นวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษ อยูในระดับมาก อาจเปนเพราะวา             
สวนหนึ่งนักศึกษาไดผานการเรียนในรายวิชาการพัฒนาส่ือและนวัตกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษ 
และรายวิชาสัทศาสตรและสัทวิทยาสำหรับครูภาษาอังกฤษ ซ่ึงจะทำใหนักศึกษามีความรูท้ังดาน
การสรางนวัตกรรมการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีและมีความรูทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษเปน
อยางดี จึงทำใหนักศึกษามีพื้นความรูทางดานนี้พอสมควร  ซ่ึงผลการวิจัยนี้สอดคลองกับผลงานวิจัย
ของ นงนุช โรจนเลิศ (2561) ท่ีศึกษาสมรรถนะเชิงการเรียนรูของนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มี
สมรรถนะเชิงการเรียนรูในภาพรวมอยูในระดับมาก และสมรรถนะดานความรูอยูในระดับมาก
เชนกัน  สวนสมรรถนะดานทักษะในการสรางนวัตกรรมของนักศึกษาอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมี
คาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ นักศึกษาทำงานอยางเปนระบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน และสมรรถนะดานเจตคติ
ในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับมากท่ีสุด  โดยขอท่ีมีคาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ นักศึกษาสนใจท่ีจะ
เรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีจะทำใหเกิดการสรางนวัตกรรมในรูปแบบใหม ท้ังนี้ เปนเพราะวาใน
ปจจุบันเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสำคัญและจำเปน ถือเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูใน
ดานตางๆ สำหรับนักศกึษา และในดานการเรียนการสอน ผูสอนไดใชเทคโนโลยีมาเปนนวัตกรรม
ทางการศึกษา เปนเครื่องมือชวยใหการจัดการเรียนการสอนซ่ึงนักศึกษาควรตองมีความรู
ความสามารถและสนใจท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ ซ่ึงงานวิจัยของ ธนาคาร อินทรพานชิย (2560) 
ท่ีศึกษาปจจัยของสมรรถนะทางเทคโนโลยีและการส่ังสมความรูความเช่ียวชาญของบุคลากรดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีอิทธิพลตอการสรางนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจัย พบวา 
ปจจัยสมรรถนะทางเทคโนโลยีและการส่ังสมความรูความเช่ียวชาญของบุคลากรดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีอิทธิพลตอการสรางนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยองคประกอบของปจจัย
ท้ังสองท่ีมีอิทธิพลตอการสรางนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีสารสนเทศมากท่ีสุด 3 ลำดับแรกคือ การ
ถายทอดความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ แรงจูงใจท่ีจะเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่มเติม 
และทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศ แสดงใหเห็นวา ทักษะดานความรู ดานทักษะและดานเจตคติ
เปนปจจัยท่ีสำคัญในการเรียนรูและสรางนวัตกรรม ซ่ึงผลงานวิจัยของ สมบูรณ ศรีสมานุวัตร 
(2553) ท่ีศึกษาถึงการพัฒนาสมรรถนะของบุคลากรในองคกร พบวาการนำสมรรถนะทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใชจะสงผลใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพและสามารถสราง
นวัตกรรมได 
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 2.  นักศึกษามีคะแนนประเมินสมรรถนะดานความรูในการสรางแบบนิเทศ คิดเปน
คะแนนเฉล่ียเทากับ 6.85 ซ่ึงอยูในระดับปานกลาง ท้ังนี้อาจเปนเพราะนักศึกษาเปนผูไดรับการ
นิเทศ ยังไมมีประสบการณในการนิเทศจึงยังไมมีความรู เก่ียวกับขอมูลในดานการนิเทศมาก
เทาท่ีควร แตถึงกระนั้นนักศึกษายังมีความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีรวมถึงการสรางนวัตกรรมตางๆ 
พอสมควร ซ่ึงผลการวิจัยยังพบวา นักศึกษามีสมรรถนะดานทักษะในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับ
มาก และมีสมรรถนะดานเจตคติในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับมากท่ีสุด แสดงใหเห็นวานักศึกษา
มีประสบการณในการใชเทคโนโลยีเปนอยางดี รวมถึงมีเจตคติท่ีดีในการสรางนวัตกรรมการเรียนรู 
ซ่ึงจะเปนปจจัยท่ีทำใหนักศึกษาสามารถผลิตช้ินงานหรือนวัตกรรมข้ึนมาได ดังเชนผลงานวิจัยของ 
สุวิสาข เหลาเกิด (2559) ท่ีศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนท่ีสงเสริมความรูและสมรรถนะ
ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาครูในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ 
ผลการวิจัย พบวา ความรูความเขาใจเก่ียวกับสาระความรูและสมรรถนะดานนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสัมพันธในทิศทางเดียวกันกับนวัตกรรมมาตรฐานวิชาชีพครู และยังมีมี
ขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการสอนวา ควรเนนความรูความเขาใจเก่ียวกับ
สาระความรูและสมรรถนะดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใหเกิดการผลิตช้ินงาน
นวัตกรรม 
 จากผลการวิจัย แสดงใหเห็นวานักศึกษามีสมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูท้ัง 3 
ดาน ไดแก ดานความรู ดานทักษะ และดานเจตคติ ซ่ึงจะสงผลใหเกิดการสรางสรรคนวัตกรรมการ
เรียนรูในดานตางๆ ท่ีหลากหลายและนำมาใชใหเกิดประโยชนไดจริง เปนการสงเสริมและพัฒนา
ความสามารถและศักยภาพของนักศึกษาในการสรางนวัตกรรมการเรียนรู อันจะกอใหเกิดประโยชน
แกนักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษาท่ีอยูในโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาตอไป 
 
ขอเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions) 
 1.  งานวิจัยนี้เปนการศึกษาสมรรถนะในการสรางนวัตกรรมของนักศึกษา โดยเนนไปท่ี
สมรรถนะการสรางนวัตกรรมการเรียนรูทางดานการออกเสียงภาษาอังกฤษ และสมรรถนะในการ
สรางนวัตกรรมการนิเทศการสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูสาขาวิชาภาษาอังกฤษ                 
ซ่ึงผลการวิจัยจะเปนเพียงขอมูลระดับสมรรถนะใน 3 ดาน คือ ดานความรู ดานทักษะ และดานเจต
คติของนักศึกษาเทานั้น ผูสอนสามารถท่ีจะนำผลวิจัยไปเปนแนวทางในการตอยอดพัฒนาและ
สงเสริมใหนักศึกษามีการสรางนวัตกรรมหรือช้ินงานได                
 2.  จากผลงานวิจัยสามารถนำมาเปนขอเสนอแนะเชิงนโยบายแกคณะครุศาสตรและ
หลักสูตรในการจัดการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมตางๆ รวมถึงการจัดหาทรัพยากรทางการ
ศึกษารวมถึงการสงเสริมทางดานเทคโนโลยีเพื่อใหเอ้ือตอการเรียนรูของนักศึกษา โดยจัดใหมีการ
สงเสริมสมรรถนะการเรียนรูในทุกๆดานใหแกนักศึกษาในทุกช้ันปอยางเขมขนและตอเนื่อง  
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