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บทคัดยอ (Abstract) 
 การวิจัยนี้มีจุดประสงค  1) เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและ
เครือขายคอมพิวเตอร  2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวร
และเครือขายคอมพิวเตอร 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและ
หลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4) เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
2/1 โรงเรียนหนองแหนพฒันวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 จำนวน 32 คน ซ่ึงไดมา
ดวย วิธีการสุมแบบกลุม  (Cluster Random Sampling) เครื่ องมือ ท่ีใช ในการวิจัย  หนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จำนวน 18 เรื่อง แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง ซอฟตแวรและ
เครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
จำนวน 18 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จำนวน 30 ขอ เปนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ซ่ึงมีคาความยาก (P) ตั้งแต  0.37 ถึง 0.75 และคาอำนาจจำแนกรายขอ (B) 
ตั้งแต 0.30 ถึง 0.77 และมีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.82 และแบบวัดเจตคติของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ จำนวน 20 ขอ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉล่ีย สวน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t-test สรุปผลการศึกษา 1. ประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การเลือกใชซอฟตแวร หนวยท่ี 1 การเลือกใชซอฟตแวร ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) มีค าเท ากับ 85.43/83.43 หนวยท่ี  2 การส่ือสารขอมูลเครือข ายคอมพิวเตอร   
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ประสิทธิภาพ  (E1/E2)  มีคาเทากับ  84.32/82.29 หนวยท่ี 3 อินเทอรเน็ตและการใชงาน 
ประสิทธิภาพ (E1/E2)  มีคาเทากับ 85.94/82.50 และประสิทธิภาพโดยรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 (E1/E2) มีคาเทากับ 85.23/82.75 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว 2. ประสิทธิผล
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 0.6749 หมายถึง  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเพิ่มข้ึน หลังจากการเรียนรูโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง  ซอฟตแวรและเครือขาย
คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 คิดเปนรอยละ 
67.493. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนรูโดยใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร พบวา โดยรวมมีสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.41 และคาเฉล่ียเทากับ 4.75 ซ่ึงอยูในระดับมากท่ีสุด 
คำสำคัญ (Keywords): การพัฒนา; หนังสืออิเล็กทรอนิกส; ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร 
 
Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop e-books on software 
and computer networks 2) to study the effectiveness index of e-books on software 
and computer networks 3) to compare students' learning achievements before and 
after learning with books. 4) To study the attitudes of Mathayom Suksa 2 students 
towards teaching and learning activities in computer subjects. The sample group 
consisted of 32 students in Mathayomsuksa 2/1, Nong Haen Pattana Wittayakom 
School, semester 2 of Academic Year 2018, totaling 32 people who were obtained 
by using Cluster Random Sampling. E-book on software and computer networks 
Career and Technology Learning Subject Group Mattayomsuksa 2, 18 subjects, 
learning management plans, software and computer networks Career and 
Technology Learning Subject Group Secondary School Year 2, 18 plans, 30-item 
achievement test, a four-choice multiple choice, with a difficulty (P) ranging from 
0.37 to 0.75, and a power of discrimination (B) from 0.30 to 0.75. 0.77 and having a 
confidence value of 0.82 and the attitude scale of Mathayom Suksa 2 students 
towards teaching and learning activities in computer subjects was a 5-level 
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estimation scale of 20 items. The statistics used in the data analysis were as 
follows: Percentage Mean Standard Deviation and t-test statistics. Conclusions of 
the study 1. The efficiency of the electronic book titled Software Selection Unit 1 
Software Selection Efficiency (E1/E2) is equal to 85.43/83.43 Unit 2 Computer 
network data communication efficiency (E1/E2) is equal to 84.32/82.29 Unit 3 
Internet and usage efficiency (E1/E2) is equal to 85.94/82.50 and overall efficiency 
of e-books on software and computer networks Career and Technology Learning 
Subject Group Secondary School Year 2 (E1/E2) was equal to 85.23/82.75, which 
was higher than the specified criteria. 2. Effectiveness of electronic books on 
software and computer networks. Career and Technology Learning Subject Group 
Secondary School Year 2 was equal to 0.6749, meaning that students had an 
increase in learning achievement. After learning by using e-books on software and 
computer networks. Career and Technology Learning Subject Group Secondary 
School Year 2 accounted for 67.493 percent. Career and Technology Learning 
Subject Group Secondary school grade 2 before and after learning by using 
electronic books on software and computer networks. Career and Technology 
Learning Subject Group Secondary school grade 2 found that the achievement after 
school It was higher than before with statistical significance at the .05 level. 4. The 
results of the study of the attitudes of Mathayom Suksa 2 students towards 
teaching and learning activities in computer subjects found that the overall 
standard deviation was 0.41. and the mean is 4.75, which is the highest level. 
Keywords: Development; E-books; Software and Computer Networks 
 
บทนำ (Introduction) 
 การศึกษาเปนรากฐานท่ีสำคญัท่ีสุดประการหนึ่งในการสรางสรรคความเจริญกาวหนา
และแกปญหาตาง ๆ ในสังคม เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวนการท่ีชวยใหคนไดพัฒนาตนเองดาน
ตาง ๆตลอดชวงชีวิตตั้งแตแรกเกิดซ่ึงการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถดานตาง ๆ เพื่อ
ดำรงชีวิตและประกอบอาชีพไดอยางมีความสุข รูเทาทันการเปล่ียนแปลง รวมเปนพลังสรางสรรค
และเปนการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืนตอไปได  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรูเปนขอกำหนดคุณภาพของผูเรียนท้ังดาน
ทักษะ กระบวนการคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมและมีสาระการเรียนรูท่ีเปนการกำหนดองค
ความรูท่ีเปนเนื้อหาสาระคลอบคลุมการศึกษาข้ันพื้นฐานท้ัง 12 ป และเพื่อใหสถานศึกษา ครูผูสอน 
แลผูเก่ียวของสามารถจัดทำหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูท่ีสอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชนและ
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สังคม ภูมิปญญาทองถ่ินคุณลักษณะอันพึงประสงค เพื่อเปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน สังคม
และประเทศชาติโดยมีสาระของหลักสูตรท้ังท่ีเปนวิชาการและวิชาชีพ ท่ีมุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมี
ความรู ความคิดความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบตอสังคม กลุมการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเปนสาระการเรียนรูท่ีมุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับงานอาชีพและ
เทคโนโลยีมีทักษะการทำงาน ทักษะการจัดการ สามารถนำเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยี
ตาง ๆ มาใชการทำงานอยางถูกตอง เหมาะสม คุมคาและมีคุณธรรม สรางและพัฒนางานหรือ
วิธีการใหมสามารถทำงานเปนหมูคณะมีนิสัยรักการทำงาน เห็นคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตองาน 
ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมท่ีเปนพื้นฐาน ไดแก ความขยัน ซ่ือสัตย ประหยัดและ
อดทนอันจะนำไปสูการใหผูเรียนสามารถชวยเหลือตนเองและพึ่งตนเองได ตามพระราชดำริ
เศรษฐกิจพอเพียงสามารถดำรงชีวิตอยูบนสังคม ไดอยางมีความสุข รวมมือ และแขงขันในระดับ
สากลในบริบทของสังคมไทย การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี มี วัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนสามารถนำความรูไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจำวันได (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551) 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถแสดงขอความ เสียง รวมถึง
ภาพนิ่ง หรือภาพเคล่ือนไหว รวมท้ังมีปฏิสัมพันธกับผูใช ถือวาเปนส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ี
ตอบสนองการเรียนแบบ E-Learning ซ่ึงสนับสนุนการศึกษาดวยตนเองและตลอดจนการศึกษา
ตลอดชีวิต ท้ังเปนแหลง ขอมูลสารสนเทศเพื่อการศึกษาคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม สามารถใชเปนส่ือ
เสริมหรือส่ือเติมในการเรียนการสอนได  โดยคณะกรรมการแหงชาติด านการส่ือสารของ
สหรัฐอเมริกาไดสนับสนุนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชขอความ
กราฟก ภาพเคล่ือนไหว และเสียงเพื่อนำผูเรียนสูการเรียนหรือกระบวนการสอน เปนอีกทางหนึ่ง
ของการจัดการศึกษาท่ีสามารถตอบสนองการเรียนรูไดโดยอาศัยเทคโนโลยีการส่ือสารท่ีทันสมัย 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชมีหลายรูปแบบ โดยจะมีการถายทอดเนื้อหาผานส่ืออิเล็กทรอนิกส ไมวา
จะเปนคอมพิวเตอรเครือขายอินเตอรเน็ต หรือ อินทราเน็ตจึงถือวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนการ
เรียนในยุคสมัยท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการส่ือสารมีบทบาทสำคัญ ดังนั้น การนำ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไปใชในวงการการศึกษาจึงนาจะเปนวิธีหนึ่งท่ีสามารถพัฒนาประสิทธิภาพการ
เรียนการสอนของผูเรียน และผูสอนไดจากท่ีมาและความเปนมาของหนังสือ 
 การใชหนั งสืออิเลคทรอนิคส  (E-book) จะทำใหการ เรียนการสอนใน ช้ันเรียน
เปล่ียนแปลงไปจากแบบปกติ เปนการเรียนรูและทำกิจกรรมกลุมรวมกัน โดยมีเนื้อหาและ
ประสบการณตาง ๆ ท่ีส่ือการเรียนการสอนท่ีมีความสมบูรณท่ีผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง ครูจะเปน
เพียงผูประสานงานใหการทำกิจกรรมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพเทานั้น สภาพของหองเรียนจะ
เปนไปอยางมีชีวิตชีวาท่ีผูเรียนมีความเคล่ือนไหวสนใจในการเรียนและทำกิจกรรม เพื่อใหเกิดการ
เรียนรูและประสบการณอยางเต็มท่ี มีบทบาทตอการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงข้ึน หนังสือ
อิเลคทรอนิคสมีบทบาทท่ีสำคัญตอการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ของ
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ปริมาณประชากรท่ีตองการศึกษาเพิ่มข้ึน และวิทยาการกาวหนาไปอยางรวดเร็ว โดยหนังสือ
อิเลคทรอนิคสสามารถจัดใหเกิดการเรียนรูไดพรอมกันเปนจำนวนมาก ๆ ไดชุดการเรียนรายบุคคล
ท้ังระบบทางไกลและใกล เปนตน และนอกจากนี้หนังสืออิเลคทรอนิคสยังสามารถปรับเปล่ียนและ
แกไขใหเกิดการเรียนรูและวิทยาการทีใหม ๆ ได  มีบทบาทสำคัญท่ีสงเสริมใหเกิดการเรียนรูไปสู
ปรัชญาการศึกษาในแนวพิพัฒนาการ ไดอยางเต็มท่ีการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพจึง
จำเปนตองนำส่ือและนวัตกรรมมาใชประกอบการเรียนการสอนและพิจารณาดวยวา ส่ือและ
นวัตกรรมชนิดใดเหมาะสมกับวัตถุประสงคและเนื้อหาท่ีสอน เพราะส่ือและนวัตกรรมแตละอยาง
ยอมมีคุณสมบัติเฉพาะท่ีแตกตางกัน การเลือกใชส่ือและนวัตกรรมท่ีเหมาะสมจะชวยใหการเรียน
การสอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 ผูศึกษาในฐานะท่ีเปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ได
ดำเนินการสำรวจสภาพปจจุบันและปญหาของการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  โรงเรียนหนองแหนพัฒนวิทยาคม พบวา มีปญหาดานส่ือการเรียนการสอน 
เนื่องจากยังไมมีส่ือในการจัดการเรียนการสอนของครู และการศึกษาหาความรูดวยตนเองของ
นักเรียนอยางเพียงพอ ทำใหขาดความตอเนื่องในการเรียนรูของนักเรียน นักเรียนไมสามารถ
ทบทวนความรูท่ีเรียนผานมาแลว และไมสามารถศึกษาหาความรูใหมหรือหัวขอใหมท่ีตอเนื่องได 
สงผลตอความรูความเขาใจในเนื้อหาอยางลึกซ้ึงของนักเรียน และจากการศึกษาสภาพการจัดการ
เรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท้ังจากการประเมินตามสภาพจริงจากบันทึกหลังการสอนของแผนการจัดการ
เรียนรู และจากการประเมินดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวา หนวยการเรียนรู
เรื่องซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร เปนหนวยการเรียนรูท่ีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  
มีคะแนนเฉล่ีย 72.04 เปอรเซ็นต ซ่ึงต่ำกวาเกณฑท่ีโรงเรียนไดตั้งไว คือ 75 เปอรเซ็นต ซ่ึงถือวาเปน
หนวยการเรียนรูท่ีเปนปญหาในการจัดการเรียนการสอนมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากส่ือประกอบการ
จัดการเรียนการสอนยังไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร และส่ือการเรียนการสอนยังไมเพียงพอตอการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่งส่ือท่ีสามารถสรางภาพเคล่ือนไหวใหนักเรียนเห็น
ภาพสรางความนาสนใจชวนใหติดตาม และสามารถสรางจินตนาการได       
 จากสภาพปญหาและความสำคัญของส่ือประกอบการจัดการเรียนการสอนดังกลาว  
ผูศึกษาจึงไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สำหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ข้ึน ซ่ึงเปนส่ือท่ีมีรูปแบบท่ี
นาสนใจมีท้ังตัวอักษรภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และประกอบดวยเนื้อหาท่ีสมบูรณครบถวนผานการ
ตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญในดานตาง ๆ สามารถนำไปใชในการจัดการเรียนรูในช้ันเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ อีกท้ังนักเรียนยังสามารถศึกษาดวยตนเองได ผูศึกษาคาดหวังไววาการจัดการเรียนรู
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะสรางความพึงพอใจใหนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน ความสุข
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และสนุกกับการเรียนรู ทำใหนักเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหามากยิ่งข้ึน และสงผลให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอันเปนผลดีตอการพัฒนาคุณภาพดานการเรียนการสอนอยางแทจริง 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย (Research Objective) 
 1. เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80    
 2. เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขาย
คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  
 4. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร 
 
วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods) 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนหนอง
แหนพัฒนวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 จำนวน 65 คน จาก 2 หองเรียน 
 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2/1  
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 โรงเรียนหนองแหนพัฒนวิทยาคม จำนวน 32 คน ซ่ึงไดมาโดยการ
สุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 
 2. ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
 2.1 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 
  1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2) เจตคติของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
 3. เนื้อหาท่ีใชในการศึกษาครั้งนี ้เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 รายวิชาคอมพิวเตอร ช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จำนวน 3 หนวยการเรียน แบงเปนเรื่องยอย ดังนี ้
 หนวยท่ี 1 การเลือกใชซอฟตแวร 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  1  เรื่อง  ความหมายและประเภทของซอฟตแวร 
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 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  2  เรื่อง  ซอฟตแวรประยุกต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  3  เรื่อง  ซอฟตแวรระบบ 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  4  เรื่อง  โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  5  เรื่อง  โปรแกรมอรรถประโยชน 
 หนวยท่ี 2 การส่ือสารขอมูลเครือขายคอมพิวเตอร 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  6  เรื่อง  การรับสงขอมูลในแบบใชสาย 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  7  เรื่อง  การรับสงขอมูลในแบบไรสาย 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  8  เรื่อง  ขอมูลและการส่ือสารผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  9  เรื่อง  ประโยชนของการส่ือสารผานเครือขาย 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  10  เรื่อง  โพรโทคอล 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  11  เรื่อง  อุปกรณส่ือสารในระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี  3  อินเทอรเน็ตและการใชงาน 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  12  เรื่อง  การเช่ือมตออินเทอรเน็ต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  13  เรื่อง  การใชบริการตางๆ  บนอินเทอรเน็ต 1 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  14  เรื่อง  การใชบริการตางๆ  บนอินเทอรเน็ต 2 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  15  เรื่อง  การทำงานของอินเทอรเน็ต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  16  เรื่อง  ความหมายและพัฒนาการของอินเทอรเน็ต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  17  เรื่อง  คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 
 แผนการจัดการเรียนรูท่ี  18  เรื่อง  จรรยาบรรณในการใชอินเทอรเน็ต 
 
ผลการวิจัย (Research Results) 
 จากผลการทดลองสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขาย
คอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 สามารถสรุป
ผลไดดังตอไปนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การเลือกใชซอฟตแวร หนวยท่ี 1 การ
เลือกใชซอฟตแวร ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีคาเทากับ 85.43/83.43 หนวยท่ี 2 การส่ือสารขอมูล
เครือขายคอมพิวเตอร ประสิทธิภาพ (E1/E2)  มีคาเทากับ 84.32/82.29 หนวยท่ี 3 อินเทอรเน็ต
และการใชงาน ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีคาเทากับ 85.94/82.50 และประสิทธิภาพโดยรวมหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (E1/E2) มีคาเทากับ 85.23/82.75 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว 
 2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 0.6749 
หมายถึง  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน หลังจากการเรียนรูโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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เรื่อง  ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 คิดเปนรอยละ 67.49 
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนรูโดยใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 4. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร พบวา โดยรวมมีสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 และคาเฉล่ียเทากับ 
4.75 ซ่ึงอยูในระดับมากท่ีสุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 จากผลการศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขาย
คอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 สามารถ
อภิปรายผลไดดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร 
หนวยท่ี 1 การเลือกใชซอฟตแวร ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีคาเทากับ 85.43/83.43 หนวยท่ี 2 การ
ส่ือสารขอมูลเครือขายคอมพิวเตอร ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีคาเทากับ 84.32/82.29 หนวยท่ี 3 
อินเทอรเน็ตและการใชงาน ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีคาเทากับ 85.94/82.50 และประสิทธิภาพ
โดยรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (E1/E2) มีคาเทากับ 85.23/82.75 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ
ท่ีกำหนดไว ท้ังนี้อาจเปนเพราะวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร
ท่ีสรางข้ึนไดผานการประเมินความสมบูรณของเนื้อหาจากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และผานการ
ประเมินประสิทธิภาพในการใชงานจากผูเช่ียวชาญดานส่ือและนวัตกรรม และนอกจากนี้นาจะมา
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร นี้ไดถูกพัฒนาข้ึนตามข้ันตอน
การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางเปนระบบโดยไดประยุกตหลักทฤษฎีการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส จากหลายทฤษฏี เชน ผูศึกษาไดยึดรูปแบบ ADDIE MODEL ในการออกแบบและ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามข้ันตอน 5 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนท่ี 1 วิเคราะห (analyze) ได
ทำการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับการออกแบบและการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิเคราะห
หลักสูตร เนื้อหาและกำหนดจุดประสงค ข้ันตอนท่ี 2 ออกแบบ(design) มีการออกแบบเนื้อหา/
ออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย ข้ันตอนท่ี 3 พัฒนา (develop) ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความ
ถูกตองความเหมาะสม แกไขปรับปรุง ดำเนินการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวไปใหผูเช่ียวชาญ
ตรวจสอบอีกครั้ง กอนนำไปใช (implement) และหาประสิทธิภาพในข้ันตอนท่ี 4 และข้ันตอนท่ี 5 
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ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) ผลจากการพัฒนาทำใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
ความนาสนใจ ใชงานงาย สะดวก สงเสริมการเรียนรูรายบุคคล ผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนได
รวดเร็ว เปนอิสระในการศึกษา สามารถยอนกลับมาทบทวนบทเรียนไดใหมเมื่อไมเขาใจเนื้อหามี
ขอมูลยอนกลับ แจงผลคะแนนจากการทำแบบฝกหัดทายบทเรียนใหผูเรียนทราบทันทีทำใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูระหวางเรียนซ่ึงสอดคลองกับ ญญาพร จันทรโสภณ (2553) ไดพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเรื่อง โปรแกรมการประมวลผลคำ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
มหาชัยพิทยาคาร อำเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยม 
ศึกษา เขต 26 ผลการศึกษาพบวา คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมการประมวลผลคำ
ท่ีผูศึกษาคนควาพัฒนาข้ึน มีคาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมการ
ประมวลผลคำ ท่ีผูศึกษาคนควาสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 84.06/83.11   
2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 0.6749 หมายถึง นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน หลังจากการเรียนรูโดยใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวร
และเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
คิดเปนรอยละ 67.49 ท้ังนี้ เปนเพราะ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขาย
คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูศึกษา
พัฒนาข้ึนไดพัฒนาตามข้ันตอนอยางมีระบบ เริ่มตั้งแตศึกษาเอกสารหลัก คูมือท่ีเก่ียวของกับการ
สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส   เทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีการเรียงลำดับเนื้อหาจากงายไปสู
ยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีคูมือการใช ท่ีชัดเจนทำใหผูเรียนมีความเขาใจในการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเปนอยางดี และยังได ผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญ และพิจารณาแกไขตามท่ี
ผูเช่ียวชาญเสนอแนะทุกข้ันตอน ครูผูสอนก็เอาใจใสดูแลการจัดกิจกรรมของนักเรียนอยางใกลชิด มี
การเสริมแรงและกระตุนผูเรียนใหเกิดการเรียนรูตลอดเวลา และยังสามารยอนกลับมาศึกษาไดอีก
เมื่อเรียนจบไปแลว หรือเมื่อไมเขาใจในเนื้อหา ซ่ึงสอดคลองกับ ระเบียบ บังคมเนตร (2554) ได
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ความรู เบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศึกษาพบวา ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู โดยใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอร ท่ีผูศึกษาสรางข้ึนทำใหนักเรียนมีความรู
เพิ่มข้ึนจากกอนเรียน มีคาเทากับ 0.6796 คิดเปนรอยละ 67.96 
3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร   กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนรูโดยใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ซอฟตแวรและเครือขายคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้อาจเนื่องจาก หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูศึกษาสรางข้ึน 
เปนการจัด การเรียนการสอนท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเอง และหนังสืออิเล็กทรอนิกส
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เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูตามเวลาท่ีสะดวกและเหมาะสม ตามความสนใจ มีการใชเสียง 
รูปภาพ ท่ีมีความสอดคลองกับเนื้อหามาใชประกอบบทเรียน ทำใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาและจดจำ
งาย เมื่อผูเรียนไมเขาใจเนื้อหาสวนใดสามารถยอนกลับไปทบทวนซ้ำใหมได และเมื่อศึกษาจบ
เนื้อหาในแตละสวนแลวจะมีกิจกรรมตาง ๆ ใหผูเรียนฝกทำเพื่อทบทวนความรูความเขาใจผูเรียน
สามารถประเมินผลและเห็นความสำเร็จของตนเองไดทันที ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ พัชรนันท 
แสนดวง (2558) ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 
82.75/81.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 4. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร พบวา โดยรวมมีสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 และคาเฉล่ียเทากับ 
4.75 ซ่ึงอยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเปนเพราะวานักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 อาจไมเคยเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสในรายวิชาคอมพิวเตอรมากอน ทำใหนักเรียนรูสึกตื่นเตน สนุกสนานใน
การเรียน เพราะเปนส่ือใหมท่ีแตกตางจากการเรียนในหนังสือโดยท่ัวไป มีท้ังรูปภาพท่ีนาสนใจ 
นักเรียนไดปฏิสัมพันธกับส่ือโดยตรง เกิดแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียนรู นอกจากนี้นักเรียนไดทบทวน
เนื้อหาฝกทำใบงานแบบทดสอบบอย ๆ และนักเรียนสามารถรูผลคะแนนไดทันที ทำใหนักเรียนเกิด
ความรูสึกท่ีดีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงเปนส่ือท่ีครูนำมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ในวิขาคอมพิวเตอร สงผลใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัย ปรัชญาพร มะยมหิน (2555) ผลการศึกษาพบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยวิธีแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ มีเจตคติตอการเรียนวิชาคอมพิวเตอรหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ขอเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions) 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน ควรมีการตรียมพรอม   
ท้ังตัวผูเรียนและวัสดุอุปกรณ 
 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีไวใหผูเรียน เรียนดวยตนเองตามความตองการเรียน      
ไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี ใชสำหรับเรียนเพิ่มเติม จากเนื้อหาท่ีเรียนในเวลาปกติ 
 ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาตอไป 
 1. ควรวิจัยและศึกษารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในลักษณะอ่ืน ๆ 
 2. ควรเนนภาพกราฟก หรือภาพเคล่ือนไหวใหมาก ๆ เพื่อทำส่ิงท่ีเขาใจยาก 
ซับซอนใหเขาใจงายข้ึน 
 3. ควรนำการศึกษาท่ีขาพเจาสรางข้ึนไปศึกษากับกลุมตัวอยางอ่ืนๆ ตอไป 
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