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บทคัดย่อ (Abstract) 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ระบบนิเวศและความ
หลากหลายทางชีวภาพ ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3  โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการสร้าง
แบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ต่อ
รูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดอ่างทอง 
จำนวน 41 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษา 2) แบบประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ และ3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
รูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษาสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์
ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 2.46 คิดเป็นร้อยละ 81.98 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.16 และมีทักษะการคิดสร้างสรรค์ด้านความละเอียดลออมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 2.83 คิดเป็นร้อย
ละ 94.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.11 2) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการ
สร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษาอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 4.27 คิดเป็นร้อยละ 85.40 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.85 
คำสำคัญ (Keywords): ทักษะการคิดสร้างสรรค์, การสร้างแบบจำลอง, สะเต็มศึกษา 
 
Abstract 
 The objectives of this research were 1) develop creative thinking skills on 
ecosystems and biodiversity of grade 9 students using a modeling activity model 
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based on the concept of STEM education 2) study the satisfaction of students 
towards modeling activity model based on the concept of STEM education. The 
sample group used in the research was grade 9 students in the second semester of 
the academic year 2022 at a school in Ang Thong Province, totaling 41 students. The 
research tools consisted of 1) a lesson plan based on the concept of STEM education, 
2) a creativity skill assessment form and 3) a satisfaction of students towards modeling 
activity model based on the concept of STEM education. The statistics used in data 
analysis were mean, percentage, and standard deviation. The results showed that 1) 
students had overall creative thinking skills at a high level with an average of 2.46, 
representing 81.98 percent, and a standard deviation of 0.16 and having the most 
creative was elaboration with a mean of 2.83, percentage 94.33, and a standard 
deviation of 0.11 2) The students' satisfaction towards modeling activity model based 
on the concept of STEM education was at a high level with a mean of 4.27, 
percentage 85.4, and a standard deviation of 0.85 
Keywords: Creative thinking skills; Modeling; STEM education 
 
บทนำ (Introduction)  

วิทยาศาสตร์มีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการผลิตเทคโนโลยี นวัตกรรม เครื่องมือเครื่องใช้ 
และผลผลิตต่าง ๆ ที่ช่วยอำนวยความสะดวกให้กับมนุษย์ในการดำเนินชีวิตประจำวัน และการ
ประกอบอาชีพ ซ่ึงวิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีการคิด ในหลากหลายรูปแบบ เช่น การคิด
ที่เป็นเหตุเป็นผล การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ และการคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น นอกจากนี้
วิทยาศาสตร์ยังเป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ และทักษะการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ ส่งผลให้มนุษย์สามารถคิดตัดสินใจภายใต้เงื ่อนไขการใช้ข้อมูลที่หลากหลาย 
น่าเชื่อถือ และสามารถตรวจสอบได้ อันเป็นการสะท้อนให้เห็นว่าวิทยาศาสตร์ทำให้เกิดสังคมแห่ง
การเรียนรู ้ (Knowledge-based Society) นักเรียนจึงมีความจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ มีทักษะการคิด มีความเข้าใจในเนื้อหาวิทยาศาสตร์ มีเหตุผล มี
คุณธรรม และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) แต่
จากการศึกษาสภาพปัญหาในระบบการศึกษาของประเทศไทย พบว่า การจัดการเรียนสอนส่วนใหญ่
จะให้ความสำคัญกับการพัฒนาด้านทักษะ แต่ไม่ได้ให้ความสำคัญกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ดังนั้นในการจัดการเรียนสอนในระดับต่าง ๆ จึงควรให้ความสำคัญกับการส่งเสริมการพัฒนาทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เนื่องจากทักษะการคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะทางความคิดที่มี
ความสำคัญต่อนักเรียน ทำให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม มีความคิดยืดหยุ่น มีความคิดคล่องแคล่ว และ
มีความคิดละเอียดลออ อีกทั้งนักเรียนยังได้ใช้กระบวนการคิด การสร้างจินตนาการ การแก้ปัญหา
เกี่ยวกับสถานการณ์หรือสภาพแวดล้อมที่กำหนดไว้ได้ จากคุณลักษณะของทักษะการคิดสร้างสรรค์
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เหล่านี้จะนำไปสู่การพัฒนาระบบการศึกษาของประเทศไทยให้มีประสิทธิภาพ และนักเรียนเกิดการ
พัฒนาศักยภาพในตัวเองมากยิ่งข้ึน (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2546) 
 นอกจากนี้จากการศึกษาสภาพปัญหาในระบบการศึกษาของประเทศไทย พบว่า ครูผู้สอน
ส่วนใหญ่ยังมีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการบรรยายที่ครูผู้สอนเป็นผู้ให้เนื้อหา นักเรียนเป็นผู้รับเนื้อหา
เรียนรู้ตามที่ครูผู้สอนบอก หรือ อธิบายให้ฟัง หรือ ศึกษาภาพจากในหนังสือเพียงเท่านั้น ส่งผลให้
นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน ไม่มีความคิดแปลกใหม่ ดังนั้นเพื่อให้ นักเรียน
เกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์จำเป็นต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ แนว
ทางการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนสามารถทำได้โดยการใช้การจัดการเรียนรู้ตาม
แนวค ิดสะเต ็มศ ึกษา  (Science Technology Engineering and Mathematics Education: 
STEM Education) เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และบูรณาการ
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี กระบวนการทางวิศวกรรม และคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการ
เชื่อมโยง และแก้ปัญหาที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
เพื่อนำไปสู่การสร้างนวัตกรรม (อภิญญา สิงโต, 2563) ลักษณะสำคัญของแนวคิดสะเต็มศึกษา
ประกอบด้วย 5 ประการ ได้แก่ 1) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้บูรณาการความรู้ และทักษะของวิชาที่
เกี่ยวข้องสะเต็มในระหว่างการเรียนรู้ 2) มีการท้าทายผู้เรียนให้ได้แก้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ผู้สอน
กำหนด 3) มีกิจกรรมกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน 4) ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
ผ่านการทำกิจกรรมหรือสถานการณ์ที่ผู้สอนกำหนดให้ และ 5) สถานการณ์หรือปัญหาที่ใช้ในการ
ทำกิจกรรมมีความเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันของผู้เรียน (วงค์ณภา แก้วไกรษรและนันทรัตน์ แก้ว
ไกรษร, 2561) การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ต้องอาศัยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การระบุปัญหา 2) การค้นหาแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 3) การ
วางแผนการพัฒนา 4) การทดสอบและประเมินผล 5) การนำเสนอผลลัพธ์ (National Research 
Council (NRC), (2012); The Institute for the Promotion of Teaching Science and 
Technology (IPST), (2014))  จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาเป็นการ
จัดการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรม โดยนักเรียนจะได้ทำกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู้ความ
เข้าใจ ฝึกทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี แล้วนำความรู้มา
ออกแบบชิ ้นงานหรือวิธีการเพื ่อตอบสนองความต้องการหรือนำไปแก้ปัญหาที่เกี ่ยวข้องกับ
ชีวิตประจำวัน เพื่อให้ได้เทคโนโลยีซึ่งเป็นผลผลิตจากกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการผนวกระหว่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา
กับรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลอง ซ่ึงการสร้างแบบจำลองเป็นการสร้าง หรือใช้สิ่งที่ทำขึ้นมา
เพื่อเลียนแบบ หรืออธิบายปรากฏการณ์ที่ศึกษาหรือที่สนใจ นำเสนอข้อมูล แนวคิด ความคิดรวบ
ยอด เพื่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจในรูปของแบบจำลองต่าง ๆ เช่น ชิ้นงาน ข้อความ รูปภาพ หุ่นจำลอง 
สิ่งประดิษฐ์ ภาพเคลื่อนไหว  และการสร้างแบบจำลอง ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การ
สร้างแบบจำลองทางความคิด เป็นการตรวจสอบความรู ้เดิม ซึ ่งแบบจำลองทางความคิดเป็น
แบบจำลองเฉพาะของนักเรียนแต่ละคน อาจจะกระตุ้นให้นักเรียนวาดภาพและอธิบายสิ่งที่นักเรียน
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คิดเก่ียวกับปรากฏการณ์ท่ีต้องการศึกษาเพ่ือให้นักเรียนแสดงความรู้นั้นออกมา ขั้นที่ 2 การประเมิน
และดัดแปลงแก้ไขแบบจำลอง นักเรียนทำการทดลองเพื่อเป็นตัวแทนของปรากฏการณ์ดังกล่าว 
และรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์เพื่อประเมินความสอดคล้องกับแบบจำลองที่สร้างขึ้น  อาจจะ
กระตุ้นให้นักเรียนโต้แย้ง หาหลักฐานสนับสนุนแบบจำลอง หรือใช้แบบจำลองในการสื่อสารกับผู้อ่ืน 
และ ขั้นที่ 3 การขยายแบบจำลอง นักเรียนนำแบบจำลองไปอธิบายปรากฏการณ์ใหม่ หรือทำนาย
ปรากฏการณ์อื ่น ๆ เพื ่อขยายขอบเขตของแบบจำลองให้กว้างขึ ้น (อนุพงศ์ ไพรศรีและคณะ, 
(2565)) จะเห็นได้ว่ารูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนสร้าง
แบบจำลองในการอธิบาย หรือ  และทำนายปรากฏการณ์อย่างสมเหตุสมผล หรือใช้แบบจำลองเป็น
สมมติฐานเพ่ือนำไปสู่ข้อค้นพบหรือคำอธิบายใหม่ ๆ  

ดังนั ้นรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา จึงเป็นรูปแบบ
กิจกรรมแบบบูรณาการระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี กระบวนการทางวิศวกรรม 
คณิตศาสตร์ และการสร้างแบบจำลอง อันเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนมีกระบวนการคิด ได้พัฒนา
ทักษะการคิดสร้างสรรค์และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
 จากเหตุผลที่ได้กล่าวมาในข้างต้น ผู้วิจัยเห็นถึงความสำคัญของการพัฒนาทักษะการคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 และเพ่ือนำผลการวิจัยที่ได้มาเป็นแนวทางในการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ให้มีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย (Research Objective) 
 1) เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษา  

2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ต่อรูปแบบกิจกรรมการสรา้ง
แบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
 
วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods) 
 1. รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)   
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/10 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 โรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดอ่างทอง จำนวน 41 คน โดยการสุ่มแบบจงเจาะ (Purposive 
sampling) 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้เครื่องมือ ดังนี้  
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1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ประกอบด้วย องค์ประกอบ 6 ขั้นตอน 
ได้แก่  

- ขั้นระบุปัญหา (Problem Identification) 
- ขั ้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหา (Related Information 

Search) 
- ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) 
- ขั้นวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 
- ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหาหรือแก้ไขชิ้นงาน 

(Testing, Evaluation and Design Improvement) 
- ขั้นนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation) 

2) แบบประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด โดยประเมินจากการสร้างแบบจำลอง และ
มีประเด็นในการประเมิน 5 ด้าน ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม 
ความคิดละเอียดลออ และ การออกแบบและการสร้างชิ้นนงาน 

3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปาน
กลาง น้อย และน้อยที่สุด โดยมีประเด็นในการประเมิน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ด้านสื่อการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ และ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง มีรายละเอียดดังนี้ 
 1) คัดเลือกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแห่ง
หนึ่งในจังหวัดอ่างทอง จำนวน 1 ห้องเรียน คือ มัธยมศึกษาปีที่ 3/10 จำนวน 41 คน 
 2) ดำเนินการจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนนักเรียนด้วยตนเอง โดยใช้รูปแบบกิจกรรม
การสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา เรื่อง ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพ 
โดยจัดการเรียนรู้     4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง รวมเป็นเวลา 12 ชั่วโมง  
 3) ระหว่างดำเนินการจัดการเรียนรู้ ประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ โดยประเมินจากการ
การสร้างแบบจำลอง และนำผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ โดยวิธีการทางสถิติ 
      4) เมื ่อสิ ้นสุดการจัดการเรียนรู้ ให้นักเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบ
กิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา และนำผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ โดยใช้
วิธีการทางสถิติ 
      5. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน ทั ้งนี้ผู ้ว ิจัยได้กำหนดเกณฑ์ที ่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลทักษะการคิด
สร้างสรรค์ โดยประเมินจากการสร้างแบบจำลอง และการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียน
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ต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา โดยประเมินจากแบบประเมินใน
รูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด โดยมี
เกณฑ์พิจารณาค่าเฉลี่ย ดังนี้  
 1) การวิเคราะห์ข้อมูลทักษะการคิดสร้างสรรค์ โดยประเมินจากการสร้างแบบจำลอง 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.00  มีทักษะอยู่ในระดับมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 2.01 – 2.50  มีทักษะอยู่ในระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.00  มีทักษะอยู่ในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.01 – 1.50  มีทักษะอยู่ในระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 0.00 – 1.00  มีทักษะอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 2) การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลอง
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
    ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย (Research Results) 
 ผู้วิจัยนำเสนอผลการวิจัยตามจุดประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 1) ผลการวิเคราะห์คะแนนทักษะการคิดสร้างสรรค์จากการสร้างแบบจำลองของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 จากแบบประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ ได้ผลการวิเคราะห์แสดงดังตารางที่ 1 
ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์คะแนนทักษะการคิดสร้างสรรค์จากการสร้างแบบจำลอง 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

ร้อยละ
ความก้าวหน้

า 

แป
ล
ผล 

ค่าเฉลี่
ย 

ร้อย
ละ 

ส่วน
เบี่ยงเบ

น
มาตรฐา

น 

ค่าเฉลี่
ย 

ร้อย
ละ 

ส่วน
เบี่ยงเบ

น
มาตรฐา

น 
ความคิด
คล่องแคล่ว 

0.79 

 
26.3

3 0.23 

 
2.40 

 
80.0

0 0.11 

 
53.67 

มาก 
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ความคิด
ยืดหยุ่น 

0.94 

 
31.3

3 0.38 

 
2.52 

 
84.0

0 0.15 

 
52.67 

มาก
ที่สุ
ด 

ความคิด
ริเริ่ม 0.87 

29.0
0 0.34 

2.26 75.3
3 0.27 

46.33 มาก 

ความคิด
ละเอียดลอ
อ 0.90 

 
30.0

0 0.45 

 
2.83 

 
94.3

3 0.11 

 
64.33 

มาก
ที่สุ
ด 

การ
ออกแบบ 
และการ
สร้าง
ชิ้นนงาน 

1.68 
56.0

0 
0.28 2.29 

76.3
3 

0.14 20.33 มาก 

รวม 
1.04 

34.5
3 0.34 

2.46 81.9
8 

0.16 47.47 มา
ก 

  จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีคะแนนทักษะการคิดสร้างสรรค์ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ย 2.46 คิดเป็นร้อยละ 81.98 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.16 เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ความคิดคล่องแคล่วมีค่าเฉลี่ย 2.40 คิดเป็นร้อยละ 80.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.11 ความคิดยืดหยุ่นมีค่าเฉลี่ย 2.52 คิดเป็นร้อยละ 84.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.15 
ความคิดริเริ่มมีค่าเฉลี่ย 2.26 คิดเป็นร้อยละ 75.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.27 ความคิด
ละเอียดลออมีค่าเฉลี่ย 2.83 คิดเป็นร้อยละ 94.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.11 และการ
ออกแบบ และการสร้างชิ้นงานมีค่าเฉลี่ย 2.29 คิดเป็นร้อยละ 76.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.14 
 2) ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา แสดงดังตารางที่ 2 
ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา 

ประเด็นความเห็น 

ผลการประเมิน 

ค่าเฉลี่ย 
ร้อย
ละ 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

แปล
ผล 

ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
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1. ข้าพเจ้าชอบรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลอง
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 

3.94 78.8 0.89 มาก 

2. ข้าพเจ้าชอบกิจกรรมที่ช่วยพัฒนาทักษะการคิด
สร้างสรรค์  

4.47 89.4 0.79 มาก 

3. การจัดการเร ียนรู ้ เป ิดโอกาสให้ข ้าพเจ้าเป็นผู้
วางแผน และลงมือทำ 

4.23 84.6 0.83 มาก 

4. ข้าพเจ้าประทับใจที่ได้สร้างแบบจำลองตามแนวคิด
สะเต็มศึกษาด้วยตนเอง 

3.94 78.8 0.89 มาก 

5. การนำเสนอหน้าชั้นเรียนทำให้ข้าพเจ้าได้รับความรู้
ที่ถูกต้อง เหมาะสม 

4.47 89.4 0.79 มาก 

รวมด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 4.21 84.2 0.84 มาก 
ด้านสื่อการเรียนรู้ 
6. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหากับการ
จัดการเรียนรู้ 

4.47 89.4 0.71 มาก 

7. สามารถเลือกใช้สื ่อการเรียนรู ้ได้ตรงกับความ
ต้องการ 

4.58 91.6 0.71 มาก
ที่สุด 

8. สื่อการเรียนรู้มีความทันสมัย 4.41 88.2 0.79 มาก 
รวมด้านสื่อการเรียนรู้ 4.49 89.8 0.74 มาก 
ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ 
9. บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้มีความสนุกสนาน  4.35 87.00 0.78 มาก 
10. บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ทำให้ข้าพเจ้ามี
อิสระในการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 

4.23 84.6 0.97 มาก 

11. บรรยากาศในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทำให้
ข้าพเจ้าสามารถแลกเปลี่ยนความรู้ได้อย่างมีความสุข 

4.11 82.2 0.78 มาก 

12. บรรยากาศในการจัดการเรียนรู ้ทำให้ข้าพเจ้า
พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 

3.94 78.8 0.89 มาก 

รวมด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ 4.16 83.2 0.86 มาก 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
13. มีความรอบครอบในการทำงานต่าง ๆ  4.29 85.8 0.77 มาก 
14. สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 4.11 82.2 0.99 มาก 
15. สามารถนำหลักการ เหตุผล ไปเชื ่อมโยงกับ
ชีวิตประจำวัน 

4.24 84.8 0.97 มาก 

รวมด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 4.21 84.2 0.91 มาก 
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รวม 4.27 85.4 0.85 มาก 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 
4.27 คิดเป็นร้อยละ 85.4 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.85 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากทุกด้าน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในด้านสื่อการเรียนรู้ ด้าน
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ และ ด้านบรรยากาศในการจัดการ
เรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.49 4.21 4.21 และ4.16 ตามลำดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ทุกข้อมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ สามารถเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ได้ตรงกับ
ความต้องการ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.58 และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ำสุด ได้แก่ ข้าพเจ้าชอบรูปแบบกิจกรรมการ
สร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ข้าพเจ้าประทับใจที่ได้สร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษาด้วยตนเอง บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ทำให้ข้าพเจ้าพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของ
ตนเองได้ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 3.94 
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ระบบนิเวศและความหลากหลาย
ทางชีวภาพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา สามารถอภิปรายได้ 2 ประเด็นดังนี้ 
 1) การพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการสร้าง
แบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 2.46 คิดเป็นร้อยละ 
81.98 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.16 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทักษะการคิดสร้างสรรค์
ที่นักเรียนสามารถพัฒนาได้มากที่สุด คือ ความคิดละเอียดลออ โดยมีค่าเฉลี่ย 2.83 คิดเป็นร้อยละ 
94.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.11 เนื่องจากรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิด
สะเต็มศึกษา เป็นรูปแบบกิจกรรมแบบบูรณาการระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
กระบวนการทางวิศวกรรม และคณิตศาสตร์ ทีมุ่่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติตามความสนใจของ
ตนเอง และเป็นกิจกรรมที่ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ อันเป็นการเชื่อมโยงความรู ้ และเป็นการ
แก้ปัญหาที่ต้องการ จึงส่งผลให้ทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับ 
วิชัย วงษ์ใหญ่และมารุต พัฒพล (2564) การจะพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการคิดสร้างสรรค์ต้องให้
นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนคิดและตัดสินใจด้วย
ตนเอง ซ่ึงจะเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ได้ใช้กระบวนการคิดอย่าง
หลากหลายรวมทั้งการคิดสร้างสรรค์ และ ยังสอดคล้องกับ Gilbert, 2004; Oh & Oh,2011; zu 
Belzen et al., (2019) การเปิดโอกาสให้นักเรียนสร้างแบบจำลองจะทำให้นักเรียนสามารถอธิบาย 
หรือ  และทำนายปรากฏการณ์อย่างสมเหตุสมผล หรือใช้แบบจำลองเป็นสมมติฐานเพื่อนำไปสู่ข้อ
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ค้นพบหรือคำอธิบายใหม่ ๆ อันเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนมีกระบวนการคิด ได้พัฒนาทักษะการคิด
สร้างสรรค์และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 2) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 4.27 คิดเป็นร้อยละ 85.4 และส่วนเบนมาตรฐาน 
0.85 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่นักเรียนพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ด้านสื่อการเรียนรู้ ด้าน
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ และด้านบรรยากาศในการจัดการ
เรียนรู้ เนื่องจากรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีการวางแผนการจัด
กิจกรรมเป็นลำดับขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ ส่งผลให้นักเรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใชใ้น
การแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ อีกท้ังยังมีสื่อการจัดการเรียนรู้ที่แปลกใหม่ ทันสมัย น่าสนใจ ดึงดูด
ความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียนได้ สอดคล้องกับ อนุสรา พุ่มพิกุล (2562) ที่กล่าวว่า การ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา เป็นการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดและมีส่วน
ร่วมในทุกขั้นตอน นักเรียนสามารถแสดงทัศนคติหรือความคิดของตนเองได้อย่างอิสระ และ ถ้า
นักเรียนเกิดปัญหาก็จะพยายามหาคำตอบของปัญหา โดยวิเคราะห์ว่าจะใช้ความรู้ในเรื่องใดบ้าง มี
การวางแผน และช่วยกันระดมความคิดเพื่อรวบรวมทางเลือกวิธีในการแก้ปัญหา จนนำไปสู่การ
วางแผน การออกแบบ และการสร้างชิ้นงานด้วยความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากการลงมือปฏิบัติจริง สืบเสาะหาความรู ้ด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีความรู ้สึกตื ่นเต้น 
สนุกสนาน และอยากเข้ามามีส่วนในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียนมากยิ่งขึ้น  
 
ข้อเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions)  

1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
1) ครูผู้สอนควรวางแผน และเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทำกิจกรรมให้พร้อมก่อนการจัดการ

เรียนรู้ เนื่องจากกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ในการ
ทำกิจกรรมจำนวนมาก และใช้เวลาในการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ค่อนข้างนาน 
 2) ครูผู้สอนดำเนินการจัดกิจกรรมตามลำดับทั้ง 6 ขั้นตอนที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการ
เรียนรู้ และกำหนดเวลาในการทำกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียน
มีความกระตือรือร้นในการสร้างแบบจำลอง แต่ให้มีความยืดหยุ่นได้ในขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้ทักษะการคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มที่ 
  2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
 1) การจัดกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา เป็นกิจกรรมที่เหมาะสม
กับนักเรียนในทุกระดับชั้น ซึ่งสามารถนำรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษา ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในระดับชั้นอ่ืน ๆ ได้ และให้ระลึกเสมอว่าการพัฒนาทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ต้องค่อยเป็นค่อยไปและใช้เวลา 
 2) การจัดรูปแบบกิจกรรมการสร้างแบบจำลองตามแนวคิดสะเต็มศึกษา สามารถพัฒนา
ทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล ทักษะการ
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ทดลอง และทักษะในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม และ ทักษะชีวิตและอาชีพ 
ได ้
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