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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์  
กูเกิลเอิร์ท ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท และ  
3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริหารสถานศึกษา และสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ กูเกิลเอิร์ท การวิจัยครั้งนี้เป็นการ
พัฒนาการเรียนการสอน เรื่องภูมิศาสตร์ ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์  
กูเกิลเอิร์ท ในพ้ืนที่ชุมชนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพสพผลเจริญ โดยเป็นการวิจัยเชิง
ทดลอง ที่ใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว ที่มีการวัดผลก่อนและหลังการทดลอง เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวม
ข้อมูล ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์  
2) แบบวัดการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ เรื่องภูมิศาสตร์ ก่อนและหลังเรียน และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน 

ผลการวิจัยพบว่า  
1. การรู้เรื่องภูมิศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพสพผลเจริญ จ านวน 50 คน พบว่า 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (M = 55.68, SD = 
15.69) สูงกว่าก่อนเรียน (M = 18.18, SD = 7.05) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .052)  
2. ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์
ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.63, SD = 0.67) 
3. ความพึงพอใจของผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
(M = 4.73, SD = 0.77) 
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ค าส าคัญ : การพัฒนาการเรียนการสอน เรื่องภูมิศาสตร์ ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท       

 
Abstract 

This research is to develop knowledge of geography in learning geography. Of students in 
grade 6  with the process of geography in combination with geographic information technology 
Google Earth  as an experimental research. using a single-group research model with the results 
measured before and after the experiment The objectives of this research were 1) to compare 
students' knowledge of geography. Before and after learning management with geographic 
processes in combination with information technology Google Earth Geography and 2) study the 
preferences of geoprocessing learning in conjunction with Google Earth geographic information 
technology for the tools used. The research were 1)a learning management plan using geographic 
processes in combination with geographic information technology, 2 )  a survey of geography 
knowledge before and after school, and 3 )  a questionnaire for assessing student satisfaction 
with learning management. was applied to the sample group. Which are 50 students in grade 6 
in the first semester of the academic year 2022, which were obtained by group sampling. The 
statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, and independent T-test 
statistics The results showed that. 
 The research results are as follows; 
1) The average score of Geo-Literacy of the students after learning by geographic process together 
with geographic information technology (M = 55.68, SD = 15.69) was higher than before learning 
(M = 18.18, SD = 7.05) at the statistical significance level of .05. 
2) The students were satisfied with learning by using the geographic process together with the 
geographic information technology at a high level (M = 4.63, SD = 0.67) 

 
Keywords: This research is to develop knowledge of geography in learning geography with the 
process of geography in combination with geographic information technology Google Earth 
 
บทน า 

ในปัจจุบันวิวัฒนาการในด้านเทคโนโลยีมีความเจริญก้าวหน้าท าให้เทคโนโลยีต่าง ๆ ได้เข้ามามีบทบาท
ต่อสังคมไทยเป็นอย่างมาก จนท าให้เกิดความเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม โดยเฉพาะ
ด้านการติดต่อสื่อสารที่ เป็นไปอย่างสะดวกและรวดเร็ว เราสามารถติดต่อสื่อสารกันโดยผ่านเครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น โทรศัพท์มือถือ อินเตอร์เน็ต วิทยุ โทรทัศน์ เป็นต้น และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เหล่านี้ยังเป็น
สื่อกลางในการรับรู้ข่าวสารตลอดจนสามารถส่งข่าวสารข้อมูลไปยังสถานที่ต่าง ๆ ทั่วโลกได้อย่างรวดเร็ว ณฐาพัชร์ 
วรพงศ์พัชร์และพงษ์ศักดิ์ ผกามาศ. (2565) นอกจากนี้ยังใช้ในการสืบค้นข้อมูลซึ่งเราสามารถสืบค้นข้อมูลหรือ
ค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งข้อมูลทั่วโลกได้ในเวลาอันรวดเร็ว วรวุธ เหล็กหมื่นไวย (2551: 37 -41) ได้พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน
ช่วงชั้นที่ 3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ภูมิศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 3 
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ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการประเมินด้านเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี และประสิทธิภาพของ
บทเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ภูมิศาสตร์ส าหรับนักเรียน ช่วงชั้นที่ 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็น 
90.35/90.14 เป็นไปตามเกณฑ์ 85/85ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์ ,วารินทร์ อิทธิพล,ทรงยศ เพ็ญศิริและขวัญเดือน 
พรหมศร. (2565) 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพ่ือเปรียบเทียบการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 

2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท  

3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้บริหารสถานศึกษา และสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ กูเกิลเอิร์ท 

  
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพสพผลเจริญ เป็นการ

วิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) 
กลุ่มตัวอย่างมีขนาดเท่าใด วิธีการหาขนาดกลุ่มตัวอย่าง วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงคน 

ใช้วิธีการคัดเลือกแบบการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย  (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 2 ชนิด 
ตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างคือ ประชาชนในอ าเภอโพธาราม ค านวณขนาดของกลุ่มตัวอย่างจากสูตรของทาโร ยามาเน 

(Taro Yamane) โดยก าหนดความเชื่อมั่น 0.95 (ธานินทร์ ศิลป์จารุ. 2555, หน้า 75) ได้กลุ่มตัวอย่างจ านวน  
400 คน วิธีการสุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มแบบโควตา โดยแบ่งตามชาติพันธุ์ในอ าเภอโพธาราม จ านวน 5 ชาติพันธุ์ 
ให้ได้ชาติพันธุ์ละ 80 คน การเลือกตัวอย่างของแต่ละชาติพันธุ์ใช้วิธีการเลือกอย่างบังเอิญ (ส านักงานสถิติแห่งชาติ. 
2555, หน้า 22) 

2. ตัวแปรที่ศึกษา 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศ (Google Earth) ซึ่งการ

วิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองที่ใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวที่มีการวัดผลก่อนและหลังการทดลอง 
(One Group Pretest-Posttest Design) ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามล าดับขั้นตอน ดังนี้  1. ประชากร  
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 3. การสร้างเครื่องมือและพัฒนาเครื่องมือ 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 5. การวิเคราะห์
ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมุ่งศึกษาจากนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
จ านวน 50 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ คือ Interactive map แผนที่แสดงทรัพยากรธรรมชาติ แผนที่แสดงกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจ แผนที่แสดงข้อมูลประชากร 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องนี้เป็นการวิจัยทดลอง 
         เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 แผนที่แสดงพ้ืนที่แหล่งอารยธรรม ข้อมูลสถิติประชากร และข้อมูลสถิติการนับถือศาสนา มีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) 0.67-1.00 แบบวัดการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ ก่อนและหลังเรียน จ านวน 44 ข้อ โดยแบ่งเป็น 
แบบเลือกตอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 35 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) 
อยู่ระหว่าง 0.26 – 0.76 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.22 – 0.60 และค่าความเชื่อมั่น (KR-20)  
มีค่าเท่ากับ 0.843 และแบบวัดการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ แบบอัตนัย จ านวน 9 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) 
0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.42 – 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.46 – 0.80  
มีค่าความเชื่อมั่น (α) มีค่าเท่ากับ 0.841 และแบบประเมินความพึงพอใจ มีค่าอ านาจจ าแนก ( r) อยู่ระหว่าง  
0.29 – 0.64 และค่าความเชื่อมั่นโดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (α-Coefficient)  
มีค่าเท่ากับ 0.74 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

บอกวิธีเก็บข้อมูล เก็บใคร ที่ไหน เก็บอย่างไร (ทดลองกับใคร ที่ไหน ทดลองอย่างไร)....คน ใช้วิธีการคัดเลือก
แบบการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย  (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 2 ชนิด 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 

น าข้อมูลเชิงปริมาณมาวิเคราะห์ด้วยสถิติพ้ืนฐาน ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพ ใช้การวิจัยเอกสาร วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูลแล้วน ามาเขียนบรรยายเชิงพรรณนา 

 
ผลการวิจัย 
ตารางที่ 1 เปรียบเทียบการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) 
 

การทดสอบ n M S.D. t-test df sig 

ก่อนเรียน 50 18.18 7.05 20.24 49 .000* 
หลังเรียน 50 55.68 15.69 

 
จากการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ให้กับ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพสพผลเจริญ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ในการ
พัฒนาการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ นอกจากจะใช้กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 5 ขั้น ประกอบด้วย 1) การตั้งค าถามเชิง
ภูมิศาสตร์ 2) การรวบรวมข้อมูล 3) การจัดการข้อมูล 4) การวิเคราะห์และแปลผลข้อมูล และ 5) การสรุปเพ่ือ
ตอบค าถาม เพ่ือพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร์ โดยผู้วิจัยได้น าเทคโนโลยีสารสนเทศทางภูมิศาสตร์เข้ามาใช้
ในการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เพ่ือพัฒนาการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ และฝึกฝนให้นักเรียนได้เกิด
การใช้ทักษะทางภูมิศาสตร์ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  
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ตารางท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) 

รายการประเมิน M S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ล าดับที่ 

ด้านกระบวนการ 
1. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจใน
ระบบธรรมชาติ และมนุษย์ 

4.78 0.44 มากที่สุด 1 

2. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถให้เหตุผล
ทางภูมิศาสตร์ 

4.68 0.68 มากที่สุด 2 

3. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถตัดสินใจ
เชิงภูมิศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

4.56 0.92 มากที่สุด 4 

4. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะ
ทางภูมิศาสตร์ 

4.58 0.75 มากที่สุด 3 

รวม 4.65 0.69 มากที่สุด 2 
ด้านบรรยากาศการเรียนรู้     
1. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความสนใจ ใคร่รู้ 4.68 0.60 มากที่สุด 1 
2. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการ
เรียน 

4.44 0.72 มาก 3 

3. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 

4.66 0.76 มากที่สุด 2 

รวม 4.59 0.69 มากที่สุด 3 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้     
1. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่าย 

4.66 0.69 มากที่สุด 2 

2. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.68 0.60 มากที่สุด 1 

รวม 4.67 0.64 มากที่สุด 1 
ภาพรวม 4.63 0.67 มากที่สุด  

 
จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M= 4.63, SD = 0.67) เมื่อ
พิจารณารายด้านเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) ในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้
โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (M = 4.67, SD = 0.64) รองลงมา คือ ด้านกระบวนการโดยนักเรียนมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด   (M = 4.65, SD = 0.69) และล าดับสุดท้าย คือ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้โดย
นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.59, SD = 0.69) ซึ่งสามารถอภิปรายเป็นรายด้านได้ 
ดังนี้ 
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ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ เมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่านักเรียน 
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์      
ในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ ข้อที่ 2 คือ การจัดการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้มากที่สุด (M = 4.68, SD = 0.60) รองลงมา คือ ข้อที่ 1 การจัดการเรียนรู้ท าให้
นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย (M = 4.66, SD = 0.69) และจากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม นักเรียนส่วนมาก
ระบุว่า สามารถน าความรู้ที่ได้จากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) เช่น การใช้แผนที่
ออนไลน์ ไปประยุกต์ใช้ในการวางแผนเดินทางหรือสร้างแผนที่ท่องเที่ยวของตนเองได้จริง จึงมีความพึงพอใจต่อ
ประโยชน์ที่ได้รับมากท่ีสุด  

ด้านกระบวนการ เมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ในด้านกระบวนการ ข้อที่ 1 
กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในระบบธรรมชาติและมนุษย์มากที่สุด (M = 4.78, SD = 0.44) 
รองลงมา คือ ข้อที่ 2 กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถให้เหตุผลทางภูมิศาสตร์ (M = 4.68, SD = 0.68) 
ข้อที่ 4 กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ (M = 4.58, SD = 0.75) และล าดับ
สุดท้าย คือ ข้อที่ 3 กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถตัดสินใจเชิงภูมิศาสตร์อย่างเป็นระบบ (M = 4.56, 
SD = 0.92) และจากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม นักเรียนส่วนมากระบุว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจในธรรมชาติ และความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติกับมนุษย์ได้มากขึ้น เช่น ดูข่าว
แล้วเข้าใจในสาเหตุและผลกระทบมากขึ้น ส่วนด้านการตัดสินใจที่ได้คะแนนความพึงพอใจน้อยที่สุด เนื่องมาจาก
นักเรียนระบุว่า การตัดสินใจยังเป็นเรื่องที่ค่อนข้างยาก เนื่องจากไม่กล้าตัดสินใจกลัวท าผิด และกลัวการให้ข้อมูล
ไม่เพียงพอในการตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น  

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ เมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ ( Google 
Earth) ในด้านบรรยากาศการเรียนรู้ ข้อที่  1 การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความสนใจใคร่รู้มากที่สุด  
(M = 4.68, SD = 0.60) รองลงมา คือ ข้อที่ 3 การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน (M = 4.66, 
SD = 0.76) และล าดับสุดท้าย คือ ข้อที่ 2 การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน (M = 4.44, SD 
= 0.72) และจากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม นักเรียนส่วนมากระบุว่า บรรยากาศการเรียนน่าสนใจ เนื่องจากมีการตั้ง
ค าถามชวนคิด ท าให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในชั้นเรียนอยู่เสมอ ส่วนแรงจูงใจในการเรียนที่มีคะแนนความพึงพอใจ
น้อยที่สุด เนื่องมาจากนักเรียนระบุว่า บรรยากาศการเรียนน่าสนใจมากอยู่แล้ว จึงไม่คิดว่าการจัดการเรียนรู้นี้จะ
ส่งผลให้เกิดแรงจูงใจเพิ่มขึ้นหรือลดลง 
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ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ กูเกิลเอิร์ท (Google Earth)  

รายการประเมิน M S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ล าดับที่ 

ด้านกระบวนการ 
1. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจใน
ระบบธรรมชาติ และมนุษย์ 

4.78 0.44 มากที่สุด 1 

2. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถให้เหตุผล
ทางภูมิศาสตร์ 

4.68 0.68 มากที่สุด 2 

3. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถตัดสินใจ
เชิงภูมิศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

4.56 0.92 มากที่สุด 4 

4. กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะ
ทางภูมิศาสตร์ 

4.58 0.75 มากที่สุด 3 

รวม 4.65 0.69 มากที่สุด 2 
ด้านบรรยากาศการเรียนรู้     
1. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความสนใจ ใคร่รู้ 4.68 0.60 มากที่สุด 1 
2. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการ
เรียน 

4.44 0.72 มาก 3 

3. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 

4.66 0.76 มากที่สุด 2 

รวม 4.59 0.69 มากที่สุด 3 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้     
1. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่าย 

4.66 0.69 มากที่สุด 2 

2. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.68 0.60 มากที่สุด 1 

รวม 4.67 0.64 มากที่สุด 1 
ภาพรวม 4.73 0.77 มากที่สุด  

 
จากตารางที่ 3 พบว่า ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต มีความพึงพอใจใน

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) 
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M= 4.63, SD = 0.67) เมื่อพิจารณารายด้านเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า 
ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) ในด้านประโยชน์ที่ได้รับจาก
การเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.67, SD = 0.64) รองลงมา คือ ด้านกระบวนการโดยผู้บริหาร
สถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.65, 
SD = 0.69) และล าดับสุดท้าย คือ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้โดยผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหาร
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ส่วนต าบลคูคต มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.59, SD = 0.69) ซึ่งสามารถอภิปรายเป็น
รายด้านได้ ดังนี้ 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ เมื่อพิจารณารายข้อ เรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่าผู้บริหาร
สถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ ข้อที่ 2 คือ การจัดการ
เรียนรู้ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้มากที่สุด (M = 4.68, SD = 0.60) รองลงมา คือ ข้อที่  1 การจัดการเรียนรู้ท าให้ผู้บริหาร
สถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต สามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย (M = 4.66, SD = 0.69) และ
จากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต ส่ วนมากระบุว่า 
สามารถน าความรู้ที่ได้จากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) เช่น การใช้แผนที่ออนไลน์ ไป
ประยุกต์ใช้ในการวางแผนเดินทางหรือสร้างแผนที่ท่องเที่ยวของตนเองได้จริง จึงมีความพึงพอใจต่อประโยชน์ที่
ได้รับมากท่ีสุด 

ด้านกระบวนการ เมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า ผู้บริหารสถานศึกษาและ
สมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ในด้านกระบวนการ ข้อที่ 1 กระบวนการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจใน
ระบบธรรมชาติและมนุษย์มากที่สุด (M = 4.78, SD = 0.44) รองลงมา คือ ข้อที่ 2 กระบวนการเรียนรู้ท าให้
ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตสามารถให้เหตุผลทางภูมิศาสตร์ (M = 4.68,  
SD = 0.68) ข้อที่ 4 กระบวนการเรียนรู้ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตได้
พัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ (M = 4.58, SD = 0.75) และล าดับสุดท้าย คือ ข้อที่ 3 กระบวนการเรียนรู้ท าให้
ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตสามารถตัดสินใจเชิงภูมิศาสตร์อย่างเป็นระบบ  
(M = 4.56, SD = 0.92) และจากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม นักเรียนส่วนมากระบุว่า การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ ช่วยให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตเข้าใจใน
ธรรมชาติ และความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติกับมนุษย์ได้มากขึ้น เช่น ดูข่าวแล้วเข้าใจในสาเหตุและผลกระทบ
มากขึ้น ส่วนด้านการตัดสินใจที่ได้คะแนนความพึงพอใจน้อยที่สุด เนื่องมาจากผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิก
องค์การบริหารส่วนต าบลคูคตระบุว่า การตัดสินใจยังเป็นเรื่องที่ค่อนข้างยาก เนื่องจากไม่กล้าตัดสินใจกลัวท าผิด 
และกลัวการให้ข้อมูลไม่เพียงพอในการตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ เมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย พบว่า ผู้บริหาร
สถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) ในด้านบรรยากาศการเรียนรู้ ข้อที่ 1  
การจัดการเรียนรู้ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตมีความสนใจใคร่รู้มากที่สุด 
(M = 4.68, SD = 0.60) รองลงมา คือ ข้อที่ 3 การจัดการเรียนรู้ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การ
บริหารส่วนต าบลคูคต มีส่วนร่วมในชั้นเรียน (M = 4.66, SD = 0.76) และล าดับสุดท้าย คือ ข้อที่ 2 การจัดการ
เรียนรู้ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคต มีแรงจูงใจในการส่งเสริมการเรียน  
(M = 4.44, SD = 0.72) และจากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติมผู้บริหารสถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบล
คูคตส่วนมากระบุว่า บรรยากาศการเรียนน่าสนใจ เนื่องจากมีการตั้งค าถามชวนคิด ท าให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียนอยู่เสมอ ส่วนแรงจูงใจในการเรียนที่มีคะแนนความพึงพอใจน้อยที่สุด เนื่องมาจากนักเรียนระบุว่า 
บรรยากาศการเรียนน่าสนใจมากอยู่แล้ว จึงไม่คิดว่าการจัดการเรียนรู้นี้จะส่งผลให้เกิดแรงจูงใจเพ่ิมข้ึนหรือลดลง 
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อภิปรายผลการวิจัย  
การวิจัยเรื่องการพัฒนาการเรียนการสอน เรื่องภูมิศาสตร์ ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศกูเกิลเอิร์ท (Google Earth) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพสพผล
เจริญ ผู้วิจัยได้ท าการอภิปรายผลจากข้อค้นพบ ดังนี้ 

1) การศึกษาเปรียบเทียบการรู้เรื่องภูมิศาสตร์นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google Earth) หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของการรู้เรื่อง
ภูมิศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่กล่าวว่า นักเรียนมี
ระดับการรู้เรื่องภูมิศาสตร์สูงขึ้น หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศภูมิศาสตร์ซึ่งสอดคล้องกับเอกนรินทร์ คงชุม,ธนาดล สมบูรณ์,วีระ วงศ์สรรค์,ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์. 
(2565). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกะสลักผักและผลไม้ลายกุหลาบ โดยใช้สื่อวีดิทัศน์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลมะนัง  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล เขต 1. 

2) การศึกษาความพึงพอใจที่ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท (Google Earth) พบว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายด้านจากมากไปน้อย พบว่ านักเรียนมีความ    
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท 
(Google Earth) ในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้มากที่สุด สอดคล้องกับคภัฏพัส บุตรแสน (2561 : 164) 
และณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์,อรอนงค์  พงษ์กลาง,มธุรส   สกุลทอง,ปวันรัตน์  ทรงนวน,พัทธกฤษฏิ์สมจิตพันธโชติ 
อนุรุทธ์หรรษานนท์(2565)ที่ได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ ส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาความรู้ ทักษะ กระบวนการต่าง ๆ และเจตคติทางภูมิศาสตร์ผ่านการค้นคว้า
หาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ อันจะช่วยให้กล้าคิด และกล้าแสดงออกอย่างมีเหตุมีผลและสามารถสืบหาความรู้
ด้วยตนเองได้ซึ่งสอดคล้องกับ ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์ ,ทรงชัย  ชิมชาติ,หยาดพิรุณ  แตงสี,อมรเทพ  สมคิด  , 
ชาญวิทย์ อิสรลาม. (2565). ศึกษาเรื่องการพัฒนานวัตกรรมสื่อการเรียนรู้เรื่องโคกหนองนาโมเดล ต าบลจันดุม 
อ าเภอพลับพลาชัย จังหวัดบุรีรัมย์ ในกลุ่มนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดส าโรง  โดยใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์.และสอดคล้องกับณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์,จุฑารัตน์ นิรันดร ,ณัฐวุฒิ อัตตะสาระ ,ปิยพัทธ์ สุปุณณะ, 
จันทนา มุกดาศุภณัฏฐ์. (2565)ศึกษาเรื่องนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและ
วัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์).   

3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้บริหารสถานศึกษา และสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ กูเกิลเอิร์ท (Google Earth) 
พบว่ามีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคล้องกับ ภากร อุปการแก้ว และแก้วใจ สุวรรณเวช 
(2561: 13-23) และสอดคล้องกับ ณฐาพัชร์  วรพงศ์พัชร์ ,ชัชวนันท์  จันทรขุน,จิรวดี เหลาอินทร์,พรทิพย์  
คุณธรรม,มนัสชนก  ยุวดี. (2565) เรื่องที่ศึกษานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาช่วยสอนในวิชาภาษาไทย
เรื่อง หลักการใช้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6โรงเรียนวัดแจ้งล าหิน (พูนราษฎร์
อุปถัมภ์) อ าเภอล าลูกกา จังหวัดปทุมธานี. ที่ได้ศึกษาความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ ซึ่งการน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้นั้นส่งผลให้นักเรียนเกิดทักษะในก ารใช้เครื่องมือ
เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์อย่างคุ้มค่า บนความสะดวก รวดเร็ว ลดการใช้งานเครื่องมือเทคโนโลยีแบบเปล่า
ประโยชน์ของนักเรียนได้และยังท าให้นักเรียนมีความรู้ ความสามารถ และเกิดทักษะในศตวรรษที่ 21 อีกด้วยซึ่ง
สอดคล้องกับ สาธกา ตาลชัย, & สุวัฒน พงษ์ร่มศรี. (2022)ศึกษาเรื่องการจัดการศึกษาแบบบูรณาการในสังคมวิถี 
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ใหม่และสอดคล้องกับผศ.ดร.ขจรพงศ์ ค าดี. (2022)ศึกษาเรื่องนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ผ่านระบบออนไลน์ด้วยแอพพลิเคชั่นและสอดคล้องกับณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์,สุริยะ วชิรวงศ์
ไพศาลและพงษ์ศักดิ์ ผกามาศ. (2564)ศึกษาเรื่องการพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลรายวิชาเศรษฐศาสตร์ธุรกิจโดยใช้
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานส าหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรีคณะบริหารธุรกิจ พบว่านอกจากนี้
ผู้วิจัยได้ท าการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม นักเรียนส่วนมากระบุว่า สามารถน าความรู้ที่ได้จากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เช่น การใช้แผนที่ออนไลน์ไปประยุกต์ใช้ในการวางแผนการเดินทาง หรือสร้างแผนที่ท่องเที่ยวของ
ตนเองได้จริง ด้วยเหตุนี้ผู้บริหารสถานศึกษา และสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท (Google Earth) พบว่ามีความ
พึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุดซึ่งสอดคล้องกับ ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์,อภิสิทธิ์ ทุริยานนท์ อรอนงค์ โพธิ
จักร,อพิเชษฐกิจเกษม เหมิและปวีณา จันทร์ไทย. (2565) ศึกษาเรื่องนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษโดยใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E -Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนจิ่น
เต๊อะแก่งคอย ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน.และสอดคล้องกับณฐาพัชร์  วรพงศ์พัชร์ ,แสงระวี  
จรัสน้อยศิริ,สุรพล  หิรัญพต,แก้วใจ  พิชชามณฑ์. (2565). ศึกษาเรื่องนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา
บทเรียน M–Learning ร่วมกับรูปแบบการสร้างความรู้ด้วยตนเอง เรื่อง สถานที่ส าคัญและแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 
จังหวัดสมุทรสาครชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา.อธิบายข้อค้นพบที่ขัดแย้งหรือ สอดคล้องกับ
ผลการวิจัย และ/หรือผลการทดลองของผู้อ่ืนรวมทั้งทฤษฎี/แนวคิดที่น ามาใช้เป็นกรอบในการวิจัย โดยมีเหตุผล
ประกอบ มีการอภิปราข้อบกพร่อง ข้อจ ากัด ข้อดีของการวิจัย ใส่อ้างอิงเอกสารที่น ามาใช้อภิปรายด้วย  

 
องค์ความรู้ใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 2  การพัฒนาการเรียนการสอน เรื่องภูมิศาสตร์ ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ท 
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สรุป 
ในการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Google 

Earth) ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์  1) การรู้เรื่องภูมิศาสตร์ของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาควรมีการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ 2) ควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยหาบริบทของพ้ืนที่การศึกษามาประยุกต์ เช่น แผนที่ชุมชน แผนที่ท่องเที่ยวแหล่ง
วัฒนธรรมของชุม แผนที่สถานที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ความเป็นมาของพืชพ้ืนถิ่นเฉพาะ   โดยของผู้บริหาร
สถานศึกษาและสมาชิกองค์การบริหารส่วนต าบลคูคตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์
ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์กูเกิลเอิร์ทน าไปสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้และประชุมกับพ้ืนที่ชุมชนและ
ผู้น าชุมชนโดยให้ผู้น าชุมชนมีส่วนร่วม ดังนี้ 1) การตั้งค าถามเชิงภูมิศาสตร์ 2) การรวบรวมข้อมูล 3) การจัดการ
ข้อมูล 4) การวิเคราะห์และแปลผลข้อมูล และ 5) การสรุปเพ่ือตอบค าถาม เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการคิดที่
เป็นเหตุเป็นผล อันน าไปสู่การพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร์ 3 ด้าน คือ 1) ความเข้าใจในระบบธรรมชาติ 
และระบบมนุษย์ผ่านปฏิสัมพันธ์ 2) การให้เหตุผลทางภูมิศาสตร์ ผ่านการเชื่อมโยงระหว่างกัน และ 3) การ
ตัดสินใจเชิงภูมิศาสตร์อย่างเป็นระบบตามนัย โดยน าเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์เข้ามาใช้ในการส่งเสริมการ
พัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ 
 
ข้อเสนอแนะ 
       จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมขี้อเสนอแนะ ดังนี้ 
      1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

1.1 จากการวิจัยพบว่าพฤติกรรมของผู้เรียนในการตั้งค าถามเกิดได้ค่อนข้างยาก เนื่องจากผู้เรียนไม่กล้าที่
จะตั้งค าถาม และไม่เข้าใจในกระบวนการมากนัก ประกอบกับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จึงยังปรับตัวกับการเรียนได้ค่อนข้างช้า ดังนั้น ผู้สอนจึงควรตั้งค าถามเป็นแนวทาง และเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ตั้งค าถามทุกคนจะเป็นผลดีแก่นักเรียน ท าให้นักเรียนได้ฝึกกระบวนคิด ส่วนขั้นการรวบรวม
ข้อมูล มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนจะต้องจัดหาแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมจัดเตรียมไว้ให้ผู้เรียนก่อนในเบื้องต้น 
เพ่ือเป็นตัวอย่างข้อมูล และแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

1.2 ในการวัดการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ ต้องเน้นการวัดการให้เหตุผล และการตัดสินใจเชิงภูมิศาสตร์ จึงควรใช้
แบบวัดที่เป็นอัตนัยโดยเขียนตอบ เพ่ือให้ผู้เรียนได้แสดงการให้เหตุผล และการตัดสินใจประกอบกับการวัดการใช้
ทักษะ ในกรณีนี้ความสามารถทางด้านการเขียนจึงเป็นตัวแปรส าคัญที่ส่งผลต่อการวัด ดังนั้น ผู้สอนควรมุ่งเน้นฝึก
ทักษะการเขียน และการให้เหตุผลให้กับผู้เรียนจากการท าใบงาน เพ่ือเป็นการเตรียมพร้อมการใช้ทักษะการเขียน 
และการให้เหตุผลของผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอ 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรน าการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ไปใช้ในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงอนาคต 
และการคิดเชิงระบบ เนื่องจากเป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดตั้งค าถามรวบรวมข้อมูล จัดการข้อมูล 
วิเคราะห์ และสรุปเพื่อตอบค าถาม อย่างเป็นขั้นตอน 

2.2 ควรจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ควบคู่ไปกับการออกภาคสนาม การศึกษาพ้ืนที่จริง 
ชุมชนใกล้เคียง เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการสังเกต การแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ และการใช้เครื่องมือ
ภูมิศาสตร์มากขึ้น 
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