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การศึกษาน้ีมีวัตถุประสงค์หลักดังนี้	 (1)	 เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทาง	 เรื่อง	 มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	
(2)	เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการใชช้ดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	รายวชิามลัตมิเีดยี
เบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยากับเกณฑ์สถานศึกษากำาหนด	 และ	
(3)	 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดีย
เบ้ืองต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้	ได้แก่	กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5/1	โรงเรียน
เวียงเจดีย์วิทยา	อำาเภอลี้	จังหวัดลำาพูน	ภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2557	จำานวน	45	คน	ที่ได้มาจากการเลือก
แบบเจาะจง

ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า	 (1)	 ผลการประเมินชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เรื่อง	 มัลติมีเดีย
เบื้องต้นสำาหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	 โดยผู้เชี่ยวชาญมีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากที่สุด	 และผลการหาประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ์ที่กำาหนด	 80/80	 (81.78,	 82.13)	
(2)	ค่าคะแนนเฉลี่ยจากการทำาแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคน	เท่ากับ	41.07	คิดเปนร้อยละ	82.13	
สูงกว่าเกณฑ์สถานศึกษากำาหนด	 (3)	 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ	
โดยรวมอยู่ในระดับมาก
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Abstract

The	purpose	of	this	study	were:	(1)	to	construct	the	high	effi		ciency	learning	activity	package	
for	 the	 fl	ipped	 classroom	 entitled	 “Basic	Multimedia”	 for	Mathayomsuksa	 5	 Students,	
Wiangjedeewittaya	School;	 (2)	 to	 compare	 students’	 achievement	 after	 the	 experiment	with	
the	 set	 criteria	of	Wiangjedeewittaya	 school;	 and	 (3)	 to	 study	 students’	 satisfaction	 towards	
the	learning	activity	package	for	the	fl	ipped	classroom.

The	samples	used	in	this	study	were	45	Mathayomsuksa	5/1	Students,	Wiangjedeewittaya	
School	Amphoe	Li,	Lamphun,	in	the	second	semester	of	2014	academic	year.	The	method	was	
purposive	sampling.

The	results	of	this	study	were:	(1)	the	constructed	learning	activity	package	for	the	fl	ipped	
classroom	entitled	“Basic	Multimedia”	for	Mathayomsuksa	5	Students,	Wiangjedeewittaya	School	
from	be	profi	cient	had	high	level	and	had	the	effi		ciency	at	81.78/82.13	level	which	was	higher	
than	the	set	criteria;	(2)	students	was	the	achievement	after	learning	at	41.07	point	average	82.13	
percentage	was	higher;	and	(3)	students	was	generally	satisfi	ed	at	the	high	level.
Keywords: Learning	Activity	Package,	the	Flipped	Classroom,	multimedia

ความสําคัญของปญหา

กรอบแนวทางการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่	 2	 พ.ศ.	 2552-2561	 ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพ
คนไทยยุคใหม่	 ที่มีนิสัยใฝเรียนรู้	 รู้เชื่อมโยง	 รู้สร้างสรรค์	 สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง	 และแสวงหาความรู้
อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต	 พัฒนาคุณภาพครูยุคใหม่	 เปนผู้เอื้ออำานวยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้	 เปนวิชาชีพ
ที่มีคุณค่า	 มีระบบกระบวนการผลิตและพัฒนาครูคณาจารย์และบุคลากรทางการศึกษาที่มีคุณภาพมาตรฐาน
เหมาะสมกับการเปนวิชาชีพชั้นสูง	สามารถดึงดูดคนเก่งและดี	มีใจรักมาเปนครูอย่างต่อเนื่อง	มีสภาพวิชาชีพ
ท่ีเข้มแข็งบริหารจัดการตามหลักธรรมาภิบาลให้มีคุณภาพชีวิตท่ีดีเพ่ือก้าวเข้าสู่ประชาคมอาเซียนในปี	2558	น้ัน	
ครูและนักเรียนจึงต้องมีการปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว

ในการจัดการศึกษาในรายวิชามัลติมีเดียเบื้องต้น	 จัดได้ว่าเปนวิชาเพิ่มเติมที่มีความสำาคัญอย่างยิ่ง	
เปนวิชาท่ีทำาให้ผู้เรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอย่างมีจิตสำานึกและมีความรับผิดชอบ	
ซึ่งเปนตามตัวชี้วัดชั้นปี	 และเปนรายวิชาที่มีทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ	 โดยภาคทฤษฎีมีเน้ือหาเกี่ยวกับ
โปรแกรม	Adobe	 Flash	 Professional	 CS6	 แนะนำาโปรแกรมหลักการใช้งานเบื้องต้น	 รู้จักส่วนประกอบ
ของหน้าต่างการใช้งาน	การใช้เคร่ืองมือ	Tools	การสร้างช้ินงานแบบต่างๆ	การสร้างงานแอนิเมชัน	การใส่เสียง
และวิดีโอ	 ตลอดจนการจัดเก็บและเผยแพร่ผลงาน	 ส่วนภาคปฏิบัติเปนการฝกใช้โปรแกรม	Adobe	 Flash	
Professional	CS6	 ในรูปแบบสร้างสรรค์ชิ้นงานและสามารถสร้างสิ่งที่แปลกใหม่ให้กับชิ้นงาน	ซึ่งในการจัด
การเรยีนการสอนทีผ่า่นมานัน้ไดท้ราบถงึปญัหาการเรยีนการสอนทัง้ภาคทฤษฎแีละภาคปฏบิตั	ิคอื	เปนเนือ้หา
ทีย่ากตอ่การเรยีนรูเ้พราะเปนเนือ้หาทีต่อ้งใชท้กัษะในดา้นความจำาและทกัษะการคดิออกแบบในทางสร้างสรรค์
ท่ีจำากัดด้วยเวลา	จากการสงัเกตนกัเรยีนทีเ่รยีนในรายวชิามลัตมิเีดยีเบือ้งตน้นัน้	นกัเรียนไมม่สีมาธใินการเรียน
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เพราะมีสิ่งที่เบี่ยงเบนความสนใจ	เช่น	เครือข่ายสังคมออนไลน์	วิดีโอ	และเกม	ปัญหาที่สำาคัญอีกประการหนึ่ง	
คือ	 การขาดเรียนของนักเรียน	 เพราะนักเรียนบางส่วนมีภารกิจมาก	 เปนนักกิจกรรมของโรงเรียนและ
เปนนักกีฬาของโรงเรียน	 จึงขาดเรียนบ่อยครั้ง	 ทำาให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชามัลติมีเดียเบื้องต้น	
ต่ำากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนกำาหนดไว้

ดังนัน้เพือ่ทีจ่ะขจดัปญัหาดงักลา่ว	ครผููส้อนจงึตอ้งปรบัเปลีย่นวธิกีารสอนของตนเองทีจ่ะสามารถทำาให้
ผู้เรียนเกิดความสุข	สนุกสนานในการเรียน	รวมท้ังรู้จักใช้ส่ือท่ีหลากหลาย	ตลอดจนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่ได้กำาหนดไว้	โดยวิธีการหนึ่งที่ผู้ศึกษาว่าน่าจะมีความเหมาะสมและ
สามารถนำามาใช้เพื่อช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวได้นั้นก็คือ	 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 โดยใช้ชุด
การเรียนรู้	ทั้งนี้เพราะชุดการเรียนรู้เปนสื่อการสอนที่ได้มีการวางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคือ
เรียนเนื้อหาล่วงหน้าก่อนที่บ้านหรือนอกห้องเรียน	 ทำาใบงานหรือการบ้านในชั่วโมงเรียน	 โดยใช้สื่อประสม
เพือ่สรา้งประสบการณใ์นการเรยีนรูอ้ยา่งกวา้งขวางและเปนไปตามวตัถุประสงคท์ีว่างไว	้อกีทัง้ยงัชว่ยกระตุน้
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน	 ตลอดจนทำาให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเน้ือหา	 มีความสนุกสนาน
ในการเรียน	และช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผลสำาเร็จตามเปาหมายที่ได้วางไว้	สอดคล้องกับกรองกาญจน์	
อรุณรัตน์	(2536:	265)	กล่าวว่า	ชุดการเรียนรู้	เปนชุดของโปรแกรมสื่อประสมที่มีการนำาวิธีการจัดระบบมาใช้
ในการนำาเสนอเนื้อหา	 และจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง	 ตามความสามารถอัตรา
ในการเรียน	และรูปแบบการเรียน	(Learning	Style)	ของผู้เรียนแต่ละคน	ส่วนห้องเรียนกลับทาง	สำานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 กล่าวว่าเปนการนำาสิ่งที่เดิมเคยทำาในชั้นเรียนไปทำาที่บ้าน	 และนำาส่ิงท่ี
เคยถูกมอบหมายให้ทำาที่บ้านมาทำาในชั้นเรียนแทน

จากปัญหาและจากการศึกษาข้างต้นในเรื่องของชุดการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทาง	ผู้ศึกษาจึงได้ดำาเนินการสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	ซึ่งประกอบไปด้วย	สื่อในรูปแบบ
เอกสารในลกัษณะใบความรู	้ใบงาน	และสือ่วดิโีอในรูปแบบวซีดี	ีและในรูปแบบออนไลน	์ทัง้นีไ้ดม้กีารวางแผน
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน	 คือ	 เรียนเนื้อหาล่วงหน้าก่อนที่บ้านหรือนอกห้องเรียนแล้วกลับมาทำา
ใบงานหรือกิจกรรมในช่ัวโมงเรียน	 โดยใช้สื่อประสมเพื่อสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง	
โดยชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางที่สร้างข้ึนดังกล่าวน่าจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง	
รู้วิเคราะห์	รู้เชื่อมโยง	รู้สร้างสรรค์	ที่สำาคัญช่วยแก้ปัญหาเรื่องการบ้านได้อีกด้วย

วัตถุประสงคการวิจัย

1.	 เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

2.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	
เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	กับเกณฑ์สถานศึกษา
กำาหนด

3.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เรื่อง	
มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา
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ขอบเขตของการศึกษาคนควา

ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเปนนักเรียนโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	อำาเภอล้ี	จังหวัดลำาพูน	ซ่ึงกำาลังศึกษา

ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	ที่เรียนในรายวิชามัลติมีเดียเบื้องต้น	ภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2557	จำานวน	
250	คน

กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5/1	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	อำาเภอลี้	
จังหวัดลำาพูน	ภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2557	จำานวน	45	คน	ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง

ขอบเขตดานเนื้อหา
เนื้อหาที่นำามาพัฒนาชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เรื่อง	 มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปทีี	่5	โรงเรยีนเวียงเจดยีวิ์ทยา	คอื	เนือ้หาเกีย่วกบัการใชโ้ปรแกรม	Adobe	Flash	Professional	
CS6	ในการสร้างงานแอนิเมชัน	มีจำานวน	5	หน่วยการเรียนรู้

ระยะเวลาในการดําเนินการศึกษาคนควา

ระยะเวลาที่ใช้จำานวน	 10	 สัปดาห์	 สัปดาห์ละ	 2	 ชั่วโมง	 รวมทั้งหมด	 20	 ชั่วโมง	 โดยดำาเนินการ
ในภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2557

นิยามศัพทเฉพาะ

ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	หมายถึง	สื่อในรูปแบบเอกสาร	เช่น	ใบความรู้	ใบงาน	สื่อวิดีโอ	
ในรปูแบบวซีดีแีละรปูแบบออนไลน	์และมกีารจดักจิกรรมการเรยีนการสอนเพือ่สรา้งประสบการณใ์นการเรยีน
อย่างกว้างขวาง	 วิธีการเรียนรู้	 คือ	 เรียนวิชาที่บ้าน	 ทำาการบ้านที่โรงเรียน	 ให้เด็กไปเรียนรู้ล่วงหน้าท่ีบ้าน	
ให้นักเรียนจดบันทึกสรุปความรู้ที่ได้	 และตั้งคำาถาม	 เม่ือมาเข้าช้ันเรียนในวันรุ่งข้ึน	 ครูตอบคำาถามข้อสงสัย
ต่างๆ	ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัอภปิรายแลกเปลีย่นเรียนรู้	จากนัน้กล็งมอืทำางานทีไ่ดรั้บมอบหมายเปนรายบคุคล
หรือรายกลุ่มโดยมีครูคอยแนะนำา

เกณฑ์สถานศึกษากำาหนด	 หมายถึง	 เกณฑ์การประเมินหลักสูตรสถานศึกษามาตรฐานที่	 5	 ผู้เรียน
มีความรู้และทักษะที่จำาเปนตามหลักสูตรสถานศึกษา	 ตัวบ่งชี้ที่	 5.1	 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ร้อยละ	80	ขึ้นไป	เปนไปตามเกณฑ์ประเมินของสถานศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน	 หมายถึง	 คะแนนจากการทำาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนหลังการ
ใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	รายวิชามัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

ความพึงพอใจ	 หมายถึง	 ความรู้สึกในทางที่ดีและไม่ดีของนักเรียนที่มีต่อการเรียน	 โดยชุดการเรียนรู้
แบบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี	่5	โรงเรยีนเวยีงเจดยีว์ทิยา	
ทีส่รา้งขึน้โดยวดัไดจ้ากแบบวัดความพงึพอใจทีผู่ศ้กึษาสรา้งขึน้มลีกัษณะเปนแบบมาตราสว่น	(Rating	Scale)
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สมมติฐานของการศึกษาคนควา

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการใชช้ดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรบั
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	สูงกว่าเกณฑ์ที่สถานศึกษากำาหนด	คือ	ร้อยละ	80

วิธีดําเนินการวิจัย

การศึกษาค้นคว้าครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดีย
เบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	 โดยผู้ศึกษาได้การดำาเนินการศึกษา
ตามขั้นตอน	ดังนี้

1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
3.	 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ
4.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล
5.	 การวิเคราะห์ข้อมูล

ประชากรและกลุมตัวอยาง
1. ประชากร ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเปนนักเรียนโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	อำาเภอล้ี	จังหวัดลำาพูน	

ซ่ึงกำาลังศึกษาในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี	5	ท่ีเรียนในรายวิชามัลติมีเดียเบ้ืองต้น	ภาคเรียนท่ี	2	ปีการศึกษา	2557	
จำานวน	250	คน

2. กลุมตัวอยาง	กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี	5/1	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	
อำาเภอลี้	จังหวัดลำาพูน	ภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2557	จำานวน	45	คน	ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้	ได้แก่
1.	 แผนการจดัการเรยีนรูป้ระกอบชดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	จำานวน	10	แผน	พร้อมบันทึกหลังการสอน
2.	 ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	

โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	จำานวน	10	ชุด	ประกอบไปด้วย	คู่มือครู	คำาชี้แจงสำาหรับครู	คู่มือนักเรียน	คำาชี้แจง
ในการใช้ชุดการเรียนรู้สำาหรับนักเรียน	คำาสั่ง	ใบความรู้	ใบงาน

3.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดีย
เบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

4.	 แบบประเมนิความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ตีอ่ชดุการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัทาง	เร่ือง	มลัตมิเีดยี
เบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา
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ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ
1.	 แผนการจดัการเรยีนรูป้ระกอบชุดการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรบั

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	มีกระบวนการสร้างดังนี้

ศึกษาหลักสูตรการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางโดยผู้เชี่ยวชาญ

ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางแก้ไขตามที่ได้รับการแนะนำา

ศึกษาเอกสาร	หนังสือ	วารสาร	และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับ	การจัดกระบวนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง

ออกแบบและเขียนแผนจัดการเรียนรู้โดยวิธีการกลับด้านชั้นเรียนซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทางนั้นมีทั้งที่บ้านและที่โรงเรียน

นำาไปใช้กับกลุ่มเปาหมายจำานวน	250	คน	รวบรวมข้อมูล	วิเคราะห์ผลและสรุปผลการทดลอง

ภาพที่ 1:	แสดงขั้นตอนการจัดทำาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคห้องเรียนกลับทาง	
สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

2.	 จัดทำาชุดการเรยีนรู	้เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่5	โรงเรียนเวยีงเจดยี์
วิทยา	โดยได้ยึดหลักการออกแบบของ	ADDIE	ซ่ึงเปน	Generic	ID	Model	ท่ีพัฒนาข้ึนโดยซีล	(Seels,	1990	
อ้างอิงใน	 วารินทร์	 รัศมีพรหม,	 2542:	 48-49)	 มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบและพัฒนาชุดการเรียนรู้
แบบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี	่5	โรงเรยีนเวยีงเจดยีว์ทิยา
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ภาพที่ 2:	แสดงขั้นตอนการสร้างชุดการเรียนรู้	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

1.	 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน	2551	
	 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี
2.	วิเคราะห์เนื้อหาเกี่ยวกับวิชามัลติมีเดียเบื้องต้น
3.	วิเคราะห์นักเรียน

1.	 เขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้
2.	กำาหนดเนื้อหาในการเรียนการสอน
3.	ออกแบบชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง

1.	 เลือกเนื้อหาและรูปภาพที่จะนำามาสร้างชุด
2.	จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลับทาง
3.	จัดหาและรวบรวมสื่อการเรียนการสอน
4.	สร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง

6.	นำาชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางไปใช้กับกลุ่มทดลอง
	 6.1	 ครั้งที่	1	ทดลองแบบ	1:1	 ปรับปรุงแก้ไข
	 6.2	 ครั้งที่	2	ทดลองแบบกลุ่มเล็ก	 ปรับปรุงแก้ไข
	 6.3	 ครั้งที่	3	ทดลองภาคสนาม	 ปรับปรุงแก้ไข
เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้เปนไปตามเกณฑ์ที่กำาหนด	80/80

นำาไปใช้กับกลุ่มเปาหมาย	จำานวน	250	คน
รวบรวมข้อมูล	วิเคราะห์	และสรุปผลการทดลอง

ผลคะแนนระหว่างเรียนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ	และผลสัมฤทธิ์
หลังเรียนด้วยชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง

5.	ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ปรับปรุงแก้ไข

การประเมินผล
(Evaluation)

การนำาไปใช้
(Implementation)

การวิเคราะห์
(Analysis)

การออกแบบ
(Design)

การพัฒนา
(Development)
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การเก็บรวบรวมขอมูล
ดำาเนนิการเกบ็ขอ้มลูภาคเรยีนปกต	ิในภาคเรียนที	่2	ปีการศกึษา	2557	ใชเ้วลาทดลองทัง้สิน้	10	สปัดาห	์

สัปดาห์ละ	2	ชั่วโมง	รวม	20	ชั่วโมง
การเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งเปน	3	ขั้นตอน	คือ
1.	 ขัน้ก่อนสอน	ชีแ้จงจุดประสงค์การเรียนรู้และวธิจีดักจิกรรมการเรียนรู้ดว้ยชดุการเรียนรู้แบบหอ้งเรยีน

กลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้น
2.	 ขั้นสอน	 ดำาเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้โดยใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	

มัลติมีเดียเบื้องต้น	ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้
3.	 ข้ันสรปุ	ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรุปและอภปิรายความรู้ทีไ่ดจ้ากการเรียนรู้	เกบ็รวบรวมคะแนนจาก

การสรุปผลการเรียนรู้และการทำาใบงานในชุดการเรียนรู้	 ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน

4.	 ให้นักเรียนทำาแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	
เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้น

ผลการวิจัย

ตอนที่ 1 ผลการสรางชุดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง เรื่อง มัลติมีเดียเบื้องตนสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดียวิทยา

ผลการสรา้งชุดการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้สำาหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา
ปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	 ผู้เช่ียวชาญจำานวน	 3	 ท่าน	 มีความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของ
ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียน
เวียงเจดีย์วิทยา	มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด

ตอนที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง เร่ือง มัลติมีเดีย
เบื้องตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดียวิทยา

การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับ
นักเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปทีี่	5	โรงเรียนเวียงเจดียว์ิทยา	โดยทดลองกับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที	่5	ภาคเรียน
ที่	2	ปีการศึกษา	2557

นำาชดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้	ทดลองกบักลุม่หาประสิทธภิาพจำานวน	
30	คน	ที่ไม่ใช่กลุ่มเปาหมาย	เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดีย
เบื้องต้นที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นให้ได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน	 80/80	 โดยกลุ่มหาประสิทธิภาพที่เรียนจบในแต่ละชุด
การเรียนรู้	 ทำาใบงานท้ายชุดการเรียนรู้	 เพื่อทำาการเก็บคะแนนระหว่างเรียนและนำามาหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ	 (E1)	 และเมื่อกลุ่มหาประสิทธิภาพ	 ศึกษาเนื้อหาทั้งหมดเสร็จเรียบร้อยแล้ว	 ให้ทำาแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน	เพื่อนำาผลมาหาประสิทธิภาพ	(E2)	ผลการหาประสิทธิภาพแสดงในตารางที่	1
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ตารางที่ 1 แสดงรอ้ยละของคะแนนวัดผลระหวา่งภาคเรยีน	(E1)	และหลงัเรยีน	(E2)	ของกลุม่ทดลอง	จำานวน	
	 30	 คน	 โดยใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียน
	 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนคาเฉลี่ย รอยละ

คะแนนระหว่างเรียน	(E1)
คะแนนทดสอบหลังเรียน	(E2)

50
50

40.03
40.83

80.07
81.67

จากตาราง	 1	 พบว่าชุดการเรียนรู้แบบกลับทางที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ	 E1/E2	 เท่ากับ	
80.07/81.67	เปนไปตามเกณฑ์ที่กำาหนด	80/80

ตอนที่ 3 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการใชชดุการเรยีนรูแบบหองเรยีน
กลับทาง เรื่อง มัลติมีเดียเบื้องตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเวียงเจดียวิทยา
กับเกณฑสถานศึกษากําหนด รอยละ 80

ตารางที่ 2 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการใชช้ดุการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้
	 สำาหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ	80

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนคาเฉลี่ย รอยละ

คะแนนทดสอบหลังเรียน 50 41.07 82.13

จากตาราง	 2	 พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างจำานวน	 250	 คน	 ทำาแบบทดสอบหลังเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ	 80	ทุกคน	คะแนนเฉลี่ยจากการทำาแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคน	 เท่ากับ	 41.07	 คิดเปน
ร้อยละ	82.13	สูงกว่าเกณฑ์ที่สถานศึกษากำาหนดไว้	ร้อยละ	80

ตอนที่ 4 ผลการประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ตีอการใชชดุการเรยีนรูแบบหองเรยีน
กลับทาง เรื่อง มัลติมีเดียเบื้องตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดียวิทยา

โดยรวมนกัเรยีนมคีวามพึงพอใจตอ่ชดุการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัทาง	เร่ือง	มัลตมีิเดยีเบือ้งตน้สำาหรบั
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ	4.31	เมื่อพิจารณาแต่ละรายการประเมินพบว่า	ค่าเฉลี่ยสูงสุด
เท่ากับ	 4.69	 คือ	 การเรียนเนื้อหาล่วงหน้าทำาให้มีความเข้าใจในขั้นตอนและวิธีการสร้างชิ้นงานได้มากขึ้น	
รองลงมา	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 4.62	 ได้แก่	 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้มีความคิดสร้างสรรค์และการคิด
อย่างมีกระบวนการ	 และค่าเฉลี่ยต่ำาสุดเท่ากับ	 4.02	 ได้แก่	 ผู้เรียนใช้ทักษะกระบวนการคิดและกระบวนการ
กลุ่มสร้างความรู้ด้วยตนเอง
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สรุป อภิปรายผล

การสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้นสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่	5	โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	นำามาอภิปรายผลได้ดังนี้

1.	 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	เรื่อง	มัลติมีเดียเบื้องต้น
สำาหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาวิทยา	พบว่าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	
มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ	(X	=	4.54,	S.D.	=	0.50)	และมปีระสิทธภิาพเปนไปตามเกณฑท์ีก่ำาหนด
คือ	 80/80	 (81.78,	 82.13)	 มีกระบวนการพัฒนาระบบ	 5	 ขั้นตอน	 คือ	 ขั้นวิเคราะห์	 ขั้นการออกแบบ	
ขั้นการพัฒนา	 ขั้นการนำาไปใช้	 และขั้นการประเมินผล	 โดยออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนแบบกลับทาง
ชั้นเรียนที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง	รู้วิเคราะห์	รู้เชื่อมโยง	รู้สร้างสรรค์	อีกทั้งในการดำาเนินการทุก
ข้ันตอนไดผ้า่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หาและผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ	นอกจากนีย้งัไดน้ำา
ชดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทางไปทดสอบแบบหนึง่ตอ่หนึง่	เพือ่ปรบัปรงุแกไ้ข	ทดสอบแบบกลุม่เลก็	และ
ทดสอบภาคสนาม	 เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบกลับทางก่อนนำาไปใช้กับกลุ่มศึกษา	 จึงทำาให้
ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่กำาหนดไว้	 สอดคล้องกับ
ผลการศึกษาของธนาพงษ์	 สาวฤทธิ์	 (2554)	 ได้ศึกษาเร่ือง	 การใช้ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียน
เพ่ือพัฒนากระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี	4	เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน
การสอน	พบว่าชุดการเรียนการสอนที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำาหนดไว้	 กล่าวคือ	 ชุดการเรียน
การสอนแบบศูนย์การเรียนเพื่อพัฒนากระบวนการทางคณิตศาสตร์เรื่องการวัดที่สร้างขึ้น	นักเรียนได้คะแนน
กระบวนการทางคณติศาสตรห์ลงัการใชช้ดุการเรียนการสอนแบบศนูยก์ารเรียนสงูกวา่เกณฑก์ารประเมนิของ
โรงเรียน	และยังสอดคล้องกับของสหัสนัยน์	จิตรกุล	(2555)	ได้ศึกษาเรื่อง	การพัฒนาชุดการเรียนรู้โครงงาน
ประวัติศาสตร์เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดเชิงวิพากษ์สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 4	 โรงเรียน
ส่วนบุญโญปถัมภ์	 ลำาพูน	 เพ่ือสร้างแบบประเมินกระบวนการคิดเชิงวิพากษ์	 สำาหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปทีี	่4	โรงเรยีนสว่นบญุโญปถมัภ	์ลำาพนู	ผลการศกึษาพบวา่ไดช้ดุการเรียนรู้โครงงานประวติัศาสตรเ์พือ่พัฒนา
กระบวนการคิดเชิงวิพากษ์ทั้ง	4	ชุด	มีความเหมาะสมมาก	สามารถนำาไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ
สังคมศึกษา	ศาสนา	และวัฒนธรรมได้

2.	 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลงัการใชช้ดุการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัทาง	รายวชิา
มัลตมีิเดียเบ้ืองตน้	สำาหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปทีี	่5	พบวา่นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยชดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีน
กลับทาง	เรือ่ง	มลัตมิเีดยีเบือ้งตน้	มคีา่คะแนนเฉลีย่จากการทำาแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทกุคนเทา่กบั	
41.07	คิดเปนร้อยละ	82.13	สูงกว่าเกณฑ์สถานศึกษากำาหนด	แสดงให้เห็นว่าการวัดผลและประเมินผลนั้นอยู่
ภายใต้รูปแบบกลับด้านชั้นเรียนนั้น	มีทั้งการประเมินเพื่อพัฒนา	เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจแก่นักเรียน	และ
การประเมินผลรวบยอดเพื่อตัดสินว่านักเรียนมีความรู้ความสามารถบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่เปน
เปาหมายหรือไม่	ซึ่งสอดคล้องกับวิจารณ์	พานิช	(2556:	43)	ได้กล่าวไว้ว่า	การเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง	
ช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิของเด็ก	เพ่ิมความร่วมมือระหว่างนักเรียน	เพ่ิมความม่ันใจในตนเองของนักเรียน	และช่วยให้
โอกาสนกัเรยีนไดแ้กต้วัในการเรยีนรูใ้หบ้รรลผุลสมัฤทธิ	์นีค่อืทีม่าของหลกัการศกึษาแบบไมม่กีารสอบตก	คอื	
นักเรียนต้องได้รับโอกาสให้เรียนและสอบแก้ตัว	 จนบรรลุผลสัมฤทธิ์จริงๆ	 เมื่อเรียนแบบรู้จริงในชั้นต้นๆ	
พื้นความรู้ก็แข็งพอที่จะขึ้นไปเรียนชั้นสูงขึ้นไปได้โดยไม่ยากลำาบากเพราะมีวีดิทัศน์ให้ดูเองกี่รอบก็ได้	
หยุดบันทึกช่วยความเข้าใจก็ได้ถอยหลังกลับไปดูบางตอนใหม่ก็ได้	 นักเรียนจึงสามารถเรียนวิชาหรือทฤษฎี
จนเข้าใจ	หากยังไม่เข้าใจแจ่มแจ้งก็ยังมีช่ัวโมงเรียนในช้ันเรียนให้ฝกทำาแบบฝกหัดโดยมีเพ่ือนและครูคอยช่วยเหลือ	

CRRU วารสารการวิจัย	กาสะลองคำ CRRU CRRU CRRU CRRU CRRU CRRU 156



ห้องเรยีนแบบกลบัทางจงึช่วยใหก้ารเรยีนแบบรู้จริงไมใ่ชเ่ร่ืองยากอกีตอ่ไป	เทคโนโลยคีลงัขอ้สอบและการสอบ
โดยใช้ไอซีทีเปนเครื่องมือช่วยให้เด็กสามารถทดสอบความเข้าใจของตนเองกี่ครั้งก็ได้	 สอบแต่ละครั้งข้อสอบ
ต่างกัน	 ท้ังการประเมินเพ่ือพัฒนาและการประเมินผลรวบยอดจึงไม่เปนภาระหนักของนักเรียนและครูอีกต่อไป	
และยังสอดคลอ้งกับนิชาภา	บุรีกาญจน์	(2556)	ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาสขุศึกษาโดยใช้แนวคิดแบบ
ห้องเรียนกลับทางที่มีผลต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น	
ผลการวิจัยสามารถกล่าวโดยสรุปได้ว่า	 การจัดการเรียนรู้วิชาสุขศึกษาโดยใช้แนวคิดแบบห้องเรียนกลับทาง
มีผลต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น	 จากผลการวิจัยดังนี้	
(1)	 ค่าเฉลี่ยของคะแนนความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาของนักเรียนกลุ่มทดลอง
หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง	 (2)	ค่าเฉลี่ยของคะแนนความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาสุขศึกษาของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม

3.	 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 เร่ือง	 มัลติมีเดียเบ้ืองต้น
สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา	 พบว่าความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก	
มคีา่เฉลีย่เทา่กับ	4.31	เพราะว่าการปรบัเปลีย่นกระบวนการเรยีนการสอนแบบกลบัทางชัน้เรยีน	เปนการจดัการ
สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ให้นักเรียนได้เลือกเรียนวิธีที่ตนเองถนัดที่สุด	 โดยผสมผสานการใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการเรียนการสอนกับวิธีที่ทำาให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับความต้องการของนักเรียน	
เปนสภาพแวดลอ้มการเรยีนรูท้ีน่กัเรยีนสามารถเขา้ถึงไดท้กุทีท่กุเวลา	การสร้างกระบวนการเรียนรู้	การใชเ้วลา
ในห้องเรียนให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์	 ไม่ว่าจะเปนทักษะกระบวนการทำางานอย่างเปนข้ันตอน	 จากการทำางานกลุ่ม	
การอภปิรายกบัเพือ่นและครผููส้อน	เมือ่ใชช้ดุการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัทาง	นกัเรยีนตอ้งมคีวามรบัผดิชอบ
ตอ่การเรยีนของตนเอง	การเรยีนไมใ่ช่สิง่ทีก่ระทำาตอ่นกัเรยีนแตก่ลายเปนส่ิงทีน่กัเรยีนเปนเจา้ของ	เปนผูก้ระทำา	
และจะเปนทักษะที่ติดตัวตลอดไป	ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสรัญญา	 เชื้อทอง	 และกันทิมา	 ธนะไพรินทร์	
(2556)	 ได้ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านกระบวนการการสอนแบบสตอร่ีไลน์	 เร่ือง	 การเขียน
สร้างสรรค์สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	5	นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น
อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ	และยงัสอดคลอ้งกบัลลันล์ลติ	เอีย่มอำานวยสขุ	(2556)	ไดศ้กึษาผลการสรา้งสือ่บนอปุกรณ์
คอมพิวเตอร์พกพา	เร่ือง	การเคล่ือนไหวในระบบดิจิทัลเบ้ืองต้นท่ีใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง	เม่ือนำาส่ือ
ท่ีได้จัดทำาขึ้นไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง	 พบว่านักเรียนมีผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อ
บนคอมพิวเตอร์พกพาเร่ืองการเคล่ือนไหวในระบบดิจิทัลเบ้ืองต้นท่ีใช้วิธีการสอนห้องเรียนกลับทางอยู่ใน
ระดับมาก	ปางลีลา	บูรพาพิชิตภัย	(2556)	ได้กล่าวไว้	จากการศึกษาผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและ
ตา่งประเทศ	ผลสรปุปรากฏว่าการเรยีนการสอนโดยการกลบัทางชัน้เรียนจะมสีิง่ทีค่ลา้ยกนั	คอื	การใหน้กัเรยีน
ได้เตรียมตัวก่อนเข้าเรียน	ไม่ว่าด้วยเอกสารหรือวิดีโอ	นักเรียนจำาเปนต้องทราบถึงงานที่ได้รับมอบหมายที่ได้
ทำาก่อนเข้าห้องเรียนและผู้สอนน้ันจะต้องรู้จริงในหัวข้อท่ีจะสอน	และมีการวางแผนในการเตรียมบทเรียนล่วงหน้า	
ซ่ึงเม่ือแนวทางที่ผู้สอนได้เตรียมไว้สมบูรณ์ก็จะส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนากระบวนการและมีเจตคติที่ดีต่อ
บทเรียนนั้นๆ	 และผลที่ได้ส่วนใหญ่นั้นนักเรียนที่ได้รับการเรียนมีผลการเรียนดีข้ึน	 และมีความพอใจ
ในการเรียนรู้แบบกลับทาง
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ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะจากการศึกษาครั้งนี้
1.	 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง	 ผู้ศึกษาให้นักเรียนศึกษาคำาชี้แจงการใช้ชุดและสร้าง

ความเข้าใจในการใช้สื่อออนไลน์อย่างชัดเจน	เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ชุดการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
2.	 ในขณะทีนั่กเรยีนกำาลังปฏิบตักิิจกรรมในหอ้งเรียน	ผูศ้กึษาสงัเกตและประเมินพฒันาการของนกัเรียน

อย่างต่อเนื่องว่านักเรียนสามารถทำาได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ตามที่กำาหนดไว้
3.	 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน	พบว่าเวลาในช้ันเรียนน้ันเพ่ิมมากข้ึน	

ดังนั้นผู้ศึกษาจึงเพิ่มเอกสารเนื้อหาสาระ	ใบงาน	หรือใบความรู้	เพิ่มเติมขึ้นให้กับนักเรียนเพื่อให้เปนกิจกรรม
ต่อเนื่องภายในชั้นเรียนได้

ขอเสนอแนะในการศึกษาครั้งตอไป
1.	 ควรนำาแนวทางในการสร้างชุดการเรียนรู้แบบกลับด้านไปสร้างชุดการเรียนรู้ในเนื้อหาอื่นและ

ควรเผยแพร่การศึกษาในครั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในรายวิชาอื่นๆ	ต่อไป
2.	 ควรนำาเอาเทคโนโลยีและสื่อมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง	

เพื่อสร้างความรู้และความเข้าใจและเพิ่มพัฒนาการการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
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