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บทคัดยอ 
 
การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง ซึ่งมีวัตถุประสงคเพื่อ (1) พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการ

เรยีนรูแบบอเีลรินน่ิงบนเครอืขายทางสงัคม เร่ืองการอนิทเิกรต วชิาคณติศาสตร สำหรับนกัศกึษาปรญิญาตรี 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) หาคาดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน (3) ศึกษา
เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธ์ิการเรยีนของนกัศกึษาทีเ่รยีนตามรปูแบบการเรยีนรูทีพ่ฒันาขึน้กบัการเรยีนจากการสอน
ตามปกติ (4) ศึกษาความคงทนในการจำเม่ือเรียนจากรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึนผานมาแลว  

1 เดือน และ 2 เดือน และ (5) ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน ประชากร คือ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี 2-3 ป วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา
พระนครเหนือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 จำนวน 700 คน กลุมพัฒนาเครื่องมือ เลือกมาแบบเจาะจง
จำนวน 48 คน แบงเปน 3 กลุมคือ 1) กลุมพัฒนาเครื่องมือแบบรายบุคคลจำนวน 3 คน 2) กลุมพัฒนา
เครื่องมือแบบกลุมยอยจำนวน 15 คน และ 3) กลุมพัฒนาหาประสิทธิภาพของเครื่องมือจำนวน 30 คน สวน
กลุมตัวอยางเพื่อใชในการทดลอง เลือกมาแบบเจาะจงจำนวน 60 คน แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
กลุมละ 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ (1) บทเรียนอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคมเร่ืองการอินทิเกรต 
วิชาคณิตศาสตร (2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 30 ขอ เปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
มีคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ เทากับ 0.83 คาความยากงายเฉลี่ยทั้งฉบับ เทากับ 0.77  



คาอำนาจจำแนก เทากับ 0.63 (3) แบบฝกหัดระหวางเรียน (4) แบบประเมินคุณภาพเนื้อหาอีเลิรนนิ่ง (5) 
แบบประเมินคุณภาพการใชอีเลิรนนิ่ง และ (6) แบบวัดเจตคติ สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐานไดแก 
t-test โดยกำหนดระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ 0.05 ปรากฏผลการวิจัยดังตอไปนี้  

1. รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคม เร่ืองการอินทิเกรต  
วิชาคณิตศาสตร สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.73/84.88 เปนไปตาม
เกณฑที่กำหนดไว  

2. ดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนที่พัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 0.72  
3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นกับการเรียนปกติ 

ทดสอบดวยสถิติ t-test พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นสูงกวาการเรียน
ปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

4. ความคงทนในการจำหลังเรียนจากรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึนผานมาแลว 1 เดือน และ 2 เดือน
แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

5. เจตคติที่มีตอรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมีคาเปนบวก (3.98) ซึ่งหมายความวา นักศึกษาชอบ
เรียนดวยรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น 
คำสำคัญ : การพัฒนา, คณิตศาสตร, เครือขายทางสังคม, อินทิเกรต, อีเลิรนนิ่ง 

 
 
 

Abstract 
 
The purposes of this quasi experimental research were : (1) to develop an e-Learning 

environment model via social network on integration in mathematics for undergraduates 
based on 80/80 efficiency criteria ; (2) to examine the effective index of the developed 

e-Learning model ; (3) to compare achievements between undergraduates who studied from 
the developed e-Learning model and the traditional method ; (4) to study retention after 
completed course from the developed e-Learning model for one month and two months ; and 
(5) to study undergraduates’ attitudes towards the developed e-Learning model. The population 
was 700 undergraduates who were studying in the second semester of 2011 at King Mongkut’s 
University of Technology North Bangkok, College of Industrial Technology, Bachelor’s 
Degree Program 2-3 years. The samples for a model development consisted of 48 undergraduates 
who were derived from a purposive selection method. They were divided into three groups :  
(1) an individual model development group included 3 participants ; (2) a subclass model 
development group included 15 participants ; and (3) an efficiency examination of model 
development group included 30 participants. The samples for trial the developed model 
consisted of 60 undergraduates who were derived from purposive selection method. They 
were divided into two groups : an experimental group and a control group which included  
30 undergraduates in each group. The research instruments were (1) an e-Learning courseware 
via social network on integration in mathematics for undergraduates ; (2) an achievement test 
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which included 30 items of 4-option-multiple-choice that the reliability of a whole test was 
0.83, an average of difficulty level (p) was 0.77 and an average of discriminate power (r)  
was 0.63 ; 3) the exercises during study ; (4) a quality appraisal of courseware content ;  
and (5) a quality appraisal of e-Learning usability. The statistic used for hypothesis testing 
was t-test with statistical significance set at the 0.05 level. 

The research results were as follows ;  
1. The developed e-Learning environment model via social network on integration  

in mathematics for undergraduates achieved the efficiency at 84.73/84.88, as conditioned criteria ;  
2. The developed e-Learning model achieved the effectiveness index at 0.72 ;  
3. The comparison of achievements between undergraduates who studied from the 

developed e-Learning model and traditional classroom using t-test found that achievements 
earned from developed e-Learning model was higher than achievements earned from traditional 
class statistically significant at the 0.05 level ;  

4. The retention after completed course from the developed e-Learning model for one 
month and two months was statistically significant different at the 0.05 level ;  

5. The attitude towards the developed e-Learning model was positive (3.98) which 
mean undergraduates prefer to study in the developed e-Learning model. 
Keywords : Development, e-Learning, Integration, Mathematics, Social Network 

 
 
 

ความสำคัญของปญหา 
 

วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาบังคับในการเรียนวิชาดานวิศวกรรมทุกสาขานอกจากน้ี นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีเกือบทุกสาขาตองเรียนวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาบังคับ หรืออาจจะตองใชวิชาคณิตศาสตรในการ
แกปญหาในวิชาอ่ืนๆ เชนกัน จากประสบการณของผูวิจัยในการสอนนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่เกี่ยวของ
กับสาขาวิศวกรรมพบปญหาวา นักศึกษาสวนใหญไมสามารถแกปญหาที่เกี่ยวของกับการอินทิเกรตเบื้องตน
และขั้นสูงได ซึ่งปรากฏในผลการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ในปการศึกษา 2553 พบวา นักศึกษาไดลงทะเบียน
เรียนวิชาสมการเชิงอนุพันธ ซึ่งเปนวิชาที่ตองใชการอินทิเกรตนำมาแกปญหาโจทยทางวิศวกรรม มีการลง
ทะเบียนประมาณ 800 คน จากขอมูลของการสอบกลางภาค (Midterm) ในภาคการศึกษาดังกลาว พบวา 
นักศึกษามากกวา 300 คนข้ึนไป (40%) ทำคะแนนสอบไดไมถึงรอยละ 25 (10 คะแนน จากคะแนนเต็ม  
40 คะแนน) จึงมีผลทำใหนักศึกษาตองถอนวิชาเรียนในวิชานี้มากกวาคร่ึงหนึ่งของผูลงทะเบียนเรียน และ
ปญหาดังกลาวเกิดขึ้นในเกือบทุกภาคการศึกษา ซึ่งมีแนวโนมที่ปญหาดังกลาวจะเกิดขึ้นอีกในภาคเรียน 
ตอไป 

จากปญหาที่กลาวมาแลว ยังพบวา นักศึกษาระดับปริญญาตรี 4 ป ที่ตองเรียนวิชาคณิตศาสตร
วิศวกรรม 1 ที่มีการอินทิเกรตมาเกี่ยวของ นักศึกษาประมาณรอยละ 60 ไมสามารถสอบผานตามเกณฑได 
มีผลทำใหนักศึกษาไมสามารถเรียนในวิชาคณิตศาสตรวิศวกรรม 2 และ 3 ทั้งๆ ที่วิชาการอินทิเกรตนั้นเปน
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พื้นฐานท่ีนักศึกษาระดับปริญญาตรี 4 ป และระดับปริญญาตรีตอเนื่องตองเรียนรูมากอนแลว ดังนั้นการเรียน
แบบปกตใินหองเรยีนจากผูสอน ซึง่มเีวลาจำกดัไมสามารถอธบิายหรอืสอนแบบละเอยีดได จงึเปนสาเหตหุลัก
ที่ทำใหนักศึกษาไมเขาใจ ความสำคัญที่ตองใชการอินทิเกรตมาแกปญหานั้น นอกจากสาขาวิศวกรรมแลวยัง
มีสาขาอ่ืนท่ีเก่ียวของ เชน แพทย เคมี เศรษฐศาสตร เปนตน ถึงแมในปจจุบันไดมีหนังสือซ่ึงมีโจทยหลากหลาย 
ที่รวบรวมทฤษฎีที่เก่ียวของกับการอินทิเกรตและโจทยตางๆ อีกทั้งยังมีสถาบันกวดวิชาตางๆ เปดสอนการ
เรียนเก่ียวกับวิชาคณิตศาสตร แตก็ไมสามารถแกปญหาในการเรียนเก่ียวกับการอินทิเกรตไดอยางมีประสิทธิภาพ  

จากประสบการณมากกวา 10 ป ท่ีผูวิจัยไดสอนวิชาเก่ียวกับการอินทิเกรตมาน้ัน ผูวิจัยไดคิดสรางสรรค 
และส่ังสมรูปแบบวิธีการแกปญหาท่ีนักศึกษาจะสามารถลำดับความคิดและสามารถเรียนรูในขั้นตอน  
แกปญหาอินทิเกรต และสามารถทำโจทยแบบตางๆ ได โดยผูวิจัยจะสรางความเขาใจในลักษณะของโจทย
แบบตางๆ ซึ่งเปนสาระสำคัญที่จะชวยใหนักศึกษาสามารถแกโจทยปญหาตางๆ ได ดังน้ัน ผูวิจัยจึงไดนำ
ประสบการณวิธีการสอน เรื่องการอินทิเกรต มาสรางเปนรูปแบบการเรียนรูแบบอีเลิรนนิ่ง เพื่อใหนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีที่ยังขาดทักษะการเรียนรูแยกประเภทของโจทย เรื่องการอินทิเกรต โดยไดแบงรูปแบบของ
โจทยวิชาอินทิเกรต เปนทั้งหมด 3 ขั้นตอน ขั้นตอนแรกเปนโจทยระดับพื้นฐาน ขั้นตอนที่สองเปนโจทย
ระดับของการคูณการหารของฟงกชันรูปแบบตางๆ เชน พหุนาม ตรีโกณ ลอการิทึม ขั้นตอนที่สามเปน
เทคนิคอินทิเกรต ซึ่งเปนเรื่องที่คอนขางยากในระดับปริญญาตรี โดยผูวิจัยสรางรูปแบบในการเรียนรูใหงาย
และมีโจทยแบบตางๆ ใหนักศึกษาไดฝกทำ เพื่อใหเกิดความชำนาญและนำไปประยุกตใชในวิชา 
ทางวิศวกรรมของนักศึกษาแตละสาขาได 

จากปญหาท่ีสำคัญของการเรียนวิชาการอินทิเกรต รวมกับศักยภาพของเครือขายสังคมและเทคโนโลยีของ
อีเลิรนนิ่งในปจจุบัน จึงทำใหผูวิจัยมีความมุงม่ันที่จะวิจัยและพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ 
อีเลิรนน่ิงบนเครือขายทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต วิชาคณิตศาสตร สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีตอไป 

 
 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
 
1. เพ่ือพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคม เร่ืองการ 

อินทิเกรต วิชาคณิตศาสตร สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
2. เพ่ือหาคาดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขาย 

ทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต วิชาคณิตศาสตร สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
3. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนของนักศึกษาที่เรียนตามรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น

กับการเรียนจากการสอนตามปกติ  
4. เพ่ือศึกษาความคงทนในการจำเม่ือเรียนจากรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึนผานมาแลว 1 เดือน 

และ 2 เดือน  
5. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน  
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีตอเนื่อง 2-3 ป ของวิทยาลัยเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ จำนวนประชากร 700 คน คัดเลือก 
กลุมตัวอยางโดยเลือกมาแบบเจาะจง 108 คน 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ แบบเรียนอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคมเร่ืองการอินทิเกรต  
โดยเนื้อหาประกอบดวย เนื้อหาในวิชาสมการเชิงอนุพันธ วิชาการวิเคราะหเวกเตอร สถิติวิศวกรรมของ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่ตองใชการอินทิเกรตวิธีตางๆ เพื่อนำมาแกปญหาการทำโจทยในแตละวิชา  
จึงไดพบวา ในทุกวิชานั้นสามารถแบงการอินทิเกรตไดทั้งหมดสามระดับ ระดับพื้นฐาน เปนโจทยในลักษณะ
วิธีการอินทิเกรตท่ีตรงตามสูตรท่ีผูสอนแจกใหกอนเรียน ซึ่งเปนสูตรพ้ืนฐานท่ีเรียนในระดับมัธยมปลาย 
ประกอบดวยโจทยที่อยูในรูปการบวก การลบ เลขยกกำลัง เปนแบบไมซับซอน ระดับที่ปานกลาง เปนโจทย
ที่อยูในรูปผลคูณหรือผลหาร โดยในแตละพจนนั้น ตัวแปรจะมีมากกวาหนึ่งแบบ นักศึกษาตองใชวิธีการ
เลือกตัวแปรมาจัดรูปใหมเพื่อใหตรงตามสูตรในระดับพื้นฐานกอน จึงจะสามารถหาคำตอบได ระดับยากเปน
ระดับที่คอนขางซับซอนมากขึ้น ไมสามารถใชวิธีในระดับปานกลางไดตองใชเทคนิคการอินทิเกรตเฉพาะ 
ในงานวิจัยนี้ จะใชเทคนิคการอินทิเกรตแบบทีละสวนและเศษสวนยอย ในรูปแบบวิธีลัด โดยใหผูเชี่ยวชาญ
ประเมนิดานเนือ้หาและดานอเีลรินนิง่ ดานละ 3 ทาน ผลปรากฏวา ไดคาคณุภาพดานเนือ้หาอยูในระดับดมีาก 
และไดคาคุณภาพดานอีเลิรนนิ่งอยูในระดับดี 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนแบบ
อีเลิรนน่ิงบนเครือขายทางสังคมเรื่องการอินทิเกรต มีทั้งหมด 30 ขอ โดยเปนแบบ 4 ตัวเลือก ตอบผิดได  
0 คะแนน ตอบถูกได 1 คะแนน โดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคลองตามเนื้อหา โดยไดคา IOC 
มากกวา 0.5 ทุกขอและนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไปทดสอบกับนักศึกษาจำนวน 30 คน ไดคาอำนาจ
จำแนก เทากับ 0.63 คาความยากงายรายขออยูระหวาง 0.2-0.8 และความเช่ือมั่นของขอสอบทั้งฉบับ
เทากับ 0.83 โดยนำไปทดลองกับนักศึกษาที่เคยเรียนเนื้อหาวิชาดังกลาวแลว 

ผูวจิยัไดสรางแบบวัดเจตคตติอการใชอเีลรินนิง่บนเครือขายทางสงัคมเรือ่งการอนิทเิกรต จำนวน 30 ขอ 
เปนแบบวัดความคิดเห็นและความชอบหรือไมชอบของผูเรียนเปนแบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ โดย
ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและใหขอเสนอแนะ และปรับปรุงแกไข หลังจากนั้นนำไปทดลอง
กับนักศึกษาจำนวน 30 คน เพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม โดยใชวิธีการหาคาสัมประสิทธิ์ 
แอลฟาของครอนบาค ไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม เทากับ 0.96  

การวิเคราะหขอมูลโดยการหาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักศึกษากอนเรียนและหลังเรียน กลุมทดลองและกลุมควบคุม เปรียบเทียบความคงทนในการจำของกลุม
ทดลอง 1 เดือน และ 2 เดือน โดยใชการทดสอบคาที (t-test) และหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของแบบทดสอบวัดเจตคติ 
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ผลการวิจัย 
 
1. ผลการประเมินประสิทธิภาพการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง 

บนเครือขายทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต ตามเกณฑความสัมพันธระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธ E1/E2 พบวา การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง 
บนเครอืขายทางสงัคม เรือ่งการอนิทเิกรต มปีระสทิธภิาพโดยเฉล่ียเทากบั 84.73/84.88 กลาวคอื คะแนนเฉล่ีย
จากการทำแบบฝกหัดระหวางเรียนอีเลิรนน่ิงคิดเปนรอยละ 84.73 ของคะแนนเต็มและคะแนนเฉลี่ยจากการ
ทำแบบทดสอบหลังเรียนคิดเปนรอยละ 84.88 ของคะแนนเต็ม ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว 

2. คาดัชนีประสิทธิผลของการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขาย 
ทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต มีคาเทากับ 0.72 แสดงวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มขึ้นจากกอนเรียนคิด 
เปนรอยละ 72 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม พบวา คะแนนหลังเรียนกลุม
ควบคุมมีคาเฉลี่ย 9.50 คะแนน สวนกลุมทดลองมีคะแนนหลังเรียนมีคาเฉลี่ย 23.63 คะแนนจากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมโดยใชสถิติทดสอบคาที (t-test) 
มีคาเทากับ 23.97 ที่ระดับนัยสำคัญ 0.00 ซึ่งนอยกวา .05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกลุม
ทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

4. คาความคงทนในการจำหลังจากการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขายผานมาแลว 1 เดือน และ  
2 เดือน พบวา คะแนนทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 23.63 สวนคะแนนทดสอบหลังเรียน 1 เดือน  
มีคะแนนเฉล่ีย 16.97 เมื่อเปรียบเทยีบคะแนนเฉล่ียความคงทนในการจำหลังเรียน 1 เดือน กับคะแนนเฉล่ีย
ทดสอบหลังเรียน โดยใชสถิติทดสอบคาที (t-test) มีคาเทากับ 8.19 ที่ระดับนัยสำคัญ 0.00 ซึ่งนอยกวา .05 
แสดงวาคะแนนเฉล่ียความคงทนในการจำหลังเรียน 1 เดือน แตกตางกับคะแนนเฉล่ียทดสอบหลังเรียน 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 สวนคาคะแนนหลังเรียน 2 เดือน มีคะแนนเฉล่ีย 15.51 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความคงทน

ในการจำหลังเรียน 2 เดือน กับคะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียน โดยใชสถิติทดสอบคาที (t-test) มีคาเทากับ 
11.53 ที่ระดับนัยสำคัญ 0.00 ซึ่งนอยกวา .05 แสดงวา คะแนนเฉล่ียความคงทนในการจำหลังเรียน 2 เดือน 
แตกตางกับคะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความคงทนในการจำหลังเรียน 2 เดือน กับคะแนนเฉล่ียทดสอบหลัง
เรียน 1 เดือน โดยใชสถิติทดสอบคาที (t-test) มีคาเทากับ 2.70 ที่ระดับนัยสำคัญ 0.009 ซึ่งนอยกวา .05 
แสดงวา คะแนนเฉล่ียความคงทนในการจำหลังเรียน 2 เดือน แตกตางกับคะแนนเฉล่ียทดสอบหลังเรียน  
1 เดือน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

5. ผลการวัดระดับเจตคติของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีตอการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขาย
ทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต ในรายการประเมินที่เปนผลในดานบวก พบวา ระดับเจตคติสวนใหญอยู 
ในระดับเห็นดวยมาก ซึ่งขอที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ขอ 6 ไดคะแนนเฉล่ีย 4.46 (S.D. 0.64) วิธีนี้ผูสอน
บรรยายทำใหรูสกึเขาใจ ในทางกลบักนัสวนรายการประเมนิทีเ่ปนผลในดานลบสวนใหญอยูในระดบัเหน็ดวยนอย 
ซึ่งขอที่ไดคะแนนเฉลี่ยต่ำสุดคือ ขอ 13 ไดคะแนนเฉล่ีย 4.26 (S.D. 0.75) รูสึกวาวิธีการเรียนแบบนี้ 
ไมเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ดังนั้น จึงหมายความวาผูสอบแบบสอบถามไดอานทบทวน 
ขอคำถามอยางดี จึงทำใหผลที่ไดเปนไปในทิศทางเดียวกัน เมื่อนำคะแนนทั้งหมดมาคิดหาคาเฉลี่ยรวมของ
ระดับเจตคติจึงได 3.98 หมายความวา ระดับเจตคติของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีตอการเรียนแบบ 
อีเลิรนน่ิงบนเครือขายทางสังคม เรื่องการอินทิเกรต อยูในระดับเห็นดวยมาก 
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นอกจากน้ียังสามารถสรุปความคิดเห็นจากคำถามปลายเปดไดวา นักศึกษาชอบท่ีจะเรียนวิชาน้ี และ
นักศึกษาชอบวิธีการเรียนแบบนี้ อยากใหนำไปใชกับวิชาอื่นๆ ดวย มีนักศึกษาอยากใหมีการเรียนแบบ 
อีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคมควบคูไปกับการเรียนในหองเรียนเพื่อเพิ่มความเขาใจไดมากย่ิงข้ึน อีกทั้ง
อยากใหทำเปนรูปแบบของซีดี-รอมสำหรับนักศึกษาบางคนที่ไมสามารถเช่ือมตออินเทอรเน็ตได 

 
 
 

สรุป อภิปรายผล 
 
จากการทดลองหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ โดยแบงการทดลองเปนแบบรายบุคคล และกลุมยอย 

เพ่ือปรับปรุงเคร่ืองมือและไดทดลองหาประสิทธิภาพจากนักศึกษาจำนวน 30 คน ไดคาประสิทธิภาพของ
เครือ่งมอื 84.73/84.88 เปนไปตามเกณฑทีก่ำหนด ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของประภาศรี ทพิยพลิา (2552) 
ที่ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายวิชาชีววิทยาเร่ืองลักษณะทางพันธุกรรมท่ีนอกเหนือกฎ 
ของเมนเดล ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา บทเรียนบนเครือขายที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.30/81.87 ทั้งนี้
เกิดจากการผูวิจัยไดนำปญหาที่เกิดจากการเรียนการสอนวิชาอินทิเกรต นำมาวิเคราะหแลวพบวา นักศึกษา 
ไมสามารถแยกโจทยเกีย่วกบัอนิทเิกรตวาจะใชวธิแีกแบบใด ผูวจิยัไดออกแบบการทำโจทยและการแบงโจทย
ไวสามระดับ เพื่อใหนักศึกษา ไดเขาใจพรอมทั้งมีแบบฝกหัดพรอมเฉลย ในการทำโจทยทั้งสามระดับและ 
ในอีเลิรนนิ่งของการอินทิเกรตน้ัน ยังมีวิดีโอการสอนการอินทิเกรตกอนที่จะลงมือทำแบบฝกหัด ทำให
เหมือนกับวาไดเรียนกับผูสอนโดยตรง และสามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลาเมื่อนักศึกษาพรอม  

ความสามารถในการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคมเร่ืองการอินทิเกรต คาดัชนีประสิทธิผล
มีคาเทากับ 0.72 นั่นหมายความวา ผูเรียนไดคะแนนเฉล่ียเพิ่มข้ึนคิดเปนรอยละ 72 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่
ตั้งไว ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สุบรร นอยตาแสง (2552) ที่ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ืองธุรกิจในชีวิตประจำวันระหวางการสอนโดยใชบทเรียนบนเครือขายและการสอนแบบปกติ 

พบวา ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนมีคาเทากับ 0.63 สอดคลองกับงานวิจัยของมีเลอร, โรเบิรดดี 
(2009) ไดกลาววานักเรียนสวนใหญชอบเรียนรูผานเครือขายทางสังคมมากข้ึนและเคร่ืองมือเหลานั้นยัง
สามารถพัฒนาเปนทักษะในการเรียนรูตลอดชีวิตได และสอดคลองกับงานวิจัยของวาง (2012) ที่กลาววา 
นักศึกษาสวนใหญมีความพึงพอใจในการเขาใชระบบการจัดการการเรียนรูในเฟซบุค  

ผลสัมฤทธิ์ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมโดยใชสถิติทดสอบคาที (t-test) มีคาเทากับ 23.97  
ที่ระดับนัยสำคัญ 0.00 ซึ่งนอยกวา 0.05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุม
ควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของเตือนใจ ทองดี (2549) ไดศึกษา
เปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอการเรยีนวชิาวิทยาศาสตรของนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 1 
พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบออนไลนสูงกวา
กลุมท่ีไดรับการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และสอดคลองกับคาโรลิก (2002)  
ซึ่งพบวา ผลกระทบของผูเรียนในการจัดการดานเวลาและการใชทักษะของผูเรียนท่ีชวยในการเรียนในหอง
เรียนประสบความสำเร็จควรนำไปประยุกตใชกับการเรียนบนเว็บ 

ระดับเจตคติของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีตอการเรียนรูแบบอีเลิรนนิ่งบนเครือขายทางสังคม 
เรื่องการอินทิเกรต อยูในระดับเห็นดวยมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของประสิทธิ์ คลังบุญครอง (2550)  
ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

CRRU วารสารการวิจัย กาสะลองคำ RRRRRRRRR173



ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวา ความพึงพอใจของ
นกัเรยีนท่ีมตีอบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนทีผู่วจิยัพฒันาขึน้โดยรวมอยูในเกณฑดมีาก เนือ่งจากการเรยีนรู
แบบอีเลิรนนิ่งผานเครือขายทางสังคมน้ันนักศึกษามีความสนใจเปนอยางมาก เพราะเปนโปรแกรม 
ที่สามารถเขียนขอความ ความรูสึก รูปภาพ และการพูดคุยสนทนาสด ซึ่งเหมาะสมกับยุคปจจุบันนี้ 

 
 
 

ขอเสนอแนะ 
 
การใชเครือขายสังคมหรือเฟซบุคในการทดลองนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือสงเสริมปฏิสัมพันธระหวาง 

นักศึกษากับผูสอนการสรางกลุมเพื่อเรียนบนเฟซบุคเปนการสรางสภาพแวดลอมในการเรียนรูแบบอินเทอร
เน็ตเปรียบเสมือนกลุมนี้คือหองเรียนวิชาคณิตศาสตร ในกลุมดังกลาวนี้มีแตการพูดคุยแลกเปล่ียนกัน 
ในทุกๆ ประเด็นของวิชาที่สอนเทานั้น เสมือนสภาพแวดลอมที่นักศึกษาเขามาน่ังเรียนในหองเรียนจริง 

การเสริมแรงระหวางเรียนแบบอีเลิรนนิง่มีความสำคัญมาก เชน ผูวจิยัตองใชจติวทิยาในการสรางแรงจูงใจ
ในการเรียนดวยการซักถาม ประเด็นที่เกี่ยวของตางๆ เพื่อเปนการนำเขาสูบทเรียน และเพ่ิมความสนใจใน
การเรียน ไมเพียงแตสั่งใหนักเรียนทำงานตามที่กำหนดไวอยางเดียว ผูวิจัยพยายามสรางกำลังใจให 
นักศึกษา เม่ือเห็นนักศึกษาออนไลนบนเฟซบุค ควรจะพยายามพูดคุยในกระดานสวนตัวกอน เพื่อทักทาย  
และกระตุนความสนใจของนักศึกษา แลวจึงคอยนำเขาสูการเรียนรูเปนลำดับตอไป 
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