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บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาพลวัตของเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ไทยในการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย 

จ านวน 6 เล่ม ผลการวิจัยพบว่า การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีพลวัตทั้งในด้านการผลิต กลุ่มผู้รับสาร ตัวบท และการใช้
ตัวบท ด้านการผลิตเป็นการปรับเปลี่ยนจากราชส านักสู่นายทุนตามกระบวนการผลิตของระบบทุนนิยม ผู้รับสาร
ปรับเปลี่ยนจากผู้ต้องการค้นคว้าศึกษาหาความรู้ เก่ียวกับประวัติศาสตร์และใช้เป็นหลักฐานอ้างอิงมาสู่กลุ่มผู้อ่านที่
เป็นเด็กและเยาวชนโดยมีผู้ปกครองสนับสนุนให้อ่านเพื่อความรู้พร้อมไปกับความบันเทิง ด้านตัวบทมีพลวัตใน
ลักษณะ การดัดแปลงองค์ประกอบจากเอกสารทางประวัติศาสตร์ การสร้างสหบท และการสร้างสหวาทกรรม  
ส่วนด้านการใช้มีพลวัตที่สอดคล้องกับผู้สร้างและผู้เสพ คือ การใช้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์เป็นสื่อความบันเทิงและ
เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม การใช้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์เป็นสื่อในการปลูกจิตส านึกเก่ียวกับชาติ พลวัตเรื่องเล่าทาง
ประวัติศาสตร์ที่เกิดขึ้นล้วนเป็นผลมาจากการรวมความรู้ทางประวัติศาสตร์กับการ์ตูนเข้าด้วยกัน เพื่อมุ่งสนอง
ความคิด “ความรู้คู่ความบันเทิง” การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยจึงเป็นการ์ตูนแนวใหม่ที่ผู้อ่านจะได้รับทั้งความบันเทิง
และความรูไ้ปพร้อมกัน 

 

ค าส าคัญ : การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย เร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ การผสมผสานทางวัฒนธรรม  
 

Abstract 
This article aimed to study dynamics of narratives in six Thai history comics.  The findings 

showed that Thai history comics expressed dynamics in their publishing, readers, text, and uses.  For 
publishing, it shifted from royal initiation to capitalist entrepreneurs.  Readers also moved from 
knowledge acquirers, searching for reference, to children and young adults supporting by parents and 
requiring edutainments.  Dynamics in text reflected in changes of formats from historical document to 
intertextual and inter-discourse forms.  Changes of uses were also relevant to publishers and readers.  
These historical narratives became entertaining media and additional sources of knowledge, while still 
lasted as a medium of creating awareness of the nation.  All stated dynamics were the result of 
combining historical knowledge with cartoons to focus on the idea “edutainment.” Thus, Thai history 
comics, were currently modern comics presenting entertainment as well as knowledge. 

 

Keyword: Thai history comic, historical narrative, blended culture 



172 | ศิลปศาสตร์ปริทัศน์ 16(2) กรกฎาคม-ธันวาคม 2564  

 

บทน า 
“การ์ตูน” ในค าไทยมาจากศัพท์ภาษาอังกฤษค าว่า “Cartoon” (จารุณี สุขชัย, 2550 น. 12) พจนานุกรม 

ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (ย่อหน้าที่ 1) ได้ให้ความหมายว่า “น. ภาพล้อ, ภาพตลก, บางทีเขียนเป็นภาพ
บุคคล บางทีเขียนเป็นภาพแสดงเหตุการณ์ที่ผู้เขียนตั้งใจล้อเลียนจะให้ดูรู้สึกขบขัน, หนังสือเล่าเรื่องด้วยภาพเขียน  
ซึ่งแบ่งหน้ากระดาษเป็นช่อง ๆ มีค าบรรยายสั้น ๆ อ่านง่าย เนื้อเรื่องมักเป็นนิทานหรือนวนิยาย” ส าหรับ
ประวัติศาสตร์การ์ตูนไทยนั้นเร่ิมมีตั้งแต่สมัยพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 3 และพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 4 
โดยแฝงอยู่ตามภาพวิจิตรศิลป์ ภาพฝาผนังต่าง ๆ ในสมัยนั้น โดยจิตรกรที่มีชื่อเสียงคือ “ขรัวอินโข่ง” สามารถวาด
ภาพได้สวยงามสมจริง มีการสอดแทรกอารมณ์ขัน และมีการล้อเลียนไว้เสมอ อันเป็นคุณสมบัติหนึ่งของการ์ตูน  
ต่อมาสมัยพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 6 พระองค์ทรงสนพระทัยในการวาดภาพ มักทรงวาดการ์ตูนล้อเลียน
ข้าราชการที่ประพฤติตนไม่เหมาะสมลงตีพิมพ์ในหนังสือดุสิตสมิต ท าให้ยุคนี้การวาดภาพล้อเป็นที่นิยมอย่าง
กว้างขวาง (มารุต วงษ์ศิริ, 2552 น. 15) 

“การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย” เป็นการ์ตูนประเภทหนึ่งมีลักษณะที่แตกต่างจากการ์ตูนประเภทอ่ืน ๆ อย่าง
ชัดเจน คือ มีการน าเนื้อหาจากประวัติศาสตร์ไทยตอนใดตอนหนึ่ง ทั้งประวัติศาสตร์ส่วนกลางคืออาณาจักรส าคัญของ
ไทยตั้งแต่สมัยสุโขทัย อยุธยา และรัตนโกสินทร์ หรือการน าประวัติศาสตร์ท้องถิ่น เช่น อาณาจักรหรือเมืองต่าง ๆ มา
น าเสนอ โดยอาจมีการเลือกน าเสนอผ่านประวัติบุคคลส าคัญ เช่น พ่อขุนรามค าแหง พระเจ้าอู่ทอง พระมหาธรรม
ราชาลิไท พระนเรศวรมหาราช พระยามังราย พระเจ้าติโลกราช และพระยาพิชัยดาบหัก เป็นต้น หรืออาจน า
เหตุการณ์ส าคัญในประวัติศาสตร์บางช่วงบางตอนมาเป็นจุดเด่นของเรื่อง เช่น ก าเนิดสุโขทัย ก า เนิดกรุงศรีอยุธยา 
และรวมสุโขทัยกับอยุธยา เป็นต้น  

จากการส ารวจข้อมูลหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยในเบื้องต้น ผู้วิจัยพบว่ามีหนังสือกลุ่มนี้ออกวาง
จ าหน่ายเป็นจ านวนมาก มาจากหลายส านักพิมพ์ และส่วนใหญ่ยังมีลักษณะเป็นหนังสือชุด เช่น ส านักพิมพ์อมรินทร์
คอมมิกส์จัดท าหนังสือการ์ตูนชุด “การ์ตูนประวัติศาสตร์ชาติไทย อาณาจักรสุโขทัย” รวม 6 เล่ม ได้แก่ ก าเนิด
สุโขทัย, พ่อขุนศรีอินทราทิตย์, พ่อขุนรามค าแหง 1, พ่อขุนรามค าแหง 2, พระมหาธรรมราชาลิไท, และรวมสุโขทัยกับ
อยุธยา ชุด “การ์ตูนประวัติศาสตร์ชาติไทย อาณาจักรอยุธยา” รวม 3 เล่ม ได้แก่ ก าเนิดกรุงศรีอยุธยา, แผ่นดิน
พระเจ้าอู่ทอง, และขุนหลวงพ่องั่ว ส านักพิมพ์ สกายบุ๊กส์ จ ากัด จัดท าหนังสือชุด “ประวัติศาสตร์-ชีวประวัติบุคคล
ส าคัญ (ฉบับการ์ตูน)” รวม 18 เล่ม เช่น ประวัติศาสตร์ชาติไทยสมัยสุโขทัย, ประวัติศาสตร์ชาติไทยสมัยอยุธยา, 
ประวัติศาสตร์ชาติไทยสมัยธนบุรี, ประวัติศาสตร์ชาติไทยสมัยรัตนโกสินทร์, มหาราชชาติไทย, นเรศวรมหาราช,  
นายขนมต้ม, และพันท้ายนรสิงห์ เป็นต้น  และส านักพิมพ์อีคิว พลัส จัดท าหนังสือการ์ตูนเก่ียวกับประวัติศาสตร์ไทย
และประวัติศาสตร์โลกออกมาหลายชุด เช่น ชุดมหาราช 4 เล่ม ได้แก่ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช, สมเด็จพระเจ้า
ตากสินมหาราช, พ่อขุนรามค าแหงมหาราช, และสมเด็จพระนารายณ์มหาราช ชุดบันทึกกรุงศรีอยุธยา 9 เล่ม เช่น 
พระเจ้าอู่ทอง-สถาปนากรุงศรีอยุธยา, พระราเมศวร-ศึกสองราชวงศ์, และพระเพทราชา-กษัตริย์แห่งราชวงศ์สุดท้าย 
เป็นต้น การสร้างสรรค์การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยดังกล่าวท าให้เห็นว่าประวัติศาสตร์ยังเป็นเรื่องเล่าส าคัญที่ด ารงอยู่ใน
สังคม มีการถ่ายทอดและผลิตซ้ าโดยปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการน าเสนอให้เหมาะสมกับยุคสมัยที่ความรู้ไม่จ ากัด
เฉพาะอยู่ในห้องเรียนและการเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นได้พร้อม ๆ กับความบันเทิง 
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ด้านงานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการ์ตูนพบว่า มีการใช้การ์ตูนเป็นกลุ่มข้อมูลการศึกษาเป็นจ านวนมาก  
จากเอกสาร “สรุปย่อผลการศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้สื่อการ์ตูนในสังคมไทยจากเอกสาร งานวิจัย และ
วิทยานิพนธ์เกี่ยวกับการ์ตูนของมหาวิทยาลัยในประเทศไทย” ของโครงการสื่อการ์ตูนเพื่อการพัฒนาสุขภาวะทาง 
จิตวิญญาณ สถาบันการ์ตูนไทย มูลนิธิเด็ก โดยได้รับการสนับสนุนจากส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริม
สุขภาพ (สสส.) พบว่าระหว่างปี พ.ศ. 2530-2547 มีงานวิจัยเกี่ยวกับการ์ตูนปรากฏอยู่ในวิทยานิพนธ์ของนักศึกษา
ระดับมหาบัณฑิต รวมทั้งสิ้น 17 สถาบัน จ านวน 218 เรื่อง เกือบทั้งหมดเป็นการศึกษาการ์ตูนในฐานะสื่อหรือ
เครื่องมือของการเรียนการสอน ประมาณเกือบครึ่งหนึ่งเป็นการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการ์ตูน
เปรียบเทียบกับสื่ออ่ืน ๆ มีเพียงประมาณร้อยละ 7 หรือ 15 เรื่องที่เป็นการศึกษาผลกระทบของสื่อการ์ตูนใน
สังคมไทย (ประเสริฐ ผลผลิตการพิมพ์, 2548, น.ค าน าเสนอ ใน “การสื่อสารความหมายใน ‘การ์ตูนไทยพันธุ์ใหม่’) 
นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้ส ารวจข้อมูลงานวิจัยที่ศึกษาเก่ียวกับการ์ตูนเพิ่มเติม ท าให้เห็นว่าการ์ตูนเป็นกลุ่มข้อมูลที่มีการ
เลือกมาน าศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เช่น การศึกษาการ์ตูนเฉพาะประเภท ในการศึกษา “การวิเคราะห์เนื้อหาและ
ผู้อ่านการ์ตูนแนวยาโอย” (2548) การศึกษาบทบาทของการ์ตูน เช่นการศึกษาเร่ือง “บทบาทของหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่น
ประเภทกีฬากับการเสริมสร้างคุณธรรมแก่เด็กและเยาวชน” (2548) การศึกษาการ์ตูนในประเด็นเกี่ยวกับการ
ดัดแปลงวรรณกรรม การปรับตัวของหนังสือการ์ตูนไทยจากอดีตถึงปัจจุบัน และการศึกษาการ์ตูนในฐานะวัฒนธรรม
ประชานิยม เช่น  งานวิจัยเรื่อง “การสื่อความหมายใน ‘การ์ตูนไทยพันธุ์ใหม่’” (2549) งานวิจัยเรื่อง “มิติ ‘ความ
เป็นไทย’ ในหนังสือการ์ตูนไทย” (2550) งานวิจัยเรื่อง “กลวิธีการดัดแปลงวรรณกรรมสามก๊กเป็นการ์ตูนสามก๊กฉบบั
บันลือสาส์น” (2551) งานวิจัย “หนุมานในหนังสือการ์ตูนไทยปัจจุบัน” (2553) เป็นต้น อย่างไรก็ตามแม้จะมี
การศึกษาเกี่ยวกับการ์ตูนเป็นจ านวนมากแต่ยังไม่พบว่ามีการศึกษาการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย โดยเฉพาะในประเด็น
เก่ียวกับการดัดแปลงหรือพลวัตของเร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ 

ด้วยเหตุผลการด ารงอยู่ของเร่ืองเล่าทางประวตัิศาสตร์ที่มีการปรับเปลี่ยนรปูแบบและการศึกษาวิจัยด้าน
การ์ตูนดังกลา่วข้างตน้ ผู้วิจยัจึงสนใจศึกษารูปแบบการน าเสนอการ์ตูนประวัติศาสตรไ์ทยและการปรับแปลงความรู้
ทางประวัติศาสตร์มาเปน็การ์ตนู ซึ่งเป็นการดัดแปลงวรรณกรรมประเภทบันทึกเหตุการณ์ ให้ความรู้และเป็นหลักฐาน
อ้างอิงทางประวัติศาสตร์ มาสู่วฒันธรรมบนัเทิง การน าเนื้อหาประวัติศาสตร์ที่มีความยาก ยาว และส่วนใหญ่ไม่ได้เปน็
ที่สนใจของเด็ก มาน าเสนอด้วยรูปแบบของการ์ตูนมีจดุเน้นที่ความสนุกสนานนั้น เปน็ประเดน็ที่น่าสนใจวา่จะเกิดการ
ดัดแปลงและผสมผสานระหวา่งประวัติศาสตร์กับการ์ตูนในลักษณะใด และการ์ตนูประวัติศาสตร์ไทยมีพลวัตอะไรบา้ง
ที่ท าให้เร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ด ารงอยู่ในสังคมปจัจุบนัที่มีการแข่งขันของธุรกิจหนังสือสูงขึ้น  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพื่อศึกษาพลวัตของเร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ไทยในการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใชวิธีวิจัยเอกสาร (Documentary Research) และการวิเคราะห์เนื้อหาในการ์ตูน
ประวัติศาสตร์ไทย (Textual Analysis) โดยด าเนินการวิจัยตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการ์ตูน การดัดแปลงวรรณกรรม และการผสมผสาน 
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และพลวัตทางวัฒนธรรม 
2. ส ารวจข้อมูลการ์ตูนไทยที่มีลักษณะเป็นการ์ตูนความรู้คู่ความบันเทิง (edutainment) และเลือกการ์ตูน 

ประเภทประวัติศาสตร์ไทย เนื่องจากท าให้เห็นการปรับแปลงชุดความรู้สู่ความบันเทิงชัดเจน 
3. คัดเลือกตัวแทนการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  เฉพาะการ์ตูนที่ 

น าเสนอประวัติศาสตร์ชาติไทยผ่านบุคคลส าคัญในประวัติศาสตร์ที่มีสถานภาพเป็นพระมหากษัตริย์หรือพระบรม 
วงศานุวงศ์ในประวัติศาสตร์สมัยสุโขทัย-ธนบุรี และอาณาจักรส าคัญก่อนรวมเป็นชาติไทย ในกรณีที่มีการ์ตูนน าเสนอ
บุคคลในประวัติศาสตร์คนเดียวกันจากหลายส านักพิมพ์ ผู้วิจัยเลือกการ์ตูนฉบับที่มีรูปแบบไม่ซ้ ากัน จ านวน 6 เล่ม 
ได้แก่ 1) พ่อขุนรามค าแหง 1 (2552) ของ ส านักพิมพ์อมรินทร์คอมมิกส์ 2) พระมหาจักรพรรดิ วีรบุรุษแห่ง
สงครามช้างเผือก (2555) ของ บริษัท บีเวล พับลิชชิ่ง จ ากัด 3) กาลครั้งหนึ่ง...เมืองไทย สมเด็จพระสุริโยทัย 
(2556) ของ ส านักพิมพ์สกายบุ๊กส์ 4) พระราชประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ฉบับการ์ตูน (2550) ของ 
ส านักพิมพ์อมรินทร์คอมิกส์ 5) มหาราชชาติไทย (ฉบับการ์ตูน) (พิมพ์ครั้งที่ 8) (2556) ของ ส านักพิมพ์สกายบุ๊กส์ 
(ศึกษาเฉพาะตอน สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช) และ 6) พระเจ้าติโลกราช ยุคประกาศแสนยานุภาพเมืองเหนือ 
(2550) ของ ส านักพิมพ์อีคิวพลัส 

4. วิเคราะห์พลวัตของเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ไทย 
5. น าเสนอผลการศึกษาวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) 

 

ผลการวิจัย 
กลุ่มข้อมูล“การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย” 6 เรื่อง มีรูปแบบการน าเสนอเป็นหนังสือการ์ตูนลายเส้น  

โดยสามารถแบ่งได้เป็น 3 ลักษณะ คือ การ์ตูนนิทานภาพประกอบเรื่อง การ์ตูนแบบช่องหรือคอมิกส์สตริป และ
การ์ตูนภาพลายเส้นแบบญี่ปุ่น (มังงะ)1 การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยเป็นพลวัตของเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ที่เห็นได้
ชัดเจนประการแรกคือ การเปลี่ยนรูปแบบการน าเสนอจากความเรียงประเภทจารึก ต านาน พงศาวดาร และค าให้การ  
เป็นต้น มาน าเสนอในรูปแบบการ์ตูน นอกจากนี้การศึกษาการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยยังได้พบพลวัตของเรื่องเล่าทาง
ประวัติศาสตร์ ในด้านผู้สร้างและผู้เสพ ตัวบท สื่อ และการใช้ ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้ 

 
 

                                                           
1การ์ตูนนิทานประกอบเรื่อง (Illustrated Cartoon) เป็นภาพการ์ตูนที่วาดแบบสรุปเนื้อหาช่วงหนึ่งหรือตอนหนึ่งไว้เป็นภาพเพียงภาพเดียวในหนึ่ง
หน้า ส่วนใหญ่จะเป็นหนังสือส าหรับเด็กเล็ก การ์ตูนจะสื่อความหมายเพียงให้รู้จักตัวละครและเหตุการณ์ในขณะนั้น ส่วนเน้ือเรื่องจะเป็นความเรียง 
4-5 บรรทัด ขึ้นอยู่กับขนาดของตัวอักษร และมีจุดประสงค์ในการผลิตเพื่อสั่งสอนเด็กเป็นส าคัญ (รัชรินทร์ อุดเมืองค า, 2551, น. 43-44)  
การ์ตูนแบบช่องหรือคอมิกส์สตริป คอมิกส์ใช้เรียกภาพนิ่งลายเส้นที่แสดงเรื่องราวใด ๆ อาจจะมีหรือไม่มีตัวอักษรบรรยายข้างบนหรือข้างล่างที่
เรียกว่าแค็ปชั่น (caption) อาจจะมีหรือไม่มีพื้นที่ปิดล้อมบทสนทนาที่เรียกว่าบอลลูน (balloon) (ประเสริฐ ผลผลิตการพิมพ์, 2546, น. 14 อ้างถึง
ใน รัชรินทร์ อุดเมืองค า, 2551, น. 51) 
การ์ตูนภาพลายเส้นแบบญี่ปุ่น (มังงะ) มีรูปแบบการเขียนสายเส้นที่แตกต่างไปจากการเขียนลายเส้นแบบตะวันตก คือมีการน าเอาเทคนิคของ
การ์ตูนภาพเคลื่อนไหวและการถ่ายท าภาพยนตร์มาผสมผสานกับการเขียนภาพการ์ตูนลายเส้น ลายเส้นเหมือนจริง มีการเน้นแสดงเงาโดยใช้  
screen tone มีรูปแบบการแบ่งกรอบที่ไม่แน่นอนตายตัว มีการวาดลายเส้นทะลุออกจากกรอบ หรือวาดบางภาพโดยไม่มีกรอบบังคับ  ท าให้ตัว
การ์ตูนดูมีชีวิต มีมิติสร้างความสมจริงได้มากกว่าการ์ตูนภาพลายเส้นแบบตะวันตก ส่วนค าอธิบายเป็นส่วนประกอบของเรื่องเท่านั้น ส่วนใหญ่ใช้
ภาพในการด าเนินเรื่องเป็นหลัก (เปรม สวนสมุทร, 2547, น. 44-46) 
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1. พลวัตด้านผู้สร้างและผู้เสพ 
การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย เป็นพลวัตของเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ที่มีการเปลี่ยนแปลง ขยายกลุ่มผู้สร้างและ

ผู้เสพอย่างชัดเจน กล่าวคือ กลุ่มผู้สร้างเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นจารึกต่าง ๆ หรือพงศาวดาร แต่เดิมมัก
เป็นกลุ่มชนชั้นสูง พระมหากษัตริย์ พระบรมวงศานุวงศ์ หรือผู้มีความรู้ในราชส านัก โดยสร้างขึ้นเพื่อบันทึกเหตุการณ์
ส าคัญที่เกิดขึ้นในบ้านเมือง หรือเก่ียวกับศาสนา การสร้างหรือปฏิสังขรณ์วัด ขณะที่การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยได้มีการ
ขยายกลุ่มผู้สร้างเป็นนายทุนในวัฒนธรรมที่มีการผลิตแบบอุตสาหกรรม สามารถผลิตได้เป็นจ านวนมาก และสร้างสรรค์
ขึ้นเพื่อผลประโยชน์ทางธุรกิจที่มีการน าความรู้มาสร้างสรรค์ตามแนวคิด “ความรู้คู่ความบันเทิง” มีจุดมุ่งหมายเพื่อผลิต
ซ้ าประวัติศาสตร์และถ่ายทอดความรู้สู่ผู้อ่านในวงกว้าง 

ด้านกลุ่มผู้เสพก็ปรับเปลี่ยนไปตามสังคมและการผลิต กลุ่มผู้เสพเร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์จากจารึกและ
พงศาวดารเปน็กลุ่มนักวชิาการ นักศึกษาที่ต้องการศึกษาและใชอ้้างอิง ขณะที่กลุ่มผู้เสพการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยส่วน
ใหญ่เป็นเด็กและเยาวชน แต่ขณะเดียวกันผู้ใหญ่ บุคคลโดยทั่วไปก็สามารถอ่านการ์ตนูประวัตศิาสตร์เพราะมีลักษณะ
การเผยแพร่ผ่านสื่อในวงกว้าง เข้าถึงประชาชนได้มากและรวดเร็วตามลักษณะของวรรณกรรมแนววัฒนธรรม 
ประชานิยม 

2. พลวัตด้านตัวบท 
การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีการปรับเปลี่ยนตัวบทเป็นพลวัตเพื่อให้เหมาะสมกับยุคสมัยและกลุ่มผู้เสพซึ่งส่วน

ใหญ่เน้นที่เด็กและเยาวชน 3 ลักษณะ คือ การดัดแปลงองค์ประกอบจากเอกสารทางประวัติศาสตร์ การสร้างสหบท 
และการสร้างสหวาทกรรม 

2.1 การดัดแปลงองค์ประกอบจากเอกสารทางประวัติศาสตร์ 
ยุคสมัยที่ข้อมูลข่าวสารมีมากมาย การค้นพบหลักฐานต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้น และการเปิดโอกาส

ส าหรับผู้สนใจประวัติศาสตร์ได้ตีความข้อมูลตามหลักฐานที่มีมากยิ่งขึ้น ดังนั้นการดัดแปลงจึงอาจเกิดขึ้นได้จากการ
เลือกรับและผสมผสานข้อมูลจากหลายแหล่ งทั้ งเอกสารเอกสารประวัติศาสตร์ ภาพยนตร์หรือละคร 
อิงประวัติศาสตร์ อย่างไรก็ตามในการวิเคราะห์การดัดแปลงองค์ประกอบจากเอกสารทางประวัติศาสตร์  ผู้วิจัยใช้ 
ศิลาจารึกหลักที่ 1, พงศาวดารเรื่องไทยรบพม่า ของ สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมพระยาด ารงราชานุภาพ  และ
พงศาวดารโยนก ของ พระยาประชากิจกรจักร์ เป็นเอกสารหลักในการเปรียบเทียบเนื้อหา ทั้งนี้เพื่อเป็นตัวแทน 
ส่วนหนึ่งที่แสดงให้เห็นถึงพลวัตของเร่ืองเล่าที่เปลี่ยนแปลงไป เพราะเอกสารดังกล่าวมีความแพร่หลาย เป็นที่รู้จักและ
อ้างถึงกันโดยทั่วไปเมื่อศึกษาประวัติศาสตร์ และเป็นฉบับที่มีการตรวจสอบ สอบค้นกับหลักฐานอ่ืน ๆ ในการเรียบเรียง   

การสร้างสรรค์การ์ตูนประวัติศาสตร์มีการดัดแปลงองค์ประกอบที่แตกต่างจากเอกสารทาง
ประวัติศาสตรท์ี่ใช้เป็นหลักในการศึกษา ด้านเนื้อหา ตัวละคร ฉาก บทสนทนา และกลวิธีในการน าเสนอ ดังนี้ 

2.1.1 การดัดแปลงทางด้านเนื้อหา 
กลุ่มข้อมูล “การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย” ที่น ามาศึกษาส่วนใหญ่ยังคงมีโครงเรื่อง เนื้อหา 

และการล าดับเหตุการณ์หลักตามพงศาวดารเป็นส่วนใหญ่ แต่มีการดัดแปลงเนื้อหาให้กระชับ สอดคล้องกับแก่นของ
เร่ืองที่ต้องการน าเสนอ กล่าวคือ ในหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์แต่ละเล่มที่น ามาศึกษานั้นจะมีการเลือกบุคคลส าคัญ
ทางประวัติศาสตร์ขึ้นมาเป็นตัวละครเอกในการน าเสนอและเป็นศูนย์กลางในการร้อยเรียงเหตุการณ์ต่าง ๆ ดังนั้น 
เหตุการณ์ใดที่มิได้มีความส าคัญ ไม่มีผลต่อการด าเนินเรื่อง หรือไม่มีความเกี่ยวข้องกับตัวละครเอกจึงมี การตัดออก
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อย่างไรก็ตามเพื่อให้เร่ืองสมบูรณ์ และสนุกสนาน มีการด าเนินเร่ืองที่ต่อเนื่องกัน จึงมีการร้อยเรียงเร่ืองให้ต่อเนื่องกัน 
เพิ่มเติมเนื้อหา และเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของเร่ืองด้วยเช่นกัน  

การดัดแปลงทางด้านเนื้อหาในการ์ตูนประวัติศาสตร์มี 3 วิธี ได้แก่ การตัดออก การเพิ่มเติม
รายละเอียด และการเปลี่ยนแปลงรายละเอียด  

1) การตัดออก การตัดออกเป็นพลวัตด้านเนื้อหาเพื่อดัดแปลงเนื้อหาให้เหมาะสมกับ
จุดมุ่งหมายของการ์ตูนแต่ละเล่มที่ต้องการน าเสนอเนื้อหาเฉพาะเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกของหนังสือเล่ม
นั้น ๆ แต่ในหลักฐานทางประวัติศาสตร์หากพิจารณาในช่วงเวลาเหตุการณ์เดียวกันจะมีการบันทึกเหตุการณ์ส าคัญที่
เกิดขึ้นโดยมีความสัมพันธ์กับพระมหากษัตริย์ ขุนนาง เจ้าเมืองต่าง ๆ หลายคน เช่น  

การ์ตูน “พระราชประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหาราช” เนื้อหาเร่ิมตั้งแต่สงครามช้างเผือก
ในรัชสมัยของพระมหาจักรพรรดิท าให้มีการตัดเนื้อหาหลายตอนเพื่อให้เรื่องมีความกระชับ ก่อนที่จะเร่ิมกล่าวถึงและ
ให้ความส าคัญกับเหตุการณ์ ในสมัยพระนเรศวรมหาราช  เช่น  ได้ตัดเหตุการณ์ การเดินทัพของพระเจ้า 
หงสาวดีบุเรงนองที่ยกมาทางด่านแม่ละเมา พวกหัวเมืองทางเหนือไม่ทันได้เตรียมตัวจึงแพ้ และพระยาก าแพงเพชรก็
ถูกจับได้โดยง่าย, รายละเอียดการเดินทัพ และการตีหัวเมืองต่าง ๆ รวมทั้งเมืองพิษณุโลก และการให้พระธรรมราชา
และเจ้าเมืองกรมการถือน้ ากระท าสัตย์ เป็นต้น  

การตัดเหตุการณ์ต่าง ๆ ช่วยให้เรื่องมีความกระชับ น าเสนอเนื้อหาได้เป็นเอกภาพมาก
ยิ่งขึ้น เพราะหลายเหตุการณ์เป็นเหตุการณ์ปลีกย่อย และหลายเหตุการณ์มีลักษณะซ้ าๆ กัน เช่น การยกทัพไปตีเมือง
ต่าง ๆ ของพระเจ้าติโลกราช ดังนั้นจึงมีการตัดออกเพื่อไม่ให้ผู้อ่านเกิดความสับสน แต่ใช้วิธีการน าเสนอเป็นภาพรวม
ว่าได้เดินทางไปท าศึกตีหัวเมืองต่างๆ นอกจากนี้การตัดเหตุการณ์ก็มิได้ท าให้ลักษณะ “วีรบุรุษ” ของกษัตริย์แต่ละ
พระองค์ลดน้อยลง ผู้สร้างสรรค์การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยยังคงลักษณะเด่นของพระมหากษัตริย์แต่ละพระองค์ได้
อย่างชัดเจน 

2) การเพิ่มเติมรายละเอียด การเพิ่มเติมรายละเอียดของเรื่องมิได้ส่งผลกระทบต่อโครง
เรื่องใหญ่ แต่ท าให้ เรื่องสนุ กสนาน  สมบู รณ์ ขึ้น  ดั ง เช่น  การเพิ่ ม เหตุการณ์ การวางแผนของขุนนางให้ 
ขุนวรวงศาธิราชไปคล้องช้างเพื่อลวงไปประหารชีวิต ในการ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” และ “พระสุริโยทัย”  
มีการเพิ่มรายละเอียดของเหตุการณ์ในลักษณะที่ใกล้เคียงกัน  ซึ่งในพงศาวดารไทยรบพม่า มีกล่าวเพียง “พวก
ข้าราชการจึงช่วยกันจับท้าวศรีสุดาจันทร์กับขุนวรวงศาธิราชประหารชีวิตเสีย” ดังนี้ 
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พงศาวดาร เรื่อง “ไทยรบพม่า” การ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” 
“อยู่มาท้าวศรีสุดาจันทร์เป็นชู้กับพัน
บุตรศรีเทพ พนักงานเฝ้าหอพระ จึงนาง
มีครรภ์ขึ้น เห็นว่าจะปิดความไม่มิด จึง
ตั้งชู้เป็นขุนวรวงศาธิราชให้ก าลังวังชา
ว่าการแผ่นดิน แล้วขุนวรวงศาธิราชปลง
พระชนม์สมเด็จพระแก้วฟ้าเสีย ชิงเอา
ราชสมบัติ ราชาภิเษกขึ้นครองแผ่นดิน
อยู่ได้ 42 วัน พวกข้าราชการจึงช่วยกัน
จับท้าวศรีสุดาจันทร์กับขุนวรวงศาธิราช
ประหารชีวิตเสีย” (น.34) 

 

ท้าวศรีสุดาจันทร์กับพรรคพวกวางแผนปลงพระชนม์สมเด็จพระยอดฟ้า
พระโอรสในพระไชยราชาที่ประสูติกับนางจิตราวดี พระอัครมเหสี แล้วให้ชู้รักคือ 
ขุนวรวงศาธิราชข้ึนครองราชย์ ท่ามกลางความไม่พอใจของเหล่าขุนนาง 

แผนการโค่นชายช่ัวหญิงโฉดบนบังลังก์กรุงศรีอยุธยาก าลังจะเกิดขึ้น 
“ขอเดชะ โปรดเกล้าฯบัดนี้มีช้างเผือกมงคลสมควรคู่บารมีแก่พระองค์  

แลแม่อยู่หัวศรีสุดาจันทร์ ปรากฏอยู่ในป่าพระพุทธเจ้าข้า” 
“ข้าพระพุทธเจ้าเห็นสมควรทูลอัญเชิญให้พระองค์กับแม่อยู่หัวทรง

เดินทางไปคล้องช้างเผือกด้วยพระองค์เองเถิดพระพุทธเจ้าข้า” (น. 11-18) 

การ์ตูนเรื่อง “พระสุริโยทัย” 
เวลานั้นขุนพิเรนทรเทพเช้ือพระวงศ์ ขุนอินทรเทพ หมื่นราชเสน่หา และหลวง

ศรียศบ้านลานตากฟ้า สี่ขุนนางผู้ซื่อสัตย์ได้ปรึกษากันลับ ๆ ว่าจะจับตัวขุนวรวงศา 
ธิราชไปประหารชีวิต แล้วจะเชิญพระเทียรราชาที่ผนวชอยู่มาเป็นพระเจ้าแผ่นดิน... 

ทั้งหมดจึงวางแผนลวงให้ขุนวรวงศาธิราชไปดูคล้องช้างเผือกที่เพนียดวัดซอง
เพื่อประดับพระบารมี ครั้นพลบค่ าขุนพิเรนทรเทพกับพรรคพวกก็ไปซุ่มอยู่ที่คลอง
บางปลาหมอ พายเรือคนละล า พลพายมีอาวุธครบมือ 

ครั้นถึงวันที่ก าหนดเวลาเช้าตรู่ ขุนวรวงศาธิราช ท้าวศรีสุดาจันทร์ บุตรสาว
ของท้าวศรีสุดาจันทร์กับขุนวรวงศาธิราช และพระศรีศิลป์ ก็เสด็จลงเรือพระที่นั่ง
ล าเดียวกันมาที่คลองสระบัว 

ครั้นขุนพิเรนทรเทพเห็นเรือพระที่นั่งตรงมาก็เข้าสกัดรุมจับขุนวรวงศาธิราชกับ
แม่อยู่หัวศรีสุดาจันทร์และบุตรสาวไปประหารชีวิต ยกเว้นพระศรีศิลป์ แล้วขุนนาง
ทัง้หมดก็กลับเข้ามารักษาวัง (น. 20-26) 

3) การเปลี่ยนแปลงรายละเอียด ในการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียด
บ้างเล็กน้อยแต่ไม่มีผลกระทบต่อโครงเร่ืองหรือเนื้อหาของเรื่องโดยรวมดังเช่นการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดในการ์ตูน
เรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” มีการเปลี่ยนแปลงผู้ปลงพระชนม์สมเด็จพระยอดฟ้า และความสัมพันธ์ของสมเด็จพระยอด
ฟ้ากับท้าวศรีสุดาจันทร ์ 

พงศาวดาร เรื่อง “ไทยรบพม่า” การ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” 
ในพงศาวดารอธิบายว่า ขุนวรวงศาธิราชเป็นผู้ปลงพระชนม์
สมเด็จพระยอดฟ้า โอรสท้าวศรีสุดาจันทร์ 

ในการ์ตูนเล่าว่า ท้าวศรีสุดาจันทร์ปลงพระชนม์สมเด็จ 
พระยอดฟ้า พระโอรสในพระไชยราชาธิราชที่ประสูติกับ 
พระนางจิตราวดี แล้วให้ขุนวรวงศาธิราชขึ้นครองราชย์ 

 

หรือในตอนพระราเมศวรและพระมหินทร์ถูกจับเมื่อคราวพระเจ้าหงสาวดีตะเบงชะเวตี้ยกทัพมาตี
กรุงศรีอยุธยา  ในพงศาวดารและในการ์ตูนมีรายละเอียดที่แตกต่างกัน คือ 
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พงศาวดาร เรื่อง “ไทยรบพม่า” การ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” 
ในพงศาวดารอธิบายว่า ความในหนังสือพงศาวดารพม่าว่า 
พระเจ้าหงสาวดีถอยทัพกลับไปครั้งนั้น ข้างฝ่ายไทยให้ 
พระราเมศวร และพระมหาธรรมราชาออกติดตามตีทัพขึ้น 

ในการ์ตูนเล่าว่า พระราเมศวร และพระมหินทร์อาสายกทัพ
เข้าตีทัพหงสาวดี แต่ถูกพระมหาอุปราชาบุเรงนองจับตัวได้ 
พระมหาจักรพรรดิจึงมีพระราชสาส์นขอพระราชทานอภัย 

พงศาวดาร เรื่อง “ไทยรบพม่า” การ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” 
ไปอีก แต่ทางฝ่ายพม่าท าอุบายซุ่มกองทัพอยู่สองข้าง แล้ว
ล่อให้ไทยเข้าไปในวงล้อม จึงสามารถจับได้ทั้งพระราเมศวร 
และพระมหาธรรมราชา สมเด็จพระมหาจักรพรรดิจึงต้อง
ยอมหย่าทัพ เอาช้างพลายศรีมงคล พลายมงคลทวีปตอบ
แทนพระเจ้าหงสาวดีแลกเอาพระมหาธรรมราชาและ 
พระราเมศวรกลับมา 

และขอคืนพระราชโอรสทั้งสอง ฝ่ายพระเจ้าหงสาวดีตะเบง
ชะเวตี้จึงขอช้างพลายศรีมงคลและพลายมงคลทวีป แต่เมื่อ
มอบช้างให้ ไป ทั้งสองช้างไม่คุ้นกับควานจึงอาละวาด  
ทางฝ่ายหงสาวดีจึงต้องคืนช้างทั้งสองช้างแล้วยกทัพกลับ
กรุงหงสาวดี 

 

 2.1.2 การดัดแปลงทางด้านตัวละคร 
การเขียนหลักฐานทางประวัติศาสตร์มักจะกล่าวถึงเฉพาะบุคคลส าคัญ อาทิพระมหากษัตริย์ 

พระมเหสี พระชายา พระโอรส พระธิดา ขุนนางต าแหน่งส าคัญ ๆ และเจ้าเมืองอื่น ๆ ที่เก่ียวข้องกับอาณาจักร โดยมี
การระบุพระนาม นาม หรือชื่ออย่างชัดเจนบ้าง ไม่ชัดเจนบ้าง หากเป็นขุนนางหรือเจ้าเมืองก็ระบุเฉพาะชื่อต าแหน่ง 
ชื่อเมืองที่ปกครอง หรือกล่าวอย่างเป็นกลาง ๆ ว่า “พวกขุนนาง” “พวกข้าราชการ” เป็นต้น  

การน าเสนอตัวละครในการ์ตูนประวัติศาสตร์ยังคงมีลักษณะเช่นเดียวกับในวรรณกรรม
ประวัติศาสตร์ คือ การเรียกพระนามพระมหากษัตริย์และพระบรมวงศ์อย่างชัดเจน แต่เรียกชื่อเจ้าเมืองหรือขุนนาง
ด้วยต าแหน่ง แต่นอกจากนั้น การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยยังมีการดัดแปลงเพิ่มเติม ปรับเปลี่ยนตัวละครเพื่อให้เรื่องมี
ความสมบูรณ์ สมจริงยิ่งขึ้น โดยมิได้มีผลกระทบต่อโครงเร่ืองหลักใน 2 ลักษณะ คือ การเพิ่มตัวละครเข้ามาในเรื่อง 
การเพิ่มบุคลิกให้ตัวละคร และการดัดแปลงรายละเอียดของตัวละคร 

1) การเพิ่มตัวละครเข้ามาในเรื่อง เป็นการเพิ่มตัวละครประกอบ เช่น  ขุนนาง ทหาร 
ประชาชน การเพิ่มตัวละครกลุ่มนี้เข้ามาท าให้การด าเนินเรื่องมีความสมจริงเพราะเนื้อหาที่น าเสนอในการ์ตูน
ประวัติศาสตร์ส่วนใหญ่เป็นเร่ืองเก่ียวกับการศึกสงคราม การบริหารจัดการบ้านเมือง มีความเก่ียวข้องไม่ เฉพาะแต่
กษัตริย์ ขุนนาง เจ้าเมืองส าคัญดังที่มีบันทึกในหลักฐานทางประวัติศาสตร์เท่านั้น แต่ยังมีความเก่ียวข้องกับทหารชั้น
ผู้น้อย และไพร่ฟ้าประชาชนอีกด้วย ดังนั้นในการ์ตูนประวัติศาสตร์จึงเติมเต็มภาพของประวัติศาสตร์ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
สร้างตัวละครประกอบเพิ่มเข้ามาเพื่อสร้างอารมณ์ต่าง ๆ ให้แก่เร่ือง ทั้งความหวาดกลัว ความตกใจ ความสุข และสร้าง
อารมณ์ขัน ผ่านค าพูดและสีหน้าท่าทางของภาพวาดตัวละครด้วย ซึ่งเป็นลักษณะหนึ่งของวรรณกรรมบันเทิง ดังตัวอย่าง 
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ภาพจากการต์ูน “พ่อขุนรามค าแหง 1” ภาพจากการต์ูน  “พระมหาจักรพรรด”ิ 

2) การเพิ่มบุคลิกให้ตัวละคร การ์ตูนประวัติศาสตร์เป็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบการ
น าเสนอข้อมูลทางประวัติศาสตร์ให้เหมาะสมกับยุคสมัย กลุ่มผู้อ่าน และสื่อการ์ตูน เป็นการผลิตซ้ าข้อมูลที่มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเสนอไม่เฉพาะความรู้เท่านั้นแต่ยังต้องการน าเสนอความบันเทิงควบคู่ไปด้วย ดังนั้นการน าเสนอ 
ตัวละครในการ์ตูนประวัติศาสตร์จึงมีอารมณ์ ความรู้สึก มีชีวิตชีวาต่างจากในหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่เน้นบันทึก
และเล่าเหตุการณ์เป็นส าคัญ การเพิ่มบุคลิกให้ตัวละครใช้กลวิธีการเพิ่มผ่านทางค าพูด การกระท า และภาพวาดแสดง
สีหน้าของตัวละคร ดังตัวอย่างจากภาพเป็นการเพิ่มบุคลิกให้ “พระเจ้าติโลกราช” มีอารมณ์ความรู้สึกไปตาม
สถานการณ์ต่าง ๆ เช่น มีความสุข ตกใจ หรือโกรธ นอกจากนี้การท าให้บุคคลชั้นสูงหรือสถาบันการปกครองที่ใน
สมัยก่อนมีฐานะเป็นสมมติเทพ ให้มีลักษณะที่เป็นปุถุชนเพื่อให้ประชาชนหรือเยาวชนเข้าถึงง่าย ดังตัวอย่าง 

 

            
 
  3) การปรับเปลี่ยนรายละเอียดของตัวละคร มีปรากฏค่อนข้างน้อยเพราะมีหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์เป็นตัวก าหนดข้อมูล แต่อาจมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดบ้าง ดังเช่น ในการ์ตูนเรื่อง “พระมหา
จักรพรรดิ” ปรับ เปลี่ ยนสถานะของตัวละคร “เจ้ายอดฟ้ า” จากพระโอรสของสมเด็จพระชัยราชากับ 
ท้าวศรีสุดาจันทร์ ให้เป็น พระโอรสของพระไชยราชาที่ประสูติกับพระนางจิตราวดี พระอัครมเหสี และท้าวศรีสุดาจันทร์
กับพรรคพวกวางแผนปลงพระชนม์สมเด็จพระยอดฟ้า ทั้งนี้การปรับเปลี่ยนอาจเกิดขึ้นเพื่อความเหมาะสมกับวัยของ
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ผู้อ่าน และลดความรุนแรงน่ากลัวของเหตุการณ์ลง ไม่ให้แม่เป็นผู้ฆ่าหรือมีส่วนเก่ียวข้องกับการฆ่าลูกของตนเอง หรือ
ทั้งนี้อาจเกิดจากผู้ประพันธ์น าข้อมูลประวัติศาสตร์มาจากแหล่งอ่ืน ๆ เพราะเมื่อเปรียบเทียบกับการ์ตูนเร่ือง “สมเด็จ
พระสุริโยทัย” ซึ่งมีกลุ่มผู้อ่านเป้าหมายที่ เด็กกว่าการ์ตูนเรื่อง “พระมหาจักรพรรดิ” มีการน าเสนอเนื้อหาในตอน
เดียวกันนี้ แต่ “พระเจ้ายอดฟ้า” เป็นโอรสของ สมเด็จพระชัยราชาที่เกิดกับท้าวศรีสุดาจันทร์ และต่อมาขุนวรวงศา 
ธิราชและท้าวศรีสุดาจันทร์เองเป็นผู้จับตัวพระยอดฟ้าไปประหารชีวิต  
 2.1.3 การดัดแปลงฉาก 

 การดัดแปลงฉากเป็นลักษณะของการดัดแปลงกลวิธีในการน าเสนอ กล่าวคือ ในจารึกและ
พงศาวดารมีการน าเสนอฉากเวลาและสถานที่ในลักษณะของการบรรยายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นดังเช่น ในพงศาวดารไทย
รบพม่า คราวสงครามช้างเผือก ตอนหนึ่งบรรยายฉากทั้งเวลา สถานที่ และวัฒนธรรม ว่า 

ครั้นกะการเสร็จแล้ว พระเจ้าหงสาวดีก็ยกออกจากพระนคร เมื่อ ณ วันจันทร์ เดือน 12 แรม 
12 ค่ า ปีกุน พ.ศ. 2106 ลงมาประชุมพลที่เมืองเมาะตะมะ จัดกระบวนทัพเป็นทัพกษัตริย์ 5 ทัพ... 

ฝ่ายกรุงศรีอยุธยาตั้งแต่ตอบพระราชสาส์นไปแล้ว ก็เช่ือแน่ว่าคงมีศึกหงสาวดียกมา พอถึงฤดู
แล้วจึงให้รวบรวมคนและเก็บกวาดเสบียงอาหารเข้าไว้ในพระนคร จัดเตรียมป้อมปราการวางปืนใหญ่
น้อยรักษาที่เชิงเทิงให้มั่นคง แล้วให้พระยาจักรีคุมพล 15,000 ไปตั้งที่ป้อมลุมพลีรักษาชานพระนคร
ข้างด้านเหนือแห่งหนึ่ง ให้เจ้าพระยามหาเสนาคุมพล 10,000 ไปตั้งที่ป้อมบ้านดอกไม้หันตรารักษา
ทางด้านตะวันออกแห่งหนึ่ง ให้พระยาพระคลังคุมพล 10,000 ไปตั้งที่ป้อมท้ายคูรักษาข้างด้านใต้แห่ง
หนึ่ง ให้พระสุนทรสงครามคุมพล 10,000 ไปตั้งที่ป้อมจ าปา รักษาด้านตะวันตกแห่งหนึ่งแล้วให้
ตระเตรียมเรือรบ เรือส าหรับลาดตระเวนไว้เป็นอันมาก (พงศาวดารไทยรบพม่า, น. 57-58) 

ในการ์ตูนประวัติศาสตร์นอกจากจะมีการน าเสนอฉากในรูปแบบการบรรยายเช่นเดียวกับใน
จารึกและพงศาวดารแล้วยังมีการดัดแปลงการน าเสนอฉากโดยน าเสนอฉากผ่านการระบุสถานที่อย่างชัดเจนด้วย 
ค าพูดหรือบทสนทนาของตัวละคร กรอบข้อความ และการเสนอฉากด้วยภาพวาด ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
   1) การน าเสนอฉากผ่านค าพูดหรือบทสนทนาของตัวละคร 

 

การน าเสนอฉากผ่านค าพูดหรือบทสนทนาของตัวละคร 
 
          จากภาพการ์ตูนเรื่อง “พระนเรศวรมหาราช” ค าพูด
ของพระเจ้าบุเรงนอง “ท่านจงสบายใจได้ ข้าจะไม่เผาท าลาย
อยุธยาตามที่ท่านร้องขอ แต่” และค าพูดของพระราเมศวร 
“ลาก่อนอยุธยาของข้า” ท าให้ทราบว่าฉากของเหตุการณ์นี้
เกิดขึ้นที่กรุงศรีอยุธยา 
 

 
2) การน าเสนอฉากด้วยกรอบข้อความ การน าเสนอฉากด้วยกรอบข้อความในการ์ตูน

ประวัติศาสตร์  โดยการระบุ สถานที่  เช่น  “ณ  ท้ องพระโรง” “กรุงศรีอยุธยา” “เมื องพระพิษณุ โลก”  
เป็นเทคนิคการน าเสนอเรื่องด้วยการสลับเหตุการณ์จากสถานที่หนึ่งเป็นอีกสถานที่หนึ่งในช่วงเวลาเดียวกันหรือ
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ใกล้เคียงกันเพื่อให้เห็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างรอบด้าน เป็นการบอกผู้อ่านอย่างสั้นๆ ว่าเหตุการณ์ที่ก าลังจะกล่าวถึง
หรือเกิดขึ้นต่อไปนั้นเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสถานที่ใดเพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจเหตุการณ์ได้ง่าย ชัดเจน ไม่เกิดความสับสน 
เพราะเร่ืองมีการเล่าถึงเหตุการณ์ที่เก่ียวข้องกับตัวละครหลายฝ่าย ดังตัวอย่าง 

  
 

การน าเสนอฉากด้วยกรอบข้อความในการ์ตูนเร่ือง “พระมหาจกัรพรรดิ” 
 

3) การเสนอฉากด้วยภาพวาด การ์ตูนเป็นสื่อที่น าเสนอและด าเนินเรื่องด้วยรูปภาพและ
ข้อความประกอบกัน ในอัตราส่วนที่มากน้อยแตกต่างกันในการ์ตูนแต่ละประเภท และจุดประสงค์ของ  
ผู้วาด ดังนั้นภาพในการ์ตูนจึงเป็นฉากที่แสดงให้เห็นสถานที่ บรรยากาศ เวลา สภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรม เช่น 
บ้านเรือน การแต่งกาย ประเพณีการศึก เชื้อชาติ ชนชั้น เป็นต้น แม้เป็นการ์ตูนที่วาดโดยไม่ได้ให้รายละเอียดของภาพ
มากนักแต่ก็แสดงให้เห็นฉากทางวัฒนธรรมหลายประการ ในภาพแสดงให้เห็นการแต่งกายของชนชั้นสูงในสังคมไทย
สมัยธนบุรี และอาคารสถานที่ ในตัวอย่างภาพแสดงให้เห็นอาวุธ พาหนะที่ใช้ในการสงคราม กลุ่มชนชาติพม่า และการ
แต่งกาย ในตัวอย่างสุดท้ายแสดงให้เห็นสถานที่ เครื่องแต่งกาย และล าดับชนชั้นทางสังคมที่เสนอผ่านการนั่งในระดับ
ที่ต่างกัน ดังเช่นตัวอย่างต่อไปนี้ 
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ภาพจากการ์ตูน “มหาราชชาตไิทย” “สมเด็จพระสุริโยทัย” และ “พระเจ้าติโลกราช”ตามล าดบั 
 

 2.1.4 การดัดแปลงทางด้านกลวิธีในการน าเสนอ 
การน าเสนอการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย มีการดัดแปลงกลวิธีการน าเสนอที่แตกต่างจากเรื่อง

เล่าประวัติศาสตร์ในจารึกและพงศาวดาร 4 ลักษณะ ได้แก่ การปรับเปลี่ยนจากการบรรยายเป็นบทสนทนาการ
ผสมผสานการบรรยายและการสนทนา การสร้างตัวละครในโลกปัจจุบันขึ้นเพื่อเล่าเรื่องเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ 
และการแทรกสรุปความรู้เป็นความเรียงก่อนหรือหลังการ์ตูน 

นอกจากนี้การตั้งชื่อเรื่องยังเป็นกลวิธีการน าเสนออีกส่วนหนึ่งที่แสดงให้เห็นการดัดแปลง
และการผสมผสานวัฒนธรรมดังเช่น การ์ตูนเร่ือง “กาลคร้ังหนึ่ง...เมืองไทย สมเด็จพระสุริโยทัย” เป็นลักษณะการตั้ง
ชื่อเรื่องตามรูปแบบการเล่านิทานของตะวันตก ที่มักเริ่มต้นเรื่องว่า “กาลครั้งหนึ่ง นานมาแล้ว” (Once upon a 
time…, Long long time ago…) 

จากการศึกษาการดัดแปลงองค์ประกอบของวรรณกรรม ผู้วิจัยพบว่ามีเหตุผลส าคัญ 3 
ประการที่มีผลต่อการดัดแปลง ได้แก่ 1) หลักฐานทางประวัติศาสตร์มีหลายฉบับท าให้เนื้อหามีรายละเอียดที่แตกต่าง
จากเอกสารทางประวัติศาสตร์ที่ใช้เป็นหลักในการเปรียบเทียบในการศึกษานี้  ซึ่งผู้สร้างสรรค์การ์ตูนอาจเลือกรับ ตัด
ทอน ผสมผสานข้อมูลจากเอกสารทางประวัติศาสตร์หลายฉบับที่นอกเหนือจากเอกสารหลักที่ใช้ในการศึกษา
เปรียบเทียบนี้ 2) รูปแบบและจุดมุ่งหมายของสื่อที่แตกต่างกัน ซึ่งเป็นความแตกต่างตามธรรมชาติของประเภท
วรรณกรรมที่มีจุดมุ่งหมายต่างกัน โดยเอกสารทางประวัติศาสตร์ เช่น จารึกและพงศาวดารสร้างขึ้นเพื่อบันทึกเป็น
หลักฐาน หรือสร้างขึ้นเพื่อรวมรวมเหตุการณ์ส าคัญของชาติ ส่วนการ์ตูนเป็นสื่อที่สร้างสรรค์ข้ึนเพื่อความบันเทิง เน้น
การน าเสนอด้วยภาพและเพื่อความสนุกสนาน และ 3) กลุ่มผู้รับสารที่ส่วนใหญ่เป็นเด็กและเยาวชนการดัดแปลงจึง
ต้องอาศัยหลักการท าให้ง่าย เพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่ายที่สุด 

2.2 การสร้างสหบท 
สหบท คือสภาวะที่ตัวบทหนึ่งอ้างอิงหรือมีความเก่ียวพันกับตัวบทอื่น ๆ (ศิริพร ภักดีผาสุข, 2556, 

น. 267) ในการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีการใช้สหบท 2 ลักษณะ คือ การแทรกปนในตัวบท และการจัดวางแบบแอบอิง 
 2.2.1 การแทรกปนในตัวบท เป็นการน าตัวบทอ่ืนมาแทรกปนเป็นระยะในตัวบท (ศิริพร ภักดี

ผาสุข, 2556, น. 284) ลักษณะนี้พบในการ์ตูนนิทานภาพ “สมเด็จพระสุริโยทัย” เป็นการใช้ตัวละคร “หนุมาน” จาก
เรื่องรามเกียรติ์ มาเป็นตัวละครที่พูดคุยให้ความรู้ ให้ข้อคิด หรือตั้งค าถามกับผู้ อ่านอย่างสั้น ๆ โดยการแทรก 
ข้อความว่า “พี่หนุมานฝากบอก” แล้วตามด้วยข้อความต่าง ๆ เช่น “การประสงค์ร้ายต่อผู้อ่ืนผิดศีลธรรมนะครับ 
เป็นตัวอย่างที่ไม่ดี ไม่ควรเลียนแบบ” (น. 12) “ท าดีได้ดี เด็กๆ ต้องหมั่นท าแต่ความดีนะครับ” (น. 29) “ด่านเจดีย์ 
สามองค์อยู่ในเขตเมืองกาญจนบุรีครับ” (น. 32) และ “ในหน้านี้มีสัตว์อะไรบ้างครับ” (น. 41) ลักษณะการแทรกปน
ในหนังสือการ์ตูนดังตัวอย่างในรูปภาพ 



183 | ศิลปศาสตร์ปริทัศน์ 16(2) กรกฎาคม-ธันวาคม 2564  

 

   
 

การใช้ตัวละคร “หนุมาน” จากเร่ืองรามเกียรติ์ในการ์ตูนนิทานภาพ “สมเด็จพระสุริโยทัย” 

 2.2.2 การจัดวางแบบแอบอิง เป็นการน าตัวบทอ่ืนมาจัดวางเคียงข้างหรือต่อเนื่องจากตัวบท ตัว
บทที่น ามาจัดวางข้างเคียงนั้นแอบอิงหรือพึ่งพาอาศัยตัวบท (ศิริพร ภักดีผาสุข, 2556, น. 284) การสร้างสหบทใน
ลักษณะนี้พบในการ์ตูนที่ศึกษาเกือบทุกเรื่อง ยกเว้นเพียงการ์ตูน “มหาราชชาติไทย ฉบับการ์ตูน” ทั้งนี้น่าจะเป็น
เพราะการ์ตูนเร่ืองดังกล่าวมีการน าเสนอเนื้อหาและให้ข้อมูลค่อนข้างละเอียดดีแล้ว และเนื้อหาเน้นที่พระราชประวัติ
ของพระมหากษัตริย์แต่ละพระองค์ ดังนั้นจึงมิได้มีการเชื่อมโยงไปถึงตัวบทอ่ืนๆ ส่วนอีก 5 เรื่องมีการสร้างสหบท
เพื่อให้ความรู้เพิ่มเติมในประเด็นที่เก่ียวข้อง ดังเช่น  

การ์ตูน “พ่อขุนรามค าแหง 1” ก่อนการน าเสนอเนื้อหามีการให้ความรู้เรื่อง “บุคคลส าคัญในยุคสุโขทัย 
และช้างแบกพล” “แผนที่เมืองสุโขทัย” และ “สายพระวงศ์ของพ่อขุนรามค าแหง” และท้ายเรื่องมีการให้ความรู้
เพิ่มเติมเรื่อง “พ่อขุนรามค าแหงกับการสร้างบ้านแปงเมือง” โดยมีการน าเสนอภาพต่างๆ ประกอบ เช่น อุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย, เขื่อนสรีดภงค์หรือท านบพระร่วง จังหวัดสุโขทัย, อนุสาวรีย์พ่อขุนรามค าแหง, ศิลาจารึกพ่อขุน
รามค าแหงมหาราชและเครื่องมือสลักตัวอักษรบนหิน”  

การ์ตูน “พระมหาจักรพรรดิ” ท้ายเรื่องมีการให้ “เกร็ดความรู้ พระมหาจักรพรรดิ” เรื่อง “สมเด็จพระ
มหาจักรพรรดิ พระราชสวามีในสมเด็จพระสุริโยทัย” “ช้างเผือก...ช้างมงคล ช้างคู่พระบารมีของพระเจ้าแผ่นดิน” 
และเพิ่มเติม “Mini Story พระมหาจักรพรรดิ” ในรูปแบบการ์ตูน โดยน าเสนอตอนพระไชยเชษฐา กษัตริย์แห่ง 
ล้านช้าง ทรงต้องการเป็นไมตรีกับกรุงศรีอยุธยา จึงส่งทูตมาสู่ขอพระเทพกษัตรี พระธิดาองค์เล็กของพระมหา
จักรพรรดิไปเป็นพระชายา แต่ขณะนั้นพระเทพกษัตรีประชวรอยู่จึงได้ส่งตัวพระแก้วฟ้า พระธิดาที่เกิดจากสนมขึ้นไป
แทน ภายหลังพระไชยเชษฐาทราบจึงได้ถวายพระแก้วฟ้าคืน ซึ่งสมเด็จพระมหาจักรพรรดิก็ได้ส่งตัวพระเทพกษัตรีไป
ล้านช้างตามวาจาสัตย์ที่ได้ให้ไว้ พระเจ้าบุเรงนองทราบเรื่องดังกล่าวจึงได้ไปชิงพระเทพกษัตรีระหว่างการเดินทาง 
เหตุการณ์ในคร้ังนี้จึงยิ่งท าให้กรุงศรีอยุธยากับหัวเมืองทางเหนือบาดหมางกันยิ่งขึ้น  

การ์ตูน “พระเจ้าติโลกราช” ก่อนการน าเสนอเนื้อหาได้มีการให้ความรู้เกี่ยวกับสถานที่ส าคัญ ๆ  
ในจังหวัดเชียงใหม่ เช่น เมืองเชียงใหม่ วัดเจ็ดยอด วัดสวนดอก วัดเชียงมั่น วัดพระธาตุดอยสุเทพ แจ่งศรีภูมิ และ
พิพิธภัณฑ์เชียงใหม่ และเมื่อจบการน าเสนอในแต่ละตอนจะมีการแทรกเกร็ดความรู้เพิ่มเติม เมื่อจบตอนที่ 1: เปิด
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ต านาน “พระเป็นเจ้า” แห่งล้านนา ได้แทรกความรู้เรื่อง “พญาสามฝั่งแกน” จบตอนที่ 2: สวมนาม “พระเจ้า” 
แทรกเกร็ดความรู้เรื่อง “ล้านนา-อยุธยา” จบตอนที่ 3: คู่อาฆาต แทรกความรู้เรื่อง “สงคราม 24 ปี : ล้านนา-
อยุธยา” และ “พระเจ้าติโลกราชมหาราชแห่งล้านนา” และสุดท้ายจบตอนที่ 4: สู่ทางธรรม ได้เพิ่มเติมความรู้เรื่อง 
“เศรษฐกิจในล้านนา” “กษัตริย์ล้านนา” “ขุนนางล้านนา” “อาณาเขตล้านนา” “รายพระนามพระมหากษัตริย์ใน
สมัยรุ่งเรือง” และ “ปฏิทินเหตุการณ์ล้านนาสมัยรุ่งเรือง” 

 2.3 การสร้างสหวาทกรรม 
สหวาทกรรมเป็นสหบทชนิดหนึ่งที่เกิดจากการน าลักษณะทางขนบของวาทกรรมต่างชนิดกันมาใช้

เพื่อสร้างตัวบทใหม่ (ศิริพร ภักดีผาสุข,2556, น. 268-269) การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยอาจถือได้ว่าเป็นพลวัตของเร่ือง
เล่าทางประวัติศาสตร์ที่เกิดจากการผสมระหว่างวาทกรรมที่ต่างกัน คือ การ์ตูนกับเอกสารทางประวัติศาสตร์ (จารึก 
และพงศาวดาร) และการ์ตูนกับแบบเรียน โดยที่การ์ตูนมีลักษณะความเป็นศาสตร์และศิลป์ในรูปแบบหนึ่งที่ต่างไป
จากวรรณกรรมอ่ืน มีรูปแบบการน าเสนอเฉพาะ คือ เป็นภาพเขียนที่ผิดเพี้ยนไปจากความจริง เป็นภาพทั้งที่เขียน
เหมือนจริงและไม่เหมือนจริง โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อสื่อความหมายแทนตัวหนังสือ ทั้งเป็นภาพประกอบตกแต่งมุ่งให้
สวยงาม น่าขัน ล้อเลียน เสียดสีในทางการเมือง สังคม และใช้เป็นสื่อในการโฆษณา ประชาสัมพันธ์  ประกอบการเล่า
เร่ืองในทางบันเทิงคดีและสารคดี (ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์, 2534, น. 9) 

ในขณะที่จารึกและพงศาวดารมีลักษณะเฉพาะที่ เป็นขนบของการเขียนเช่นกัน คือ จารึกเป็น
บันทึกเหตุการณ์ (Event) ทั้งในส่วนที่เก่ียวข้องกับผู้น า ศาสนา ประชาชน สงคราม อาณาจักร และพฤติกรรมต่างๆ ที่
เกิดขึ้นในช่วงเวลาหนึ่งกว้างๆ และค่อนข้างตรงไปตรงมา ไม่มีการตีความ จารึกเป็นเรื่องเล่าที่เกิดจากประสบการณ์ที่
เป็นจริง  เร่ืองราวที่บันทึกไว้ได้ถูกบันทึกให้มีความหมายต่อบุคคลยุคนั้น โดยผ่านการคัดเลือกไตร่ตรองถึงความส าคัญ
และจ าเป็นของอดีตต่อเขา จารึกจึงเป็นงานเขียนเก่ียวกับอดีตอย่างมีส านึก แบบอย่าง เป้าหมายและหน้าที่เฉพาะตัว
ที่แตกต่างกันในจารึกแต่ละหลัก เช่น มีหน้าที่ เป็นบันทึกทางประวัติศาสตร์ หน้าที่ทางด้านการเมืองการปกครอง 
หน้าที่ทางด้านศาสนา หน้าที่เป็นเอกสารกรรมสิทธิ์ และหน้าที่เป็นประกาศห้าม ส่วนพงศาวดาร เป็นงานเขียนทาง
ประวัติศาสตร์ที่มีลักษณะเป็นผลงานบันทึกซึ่งเกิดจากการคัดเลือกรวบรวม เรียบเรียงเฉพาะเหตุการณ์ (Mere 
Event) ที่ผู้บันทึกคิดว่าส าคัญจากเอกสารต่างๆ  ทั้งที่เป็นเอกสารดั้งเดิมและมิใช่ให้รวมอยู่ด้วยกัน พงศาวดารจึง
ค่อนข้างมีลักษณะเป็นการรวบรวมข้อมูลให้เรียงต่อกันตามระยะเวลาที่เกิดโดยมีกษัตริย์เป็นศูนย์กลาง โดยการ
รวบรวมเอกสารต่างๆ ซึ่งมักเป็นเอกสารดั้งเดิม (Primary Sources) หรือเป็นผลงานบันทึกร่วมสมัย โดยผู้บันทึกอยู่
ในเหตุการณ์นั้นๆด้วย แต่ผู้บันทึกพงศาวดารเก็บข้อมูลเหล่านั้นมาเรียบเรียงใหม่ และจะเลือกบันทึกไว้เฉพาะ
เหตุการณ์ซึ่งผู้บันทึกเห็นว่าส าคัญตามล าดับปีเรียงกันลงไว้โดยเหตุการณ์ไม่จ าเป็นต้องเกี่ยวข้องกัน การรวบรวม
เร่ืองราวให้อยู่รวมกันเท่านั้นท าให้ภาพเหตุการณ์ในพงศาวดารค่อนข้างกระท่อนกระแท่น ไม่มีระเบียบและแนวเร่ือง 
เนื้อความของพงศาวดารรวมกันอยู่ได้ด้วยความต่อเนื่องของเวลาเท่านั้น โดยผู้เขียนพงศาวดารอาศัยเวลาเป็น
เครื่องมือร้อยเรื่องราวทั้งหมดเข้าด้วยกัน การล าดับความในพงศาวดารจึงเกิดขึ้นจากล าดับเวลาซึ่งเป็นไปอย่าง
เคร่งครัดด้วยการเรียงตามรูปจดหมายเหตุ คือตั้งวันเวลาเป็นหลัก วันใดมีเหตุการณ์อย่างใดก็เล่าไปตามนั้น การ
บรรยายเหตุการณ์ต่างๆ ตามล าดับเวลาที่เกิดขึ้นโดยไม่ผูกพันกับการอธิบายเหตุ ท าให้เหตุการณ์ด าเนินไปเรื่อย ๆ ใน
ลักษณะซึ่งไม่อาจบรรยายภาพเหตุการณ์ที่กินเวลาหรือความเกี่ยวเนื่องกันหลายๆปีให้เห็นเหตุการณ์อันหนึ่งอัน
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เดียวกันได้ เพราะในช่วงเวลานั้นย่อมมีเหตุการณ์อ่ืนๆ เกิดขึ้นสอดแทรกเสมอ ความในพงศาวดารจึงกระจัดกระจาย
อย่างยิ่ง (นาฏวิภา ชลิตานนท์, 2524, น. 90-104, 271-272) 

ขณะที่หนังสือเรียนหรือแบบเรียนเป็นวาทกรรมที่ใช้ในสถาบันการศึกษา เน้นการให้ความรู้ด้าน
ต่างๆ แก่ผู้เรียนตามสาระวิชา เป็นวาทกรรมหลักที่ให้ความรู้และนักเรียนต้องศึกษาเนื่องจากมีการวัดและประเมินผล
การเรียนเป็นส่วนประกอบท าให้เนื้อหาในหนังสือเรียนมีความส าคัญต่อผู้อ่านยิ่งขึ้น  

จากที่กล่าวมาข้างต้น วรรณกรรมแต่ละประเภทล้วนมีขนบแบบแผนการน าเสนอเฉพาะประเภทที่
ท าให้สามารถแบ่งออกจากกันได้ ซึ่งในการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยได้ใช้องค์ประกอบของวาทกรรมวรรณกรรมประเภท
ต่าง ๆ ผสมผสานกัน คือ การหยิบยืมรูปแบบการ์ตูนที่เน้นความสนุกสนานเพลินเพลิน มีสีสันลักษณะและรูปแบบการ
น าเสนอเน้นการด าเนินเร่ืองด้วยภาพและบทสนทนา มีการสร้างโครงเร่ือง แก่นเร่ืองตามลักษณะของบันเทิงคดีแต่น า
เนื้อหาจากพงศาวดารและแบบเรียน ที่เป็นชุดความรู้ที่ต้องศึกษามาผสมผสานเป็นการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยและที่
ส าคัญคือการย่อยเนื้อหาประวัติศาสตร์ให้ง่ายขึ้นเพื่อให้ตอบสนองกลุ่มผู้อ่าน ตัวอย่างการน าเนื้อหาจากพงศาวดารมา
ผสมผสานสร้างสรรค์กับรูปแบบของการ์ตูนเป็นการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทย เช่น 

 

ในพงศาวดารโยนกมีความตอนหนึ่งว่า 
“ในปีมะแม ตรีศก จุลศักราช 813 นั้น พระยายุทิศเจียง 
ผู้ครองเมืองสองแคว มาขอสวามิภักดิ์เป็นเมืองขึ้นต่อ
พระเจ้าเชียงใหม่” (พระยาประชากิจกรจักร์, 2516,  
น. 328)  

ในการ์ตูน “พระเจ้าติโลกราช” น ามาเสนอด้วย
ภาพและบทสนทนา ได้อย่างชัดเจนและง่าย ดังภาพ 

 
 

นอกจากนั้นในค าน าส านักพิมพ์บางแห่งก็แสดงให้เห็นถึงเจตจ านงในการที่ จะรวมวาทกรรมของ
นิทานซึ่งเป็นเร่ืองสนุกสนานเพลิดเพลิน เข้าไว้กับวาทกรรมการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ที่เป็น เร่ืองยาก น่าเบื่อ เน้นการ
เรียนในห้องเรียนเป็นส าคัญ เพื่อสร้างส านึกในความรักและความภูมิใจในชาติให้เกิดขึ้นแก่เด็ก ดังเช่น ส านักพิมพ์
สกายบุ๊กส์ จ ากัด อธิบายในค าน าส านักพิมพ์ว่า “ประวัติศาสตร์ไทยไม่ใช่เร่ืองน่าเบื่อ หรือเรื่องไกลตัวของเด็กๆ เลย
นะคะ พื้นฐานการเรียนรู้ของเด็กนอกเหนือจากการฟังนิทานเพื่อความสนุกสานเพลิดเพลินแล้ว การเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ของชาติในรูปแบบนิทานจะช่วยปลูกฝังให้เด็กๆ เกิดความรู้สึกรักและผูกพันในผืนแผ่นดินไทย” 

3. พลวัตด้านสื่อ 
   การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีการปรับเปลี่ยนสื่อที่ใช้ในการน าเสนอ จากสื่อเฉพาะซึ่งเป็นวัฒนธรรมชั้นสูง 

(High Culture) คือ จารึกและพงศาวดาร เป็นสื่อในวัฒนธรรมประชานิยม คือ การ์ตูนที่มีความแพร่หลายและ
ตอบสนองทั้งผู้ผลิตในทางธุรกิจ และตอบสนองผู้อ่านในการแสวงหาความรู้และความบันเทิง 
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  ความแพร่หลายของการ์ตูนในสังคมไทยมีมาอย่างต่อเนื่อง ภาพการ์ตูนไทยในยุคแรกนั้นได้มีการพัฒนา
ออกเป็นสองสาย สายหนึ่งคือการ์ตูนแบบช่องที่เรียกว่าคอมิกส์ตริป และอีกสายหนึ่งคือการวาดภาพวิจิตรคือการวาด
ภาพลายเส้นแบบสวยงามประกอบเร่ืองเล่า (เปรม สวนสมุทร, 2547, น. 44) Comic Strips หรือ การ์ตูนนิยายภาพ 
หรือ การ์ตูนเรื่อง มีตัวละครที่ด าเนินบทบาทไปจนกระทั่งจบเร่ืองโดยอาศัยจินตนาการของผู้เขียน การ์ตูนประเภทนี้
โดยพื้นฐานเป็นภาพวาดอยู่ในกรอบ แต่ละกรอบจะแยกจากกันหรือสัมพันธ์กันเหมือนค าในประโยคเดียวกันภาพ
หลาย ๆ ภาพ กรอบรวมกันจะเป็นภาพเรื่อง (Strip) ส่วนใหญ่เรียกว่า “การ์ตูนช่อง” เมื่อภาพเขียนมาประกอบเข้า
ด้วยกันจะเป็นเร่ืองราวฉากหนึ่ง (Episode) ส่วนการด าเนินเนื้อหาเร่ืองราวจะแบ่งเป็นช่อง แต่ละช่องที่ถูกแบ่งมักจะมี
ขนาดเท่า ๆ กันโดยตลอดหรือไม่เท่ากันก็ได้ ภายในช่องเป็นภาพเขียนเร่ืองราวของตัวละคร สถานที่ เป็นต้น มีการ
บรรยายเรื่องด้วยตัวอักษร นอกจากนั้นแล้วการ์ตูนเรื่องที่ดีจะต้องมีเค้าโครงเรื่องที่เร้าใจให้ติดตามอย่างสม่ าเสมอ 
และต้องมีการสร้างตัวละครที่มีคุณลักษณะหรือบุคลิกพิเศษขึ้นมา (จารุณี สุขชัย, 2550, น. 14)  

  ในยุคสมัยต่อมาไทยยังได้รับอิทธิพลจากการ์ตูนญี่ปุ่น กล่าวคือ มีลายเส้นและเนื้อหา รวมถึงการวางสตอรี่
บอร์ด (Storyboard) ที่คล้ายคลึงกับการ์ตูนญี่ปุ่น แต่ด้วยความที่การ์ตูนไทยลักษณะดังกล่าวคล้ายคลึงกับการ์ตูน
ญี่ปุ่นมาก จนดูเหมือนว่านักเขียนไทย “ลอก” งานของนักเขียนญี่ปุ่นมา ไม่มีความเป็นตัวของตัวเอง ท าให้กลุ่มผู้อ่าน
เริ่มเบื่อหน่าย ท าให้นักเขียนการ์ตูนไทยเริ่มค้นหาแนวทางที่ท าให้ผลงานของตนเองมี “เอกลักษณ์” ที่ไม่เหมือน
การ์ตูนญี่ปุ่น โดยสอดแทรกเนื้อหาแสดงความเป็นไทย ผสมผสานกับลายเส้นและการวางสตอรี่บอร์ดของเรื่องแบบ
การ์ตูนญี่ปุ่น จนเกิดเป็น “การ์ตูนไทยพันธุ์ใหม่” ที่มีส่วนผสมระหว่างเนื้อหาแบบไทย ๆ กับลายเส้นแบบสตอรี่บอร์ด 
(วรัชญ์ วานิชวัฒนกุล, 2549, น. 8-10) 

  ความแพร่หลายและความพยายามในการปรับเปลี่ยนสร้างสรรค์การ์ตูนดังกล่าว จงึท าให้การต์ูนเป็นสื่อ
บันเทิงอย่างหนึ่งที่อยู่คู่สังคมไทย กระทั่งมีการขยายขอบเขตเนื้อหาการ์ตูนเป็นเร่ืองราวในวรรณคดีไทย นทิาน
พื้นบา้น ความรู้สาขาต่าง ๆ ทั้งภาษาไทย ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และสังคมศาสตร์ การน าเนื้อหาประวัติศาสตร์
จึงเป็นกลุ่มข้อมูลส าคัญด้วยเชน่กันที่จะท าให้ผู้อ่านได้รับความสนุกและความรูไ้ปพร้อม ๆ กัน  

4. พลวัตด้านการใช ้
    เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ประเภทจารึกและพงศาวดาร เป็นวรรณกรรมที่สร้างขึ้นเพื่อใช้บันทึก หรือ

ต่อมาในยุคหลังใช้ เพื่อเป็นหลักฐานและค้นคว้าอ้างอิงเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้นในอดีต เมื่อมีการน าเรื่องราวใน
ประวัติศาสตร์มาน าเสนอเป็นการ์ตูนท าให้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์มีพลวัตระดับการใช้ที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยน
รูปแบบประเภทวรรณกรรมที่ใช้น าเสนอดังนี้ 

4.1 การใช้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์เพ่ือเป็นสื่อความบันเทิงและเป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยท าให้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์เกิดพลวัตด้านการใช้ขึ้นใหม่ที่ส าคัญ

ประการหนึ่งคือ การเป็นสื่อความบันเทิงเนื่องจากมีการดัดแปลงรูปแบบการน าเสนอให้เป็นรูปแบบของการ์ตูน และ
ยังเป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมจากการศึกษาในห้องเรียน เป็นการรวมสาระและความบันเทิงเข้าไว้ด้วยกัน ดังจะเห็นได้
จากการอธิบายลักษณะหนังสือบนหน้าปกว่า “อ่านสนุก ได้ความรู้ ตามหลักสูตรกระทรงศึกษาธิการ” (พ่อขุน
รามค าแหง 1, 2552, น. หน้าปก)  

หรือในค าน าส านักพิมพ์ที่ผู้ผลิตแสดงเจตนาให้หนังสือการ์ตูนเป็นทั้งสื่อบันเทิงและสื่อการเรียนรู้
ทางประวัติศาสตร์ ดังเช่น  
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“บีเวล พับลิชชิ่ง น าเสนอเรื่องราวของ...พระมหาจักรพรรดิ มาถ่ายทอดในรูป Comic 
Education ที่มีสีสัน เพื่อสาระดีๆ ที่เป็นประโยชน์ให้กับเยาวชนคนรุ่นใหม่ ได้รู้เรื่องราวเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์อันยิ่งใหญ่ที่น่าสนใจยิ่ง” (พระมหาจักรพรรดิ วีรบุรุษแห่งสงครามช้างเผือก, 2555, 
น. ค าน าส านักพิมพ์)  

หรือใน “อารัมภบท” ของผู้เขียน และค าน าส านักพิมพ์ หนังสือ “มหาราชชาติไทย ฉบับการ์ตูน”  
ก็แสดงเจตนารมณ์ที่เน้นย้ าให้การ์ตูนประวัติศาสตร์ช่วยให้ผู้อ่านสนุกสนานกับการ์ตูนและได้เข้าใจประวัติศาสตร์ไทย ว่า 
  อารัมภบท 

ประวัติศาสตร์ไทยไม่ใช่เร่ืองยากอย่างที่คิด แต่เหตุที่ท าให้เราคิดว่ามันยากก็เพราะเราจับ
ต้นชนปลายและล าดับเหตุการณ์ไม่ถูก มหาราชชาติไทย ฉบับการ์ตูนเล่มนี้จึงน่าจะเป็นจุดเริ่มต้น
ส าหรับการศึกษาประวัติศาสตร์ไทยแบบง่ายๆ ได้เป็นอย่างดี... 

  ค าน าส านักพิมพ์ 
จึงหวังว่าท่านผู้ปกครองและท่านผู้ อ่านทุกท่านจะเลือกหนังสือในชุด Cartoons 

Learning เป็นหนังสือเล่มแรกที่เยาวชนได้อ่าน ด้วยการเก็บใจความเนื้อหาสาระที่ครบถ้วน  
ใช้ถ้อยค าส านวนที่กระชับ เข้าใจง่าย ภาพการ์ตูนประกอบสวยงาม สนุกสนาน 

(มหาราชชาตไิทย ฉบบัการ์ตูน, 2556, น. อารัมภบท, ค าน า) 

จากข้อความของส านักพิมพ์ที่ยกมาข้างต้น มีสิ่งที่น่าสนใจคือการก าหนดเรียกประเภทหนังสือของตน
ว่าเป็น “Comic Education” หรือการ์ตูนบางเล่มใช้ค าว่า “Cartoons Learning” ทั้งสองค าเป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นได้
อย่างชัดเจนถึงแนวคิดในการสร้างหนังสือให้เป็นสื่อความบันเทิง โดยการใช้ค าเรียกว่าเป็น Comic หรือ Cartoons 
ขณะเดียวกันก็เป็นหนังสือที่เป็นแหล่งความรู้ ให้ความรู้ และต้องศึกษา โดยใช้ค าว่า Education หรือ Learning 
ก าหนดประเภทของหนังสือไว้ด้วย ซึ่งเป็นการน าเร่ืองเล่าประวัติศาสตร์ที่ให้ความรู้และเป็นข้อมูลที่ใช้ในการอ้างอิงไป
เป็นเนื้อหาของสื่อบันเทิงที่ให้ความสนุกสนานผู้อ่าน 

4.2 การใช้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์เป็นสื่อในการปลูกจิตส านึกเกี่ยวกับชาติ 
  การใช้วรรณกรรมเพื่อปลุกจิตส านึกรัฐชาติเป็นเป็นวิถีทางหนึ่งในการสร้างความสามัคคีให้เกิดขึ้นใน
ชาติผ่านการสร้างสรรค์วรรณกรรมประเภทต่าง ๆ ดังจะเห็นได้จากหนังสือและงานวิจัยต่าง ๆ ที่ได้วิเคราะห์ให้เห็นถึง
การสร้างชาตินิยม เช่น หนังสือชาตินิยมในแบบเรียนไทย ของ สุเนตร ชุติธรานนท์ และคณะ (2552) วิทยานิพนธ์
เรื่อง “แนวคิด ‘ชาตินิยม’ ในแบบเรียนประวัติศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษา ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551” ของ เปรมโรจน์ บางอ้อ (2556) และ วิทยานิพนธ์เร่ือง “การวิเคราะห์วาทกรรมชาตินิยม
ไทยในแบบเรียนสังคมศึกษาและประวัติศาสตร์” ของ สิทธิชัย สุขคะตะ (2558) เป็นต้น 

หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยเป็นวรรณกรรมที่ช่วยสร้างส านึกรักและภาคภูมิใจในชาติและ
บรรพบุรุษของตน ตลอดจนสร้างความสามัคคีให้เกิดขึ้นในสังคมโดยใช้แบบอย่างและบทเรียนจากประวัติศาสตร์   
ซึ่งเป็นเป้าหมายของส านักพิมพ์ที่ต้องการปลูกฝังความสามัคคีให้เกิดขึ้นผ่านการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ชาติไทย ดังเห็น
ได้จากค าขวัญการจัดท าหนังสือของส านักพิมพ์สกายบุ๊กส์ว่า “เร่ืองราวการสร้างชาติ สร้างแผ่นดิน รักษาไว้ซึ่งเอกราช 
และผืนแผ่นดินไว้ให้ชนรุ่นหลัง ได้ตระหนักรู้รักสามัคคี” (กาลครั้งหนึ่ง...เมืองไทย สมเด็จพระสุริโยทัย , 2556,  
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น. ค าน า) ดังนั้นการ์ตูนประวัติศาสตร์จึงเป็นพลวัตด้านการใช้เรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ ในการปลูกจิตส านึก 
เกี่ยวกับชาติ   
 
 

อภิปรายผล 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาพลวัตของเร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ไทยจากการ์ตูน 6 เล่ม ซึ่งกลุ่ม
ข้อมูลที่ศึกษานั้นพบว่ามีการน าเสนอด้วยรูปแบบการ์ตูนนิทานภาพประกอบเรื่อง 2 เรื่อง ได้แก่เรื่อง “สมเด็จพระ
สุริโยทัย” และ “มหาราชชาติไทย ฉบับการ์ตูน” การ์ตูนแบบช่องหรือคอมิกส์สตริป 3 เรื่อง ได้แก่การ์ตูนเรื่อง  
“พ่อขุนรามค าแหง 1” “พระมหาจักรพรรดิ” และ “พระนเรศวรมหาราช” และการ์ตูนภาพลายเส้นแบบญี่ปุ่น (มังงะ) 
1 เร่ือง คือ การ์ตูนเร่ือง “พระเจ้าติโลกราช” ผลการศึกษาพบว่า การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมีพลวัตทั้งกระบวนการ
สร้างและเสพ ตัวบท สื่อ และการใช้ 

การศึกษาพลวัตของเรื่องเล่าทางประวัติศาสตร์ อาจกล่าวได้ว่าการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยเป็นผลผลิตทาง
วัฒนธรรมในกระแสโลกาภิวัตน์และการผสมผสานทางวัฒนธรรม โดยมีกระบวนการส าคัญทั้งการเพิ่ม ตัดทอน และ 
คงรายละเอี ยด  (Deculturalization) การผลิ ตซ้ า (Reculturalization) และมี การผสมผสานอย่ างกลมกลื น
(Acculturalization) 

การเพิ่ม ตัดทอน และคงรายละเอียด  (Deculturalization) เป็นกระบวนการในการศึกษา ตีความ 
คัดเลือกข้อมูล  และวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายของผู้ผลิตการ์ตูนเพื่อให้ประวัติศาสตร์ไทยเป็นที่รับรู้ เข้าถึง และสื่อสาร
กับผู้อ่านในปัจจุบันได้ เช่น การเพิ่มตัวละคร “จินจินต์” ในการ์ตูนเร่ือง “พระเจ้าติโลกราช” เพื่อเป็น ผู้เล่าเรื่องราว
ประวัติศาสตร์ล้านนาให้ “ประทัด” “แว่นป๊อก” “ส้มจี๊ด”และตัวละครนักเรียนอ่ืนๆ ซึ่งอยู่ในวัยใกล้เคียงกับผู้อ่าน
ทราบ การเพิ่มตัวละคร “หนุมาน” ในการ์ตูน “สมเด็จพระสุริโยทัย” เพื่อให้ข้อคิดและพูดคุยกับผู้อ่าน การเพิ่มชื่อตัว
ละคร “ขุนพิเรนทรเทพ ขุนอินทรเทพ หมื่นราชเสน่หา และหลวงศรียศ” ในการ์ตูน “พระมหาจักรพรรดิ” และ 
“สมเด็จพระศรีสุริโยทัย” เพื่อให้เรื่องมีความชัดเจน จากการสืบค้นข้อมูลของผู้เขียน ในส่วนของภาพการ์ตูนเป็นการ
เพิ่มการตีความอารมณ์ความรู้สึกของบุคคลในประวัติศาสตร์ที่น่าจะมีต่อเหตุการณ์ต่างๆ เป็นต้น  ส่วนของการ  
ตัดทอน เช่น การตัดข้อความบรรยายยาวๆ เป็นข้อความที่สั้นลงหรือเป็นบทสนทนา เพื่อการปรับให้เข้ากับประเภท
ของวรรณกรรมและกลุ่มผู้อ่าน อย่างไรก็ตามแม้การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยจะมีการเพิ่มเข้าและตัดออกบางส่วน แต่
เนื้อหาโดยส่วนใหญ่ยังคงรายละเอียดของเหตุการณ์ส าคัญในประวัติศาสตร์ เพื่อเป็นการถ่ายทอดข้อมูลความรู้ของคน
ยุคหนึ่งสู่คนรุ่นใหม่ได้อย่างครบถ้วนและถูกต้อง  

การผลิตซ้ า (Reculturalization) การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยเปน็การน าเอาข้อมูลทางประวัติศาสตร์ที่อยู่ใน
เอกสารทางประวัติศาสตร์ และแบบเรียน รวมไปถึงอาจได้รับอิทธิพลจากภาพยนตร์และละครอิงประวัติศาสตร์  
มาผลิตซ้ าและสร้างสรรค์โดยปรับเปลี่ยนรูปแบบสื่อให้เป็นวรรณกรรมการ์ตูน เพื่อให้เหมาะสม สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการผลิตของส านักพิมพ์ โดยส านักพิมพ์ส่วนใหญ่ที่ผลิตการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยมักมีวัตถุประสงค์
ใกล้เคียงกัน คือ การท าประวัติศาสตร์ให้ง่าย เพื่อกลุ่มผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชนได้เรียนรู้และเข้าใจประวัติศาสตร์
ชาติตน ดังเช่น ในค าน าส านักพิมพ์สกายบุ๊กส์ มีแนวคิดในการจัดท าหนังสือชุด “ประวัติศาสตร์ง่ายๆ ฉบับคุณหนู” ว่า  

กาลครั้งหนึ่ง...เมืองไทย ไม่ได้เล่าประวัติศาสตร์ในรูปแบบของแบบเรียนส าหรับเด็ก
ประถมที่ต้องจดจ าตัวเลข ปี พ.ศ. หรือเหตุการณ์อะไรต่างๆ มากมาย แต่เราจะเล่าภาพรวมของ
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เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ร้อยเรียงกันไปในรูปแบบนิทานที่อิงความจริงทางประวัติศาสตร์เพื่อมิให้เกิด
ความผิดเพี้ยน ซึ่งเด็กๆ จะได้รับความเพลิดเพลิน และซึมซับเร่ืองราวต่างๆได้อย่างง่ายดายโดย
ไม่รู้ตัว...(กาลคร้ังหนึ่ง...เมืองไทย สมเด็จพระสุริโยทัย, 2556, น. ค าน าส านักพิมพ์) 

 หรือในอีกตัวอย่างหนึ่งคือ “บทน า” ของหนังสือ “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ซึ่งส านักพิมพ์อมรินทร์ 
คอมมิกส์มีวัตถุประสงค์ในการจัดท าการ์ตูนประวัติศาสตร์ ใกล้เคียงกับส านักพิมพ์อ่ืนๆ เช่นกันว่า 

 และวิธีที่ดีที่สุดที่จะท าให้พระราชประวัติและพระราชกรณียกิจของพระองค์เด่นชัดเป็น
รูปธรรมมากขึ้น ก็คือการน าเสนอด้วยรูปแบบของการ์ตูนช่อง ซึ่งจะง่ายต่อการสื่อสารกับเด็ก
และเยาวชน อันถือเป็นเหมือนก้าวแรกที่จะได้เรียนรู้คุณค่าแห่งความเป็นชาติและเอกราชซึ่ ง
บรรพบุรุษของเราได้ธ ารงรักษาเอาไว้ (พระราชประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ฉบับการ์ตูน, 
2550, น. บทน า) 

การผสมผสานอย่างกลมกลืน (Acculturalization) การ์ตูนประวัติศาสตร์ถือได้ว่าเป็นผลผลิตของการน า
เรื่องเล่าประวัติศาสตร์ของเดิมซึ่งอยู่ในจารึกและพงศาวดาร มาถ่ายทอดใหม่โดยการปรับเปลี่ยนรูปแบบให้เหมาะสม  
กับกลุ่มเป้าหมาย โดยการลด ตัดทอน เพิ่มให้สื่อใหม่อย่างการ์ตูน มีการผสมผสานกันอย่างกลมกลืนท าให้ผู้อ่านไม่รู้สึก
เคร่งเครียดเกินไปเหมือนก าลังอ่านประวัติศาสตร์ แต่ในขณะเดียวกันก็มิได้นั่งอ่านหนังสือหรือใช้เวลาไปกับสิ่งไร้สาระ 
 การน าเร่ืองราวเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์มาน าเสนอเป็นการ์ตูน สิ่งส าคัญอยู่ที่เงื่อนไขความต้องการความรู้
ของคนในสังคม ความรู้เพื่อแสดงอัตลักษณ์ รักษาและสืบทอดความเป็นชาติไทยให้ด ารงอยู่ ผสมผสานกับเงื่อนไขทาง
เศรษฐกิจได้หนุนให้เกิดการ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยที่ตอบสนองไดท้ั้งในส่วนการเรียนรู้ ความรักชาติของคนในสังคมและ
ตอบสนองผลทางธุรกิจแก่ผู้ผลิต เป็นการผสมผสานที่เพิ่มบทบาท เพิ่มมูลค่า “ประวัติศาสตร์” ให้ราคาในโลกของทุน
นิยม การ์ตูนประวัติศาสตร์ไทยจึงเป็นวาทกรรมชนิดใหม่ซึ่งเป็นพลวัตของเร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์และพลวัตของ
การ์ตูนที่เกิดขึ้นจากการผสมผสานระหว่างวาทกรรมบันทึกความรู้กับวาทกรรมบันเทิง ท าให้เกิดเป็นวาทกรรมการ
เรียนรู้คู่ความบันเทิงซึ่งตอบสนองความต้องการของประชาชนในวัฒนธรรมประชานิยม ซึ่งการผสมผสานที่เกิดขึ้น
ดังกล่าวท าให้เส้นแบ่งของประเภทวรรณกรรมประวัติศาสตร์และวรรณกรรมบันเทิงพร่าเลือน ซึ่งสอดคล้องกับที่
แฟร์คลัฟ (อ้างถึงใน ศิริพร ภักดีผาสุข, 2556, น. 269) อธิบายว่า สหวาทกรรมในตัวบทก่อให้เกิดวิถีปฏิบัติทางสังคม
ของตัวบทนั้น ซึ่งมีลักษณะผสมผสานและท าให้เห็นลักษณะพร่าเลือนของเส้นแบ่งทางสังคมที่ เกี่ยวข้องกับ  
วาทกรรมนั้น ๆ 
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