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Abstract 
 
 The purposes of the research were 1) to develop application for English lessons 
of grade 8 students by using the project format effectively according to criteria (80/80) 2) 
to compare the learning achievement before and after using application for English 
lesson 3) to examine satisfaction of the grade 8 students influence on application for 
English lessons. The sample of the research were 49 students studying in grade 8 in the 
second semester academic year 2018 from 2 classrooms by cluster sampling, 22 
students with high level of academic performance and 27 students with moderate and 
weak levels. The research instruments consisted of 1) application for English lesson 2) 
pre and post achievement tests 3) application for English lesson quality evaluation form 
4) satisfaction questionnaire. Statistic in the research used percentage, the average value, 
standard deviation, developmental testing (E1/E2) and t-test dependent.  
 The research results were as follows : 1 ) the group of students with high level of 
academic performance has efficiency E1 = 85.38 E2 = 84.94 and the group with 
moderate and weak levels has efficiency E1 = 82.54 E2 = 80.56  according to set criteria 
2) comparing learning achievement found that both groups of student using application 
for English lessons, post-test higher than pre-test different significance at the .01 level  3) 
the satisfaction of students toward using application for English lesson are satisfied at the 
highest level. 
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บทคัดย่อ 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วย
แอปพลิเคชันบทเรียนฯ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันบทเรียนฯ กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 ที่สนใจเข้าร่วม
โครงการ 2 ห้องเรียน จ านวน 49 คน สุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster sampling) แยกเป็นห้องเรียนที่เป็น
นักเรียนผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 1 ห้องเรียน จ านวน 22 คน กับห้องเรียนที่เป็นนักเรียนผลการเรียนอยู่
ในเกณฑ์อ่อนและปานกลาง 1 ห้องเรียนจ านวน 27 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แอปพลิเคชัน
บทเรียนฯ 2) แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 3) แบบประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียนฯ และ 
4) แบบศึกษาความพึงพอใจ สถิติวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบประสิทธิภาพ (E1/ E2) และ t-test   
 ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
กลุ่มนักเรียน ผลการเรียนดี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 85.38/84.94 และกลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อน
และปานกลางเท่ากับ 82.54/80.56 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 2) คะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บทเรียนฯ ทั้ง 2 กลุ่ม (กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดีกับกลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง) สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บทเรียนฯ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด   
 
ค้าส้าคัญ:  การพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียน, วิชาภาษาอังกฤษ, ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
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บทน้า 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2565) ได้ก าหนดทิศทางของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ด้านการศึกษาในระยะ 5 ปี คือ 1) ให้มีการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาและการเรียนรู้ให้มีคุณภาพเท่าเทียม และทั่วถึง 2) การพัฒนาศักยภาพคนในทุกช่วงวัยให้
สนับสนุนการเจริญเติบโตของประเทศ และ 3) การพัฒนาผลิตภาพแรงงาน เป็นการสร้างความร่วมมือ
ระหว่างภาครัฐและภาคเอกชนในการพัฒนาก าลังคนและแรงงาน จากแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560-2579 ซึ่งแนวคิดการจัดการศึกษาโดยยึดหลักส าคัญใน การจัดการศึกษา ประกอบด้วยหลักการจัด
การศึกษาเพ่ือปวงชน (Education for All) หลักการจัดการศึกษาเพ่ือความเท่าเทียมและทั่วถึง (Inclusive 
Education) หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) และหลักการมีส่วนร่วมของ
ทุกภาคส่วนของสังคม (All for Education) รวมถึงยึดตามเป้าหมายโลกเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
(ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ส านักนายกรัฐมนตรี, 2559)  
 ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดดังกล่าวจ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ  มาช่วย
สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว ต่อเนื่อง ทันกับการเปลี่ยนแปลงและเหมาะกับ
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งจะเป็นการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 โดยเฉพาะ
ทักษะด้านการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ  ถือว่าเป็นสิ่งที่ส าคัญที่ต้องเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนใน
ศตวรรษที ่21  
  การเตรียมความพร้อมด้านภาษาอังกฤษ กระทรวงศึกษาธิการ (2561) ได้ก าหนดนโยบายการ
ปฏิรูปการเรียนการสอนภาษาอังกฤษไว้ 6 นโยบาย สรุปดังต่อไปนี้ 1) ให้ใช้กรอบมาตรการความสามารถ
ทางภาษาอังกฤษที่เป็นสากล ได้แก่ The Common European Framework of Reference for 
Languages (CEFR) เป็นกรอบความคิดหลักในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของประเทศไทย 
ทั้งในการออกแบบหลักสูตร การพัฒนาการเรียนการสอน การทดสอบ การวัดผล การพัฒนาครู รวมถึง
การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 2) ปรับจุดเน้นการเรียนการสอนภาษาอังกฤษให้เป็นไปตามธรรมชาติ
ของการเรียนรู้ โดยเน้นการสื่อสารที่เริ่มจากการฟัง ตามด้วยการพูด การอ่าน และการเขียนตามล าดับ  
3) ส่งเสริมให้มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษที่มีมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานหลัก ด้วยหลักสูตร
แบบเรียน สื่อการเรียนการสอนแต่ด้วยวิธีการที่แตกต่างกันได้ ทั้งตามความพร้อมของแต่ละสถานศึกษา 
และแสดงถึงความถนัดและความสนใจของผู้เรียน 4) ส่งเสริมการยกระดับความสามารถในการใช้
ภาษาอังกฤษ อาทิ ขยายโครงการพิเศษด้านการเรียนการสอนในหลักสูตร English Program หรือ EP, 
Mini EP, International Program แก่ผู้ที่มีความสามารถทางวิชาการสูง, English Bilingual Education 
โดยจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา และศิลปะการศึกษาแบบสองภาษา พัฒนาห้องเรียน
สนทนาภาษาอังกฤษ ที่เน้นทักษะการฟังและการพูดอย่างน้อยสัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง และให้มีการเรียน
การสอนวิชาสนทนาภาษาอังกฤษเป็นการทั่วไป และมีการเรียนการสอนแบบเข้มข้น รวมถึงจัดให้เป็น
สาระเพ่ิมเติมในลักษณะวิชาเลือกได้ด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามความสนใจ ความถนัด และศักยภาพ 
เป็นต้น 5) ยกระดับความสามารถในการจัดการเรียนการสอนของครูให้สอดคล้องกับวิธีการเรียนที่เน้น
การสื่อสาร 6) ส่งเสริมให้มีการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาเป็นเครื่องมือส าคัญในการ
พัฒนาความสามารถทางภาษาของครูและผู้เรียน 
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 จากนโยบายดังกล่าวจ าเป็นอย่างยิ่งในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ (Anywhere) ทุกเวลา (Anytime) 
และด้วยวิธีที่หลากหลาย (Any Style) ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน ช่วยให้การ
จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และที่นิยมในปัจจุบันนี้คือการพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียน
ภาษาอังกฤษ เพราะสามารถน าเสนอเนื้อหาได้อย่างหลากหลาย ทั้งข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง สามารถท ากิจกรรมในบทเรียนและโต้ตอบกับผู้เรียนได้ทันที ท าแบบฝึกหัด แบบประเมินรู้ผลตอบ
กลับทันที เมื่อมีข้อสงสัยสามารถฝากค าถามแบบออฟไลน์ หรือถามตอบได้ทันทีแบบออนไลน์ ผู้เรียน
สามารถเข้าเรียนเวลาใดก็ได้ ตามความสามารถและความต้องการของตนเอง ซึ่งเป็นวิธีเรียนที่การ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลอย่างแท้จริง และที่ส าคัญบทเรียนผ่านแอปพลิเคชันไม่จ ากัด
จ านวนผู้เรียน ประหยัดค่าใช้จ่ายในการเรียน ท าให้วิธีการเรียนแบบนี้ มีคุณภาพเท่าเทียม และทั่วถึงลด
ความเหลื่อมล้ าในการเรียนภาษาอังกฤษอย่างแท้จริง 
 จากเหตุผลข้างต้นภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
บูรพา และบริษัท ลิคลาส เอ็ดดูเคชั่น จ ากัด จึงได้ท าข้อตกลงร่วมกันในการศึกษา “การพัฒนาแอปพลิเคชัน
บทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2” เพ่ือพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ ออกแบบบทเรียนภาษาอังกฤษที่ตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลของผู้เรียน ขยายแหล่งการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ และมีทักษะด้านภาษาอังกฤษ 
โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ในการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเข้าใจในเนื้อหาและทักษะในการน า
ภาษาอังกฤษไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันบทเรียน  วิชาภาษาอังกฤษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 
 
วิธีด้าเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ในภาคเรียนที่ 2          

ปีการศึกษา 2561 ที่สนใจเข้าร่วมโครงการ 2 ห้องเรียน จ านวน 49 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ในภาคเรียนที่ 2         
ปีการศึกษา 2561 ที่สนใจเข้าร่วมโครงการ 2 ห้องเรียน จ านวน 49 คน โดยสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) แยกเป็นห้องเรียนที่เป็นนักเรียนผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 1 ห้องเรียน จ านวน 22 คน 
กับห้องเรียนที่เป็นนักเรียนผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์อ่อนและปานกลาง 1 ห้องเรียน จ านวน 27 คน 
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 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 เครื่องมือการวิจัยที่ผู้วิจัยใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่   

   2.1.1 แอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
   2.1.2 แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
   2.1.3 แบบประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่2 
   2.1.4 แบบศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันบทเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

2.2 การสร้างและทดสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
2.2.1 ศึกษาเอกสาร หลักการ ทฤษฎี งานวิจัยเกี่ยวข้อง  
2.2.2 วิเคราะห์ผู้เรียน 
2.2.3 ก าหนดคุณลักษณะและออกแบบแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
2.2.4 ตรวจสอบคุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที ่2 
2.2.5 สร้างแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
2.2.6 ทดสอบประสิทธิภาพแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้เกณฑ์ E1/E2 ซ่ึง E1 เป็นการศึกษากระบวนการทั้งหมด (คะแนนแบบฝึกหัด 
และการสังเกตพฤติกรรม) ส่วน E2 เป็นการศึกษาผลทดสอบหลังเรียน 

2.2.7 ทดลองใช้จริงโดยการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการเรียนด้วย
แอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองจากการทดลองใช้แอปพลิเคชันบทเรียนฯ โดยด าเนินการ 2 
ขั้นตอน คือ 1) การทดลองใช้เบื้องต้น (Tryout) ทั้งแบบเดี่ยว (1:1) แบบกลุ่ม (1:10) และแบบภาคสนาม 
(1:100) 2) ทดลองใช้จริง (Trial run) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561 ที่สนใจเข้าร่วมโครงการ 2 ห้องเรียน จ านวน 49 คน โดยการแยกเป็นห้องเรียนที่เป็นนักเรียนผล
การเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 1 ห้องเรียน จ านวน 22 คน กับห้องเรียนที่เป็นนักเรียนผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์
อ่อนและปานกลาง 1 ห้องเรียน จ านวน 27 คน  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.1 ทดสอบประสิทธิภาพ E1 / E2 น าผลที่ได้จากการทดลองเทียบกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
(E1/E2 =80/80) โดยใช้สูตร E1/E2 ของชัยยงค ์พรหมวงศ ์(2520) 
  4.2 วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่2 โดยใช้ค่าเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์การแปลความหมายที่ก าหนดไว้ 
  4.3 วิเคราะห์ผลคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนฯ มาวิเคราะห์ 
ทางสถิติเพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่าง โดยใช้ t-test 
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  4.4 วิเคราะห์ผลการศึกษาของผู้เรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์การแปลความหมายที่ก าหนดไว้ 
 
ผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียนฯ โดยผู้เชี่ยวชาญ ค่าเฉลี่ยรวม 4.67 ถือว่าอยู่ในเกณฑ์ 
เหมาะสมมากท่ีสุด มีรายละเอียด ดังนี้ 
 1. การเข้าใช้แอปพลิเคชันบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 1 การเข้าใช้แอปพลิเคชันบทเรียน 

 

1.เมื่อติดต้ัง App จะปรากฏ Nock Academy ข้ึนหน้าจอแล้วคลิกเข้าเรียน 

2.คลิกเข้ามาจะปรากฏรายวิชา คลิกเลือกเรียน
ภาษาอังกฤษ 

3. คลิกเพื่อเข้าไปเลือกระดับชั้นเรียน 

4. คลิกเลือก 
ภาษาอังกฤษ ม. 2 

5. คลิกเลือก ตกลง
เพื่อเข้าบทเรียน 
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ภาพ 2 หน้าต่างบทเรียนและตัวอย่างกิจกรรมแบบฝึกหัด 

 

6.จะปรากฏเนื้อหาภาษาอังกฤษ ม. 2 คลิกเลือกเรียนเนื้อหาได้ตามต้องการ 

8. คลิกเลอืก ต่อไป
เพื่อเข้าสู่บทเรียน 

10. ตัวอย่าง
กิจกรรมท า
แบบฝึกหัด 9. ตัวอย่าง

หน้าบรรยาย
เนื้อหา 

7. เมนูใช้งานการเรียน 
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ภาพ 3 หน้าแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ 

11.ตัวอย่างหน้าท าแบบฝึกหัด 

12.แจ้งผลคะแนนทันทีหลังท าแบบทดสอบ 

13.ดูเฉลยแบบทดสอบ 

14.คลิก เมื่อต้องการ
ย้อนกลับเรียนใหม่ 

15.หน้าเฉลย
แบบทดสอบ 
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 2. แอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มนักเรียนผลการ
เรียนดี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 85.38/84.94 และกลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลางเท่ากับ 
82.54/80.56 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดได้ผลดังตาราง 1 และตาราง 2 
 

ตาราง 1 แสดงค่าประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบทเรียนฯ กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดี (N=22)  
                                                                                                                                    

ลักษณะของคะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D. รอ้ยละ ค่าระดับประสิทธิภาพ 
คะแนนระหว่างเรียน 60 51.23 2.05 85.38 E1/E2= 85.38/84.94 คะแนนหลังเรียน 32 27.18 1.87 84.94 
  

 จากตาราง 1 พบว่า คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบทเรียนฯ กลุ่มนักเรียน
ผลการเรียนดี ได้คะแนนรวมกิจกรรมระหว่างเรียน รวมเฉลี่ย E1 = 85.38 และคะแนนรวมการทดสอบ
หลังเรียนรวมเฉลี่ย E2 = 84.94 สรุปได้ว่าแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  
 

ตาราง 2 แสดงค่าประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบทเรียนฯ กลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง 
(N=27)        

                                                                                                                               

ลักษณะของคะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D. ร้อยละ ค่าระดับประสิทธิภาพ 
คะแนนระหว่างเรียน 60 49.22 2.03 82.04 

E1/E2= 82.04/80.56 คะแนนหลังเรียน 32 25.78 1.96 80.56 
  

 จากตาราง 2 พบว่า คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบทเรียนฯ กลุ่มนักเรียน
ผลการเรียนอ่อนและปานกลาง ได้คะแนนรวมกิจกรรมระหว่างเรียน รวมเฉลี่ย E1 = 82.04 และคะแนน
รวมการทดสอบหลังเรียนรวมเฉลี่ย E2 = 80.56 สรุปได้ว่าแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 
 3. คะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 ทั้ง 2 กลุ่ม (กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดีกับกลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง) สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังตาราง 3 และตาราง 4 
  

ตาราง 3  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนฯ  
            กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดี 
 

ลักษณะของคะแนน กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเฉลี่ย S.D. D D2 t 
ทดสอบก่อนเรียน 22 13.50 1.95 301 4175 8.71** ทดสอบหลังเรียน 22 27.18 1.87 
**ค่า t มีนัยส าคัญที่ระดับ  .01  df = 21   t = 2.83 
 

 จากตาราง 3 พบว่า ผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชา
ภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดีแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 หมายความว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ  
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ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตาราง 4  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนฯ  
            กลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง 
 

ลักษณะของคะแนน กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเฉลี่ย S.D. D D2 t 
ทดสอบก่อนเรียน 27 10.15 1.97 422 6632 15.73** 
ทดสอบหลังเรียน 27 25.78 1.95 
**ค่า t มีนัยส าคัญที่ระดับ  .01  df = 26   t = 2.77 
 

 จากตาราง 4 พบว่า ผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชา
ภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง แตกต่างกันอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 หมายความว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชา
ภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
 4. การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยแบบสอบถาม ผลที่ได้มีค่าเฉลี่ยรวม 4.58 ถือว่าอยู่ในเกณฑ์ มากที่สุด 
 

ตาราง 5 ผลการวิเคราะห์การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนฯ 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษเรียนแล้วสนุก 4.52 0.61 มากที่สุด 
2 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษน่าสนใจ 4.44 0.58 มาก 
3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.52 0.54 มากที่สุด 
4 การเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษมี

อิสระในการเรียนรู้และสามารถย้อนกลับมาเรียนใหม่         
ได้ตามความสนใจ 

4.46 0.58 มาก 

5 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษมีการแบ่งเนื้อหา       
ที่ชัดเจนเข้าใจง่าย 

4.62 0.57 มากที่สุด 

6 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษมีเนื้อหาที่มี          
การอธิบายเข้าใจง่ายได้ความรู้ 

4.70 0.51 มากที่สุด 

7 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษเรียบเรียงเป็นล าดับ
จากง่ายไปหายาก และเป็นหมวดหมู่ 

4.58 0.50 มากที่สุด 

8 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษฝึกให้ผู้เรียน         
เป็นคนมีความรับผิดชอบมากขึ้นบทเรียน 

3.56 0.50 มาก 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
9 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษเรียนได้ง่าย  

สะดวก สบายตามความพร้อมของผู้เรียน 
4.66 0.52 มากที่สุด 

10 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษสามารถเรียนได้ทั้ง
คนเรียนรู้เร็วและคนเรียนรู้ได้ช้า 

4.48 0.58 มาก 

11 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษสามารถใช้ศึกษา
เพ่ิมเติมนอกเวลาเรียนได้ ท าให้เข้าใจเนื้อหาวิชาเพ่ิมข้ึน 

4.70 0.46 มากที่สุด 

12 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษท าให้เรียนรู้ได้
หลายรูปแบบท าให้ไม่น่าเบื่อ 

4.46 0.58 มาก 

13 การออกแบบตัวอักษรและสีสันในแอปพลิเคชันบทเรียน 
วิชาภาษาอังกฤษน่าสนใจ น่าเรียน 

4.70 0.51 มากที่สุด 

14 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษช่วยให้ทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองได้ทันที 

4.56 0.50 มากที่สุด 

15 แอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษช่วยให้นิสิตเข้าเรียน
ได้ตามต้องการและความสามารถของตนเอง 

4.68 0.47 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.58 0.53 มากที่สุด 
 

 จากตาราง 5 พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคา่เฉลี่ยรวม 4.58 ถือว่าอยู่ในเกณฑ์ มากที่สุด 
  
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัย สามารถอภิปรายผลในประเด็นต่อไปนี้ 
 1. องค์ประกอบของแอปพลิเคชันบทเรียน ประกอบด้วย ค าแนะน าการใช้งาน วัตถุประสงค์
การเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน วีดิโอบรรยายเนื้อหาที่แบ่งหัวข้ออย่างชัดเจนเป็นล าดับ แบบฝึกหัด
ระหว่างเรียน สรุปเนื้อหาหลังเรียนในแต่ละหัวข้อ วีดิโอเฉลยแบบฝึกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน และ
มีคุณลักษณะแอปพลิเคชันบทเรียน คือ น าข้อความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว และเสียง มาช่วยในการอธิบาย
เนื้อหาพร้อมทั้งมีการออกแบบหน้าต่างเมนูปรากฏเป็นล าดับขั้นตอนเพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน
ในการเลือกต่างๆ มีการแจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนในแต่ละเรื่อง มีการสรุปเนื้อหาหลังจบ
ในแต่ละเรื่องเพ่ือให้ผู้เรียนสรุปสาระส าคัญของแต่ละบทเรียนได้ ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในเรื่องอ่ืนๆ
ได้ในทันทีโดยไม่จ าเป็นต้องศึกษาในบทเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่นั้นให้จบเสียก่อน ศึกษาแต่ละเนื้อหาได้
ตามต้องการ ผู้เรียนสามารถเลือกย้อนกลับไปทบทวนเนื้อหาได้อย่างสะดวก คลิกไปที่หน้าหลักสามารถ
เข้าไปทบทวนตามที่ต้องการได้ มีแบบฝึกหัดและทดสอบให้ท าหลังเรียนเพ่ือให้ทราบความก้าวหน้าใน
การเรียน สามารถให้ผลย้อนกลับทันทีหลังท าแบบทดสอบเสร็จ และมีการออกแบบให้มีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบกับผู้เรียนในหลายรูปแบบเพ่ือให้บทเรียนน่าสนใจ ซึ่งคุณลักษณะดังกล่าวเป็นไปตามหลักจิตวิทยา
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การเรียนรู้ของ Bruner ทฤษฎีของ Tylor และทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne' ที่กล่าวว่าผู้เรียนจะเรียนรู้ดี 
ถ้ามีการเร้าความสนใจก่อนน าเสนอเนื้อหา แจ้งให้ผู้เรียนทราบสิ่งจะต้องเรียน มีการวางโครงร่างเนื้อหา 
น าเสนอเนื้อหาเป็นล าดับก่อน-หลัง มีการสรุปเนื้อหาเพ่ือให้เข้าใจง่ายก่อนจบในแต่ละเรื่องจัดสภาพแวดล้อม
เอ้ือต่อการเรียน มีภาพตัวอย่างประกอบ และใช้สื่อที่หลากหลายเพ่ือความเข้าใจได้ง่าย น่าสนใจ มีการให้
ค าแนะน าเพ่ิมเติม เช่น ถาม-ตอบ การท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบ นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2541) ที่กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย 1) อักขระ (Text) 
2) ภาพนิ่ง (Still Images) 3) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 4) เสียง (Sound) 5) วีดิทัศน์ 6) การเชื่อมโยง
แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Links) 7) ค าแนะน าการใช้งาน และ 8) การแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน 
 2. แอปพลิเคชันบทเรียนฯ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 85.38/84.94 (กลุ่มนักเรียนผลการเรียนดี) 
และเท่ากับ 82.54/80.56 (กลุ่มนักเรียนผลการเรียนอ่อนและปานกลาง) เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
เพราะแอปพลิเคชันบทเรียนฯ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีกระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบเพราะ มีการศึกษา
เอกสาร ต ารางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ จิตวิทยา
การเรียนรู้ด้วยตนเอง เนื้อหาภาษาอังกฤษมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพ่ือน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ในการก าหนด
องค์ประกอบและลักษณะของแอปพลิเคชันบทเรียนฯ น ามาออกแบบและสร้างแอปพลิเคชันบทเรียนฯ 
ผู้วิจัยด าเนินการอย่างเป็นขั้นตอน มีการแก้ไข ปรับปรุงตามค าแนะน าของเชี่ยวชาญและอาจารย์ที่
ปรึกษาก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพ โดยขั้นการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนฯ 
ได้ด าเนินการ 2 ขั้นตอน คือ ทดลองใช้เบื้องต้น (Try out) และการทดลองใช้จริง (Trial run) มีการแก้ไข
ปรังปรุงจนมั่นใจได้ว่าแอปพลิเคชันบทเรียนฯ ไม่มีข้อบกพร่องสามารถน าไปทดลองใช้ได้จริง นอกจากนี้
แอปพลิเคชันบทเรียนฯ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีลักษณะเป็นมัลติมีเดีย (Multimedia) ที่น าเสนอข้อมูลทั้ง
ข้อความ (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพวีดิทัศน์ (Video) และมีเสียง (Audio) 
อธิบายประกอบ และใช้สื่อหลากหลายรูปแบบ  มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนหลายรูปแบบให้ผลย้อนกลับทันที
ท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น ท าให้ผู้เรียนกระตือรือร้นสนใจในการเรียนเพ่ิมขึ้นสอดคล้องกับ ไพฑูรย ์
ศรีฟ้า (2555) กล่าวว่าบทเรียนออนไลน์ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้สะดวกน าเสนอได้ทั้งข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้พร้อมกัน เข้าถึงและถ่ายโอนข้อมูลได้ง่าย จัดเก็บได้สะดวกเพราะ
เป็นไฟล์ดิจิตอล เวลาอ่านก็เชื่อมโยงไปได้ทุกที่ตามความต้องการทั้งตัวอักษร ภาพ และเสียง ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและกระตือรือร้น สนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้นส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
และสอดคล้องกับ Martin &et al. (1966) และ Dembo (1991) กล่าวว่า วิธีการปฏิสัมพันธ์ที่ดีเหมาะสม
กับผู้เรียน การจัดกิจกรรมปฏิสัมพันธ์อย่างเหมาะสมจะท าให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
บทเรียนน่าสนใจท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การเรียนรู้ จึงเป็นไปอย่างกระฉับกระเฉง 
การจัดกิจกรรมปฏิสัมพันธ์ท าให้ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจใน
การเรียนมากขึ้น  
 3. ผลคะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยกระตือรือร้นสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เพราะการออกแบบและแอปพลิเคชันบทเรียนฯ ครั้งนี้ได้เน้น
การออกแบบให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างกระชับกระเฉง (Active Participation) 
เช่น เชื่อมโยงเนื้อหากับประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้ศึกษามาแต่ละบท มีแบบฝึกหัดให้ฝึกเป็นระยะหลัง
เรียนจบในแต่ละเรื่อง มีการน าเสนอเนื้อหาแบบค่อยเป็นค่อยไป ประมาณทีละเล็กทีละน้อย (Gradual 
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Approximation) เช่น แบ่งเนื้อหาออกเป็นตอนย่อยๆ เพ่ือเรียนรู้ทีละส่วน จัดล าดับการฝึกอบรมจาก
เรื่องง่ายๆ ไปหาเรื่องยาก และมีการทบทวนเป็นระยะๆ มีการออกแบบ ให้ผู้เรียนพบกับประสบการณ์
แห่งความส าเร็จ (Success Experience) โดยจัดประสบการณ์หรือกิจกรรมที่เหมาะสมกับระดับ
ความสามารถของผู้เรียน ไม่ให้ท ากิจกรรมหรือแบบฝึกหัดที่ยากเกินไป และส่วนส าคัญประการคือ มีการ
ให้ข้อมูลย้อนกลับทันทีทันใด (Immediate Feedback) โดยมีการแจ้งให้ทราบว่า แบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบที่ให้ท าหลังเรียนถูกหรือผิด เฉลยแบบฝึกปฏิบัติ หรือ แบบทดสอบ และมีการเสริมแรงทันท ี 
สอดคล้องกับ ชัยยงค ์พรหมวงศ์ (2545) สรุปว่า เงื่อนไข 4 ประการที่เอ้ือต่อเรียนรู้ คือ 1) เรียนรู้ทีละน้อย
ตามล าดับขั้น (Gradual Approximation) 2) ให้ข้อมูลป้อนกลับทันทีทันใด (Immediate Feedback) 
3) มีส่วนร่วมในการเรียนอย่างกระฉับกระเฉง (Active Participation) 4) ได้รับประสบการณ์ที่เป็นผลส าเร็จ
และมีความภาคภูมิใจ (Success Experiences) และยังสอดคล้องกับ นคร ละลอกน้ า (2561) ได้สรุป
เกี่ยวกับประโยชน์ของบทเรียนออนไลน์ในการน าไปใช้ทางการศึกษา ดังนี้ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ตาม
ความสามารถ ความสนใจ และจ ากัดเรื่องเวลา ไม่เบื่อหน่ายจากการเรียน บทเรียนสามารถน าเสนอได้ทั้ง
ข้อความ ภาพ สีสัน และเสียงมีความน่าสนใจ ผู้เรียนสามารถประเมินผลความก้าวหน้าได้โดยอัตโนมัติ 
ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนที่เรียนมาแล้วท าให้เกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น น าไปประยุกต์ใช้จริงได้ 
 4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อแอปพลิเคชันบทเรียนฯ มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
เป็นเพราะการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านแอปพลิเคชันบทเรียนฯ เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้
ตามต้องการ เรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความพร้อม สามารถโต้ตอบกับบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
เสมือนเป็นการเรียนการสอนระหว่างครูกับนักเรียนที่เรียนอยู่ในห้องปกติ ผู้เรียนมีอิสระในการเรียน 
เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง เอามาเรียนและทบทวนเวลาไหนก็ได้ และสามารถทราบความก้าวหน้า
ทางการเรียนของตนเองทันที จึงท าให้นักเรียนรู้สึกพึงพอใจ และชอบการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน
บทเรียนฯ ซึ่งสอดคล้องกับ นคร ละลอกน้ า (2561) ที่กล่าวว่า การให้ผู้เรียนได้รับผลที่ตนพึงพอใจจะช่วย
ให้การเรียนการสอนประสบผลส าเร็จการศึกษาว่าสิ่งใดเป็นสิ่งเร้าหรือรางวัลที่ผู้เรียนพึงพอใจจึงเป็น
สิ่งส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และการจูงใจเป็นการกระตุ้นให้บุคคลแสดงพฤติกรรมด้วย
ความเต็มใจ เมื่อมีการกระท าหรือได้ปฏิบัติตามเงื่อนไขแล้วก็จะได้รับสิ่งตอบแทนตามที่บุคคลต้องการ 
โดยผู้รับมีความพึงพอใจตามมาด้วย นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Wolman (1973) กล่าวว่า 
ความพึงพอใจว่าเป็นความรู้สึกมีความสุข เมื่อคนเราได้รับผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย (Goals) ความต้องการ 
(Wants) หรือแรงจูงใจ (Motivation) 
 
องค์ความรู้ใหม่ที่ได้จากการวิจัย 
 การศึกษาพัฒนาแอพพลิเคชั่นบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ค้นพบ
องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย ดังนี้  
 1. การน าเสนอแอพพลิเคชั่นบทเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจต้องเสนอในรูปแบบสื่อ
มัลติมีเดีย ลักษณะข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง มาช่วยในการอธิบายค าแนะน าต่างๆ  
พร้อมทั้งมีหน้าตา่งเมนูปรากฏเป็นล าดับขั้นตอนเพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการเลือกต่างๆ 
 2. การแจ้งเป้าหมายการเรียนก่อนเข้าเรียนในแต่ละเรื่องจะท าให้ผู้เรียนเห็นภาพรวมก่อนเรียน
และสามารถเรียนตามล าดับที่ออกแบบไว้ในบทเรียนสร้างความเข้าใจให้ผู้เรียนได้มากยิ่งขึ้น 
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 3. การเข้าสู่เนื้อหาบทเรียน เช่น วีดิโอบรรยายเนื้อหา และผู้เรียนสามารถที่จะเลือกบทเรียน
ย้อนหลังได้ตามที่ต้องการโดยมีการน า ข้อความ เสียง รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว เข้ามาแทรกในบทเรียน 
จะสามารถกระตุ้นความสนใจผู้เรียนได้เพ่ิมขึ้น 
 4. การสรุปเนื้อหาหลังจบในแต่ละเรื่องเพ่ือให้ผู้เรียนจับสาระส าคัญของแต่ละบทเรียนได้ง่าย 

5. การให้ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกเนื้อหาตามความสนใจและความสามารถของตนเองได้ในทันที
โดยไม่จ าเป็นต้องศึกษาในบทเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่นั้นให้จบเสียก่อน จะท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย 
และมีพัฒนาการเรียนรู้ได้รวดเร็ว 

6. การท าแบบทดสอบความเข้าใจก่อนและหลังเรียน เพ่ือวัดความเข้าใจว่าผู้เรียนมีความเข้าใจ 
ในเนื้อหามากน้อยเพียงใด และการให้ผลย้อนกลับทันทีหลังท าแบบทดสอบเสร็จ จะท าให้ผู้เรียนมี
ความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมกับบทเรียน  
 7. การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้โปรแกรมใช้ง่ ายสะดวก โต้ตอบกับผู้เรียนหลายรูปแบบ 
การควบคุมเส้นทางการเรียนตามหัวข้อที่ก าหนด และสามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆ ได้ง่าย จะท าให้
ผู้เรียนเข้าเรียนในแอพพลิเคชั่นบทเรียนเพ่ิมขึ้น และมีความถี่ในการเข้าท ากิจกรรมในบทเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน้าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. แอปพลิเคชันบทเรียนฯ วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีเนื้อหาเหมาะส าหรับ
ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาที่ขาดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
ซึ่งผู้เรียนสามารถน าแอปพลิเคชันบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษไปทบทวนความรู้ ความเข้าใจได้ตามความ
สะดวก ตามความต้องการ และความสามารถของตนเอง 
 2. การเข้าใช้แอปพลิเคชันบทเรียนฯ ผู้เรียนต้องศึกษาคู่มือแนะน าการใช้อย่างละเอียดจะท าให้
สามารถใช้บทเรียนฯ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
 3. แอปพลิเคชันบทเรียนฯ ผู้เรียนควรแบ่งเวลาศึกษาอย่างต่อเนื่อง และควรศึกษาเนื้อหาในแต่ละ
บทให้ครบถ้วน พร้อมท าแบบฝึกหัดท้ายบทให้สมบูรณ์ และควรท าแบบทดสอบหลังเรียนทันทีเพ่ือให้
ได้ผลการประเมินที่ถูกต้องสมบูรณ์ แอปพลิเคชันบทเรียนฯ อยู่ในรูปไฟล์ดิจิตอล สามารถเผยแพร่ได้ง่าย
และรวดเร็วส าหรับนิสิตสนใจจะน าไปศึกษาด้วยตนเอง 
 4. ผู้เรียนที่จะใช้แอปพลิเคชันบทเรียนฯควรมีพ้ืนฐานการใช้คอมพิวเตอร์บ้าง เช่น การเปิดไฟล์
ต่างๆ การบันทึก การใช้อุปกรณ์เสียง/ภาพ นอกจากนี้ควรอ่านวัตถุประสงค์ก่อนเรียนให้เข้าใจและท า
กิจกรรมต่างๆ แบบทดสอบ ในบทเรียนตามขั้นตอนที่ระบุไว้ในคู่มือ 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
 1. ควรท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่มีการปฏิสัมพันธ์
หลายรูปแบบเพ่ือกระตุ้นความสนใจผู้เรียน  
 2. ควรมีการวิจัยพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษท่ีมีลักษณะเฉพาะ เช่น พัฒนา
แอปพลิเคชันบทเรียนฯ ตามแนวคิดการใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)  
 3. ควรมีการวิจัยพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษในเนื้อหาระดับอ่ืนๆ 
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