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บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์กลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของ

ภาคินัย ซึ่งมีทั้งหมด 6 เรื่อง โดยใช้แนวคิดเกี่ยวกับโครงเรื่องของนวนิยายของประทีป  เหมือนนิล ในการ
วิจัย ผลการวิจัยกลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย ทั้ง 4 องค์ประกอบ มี
ดังนี้ 1) กลวิธีการเปิดเรื่อง พบการเปิดเรื่องลักษณะเดียวกันทุกเรื่องคือ การพรรณนาเหตุการณ์ตื่นเต้น
ระทึกใจเพ่ือแนะน าตัวละครส าคัญ 2) กลวิธีการด าเนินเรื่อง พบการด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทินและการ
ด าเนินเรื่องย้อนต้น 3) กลวิธีการสร้างความขัดแย้ง พบความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ซึ่งมีสาเหตุมา
จากความต้องการแก้แค้น ความต้องการปกปิดความผิด ปัญหาความรัก ความต้องการเอาชีวิตรอด การขัด
ผลประโยชน์และภาวะทางจิต กับทั้งความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ ซึ่งมีสาเหตุมาจาก
ความต้องการแก้แค้น และความต้องการเอาตัวรอด 4) กลวิธีการปิดเรื่อง พบการปิดเรื่องลักษณะเดียวกัน
ทุกเรื่องคือการ ปิดเรื่องแบบหักมุมและการปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม 
ค าส าคัญ : กลวิธีการสร้างโครงเรื่อง, นวนิยายผี, ภาคินัย 
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Abstract 
 The aim of this study was to analyze the plot strategies in the ghost novels set “Six 
Scream” by Phakhinay. For analyzing the plot strategies, used the Prathip Meuannil’s plot 
strategies concept. Based on the data obtained, the following conclusions were found in 
4 parts of plot strategies; 1) beginning strategy started with depiction of excited situations 
to invite main characters; 2) rising action strategy was a chronological and a backward 
running; 3) conflict strategy included the conflict between man and man that caused by 
vengeance, mistake hiding, love problem, survival, conflict of interest and conflict of 
inappropriate behavior, including the discoveries in conflict between man and supernatural 
that caused by vengeance and survival; 4) ending strategy ended by twist ending and 
tragedy ending. 
Keywords: plot strategies, ghost novels, Phakhinay 
 
บทน า  
 ความเชื่อเรื่องผีเป็นความเชื่อดั้งเดิมในสังคมไทยซึ่งเกิดขึ้นก่อนที่ศาสนาพราหมณ์ฮินดูและศาสนา
พุทธจะเข้ามามีอิทธิพลต่อสังคม ความเชื่อเรื่องผีในสังคมไทยได้รับการพัฒนาและถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่งไปสู่
รุ่นหนึ่งอย่างต่อเนื่อง แม้ว่าต่อมาโลกจะมีความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมากขึ้น
เพียงใด แต่ความเชื่อเรื่องผีก็ยังคงด ารงอยู่ในสังคมโดยมิได้ถูกลบเลือนไปแต่อย่างใด หากแตจ่ะปรับเปลี่ยน
รูปแบบการน าเสนอความเชื่อให้เป็นไปตามยุคสมัย โดยจะน าเสนอในรูปแบบของเรื่องสั้น นวนิยาย ละคร
โทรทัศน์ และภาพยนตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน าเสนอในรูปแบบของนวนิยายหรือที่เรียกกันโดยทั่วไป
ว่านวนิยายผี ซึ่งเป็นรูปแบบการน าเสนอความเชื่อเรื่องผีที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก สอดคล้องกับค า
กล่าวของ กัมปนาท ข าแก้ว (2559, หน้า 84) ที่กล่าวว่า เรื่องผีและสิ่งเหนือธรรมชาติเป็นสิ่งที่คนในสังคม
ปัจจุบันถวิลหา จนท าให้นวนิยายแนวนี้เป็นหนังสือขายดี (Best seller) ในปัจจุบัน  
 เนื่องด้วยนวนิยายผีได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน จึงมีการน านวนิยายแนวนี้มา
สร้างสรรค์เป็นละครโทรทัศน์และเผยแพร่ออกอากาศ ซึ่งนวนิยายผีของ “ภาคินัย” ก็เป็นผลงานที่มีความ
โดดเด่นจนได้รับเลือกให้น ามาสร้างเป็นละครโทรทัศน์หลายเรื่อง เช่น นางชฎา และบ่วงสไบ ที่ออกอากาศ
ทางสถานีโทรทัศน์สีกองทัพบกช่อง 7 รวมทั้ง นางแค้น และนวนิยายชุด 7 วันจองเวร ซึ่งออกอากาศทาง
ช่องเวิร์คพอยท์ เป็นต้น  

ภาคินัย เป็นนามปากกาของ ภาคินัย  กสิรักษ์ ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ
มนุษยศาสตร์ วิชาเอกสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยรามค าแหง ภาคินัยเริ่มต้นเป็นนักเขียนและมีผลงาน
ตีพิมพ์ครั้งแรกในปี พ.ศ. 2547 โดยมีผลงานการเขียนออกมาอย่างต่อเนื่อง ทั้งงานประเภทรวมบทความ 
และนวนิยาย ตลอดจนมีโอกาสได้ท างานด้านการเขียนบทละครโทรทัศน์ (ชุมนุมคนรักการอ่านส านักพิมพ์
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ประพันธ์สาส์น, 2561) ภาคินัยเป็นนักเขียนอิสระที่นิยมเขียนนวนิยายผีหรือนวนิยายแนวสยองขวัญที่บอก
เล่าเรื่องราวของวิญญาณ ภูตผีปีศาจ สิ่งเหนือธรรมชาติ ความลี้ลับ และเหตุการณ์ตื่นเต้นระทึกขวัญ นว
นิยายผีของภาคินัยส่วนใหญ่นิยมน าเสนอในรูปแบบนวนิยายชุด โดยแต่ละชุดมีแนวทางการน าเสนอเรื่องที่
แตกต่างกันไป เช่น นวนิยายชุด 7 วันจองเวร มีแนวทางการน าเสนอเรื่องผ่านสัมผัสพิเศษในการมองเห็น
วิญญาณของคนที่เกิดในวันต่างๆ ทั้ง 7 วัน นวนิยายชุด Five Fear น าเสนอเรื่องราวความกลัวและกิเลส
ตัณหาของมนุษย์ที่น าพาไปสู่ความหายนะจ านวน 5 เรื่อง นวนิยายชุด 4 ทิศตาย น าเสนอเรื่องราวความ
ตายที่เกิดขึ้นในทิศทั้ง 4 ทิศ ซึ่งเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเวรกรรมที่ติดตามจองเวรผู้ก่อกรรมไปทุกทิศ นว
นิยายชุด Home น าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุฆาตกรรม ความสยองขวัญ และความผิดปกติทางจิตของ
มนุษย์ ที่เกิดขึ้นในบ้านที่มีคนตาย และนวนิยายชุด Six Scream ซึ่งน าเสนอเรื่องราวระทึกขวัญจ านวน 6 
เรื่อง ที่ภาคินัย (2554) ให้ค าโปรยไว้ว่า เป็นเรื่องที่จะท าให้ผู้อ่านต้อง “ขวัญผวา ตื่นเต้นจนลืมหายใจ ลุ้น
ระทึกจนหยดสุดท้าย จนรู้สึกว่า ‘ความตาย’ ก าลังหายใจรดต้นคอ” โดยมีแนวทางการน าเสนอเรื่องที่
น่าสนใจเป็นอย่างมาก ทั้งความน่ากลัวของภูตผีและความน่ากลัวของมนุษย์ ผ่านแนวคิดส าคัญของแต่ละ
เรื่องท่ีแตกต่างกัน คือ เชือด หลอน ซ่อน ขัง ฝัง และฆ่า ตามล าดับ  

ออล แม็กกาซีน (all magazine) ได้กล่าวถึงภาคินัยในคอลัมน์ “ล้อมวงอ่านเรื่องสยองของภาคิ
นัย” (ภิญญ์สินี, 2560, หน้า 36-38) ซึ่งเป็นไปในท านองเดียวกันว่าภาคินัยเป็นนักเขียนเรื่องสยองขวัญ
อันดับหนึ่งแห่งยุค เป็นดาวจรัสแสงแห่งวงการนิยายลึกลับสยองขวัญที่มีผลงานมากมายและน าไปสร้าง
เป็นละครดังจ านวนไม่น้อย มีผลงานที่มีผู้กล่าวถึงในโลกออนไลน์จ านวนมากทั้งในเว็บไซต์และบล็อกต่างๆ 
ว่าเป็นนวนิยายที่ด าเนินเรื่องคล้ายกับการชมละครโทรทัศน์ที่มีฉากระทึกขวัญ ขายความน่ากลัวอย่าง
ตรงไปตรงมา ใช้ภาษาสละสลวย ด าเนินเรื่องกระชับรวดเร็ว รวมทั้งมีตอนจบของเรื่องที่ซับซ้อนกระตุ้นให้
ผู้อ่านเกิดความปรารถนาจะติดตามอ่านต่อไป 
 จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้น ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษานวนิยายผีของภาคินัยโดยเฉพาะ  
นวนิยายชุด Six Scream เพ่ือมุ่งศึกษากลวิธีการสร้างโครงเรื่อง ว่ามีวิธีการสร้างสรรค์ผลงานให้มีความ
น่าสนใจและน่าติดตามจนเป็นที่นิยมของนักอ่านที่ชื่นชอบนวนิยายผีในยุคปัจจุบันได้อย่างไร 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพ่ือวิเคราะห์กลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย คือ นวนิยายผีชุด Six Scream จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ บันรากุ...หน้ากาก
ฆาตกรรม (พ.ศ. 2554) พอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต (พ.ศ. 2554) สาปอัปสรา (พ.ศ. 2554) สวนสนุกแดนนรก 
(พ.ศ. 2554) น้ าสังข์อาบศพ (พ.ศ. 2554) และพิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว (พ.ศ. 2555) 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
กรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดเกี่ยวกับโครงเรื่องของนวนิยายของประทีป  

เหมือนนิล (2519, หน้า 15-23) ซึ่งแบ่งองค์ประกอบของโครงเรื่องออกเป็น 4 ส่วน คือ การเปิดเรื่อง                 
การด าเนินเรื่อง ความขัดแย้ง และการปิดเรื่อง 

การเปิดเรื่อง มีวิธีการเปิดเรื่อง 5 วิธี ดังนี้ การเปิดเรื่องโดยการบรรยาย การเปิดเรื่องโดย 
การพรรณนา การเปิดเรื่องด้วยการกระท าของตัวละคร การเปิดเรื่องโดยใช้บทสนทนา และการเปิดเรื่อง
โดยใช้สุภาษิต บทกวี บทเพลง หรือข้อความที่คมคายชวนคิด 

การด าเนินเรื่อง มีวิธีการด าเนินเรื่อง 3 วิธี ดังนี้ การด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทิน การด าเนินเรื่อง
ย้อนต้น และการด าเนินเหตุการณ์เกิดต่างสถานที่สลับกันไปมา 

ความขัดแย้ง มีลักษณะของความขัดแย้ง 3 ประเภท ดังนี้ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 
ความขัดแย้งกับตัวเอง และความขัดแย้งที่เกิดจากสาเหตุภายนอก  

การปิดเรื่อง มีวิธีการปิดเรื่อง 4 วิธี ดังนี้ การปิดเรื่องแบบหักมุม การปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม 
การปิดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม และการปิดเรื่องเรื่องแบบทิ้งไว้ให้คิด 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยเรื่องการวิเคราะห์กลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคิ
นัย มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ขั้นศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
 1.1 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับนวนิยายผี 
 1.2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกลวิธีการสร้างโครงเรื่อง 
2. ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล 

  วิเคราะห์กลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย ตามกรอบ
แนวคิดเกี่ยวกับโครงเรื่องของนวนิยายของประทีป  เหมือนนิล (2519) 
 3. ขั้นน าเสนอผลการวิจัย 
  น าเสนอผลการวิจัยด้วยวิธีการพรรณนาวิเคราะห์ 
 
ผลการวิจัย 
 การศึกษากลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย จ านวน 6 เรื่อง  
พบกลวิธีการสร้างโครงเรื่องตามกรอบแนวคิดของประทีป  เหมือนนิล (2519, หน้า 15-23) 4 กลวิธี ดังนี้ 
กลวิธีการเปิดเรื่อง กลวิธีการด าเนินเรื่อง กลวิธีการสร้างความขัดแย้ง และกลวิธีการปิดเรื่อง 
 
 



 
 

วารสารมังรายสาร ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  5 

 1. กลวิธีการเปิดเรื่อง 
การเปิดเรื่อง เป็นจุดเริ่มต้นของเรื่อง ซึ่งถือเป็นตอนส าคัญที่ดึงดูดคความสนใจของผู้อ่านให้

ติดตามเรื่องราว (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ซึ่งมีกลวิธีการเปิดเรื่องหลากหลายวิธี ในนวนิยายผีชุด Six 
Scream ของภาคินัย พบกลวิธีการเปิดเรื่องโดยการพรรณนาเหตุการณ์เพ่ือแนะน าตัวละครส าคัญของเรื่อง
ในนวนิยายทุกเรื่อง ตามตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางท่ี 1 สรุปผลการวิเคราะห์กลวิธีการเปิดเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย 
 
 
 
 
 
1. กลวิธีการเปิดเรื่อง บัน
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รวม 
1.1 การพรรณนา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 6 

เรื่อง 
1.2 การบรรยาย - - - - - - - 
1.3 การกระท าของตัวละคร - - - - - - - 
1.4 การใช้บทสนทนา - - - - - - - 
1.5 การใช้สุภาษิต บทกวี  - - - - - - - 

การเปิดเรื่องด้วยการพรรณนาเหตุการณ์และตัวละคร เป็นกลวิธีที่ผู้แต่งใช้ในการเปิดเรื่องนว
นิยายผีทั้ง 6 เรื่อง ผู้แต่งมักพรรณนาถึงเหตุการณ์ที่มีความตื่นเต้น ระทึกใจ เพ่ือกระตุ้นให้ผู้อ่านเกิดความ
ใคร่รู้และอยากติดตามเรื่องไปจนจบเรื่อง โดยนวนิยายแต่ละเรื่องต่างก็มีเหตุการณ์ที่ดึงดูดความสนใจของ
ผู้อ่านที่แตกต่างกันออกไป เช่น การเปิดเรื่องด้วยการพรรณนาเหตุการณ์เครื่องบินตก เหตุการณ์ในฝันร้าย 
เหตุการณ์โศกนาฏกรรมในงานเลี้ยงวันเกิด หรือเหตุการณ์สยองขวัญในห้องบันทึกรายการโทรทัศน์ เป็น
ต้น ซึ่งแต่ละเหตุการณ์น าไปสู่การแนะน าตัวละครของเรื่องให้ผู้อ่านได้ท าความรู้จักในเบื้องต้น โดยผู้แต่ง
มักสร้างจุดสนใจให้แก่ตัวละครเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความสงสัยในตัวละครส าคัญนั้นๆ และอยากติดตามจนจบ
เรื่อง ดังตัวอย่างจากเรื่องน้ าสังข์อาบศพ ที่เปิดเรื่องด้วยการน าเอาเหตุการณ์ส าคัญในตอนกลางเรื่องมา
พรรณนา โดยกล่าวถึง ‘พชรอร’ ตัวละครเอกฝ่ายหญิงก าลังถูกวิญญาณของ ‘ธีรรัตน์’ ในชุดเจ้าสาวตาม
หลอกหลอน พชรอรร้องขอความช่วยเหลือจาก ‘ศิลา’ ซึ่งเป็นชายคนรักของพชรอร แต่ศิลากลับไม่ได้ยิน
เสียงเรียก พชรอรจึงตะเกียกตะกายเพ่ือหนีเอาตัวรอดจนตกจากบันไดบ้าน มีข้อความปรากฏดังนี้ 

 
 



6  MangraiSaan Journal Vol.7 No.2 

  “มันเป็นร่างของผู้หญิงในชุดแต่งงานสีขาวซึ่งเปรอะเปื้อนไปด้วยเลือด มี
ผ้าลูกไม้บางๆ ปิดบังใบหน้าแต่ไม่อาจบดบังความน่ากลัวของดวงตาอันแดงก่่าคู่นั้นได้เลย ในมือ
ถือช่อบูเกต์ท่ีท่าจากดอกไม้จันทน์ไว้ มันเดินตรงมาหาในขณะที่พชรอรเดินถอยหลังหนีด้วยความ
ก ลั ว . . . ทั น ที ที่ พ ช อ ร เ ห็ น ใ บ ห น้ า ข อ ง อี ก ฝ่ า ย  เ ธ อ ถึ ง กั บ เ บิ ก ต า โ พ ล ง ด้ ว ย 
ความตกใจสุดขีด เพราะหญิงสาวคนนั้นคือ ‘ธีรรัตน์’ หรือ ‘รัตน์’ ที่ตายไปแล้ว! หญิงสาวคลาน
หนีด้วยความหวาดกลัว ปากก็ร้องขอความช่วยเหลือจากศิลาที่นอนอยู่ในห้องแต่ไร้ซึ่งปฏิกิริยา
ตอบกลับ ด้วยความตื่นตระหนกท่าให้พชรอรลืมที่จะระวังตัวเอง หญิงสาวคลานไปข้างล่างโดยที่
สายตายังเหลือบมองดูผีร้ายที่เดินตามมาด้านหลัง ผลคือเธอพลาดพลั้งตกบันไดไปยังเบื้องล่าง
อย่างรวดเร็ว!” 

(น้ าสังข์อาบศพ, 2554, หน้า 13-14) 
 

 2. กลวิธีการด าเนินเรื่อง 
การด าเนินเรื่อง คือ ตอนกลางของเรื่อง ซึ่งผู้แต่งจะต้องดึงดูดความสนใจของผู้อ่านให้ติดตาม

เ รื่ อ งอย่ า ง จดจ่ ออยู่ เ สมอ   (ป ระที ป   เหมื อนนิ ล ,  2519)  น วนิ ย ายผี ชุ ด  Six Scream ของ 
ภาคินัย พบการด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทิน จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ บันรากุ...หน้ากากฆาตกรรม พอร์ซ
เลนซ์ . . .ตุ๊กตาอาฆาต และพิพิธภัณฑ์ หุ่น -หั่น-หัว รวมทั้งพบการด าเนินเรื่องย้อนต้น จ านวน  
3 เรื่อง ได้แก่ สาปอัปสรา สวนสนุกแดนนรก และน้ าสังข์อาบศพ ตามตารางต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 2 สรุปผลการวิเคราะห์กลวิธีการด าเนินเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย 
 
 
 
 
 
2. กลวิธีการด าเนินเรื่อง บัน
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รวม 
2.1 การด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทิน ✓ ✓ - - - ✓ 3 

เรื่อง 
2.2 การด าเนินเรื่องย้อนต้น - - ✓ ✓ ✓ - 3 

เรื่อง 
2.3 การด าเนินเรื่องต่างสถานที่สลับไป
มา 

- - - - - - - 

 



 
 

วารสารมังรายสาร ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  7 

2.1 การด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทิน คือ การเล่าเรื่องไปตามล าดับก่อนหลังของเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นก่อนหลัง  (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) แม้ว่าการด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทินจะเป็นกลวิธีการ
ด าเนินเรื่องที่สร้างแรงจูงในการอ่านได้น้อยกว่ากลวิธีการด าเนินเรื่องวิธีอ่ืน ผู้แต่งจึงน ากลวิธีอ่ืนมาช่วย
สร้างความน่าสนใจให้แก่การด าเนินเรื่อง เช่น ให้ตัวละครส าคัญของเรื่องเผชิญกับเหตุการณ์ท่ีตื่นเต้นระทึก
ใจเพ่ือรักษาชีวิตของตนเองหรือเพ่ือช่วยเหลือผู้อ่ืนให้รอดพ้นจากความตาย ดังตัวอย่างเรื่องบันรากุ...
หน้ากากฆาตกรรม ผู้แต่งใช้การด าเนินเรื่องในลักษณะของการสืบสวนแบบนักสืบ โดยสร้างให้ตัวละคร
ส าคัญเป็นนักสืบตามหาตัวฆาตกรมนุษย์บันรากุเพ่ือจับตัวไปด าเนินคดีตามกฎหมาย ในเรื่องพอร์ซเลน...
ตุ๊กตาอาฆาต ผู้แต่งด าเนินเรื่องให้ตัวละครส าคัญของเรื่องหาวิธีท าลายตุ๊กตาผีที่ตามหลอกหลอนเพ่ือจะได้
มีชีวิตที่สงบสุข และในเรื่องพิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว ด าเนินเรื่องโดยให้ตัวละครส าคัญท าหน้าที่เป็นผู้
ช่วยเหลือตัวละครที่เป็นเจ้าของหุ่นขี้ผึ้งท าลายหุ่นของตัวเองเพ่ือลบล้างอาถรรพ์ 

นอกจากนี้ผู้แต่งยังใช้กลวิธีการหักมุมขณะด าเนินเรื่องเพ่ือพลิกความคาดหมายของผู้อ่าน และ
จูงใจให้ผู้อ่านอยากติดตามอ่านจนจบเรื่อง ดังตัวอย่างเรื่องบันรากุ...หน้ากากฆาตกรรม หักมุมการด าเนิน
เรื่องด้วยการให้มนุษย์บันรากุไม่ได้มีเพียงแค่คนเดียว แต่มีถึงสองคนที่ใช้หน้ากากบันรากุอ าพรางตัวในการ
ก่ออาชญากรรม ในเรื่องพอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต หักมุมการด าเนินเรื่องด้วยการให้วิญญาณที่สิงอยู่ใน
ตุ๊กตาผีเป็นวิญญาณพ่ีสาวฝาแฝดของเจนสุดา ไม่ใช่วิญญาณของออยตามที่เจนสุดาคิดไว้ และในเรื่อง
พิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว หักมุมการด าเนินเรื่องด้วยการให้ชินวุฒิไปพูดคุยและขอความช่วยเหลือเรื่องการแก้
อาถรรพ์หุ่นขี้ผึ้งจากยามสมรักษ์ผู้มีวิชาอาคมซึ่งตายไปแล้ว  

2.2 การด าเนินเรื่องย้อนต้น คือ การด าเนินเรื่องที่เล่าสลับไปมาระหว่างอดีตกับปัจจุบัน  
(ประทีป  เหมือนนิล, 2519) การด าเนินเรื่องด้วยกลวิธีนี้ผู้แต่งใช้ในการด าเนินเรื่องที่ตัวละครมีความแค้น
ในอดีตและต้องการกลับมาแก้แค้นในปัจจุบัน การเล่าเรื่องราวในอดีตจึงเป็นการบอกเล่าความเป็นมาและ
สาเหตุส าคัญที่ท าให้ตัวละครเกิดความอาฆาตแค้นจนเป็นเหตุท าให้ตัวละครนั้นๆ กลับมาแก้แค้ นใน
ปัจจุบัน ดังตัวอย่างจากเรื่อง สาปอัปสรา เล่าเรื่องราวในอดีตของนางบารายที่เจ็บปวดเพราะรักสามเส้า
และถูกใส่ร้ายจนต้องตายจึงต้องการกลับมาแก้แค้นในชาติปัจจุบัน ในเรื่องสวนสนุกแดนนรก เล่าเรื่องราว
ในอดีตของธนาที่ถูกเพ่ือนแกล้งจนพิการจึงต้องการกลับมาแก้แค้น และในเรื่องน้ าสังข์อาบศพ เล่าเรื่องราว
อดีตของพชรอรที่ถูกคนรักหลอกลวงเพ่ือหวังกอบโกยทรัพย์สมบัติ ท าให้พชรอรต้องการแก้แค้น การเล่า
เรื่องราวในอดีตสลับไปมากับเรื่องราวในปัจจุบันเป็นกลวิธีหนึ่งที่ท าให้การด าเนินเรื่องน่าสนใจ เพราะการ
เล่าย้อนเรื่องราวในอดีตเป็นการคลี่คลายปมความแค้นของตัวละครที่เคยเผชิญจนเป็นเหตุท าให้เกิดความ
ขัดแย้งตามมาในปัจจุบัน เมื่อผู้อ่านรับรู้ถึงความเป็นมาในอดีตของตัวละครจะยิ่งท าให้เข้าใจเรื่องราว เหตุ
และผลในการกระท าของตัวละคร ซึ่งท าให้เข้าใจความรู้สึกนึกคิดของตัวละครได้ลึกซึ้งมากข้ึน 
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3. กลวิธีการสร้างความขัดแย้ง 
ความขัดแย้ง คือ สิ่งที่ก่อให้เกิดการต่อสู้ ซึ่งเป็นการต่อสู้ภายนอกหรือภายในจิตใจของตัว

ละครก็ได้ การต่อสู้กันระหว่างสองฝ่ายจะท าให้เรื่องราวด าเนินไปอย่างน่าสนใจและชวนติดตามให้ทราบ
ผลในตอนจบเรื่อง  (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย พบความ
ขัดแย้ง 2 ประเภท ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ซึ่งพบในนวนิยายทุกเรื่อง และความ
ขัดแย้งที่เกิดจากสาเหตุภายนอก เป็นความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ จ านวน 4 เรื่อง 
ได้แก่ พอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต สาปอัปสรา น้ าสังข์อาบศพ และพิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว ตามตารางต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 3 สรุปผลการวิเคราะห์กลวิธีสร้างความขัดแย้งในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย 
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เรื่อง 

3.3 ความขัดแย้งกับตัวเอง - - - - - - - 
3.1 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ คือความขัดแย้งระหว่างตัวละครด้วยกันเอง เป็นการ

ต่อสู้ระหว่างมนุษย์ตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป (ประทีป เหมือนนิล, 2519) ในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคิ
นัย พบความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ที่เป็นความขัดแย้งของโครงเรื่องหลักมีสาเหตุของความขัดแย้ง
มาจาก 6 สาเหตุ ดังนี้ 

 1) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการแก้แค้น 
ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการแก้แค้น มักเป็นความขัดแย้งที่เป็นผลมา

จากความขัดแย้งของตัวละครในอดีตที่ไม่ได้รับความยุติธรรม ถูกกลั่นแกล้งใส่ร้าย ถูกท าร้ายร่างกายหรือ
จิตใจ เก็บสะสมความรู้สึกเจ็บปวดเหล่านี้จนก่อให้เกิดความต้องการแก้แค้นตามมา ดังตัวอย่า งจากเรื่อง
สวนสนุกแดนนรก ที่ธนาถูกเพ่ือนกลั่นแกล้งจนกลายเป็นคนพิการจึงต้องแก้แค้นเพ่ือนเพ่ือทวงความ
ยุติธรรมให้แก่ตนเอง มีข้อความปรากฏดังนี้ 
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“ความแค้นของธนามันถูกถ่ายทอดเป็นตัวหนังสือในสมุดบันทึกซึ่งอ่านวย
แอบไปอ่านอยู่บ่อยๆ ความแค้นต่อเพ่ือนสมัยมัธยมทั้งแปดคน แม็กกี้ รวิน ไตร เคน ชุน นกฮูก 
ฝน ทราย ยังคงวนเวียนอยู่ในสมองของลูกชายไม่เคยเหือดหายไปตามกาลเวลา คนทั้งแปดที่
ท่าให้ชีวิตของคนคนหนึ่งต้องพังลงท่าให้ธนากลายเป็นคนพิการทั้งกายและใจ” 

(สวนสนุกแดนนรก, 2554, หน้า 240) 
 

2) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการปกปิดความผิด 
ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการปกปิดความผิด เกิดขึ้นตามสัญชาตญาณ

มนุษย์ที่ต้องการปกป้องตนเองให้ปลอดภัย ซึ่งในเรื่องมักเป็นความปลอดภัยจากการถูกด าเนินคดีตาม
กฎหมายในความผิดโทษฐานฆ่าผู้ อ่ืน จึงต้องพยายามหาวิธีอ าพรางคดีเพ่ือปกปิดความผิดของตน ดัง
ตัวอย่างจากเรื่องพอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต ที่เจนสุดาพยายามหาวิธีอ าพรางศพของออยเพ่ือปกปิดความผิด
ของตนที่พลั้งมือฆ่าออยซึ่งเป็นลูกบุญธรรม มีข้อความปรากฏดังนี้ 

“หญิงสาวขับรถขึ้นทางด่วนไปลงแถวชานเมือง ไม่รู้หรอกว่าจะเอาศพ
เด็กนรกนั่นไปถ่วงแม่น้่าที่ไหนดี แต่ยังไงก็ต้องหาสักที่ที่ปลอดคนแล้วจัดการให้เรียบร้อยให้ได้
...เจนหันมองซ้ายขวาอีกทีเพ่ือความแน่ใจว่าจะไม่มีสิ่งมีชีวิตอ่ืนใดมาเห็นพฤติกรรมอันชั่วร้าย
ของเธอ หลังจากนั้นถุงด่าก็ถูกลากลงมาจากกระโปรงรถ นี่เธอต้องท่าอย่างนี้จริงๆ หรือ? แต่
ถ้าเธอไม่ท่าชีวิตของเธอก็จบสิ้น” 

(พอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต, 2554, หน้า 90) 
 

3) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากปัญหาความรัก 
ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากปัญหาความรัก มักเกิดจากปัญหารักสามเส้า เพราะ

ความรักเมื่อประกอบด้วยคนมากกว่าสองคนก็มักจะเกิดปัญหาและความวุ่นวายตามมาอีกมากมาย ทั้ง
ปัญหาความหึงหวง ความอิจฉาริษยา การวางแผนเพ่ือช่วงชิงและครอบครองคนรัก ดังตัวอย่างจากเรื่อง
สาปอัปสรา ที่นางบารายถูกเจ้ากัณฑาใส่ร้ายเพ่ือหวังให้พระเจ้าวรมันธันวาเกลียดนา งบารายแล้ว
เจ้ากัณฑาจะได้ครอบครองพระเจ้าวรมันธันวาเพียงผู้เดียว มีข้อความปรากฏดังนี้ 

“ไม่จริงเพคะ ข้าบาทไม่ได้ท่า แม้แต่เพียงคิดข้าบาทยังไม่กล้า เหตุใดต้อง
ใส่ความข้าบาทด้วย นางบารายดิ้นพราด น้่าตาอาบหน้า มองคนรักด้วยหัวใจแตกสลายที่เห็น
พระเจ้าวรมันธันวาใช้สายพระเนตรที่รังเกียจมองตรงมายังนางราวกับนางเป็นเศษสวะที่หา
ส่ วนดี ไ ม่ ไ ด้ . . . ทหาร ! จั บนา ง ไป โบยสามสิ บหวาย . . . พระ เ จ้ า ว รมั น ธั น ว าก่ า ลั ง 
ลุ่มหลงเจ้ากัณฑาจนเหมือนคนตาบอด ต่อให้เอาความจริงมากราบทูลก็คงเป็นดั่งสายลมที่พัด
ผ่านไปแค่นั้น นางบารายจึงก้มหน้ารับโทษทัณฑ์ท่ีตัวเองไม่ได้เป็นคนก่อ” 

(สาปอัปสรา, 2554, หน้า 186-187) 



10  MangraiSaan Journal Vol.7 No.2 

 
4) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการเอาชีวิตรอด 

ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการเอาชีวิตรอด เกิดจากตัวละครต้อง
เผชิญเหตุการณ์คับขันที่ต้องเอาชีวิตรอด แม้จะต้องแสดงพฤติกรรมด้านมืดของตนเองออกมาด้วย 
การฆ่าผู้อ่ืนเพ่ือให้ตัวเองมีชีวิตรอดก็ตาม ดังตัวอย่างจากเรื่องสวนสนุกแดนนรก ที่เพ่ือนกลุ่มเดียวกันต้อง
ฆ่าฟันกันเองเพราะถูกธนาจับมาขังไว้ในสวนสนุกเพ่ือแก้แค้นด้วยการให้เพ่ือนแต่ละคนฆ่าฟันกันเพ่ือให้
เหลือผู้รอดชีวิตเพียงคนเดียวเท่านั้น มีข้อความปรากฏดังนี้ 

“กรุณาอยู่ในความสงบแล้วตั้งใจฟัง ที่ผมจับพวกคุณมาที่นี่เพราะอยากให้
พวกคุณรับรู้ถึงการถูกรุมท่าร้ายว่าเป็นเช่นไร อาจจะต่างกันที่คราวนี้ไม่ได้ถูกรุมท่าร้าย แต่ต่าง
คนต่างต้องท่าร้ายกันเองเพ่ือเอาชีวิตรอด...กติกาที่จะบอกต่อไปคือทุกคนต้องฆ่ากันเองเพ่ือให้
ได้เป็นผู้รอดชีวิตสองคนสุดท้าย แล้วผมจะบอกกติกาต่อไปเมื่อถึงเวลานั้น” 

(สวนสนุกแดนนรก, 2554, หน้า 127-128) 
 
5) ความขัดแย้งที่เกิดจากการขัดผลประโยชน์ 

ความขัดแย้งที่ เกิดจากการขัดผลประโยชน์ เกิดจากความโลภของตัวละคร 
ที่ต้องการครอบครองอ านาจ อาณาจักร หรือทรัพย์สินเงินทองแต่เพียงผู้เดียว ท าให้ผู้เสียผลประโยชน์ต้อง
หาวิธีทวงคืนผลประโยชน์ในส่วนของตน ดังตัวอย่างเรื่องน้ าสังข์อาบศพ ที่ศิลาโกงค่าตอบแทนของธีรรัตน์ 
ศิลาจึงถูกธีรรัตน์ฆ่าตายและกอบโกยเอาทรัพย์สมบัติในบ้านของศิลาเพ่ือเป็นค่าตอบแทนที่ธีรรัตน์สมควร
ได้รับ มีข้อความปรากฏดังนี้ 

 “หญิงสาวแสร้งท่ามีอารมณ์ร่วม  ในขณะที่มืออีกข้างเลื่ อนใบ 
คัตเตอร์ให้ออกมาจากด้าม เมื่อได้จังหวะเหมาะแล้ว เธอก็ยกมันขึ้นมาปาดเข้าที่คอหอยของ
ศิลาทันที ศิลาดิ้นพราด มองธีรรัตน์ด้วยสายตาอาฆาตแค้น ก่อนที่จะค่อยๆ หมดลมหายใจไป
ในที่สุด...ทรัพย์สินที่มีในบ้านที่พอจะมีค่า ธีรรัตน์ก็น่าติดตัวไปด้วย แม้มันจะไม่ได้เท่ากับเงิน
ล้านที่เธอสมควรได้ ที่ขาดหายไปถือว่าท่าบุญ” 

(น้ าสังข์อาบศพ, 2554, หน้า 257) 
 

6) ความขัดแย้งที่เกิดจากภาวะทางจิต 
ความขัดแย้งที่เกิดจากพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ เกิดจากตัวละครแสดงพฤติกรรม

ก้าวร้าว และมีจิตใจอ ามหิตโหดเหี้ยมจนสามารถท าร้ายและฆ่าผู้อ่ืนได้ จึงเกิดความขัดแย้งกับตัวละครอ่ืน 
ดังตัวอย่างจากเรื่องพอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต ที่ออยซึ่งเป็นเด็กก าพร้า อายุเพียงห้าขวบแต่กลับมีนิสัย
ก้าวร้าว มีจิตใจโหดเหี้ยมจนลงมือฆ่าผู้อื่นได้ ออยท าร้ายเจนสุดาจนได้รับบาดเจ็บท าให้เจนสุดาพลั้งมือฆ่า
ออย มีข้อความปรากฏดังนี้ 
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 “อีเด็กเวร! มึงข่วนหน้ากูเหรอ! เมื่อความเดือดดาลพุ่งถึงขีดสุด เจนทุ่ม
แรงทั้งหมดที่มีบีบคอน้องออยที่ก่าลังดิ้นรนหาอากาศหายใจ เด็กน้อยอ้าปากกว้าง ดวง
ตาเหลือกข้ึนมองเพดาน ร่างกายที่เคยดิ้นรนต่อสู้กลับค่อยๆ อ่อนลงจนแน่นิ่งไปในที่สุด” 

(พอร์ซเลน...ตุ๊กตาอาฆาต, 2554, หน้า 83) 
 

3.2 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ 
ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ เป็นความขัดแย้งระหว่างตัวละครมนุษย์

กับตัวละครที่เป็นผีหรือวิญญาณ (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ตามความเชื่อที่ว่าผีมีอ านาจเหนือมนุษย์จึง
สามารถบันดาลโทษให้แก่มนุษย์ได้ ในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย พบความขัดแย้งระหว่าง
มนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ โดยมีสาเหตุของความขัดแย้ง 2 สาเหตุ ดังนี้ 

1) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการแก้แค้น 
ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการแก้แค้น เกิดขึ้นจากตัวละครเหนือ

ธรรมชาติไม่ได้รับความเป็นธรรมหรือถูกผู้อ่ืนท าร้ายในอดีตขณะยังเป็นมนุษย์ เมื่อตายกลายเป็นผีจึงใช้
อ านาจเหนือมนุษย์กลับมาแก้แค้นตัวละครที่เคยกระท าชั่วไว้กับตน ดังตัวอย่างจากเรื่องสาปอัปสรา ที่นาง
บารายถูกใส่ร้ายว่าลอบวางยาพิษพระเจ้าวรมันธันวาจึงถูกตัดสินประหารชีวิต ท าให้นางบารายอาฆาตแค้น
ทุกคนที่มีส่วนเกี่ยวข้องท าให้นางถึงแก่ความตาย มีข้อความปรากฏดังนี้ 

“เพชฌฆาตอีกคนย่องมาทางด้านหลังของนางบาราย แล้วใช้จังหวะที่นาง
เผลอเงื้อดาบขึ้นสุดแล้วฟันฉับทันควัน ดาบคมกริบตัดผ่านข้อกระดูกข้อต่อคอและกล้ามเนื้อ
อกไปทางด้านหน้า หัวของนางบารายหลุดออกจากบ่า กลิ้งหลุนๆ ไปหยุดที่หน้าตั่งของพระ
เจ้าวรมันธันวา ปากของนางอ้าออก เปล่งเสียงที่ไม่อาจทราบได้ว่าออกมาจากทางใดในเม่ือนาง
ถูกตัดหัวออกจากร่างแล้ว ด้วยความแค้นอย่างแสนสาหัส เรื่องที่เป็นไปไม่ได้ก็เป็นไปได้อย่าง
น่าอัศจรรย์” 

(สาปอัปสรา, 2554, หน้า 204-205) 
 

2) ความขัดแย้งที่มีสาเหตุมาจากความต้องการเอาตัวรอด 
ความขัดแย้งที่เกิดจากความต้องการเอาตัวรอด เกิดจากตัวละครเหนือธรรมชาติซึ่งเป็น

วิญญาณเร่ร่อนต้องการหลุดพ้นจากการถูกพันธนาการในโลกมนุษย์จนกว่าจะหมดกรรมจึงจะสามารถไปสู่
ภพภูมิอ่ืนได้ ตัวละครผีดังกล่าวจึงต้องพยายามท าร้ายมนุษย์เพ่ือน าดวงวิญญาณของมนุษย์มาแลกเปลี่ยน
กับอิสรภาพของตน ดังตัวอย่างจากเรื่องพิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว ที่ตัวละครสัมภเวสีพยายามท าร้ายเจ้าของ
หุ่นขี้ผึ้งเพ่ือท าให้ดวงวิญญาณของเจ้าของหุ่นถูกพันธนาการในพิพิธภัณฑ์แทนตน สัมภเวสีจะได้เป็นอิสระ
และไปสู่ภพภูมิอ่ืนตามแต่บุญกรรม มีข้อความปรากฏดังนี้ 
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“ตามความเชื่อเรื่องผีแล้ว สัมภเวสีเหล่านี้จะไม่สามารถไปเกิดใน 
ภพภูมิอ่ืนได้เพราะไม่มีผู้ท่าบุญอุทิศส่วนกุศลให้ ต้องอาศัยการแย่งชิงดวงวิญญาณดวงอื่นให้มา
สถิตอยู่ในสถานที่ตนเคยอยู่แทน สัมภเวสีจึงจะได้ไปสู่ภพภูมิอ่ืนเร็วขึ้น ด้วยเหตุนี้สัมภเวสี
ทั้ ง ห ล ายต่ า งพากั น แย่ ง ชิ ง ด ว ง วิ ญญาณของ เ จ้ า ขอ งหุ่ น ขี้ ผึ้ ง ทุ ก ตั ว ต าม ล่ า ดั บ  
การสร้าง” 

(พิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว, 2555, หน้า 192) 
 

 4. กลวิธีการปิดเรื่อง 
การปิดเรื่อง เป็นเหตุการณ์ที่เข้าสู่การคลี่คลายปัญหาอย่างสมบูรณ์ อาจจบลงด้วยความสุข 

ความเศร้า ความคาดไม่ถึง หรือทิ้งปมปัญหาให้ผู้อ่านคิดเอาเอง (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ในนวนิยายผี
ชุด Six Scream ของภาคินัย ทั้ง 6 เรื่อง ปรากฏกลวิธีการปิดเรื่อง 2 วิธี ได้แก่ การปิดเรื่องแบบหักมุม 
และการปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม ตามตารางต่อไปนี้  
ตารางท่ี 4 สรุปผลการวิเคราะห์กลวิธีการปิดเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย 
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รวม 
4.1 การปิดเรื่องแบบหักมุม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 6 

เรื่อง 
4.2 การปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 6 

เรื่อง 
4.3 การปิดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม - - - - - - - 
4.4 การปิดเรื่องแบบทิ้งปัญหาไว้ให้คิด - - - - - - - 

4.1 กลวิธีการปิดเรื่องแบบหักมุม เป็นการปิดเรื่องที่พลิกความคาดหมายของผู้อ่าน ท าให้
ผู้อ่านเกิดความประหลาดใจ (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ซึ่งผู้แต่งเลือกใช้กลวิธีปิดเรื่องแบบหักมุมในนว
นิยายผีชุด Six Scream เพ่ือเน้นย้ าแนวคิดส าคัญของเรื่องที่ว่า “คนน่ากลัวกว่าผี” โดยพลิกความ
คาดหมายเดิมของผู้อ่านที่เชื่อว่าผีมีความน่ากลัวและมักท าร้ายมนุษย์ และเผยให้เห็นว่าแท้ท่ีจริงแล้วผู้ที่ท า
ร้ายมนุษย์อย่างโหดเหี้ยมน่ากลัวคือมนุษย์ด้วยกันเอง ดังตัวอย่างเรื่องสาปอัปสรา ที่ใบบัวรอดพ้นจากการ
ถูกผีนางบารายตามแก้แค้น แต่กลับถูกดนัยฆ่าตายเพ่ือปกปิดความผิดที่ดนัยฆ่าเพ่ือนนักบินและกินอวัยวะ
จากศพเป็นอาหารประทังชีวิต มีข้อความปรากฏดังนี้ 



 
 

วารสารมังรายสาร ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  13 

 “ทันทีที่หญิงสาวหันไปมองก็พบร่างของดนัยที่ยืนจังก้าถือมีดอยู่ ชาย
หนุ่มปักมีดเข้าที่หน้าอกของใบบัวอย่างแรงจนหญิงสาวกระอัก ไม่อยากเชื่อว่าคนที่รักกัน
จะท่าได้ขนาดนี้ ขอบใจนะส่าหรับอาหารที่จะประทังชีวิตผมไปอีกหลายวัน!” 

(สาปอัปสรา, 2554, หน้า 251) 
 

4.2 กลวิธีการปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม เป็นการจบเรื่องด้วยความตาย ความผิดหวัง หรือ
ความสูญเสีย (ประทีป  เหมือนนิล, 2519) ผู้แต่งเลือกใช้กลวิธีการปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรมเพ่ือเน้นย้ า
แนวคิดส าคัญที่ว่า “คนน่ากลัวกว่าผี” เช่นเดียวกัน โดยให้ตัวละครมนุษย์ที่พยายามต่อสู้กับตัวละครเหนือ
ธรรมชาติต้องพบกับความตายเพราะฝีมือมนุษย์ด้วยกันเอง ดังตัวอย่างเรื่องพิพิธภัณฑ์หุ่น -หั่น-หัว ที่แพน 
รวิยา พยายามแก้อาถรรพ์หุ่นขี้ผึ้งเพ่ือให้รอดพ้นจากการตามล่าเอาชีวิตของสัมภเวสี แต่กลับถูกยามบอม
ซึ่งเป็นอดีตคนรักฆ่าเพ่ือแก้แค้น มีข้อความปรากฏดังนี้ 

 “ในที่สุดมึงก็ไปตัดหัวหุ่นแล้วสินะ แต่อย่างที่กูบอก กูไม่ได้มีแค่แผน
เดียว ยังไงมึงต้องตายอีเพลิน! ตายอยู่ท่ีนี่พร้อมกับกู! ไม่พูดเปล่า เขาโยนถังน้่ามันทิ้ง ก่อน
จะล้วงไฟแช็กจากในกระเป๋ากางเกงออกมาแล้วจุดไฟโยนใส่กองน้่ามัน...เพียงพริบตาเดียว
เท่านั้น คานไม้ที่ถูกไฟไหม้ก็หล่นลงมาทับร่างของหญิงสาวต่อหน้าต่อตา แพน รวิยากรีด
ร้องเสียงโหยหวนด้วยความเจ็บปวด” 

(พิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว, 2555, หน้า 281-282) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องการวิเคราะห์กลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย พบ
กลวิธีการเปิดเรื่องด้วยการพรรณนาเหตุการณ์ตื่นเต้นระทึกใจ เพ่ือแนะน าตัวละครส าคัญของเรื่อง ในนว
นิยายผีทุกเรื่อง ซึ่ ง เหตุการณ์ในนวนิยายแต่ละเรื่องมีความแตกต่างกันออกไปแม้ว่าจะเป็น  
นวนิยายชุดเดียวกันก็ตาม ผู้แต่งได้พรรณนาเหตุการณ์เปิดเรื่องแต่ละเรื่องได้หลากหลายอรรถรสโดยไม่
จ าเจ  
 กลวิธีการด าเนินเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย ปรากฏวิธีการด าเนินเรื่อง  
2 วิธี ได้แก่ กลวิธีการด าเนินเรื่องตามล าดับปฏิทิน จ านวน 3 เรื่อง และกลวิธีการด าเนินเรื่องย้อนต้น 
จ านวน 3 เรื่อง ซึ่งผู้แต่งได้สร้างความน่าติดตามให้แก่การด าเนินเรื่องด้วยการหักมุมขณะคลี่คลาย
เหตุการณ์บางเหตุการณ์เพ่ือพลิกความคาดหมายของผู้อ่าน ท าให้ผู้อ่านคาดเดาทิศทางของเรื่องได้ยากจึง
ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการติดตามเรื่อง นอกจากนี้ผู้แต่งยังด าเนินเรื่องกระชับ รวดเร็ว และวางแนว
ทางการด าเนินเรื่องที่แตกต่างกันออกไปทั้ง 6 เรื่อง โดยอาศัยตัวละครส าคัญบางกลุ่มเป็นผู้ด าเนินเรื่องให้
ผู้อ่านเกิดความตื่นเต้นระทึกใจ เช่น ให้ตัวละครด าเนินเรื่องในลักษณะของนักสืบ หาวิธีก าจัดผีที่ตามหลอก
หลอน ผจญภัยในป่าอาถรรพ์ ต่อสู้ฆ่าฟันเพื่อรักษาชีวิต และหลอกลวงกันไปมาเพ่ือแก้แค้น เป็นต้น 
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 กลวิธีการสร้างความขัดแย้งในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย ปรากฏความขัดแย้ง  
2 ประเภท ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ และความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือ
ธรรมชาติ โดยพบความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์มากที่สุด เพราะมนุษย์มีการคลุกคลีอยู่กับมนุษย์
ด้วยกันจึงมักเกิดเหตุขัดแย้งกันได้เสมอ ซึ่งพบสาเหตุของความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์มาจาก 6 
สาเหตุ ได้แก่ ความต้องการแก้แค้น ความต้องการปกปิดความผิด ปัญหาความรัก ความต้องการเอาชีวิต
รอด การขัดผลประโยชน์ และพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ ซึ่งสาเหตุของความขัดแย้งเหล่านนี้น าไปสู่การ
เกิดโศกนาฏกรรมของตัวละครมนุษย์ในตอนท้ายเรื่อง สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุประวีณ์  แสงอรุณ
เฉลิมสุข (2560, หน้า 444) ได้ศึกษาวิเคราะห์การสร้างภาวะเหนือธรรมชาติในนวนิยายชุดผ้าของพงศกร 
พบว่าความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ผู้เขียนมักสร้างความขัดแย้งที่เป็นสาเหตุท าให้ตัวละครเกิด
ความโกรธแค้นหรือทุกข์ใจอย่างที่สุดจนน าไปสู่ความอาฆาตพยาบาทจองเวรกัน ส่วนความขัดแย้งระหว่าง
มนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติเกิดจากสาเหตุส าคัญ 2 สาเหตุ ได้แก่ ความต้องการแก้แค้น และความต้องการ
เอาตัวรอด ซึ่งความขัดแย้งประเภทนี้มักเป็นผลมาจากความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ที่เคยเกิดขึ้นใน
อดีต นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของนิคม  กองเพชร (2543, หน้า 222) ที่ศึกษากลวิธีการ
แต่งนวนิยายสยองขวัญไทย พบว่าการสร้างความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติเป็นเรื่อง
เกี่ยวกับความพยาบาทของวิญญาณผีร้ายที่ตายลงไปเนื่องจากการกระท าของมนุษย์ในขณะที่ยังมีชีวิตอยู่
ด้วยกัน เมื่อบุคคลนั้นตายลงไปกลายเป็นภูตผียังคงมีความโกรธแค้นชิงชังอยู่ จึงกลับมาแก้แค้น 
 กลวิธีการปิดเรื่องในนวนิยายผีชุด Six Scream ของภาคินัย พบกลวิธีการปิดเรื่อง 2 วิธี ได้แก่ 
กลวิธีการปิดเรื่องแบบหักมุม และกลวิธีการปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม  
 ความน่าสนใจของนวนิยายผีชุด Six Scream ประการแรกคือกลวิธีการปิดเรื่องที่นิยม 
ปิดเรื่องแบบโศกนาฏกรรมเป็นผลมาจากความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์มากกว่าความขัดแย้ง
ระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ ซึ่งช่วยเน้นย้ าแนวคิดส าคัญของเรื่องที่ต้องการน าเสนอความน่ากลัว
ของมนุษย์ที่มีมากกว่าผี ส่วนการปิดเรื่องแบบหักมุมนั้นเป็นการพลิกความคาดหมายของผู้อ่าน ท าให้ผู้อ่าน
คาดเคาทิศทางของเรื่องได้ยาก จึงท าให้ผู้อ่านไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการติดตามเรื่อง และสามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองการรับรู้เรื่องผีของผู้อ่านให้แตกต่างออกไป โดยท าให้ผู้อ่านเห็นว่าบางครั้งมนุษย์
สามารถท าร้ายมนุษย์ด้วยกันเองได้อย่างโหดเหี้ยมและน่ากลัวมากกว่าผีเสียอีก 
 ลักษณะที่น่าสนใจอีกประการหนึ่ งของนวนิยายผีชุด Six Scream คือการเล่าเรื่องของ 
นวนิยายชุดนี้ทั้ง 6 เรื่อง เล่าเรื่องแบบนิทานซ้อนนิทาน โดยให้ตัวละคร ‘ลุงคม’ เป็นผู้เล่าเรื่อง และให้ตัว
ละคร ‘วิน’ เป็นผู้ฟัง ขณะอยู่เวรยามกลางคืนเพ่ือเฝ้าห้องเก็บศพของโรงพยาบาลแห่งหนึ่ง ซึ่งเรื่องเล่า
เกี่ยวกับผีของลุงคมมีจ านวน 6 เรื่อง ตามล าดับการเล่าเรื่อง ดังนี้ บันรากุ...หน้ากากฆาตกรรม พอร์ซเลน...
ตุ๊กตาอาฆาต สาปอัปสรา สวนสนุกแดนนรก น้ าสังข์อาบศพ และพิพิธภัณฑ์ หุ่น-หั่น-หัว โดยเรื่องเล่าทั้ง 6 
เรื่องนี้เป็นเรื่องราวของผีหรือวิญญาณที่เคยอยู่ในห้องเก็บศพเป็นผู้เล่าให้ลุงคมฟังอีกทอดหนึ่ง 
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 กลวิธีการเล่าเรื่องแบบนิทานซ้อนนิทาน แม้จะเป็นกลวิธีแบบโบราณที่นิยมมากในสังคมอินเดีย
โบราณ ปรากฏให้เห็นผ่านวรรณกรรมสันสกฤตทั้งหิโตปเทศและนิทานเวตาล ซึ่งใช้นิทานเพ่ือสอดแทรก
กุศโลบายในการสั่งสอนมนุษย์ (ณรงค์กรรณ  รอดทรัพย์ และคณะ, 2557 หน้า 37) แต่ภาคินัยน ากลวิธี
การเล่าเรื่องดังกล่าวมาใช้สร้างงานเขียนแนวหักมุม เพ่ือสร้างความน่าสนใจและความแปลกใหม่ให้แก่นว
นิยายผี ด้วยการเล่าเรื่องผีที่พลิกความคาดหมายของผู้อ่านที่คาดหวังว่าจะได้อ่านเรื่องราวเกี่ยวกับผีที่น่า
กลัวและท าร้ายมนุษย์ แต่กลับพบว่ามนุษย์ต่างหากที่ท าร้ายมนุษย์ด้วยกันเองไม่ใช่ภูตผีปิศาจ การสร้าง
ความซับซ้อนให้แก่นวนิยายผีด้วยการใช้นิทานซ้อนนิทานจึงส่งผลท าให้เนื้อเรื่องมีความสนุกสนาน ชวน
ติดตาม และไม่เกิดความเบื่อหน่ายจ าเจ สอดคล้องกับผลการวิจัยของสันติภาพ  ชารัมย์ และคณะ (2555, 
หน้า 68) ที่ศึกษากลวิธีการเล่าเรื่องแบบแปลกใหม่จากเรื่องสั้นในนิตยสารช่อการะเกด พ.ศ. 2550-2553 
พบว่าการเล่าเรื่องแบบนิทานซ้อนนิทานเป็นกลวิธีหนึ่งที่นักเขียนนิยมน ามาใช้เพ่ือน าเสนอผลงานใน
รูปแบบที่ไม่ซ้ าเดิมตามความเปลี่ยนแปลงและความซับซ้อนของสังคมปัจจุบัน จึงส่งผลให้นักเขียนแสวงหา
กลวิธีการเขียนแบบใหม่ หรือจ าเป็นต้องเลือกรูปแบบการน าเสนอให้เหมาะสมกับเรื่องมากท่ีสุด 
 กลวิธีการสร้างนิทานซ้อนนิทานจึงเป็นกลวิธีที่น่าสนใจที่จะน ามาใช้ในการสนับสนุนแนวคิดส าคัญ
ของนวนิยายผีชุด Six Scream ที่ต้องการน าเสนอให้ผู้อ่านเห็นว่า ‘คนน่ากลัวกว่าผี’ ผ่านเรื่องเล่าเกี่ยวกับ
ผีของลุงคม (นิทานซ้อน) จ านวน 6 เรื่อง สอดคล้องกับผลการวิจัยของประภาษ  เพ็งพุ่ม (2558, หน้า 
601) ที่ศึกษา “นิทานซ้อนนิทาน” ในนิทานนางตันไตรของไทยที่ได้รับอิทธิพลจากตันโตรปาขยานะ: กลวิธี
การสร้าง องค์ประกอบ ศิลปะการใช้ภาษา และโลกทัศน์ พบว่าการเล่าเรื่องแบบนิทานซ้อนนิทาน
ประกอบด้วยนิทานหลักซึ่งมีนิทานย่อยแทรกอยู่อย่างน้อยหนึ่งเรื่อง โดยนิทานซ้อนเหล่านี้มักใช้เป็น
อุทาหรณ์ หรือใช้เพื่อสนับสนุนความคิดเห็นของตนว่าถูกต้อง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรจะมีการศึกษากลวิธีการสร้างโครงเรื่องในนวนิยายผีชุดอ่ืนของภาคินัย 

2. ควรจะมีการศึกษานวนิยายผีของภาคินัยในประเด็นอื่นๆ เช่น ภาพสะท้อนสังคม โลกทัศน์ หรือ
ความเชื่อ เป็นต้น 
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