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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  2) ศึกษาผลงานการ
สร้างสื่อการเรียนรู้ของนักศึกษา  3) ศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษา กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี ที่ลงทะเบียนเรียน รายวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 20 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบประเมินผลงาน
การสร้างสื่อการเรียนรู้ และ 3) แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม การวิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่พัฒนาขึ้น มีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 5 ขั้นตอน คือ 1) ก าหนดหัวข้อเรื่อง/ระบุปัญหา 2) วางแผนการท าโครงงาน 3) สร้างและพัฒนา 4) 
เขียนรายงานโครงการ และ 5) น าเสนอผลงาน มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (  ̅= 4.46, S.D. = 0.22)  2) ผลงาน
การสร้างสื่อการเรียนรู้ของนักศึกษา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมาก (   ̅ = 4.25, S.D. = 0.11) และ            
3) ความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษา อยู่ในระดับมากท่ีสุด (   ̅= 4.54, S.D. = 0.35) 
 
ค าส าคัญ:  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน, การสร้างสื่อการเรียนรู้, การท างานร่วมกันเป็นทีม  
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Abstract 
 The objectives of the research were 1) to development the lesson plan with project 
based learning 2) to study the creative instructional media of students and 3) to study the 
teamwork ability of students. The samples were 20 undergraduate students majoring in 
Mechanical Engineering, faculty of Industrial Education, Rajamangala University of Technology 
Suvarnabhumi,Suphanburi who registered the Innovation and Information Technology in 
Education course in the first semester of 2019 academic year selected by purposive sampling. 
The research instruments were 1) a lesson plan with project based learning, 2) a creative 
instructional media evaluation form and 3) a teamwork ability evaluation form. Data were 
analyzed by using mean, percentage and standard deviation.    
 The results revealed that 1) The lesson plan with project based learning comprised of 
5 steps: 1) setting a topic or problem identification 2) planning the project 3) creating and 
developing 4) writing project reports and 5) presenting at the quality level. (  ̅= 4.46, S.D. = 
0.22)  2) the results of evaluated of creative instructional media of students at the “high 
quality” level, (   ̅= 4.25, S.D. = 0.11) and to 3) the results of evaluated teamwork ability of 
students appeared to be at the “highest”. (   ̅= 4.54, S.D. = 0.35) 

Keywords :  Project based learning, Creative instructional media, Teamwork ability 

บทน า 

แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ก าหนดวิสัยทัศน์ “คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้
ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการ
เปลี่ยนแปลงของโลก ศตวรรษที่ 21” โดยมีเป้าหมายมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีคุณลักษณะและทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษ ที่ 21 โดยได้ก าหนดยุทธศาสตร์การศึกษา จ านวน 6 ยุทธศาสตร์ ซึ่งในยุทธศาสตร์ที่ 3 คือ 
การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยและการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  มีวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนา
อย่างมีคุณภาพทั้งความรู้ทักษะอาชีพ ทักษะชีวิต ทักษะการท างาน ที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงาน 
รวมทั้งมีคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสาธารณะ และสามารถปรับตัวอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ (Office of the 
Education Council, 2017) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งทางด้านความรู้และทักษะโดย
ผ่านการท างานที่มีการค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริง โดยมีตัวผลงานและการแสดงออกถึงศักยภาพจาก
การเรียนรู้ รวมถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบหนึ่งที่
สามารถท าให้ผู้เรียนเกิด “ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Learning Skills)” ได้ (Senarpa, R. and 
Sumang, R., 2016) ดังค ากล่าวของ Panit, W. (2012 : 11) ว่า“ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จะเกิดขึ้น
ได้จากครูต้องไม่สอน แต่ต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้ศิษย์ได้เรียนรู้
จากการเรียนแบบลงมือท า แล้วการเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของตนเอง การเรียนรู้แบบนี้เรียกว่า       
“การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน” การเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียน
การสอน ที่เน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามแนวคิดการเรียนที่ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความคิด โดยเริ่มต้นที่ปัญหาและใช้กระบวนการท าโครงงานมาสร้างความรู้หรือแก้ปัญหานั้น ได้ผลงานที่
ผ่านการท างาน การเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน โดยมีขั้นตอนเริ่มต้นจากการก าหนดหัวข้อโครงงาน การวางแผน  
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ท าโครงงาน การศึกษาค้นคว้าข้อมูล การลงมือปฏิบัติท าโครงงาน สรุปผลงานและน าเสนอโครงงาน (Niyomthai, S., 
2011)  

“ โครงงาน” จึงเป็นการจัดการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่ง ที่ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษาส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์ คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะน า และ
ให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด Jaithang, A. (2007) ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ หรือสิ่งประดิษฐ์ด้วยตนเอง ตามแนว
ทฤษฎีการสร้างความรู้ ท าให้ผู้เรียนได้ทั้งแนวคิดหลักของสาระการเรียนรู้ และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ในเชิงความคิด
หรือการได้ชิ้นงาน โดยผ่านการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งเป็นกระบวนการในการเรียนรู้ (Dawloh, L., 2017: 3)  
โดยผู้เรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการ
จัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (Yoelao, D., & Others, 2014 : 19-20) ซึ่ง
กระบวนการกลุ่ม (group process) สามารถช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการติดต่อสื่อสารที่ดี รวมทั้งการสร้าง
สัมพันธภาพระหว่างบุคคล สามารถท าให้เกิดความคิดอย่างมีวิจารณญาณ (promote creative thinking) 
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา (problem solving) และกระตุ้นให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (active  
learning) Carol & Faye. (1997 as cited in Kositpipat, O., 2018)  

รายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา มีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด การออกแบบ การประยุกต์ใช้ และการประเมินสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนรู้ และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสาร ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะปฏิบัติด้านการออกแบบและ
พัฒนาสื่อและนวัตกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอน โดยประยุกต์ความรู้และทักษะทางวิชาชีพในสาขาวิชาเอกของ
ตนเอง อีกท้ังเป็นการเตรียมความพร้อมในการน าความรู้ ความเข้าใจ ทักษะปฏิบัติและการจัดการเรียนรู้ ไปใช้ในการ
ฝึกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาได้ทั้งวิชาทฤษฏี และวิชาปฏิบัติได้อย่างมีคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นส าคัญ ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจาก
การเลือกในสิ่งที่สนใจได้ลงมือปฏิบัติจริง มีขั้นตอนการท างานอย่างเป็นระบบเพ่ือน าไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ อาจใช้วิธีการ
ส ารวจค้นคว้า แก้ปัญหาซึ่งเป็นการค้นพบความรู้ด้วยตัวของผู้เรียนเอง มีผลงานปรากฏให้เห็น โดยผู้สอนคอยให้
ค าแนะน าและให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด โดยลักษณะของวิชาจะมีการบรรยาย อภิปรายเพื่อให้ความรู้ หลักการ 
ทฤษฎีในเบื้องต้นตามด้วยการฝึกปฏิบัติ และการแสดงผลงาน มีการประเมินผู้เรียนตามสภาพจริงจากผลงานที่
ปรากฏ อยางไรก็ตามการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานจะส าเร็จได้ ต้องอาศัยพฤติกรรมการท างานเปนกลุมหรือ
การท างานเป็นทีมอยางเหมาะสม ผู้วิจัยในฐานะผู้สอนเห็นว่า ปัญหาในการท างานกลุ่มหรือการมอบหมายงาน
ให้ท างานเป็นกลุ่มและท ากิจกรรมร่วมกัน ผู้เรียนยังขาดทักษะในการท างานรวมกัน ตั้งแตพฤติกรรมการแสดง
บทบาทในทีมท่ีไมเหมาะสม ขาดการประสานงานในการท างานรวมกัน และประสบปญหาของการผลักภาระงาน
ใหสมาชิกคนใดคนหนึ่งรับภาระการท างานเพียงฝายเดียว ท าใหความคิดเห็นในการท างานมีจ ากัด ส่งผลให้
ผลงานที่ไดรับมอบหมายไมประสบผลส าเร็จเทาที่ควร  

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยตระหนักในความส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังเสริมสร้างบรรยากาศในการท างานร่วมกันเป็นทีม เป็นการเรียนกลุ่มเล็ก
ที่มีความผูกพันมีปฏิสัมพันธกันอย่างใกล้ชิด ช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองในด้านการติดต่อสื่อสารและ 
การมีมนุษยสัมพันธ์ให้ความร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่มีต่อผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้และการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษา เพ่ือเป็นการพัฒนาผู้เรียน
ให้เต็มตามศักยภาพ และน าผลการวิจัยที่ได้ไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2. เพ่ือศึกษาผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้ของนักศึกษา  
 3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษา  

ระเบียบวิธีการวิจัย 
การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้และความสามารถ

ในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีรายละเอียดดังนี้   
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี  สาขาวิชา
วิศวกรรมเครื่องกล ชั้นปีที่ 3 ที่ลงทะเบียนเรียน รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 20 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย       
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  2) แบบประเมินผลงาน

การสร้างสื่อการเรียนรู้ และ 3) แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม  
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ  
1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

  1.1 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ค าอธิบายรายวิชา การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
รวมถึงเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1.2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  รายวิชา 107-32-05 นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน และหน่วย
การเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การประเมินและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน จ านวน 5 แผน  
 1.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชียวชาญพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
และสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน น ามาปรับปรุงแก้ไข 
 1.4 การประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างองค์ประกอบของแผน ขั้นตอนการจัดกิจการ
เรียนรู้ และวิธีการประเมินผลโดยใช้แบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ผลการประเมินได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.50-
1.00 แสดงว่า มีความสอดคล้องกัน 
 1.5 การสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้แบบ
ประเมินคุณภาพแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ พบว่าผลการสอบถามความคิดเห็นจาก
ผู้เชี่ยวชาญ แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (  ̅= 4.46, S.D. = 0.22) 

2. แบบประเมินผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้  
 2.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสารเกี่ยวกับการประเมินผลตามสภาพจริง การประเมินผลงานของนักศึกษา 
และแนวคิด ทฤษฎี หลักการสร้างแบบประเมินผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้  
 2.2 สร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค โดยก าหนดองค์ประกอบการประเมินและค าอธิบายระดับ
คุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยแบ่งเป็นการประเมินองค์ประกอบต่าง ๆ ที่ระบุเป็นระดับคะแนน 
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 2.3 น าแบบประเมินผลงานการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสมและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 2.4 ประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) เกี่ยวกับประเด็นและรายละเอียดในการประเมินผลงาน การ
สร้างสื่อการเรียนรู้ ผลการประเมินได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.50-1.00 แสดงว่าแบบประเมินผลงานการสร้างสื่อมี
ความเหมาะสมสามารถน ามาใช้ได้ 

3. แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม  
      3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับการท างานร่วมกันเป็นทีม จากเอกสาร ต ารา เว็บไซต์และงานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม 
  3.2 สร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม ในด้าน 1) การวางแผนการท างาน
ร่วมกัน 2) การมีความคิดสร้างสรรค์ 3) การแบ่งหน้าที่สมาชิกในทีมอย่างเหมาะสม 4) การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของสมาชิกในทีม 5) การท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 6) การปรับปรุงงานอย่างต่อเนื่อง และ7) ผลงาน
เสร็จตามเวลาก าหนด แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ 
  3.3 น าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้ และน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 3.4 ผลการประเมินได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.50-1.00 แสดงว่าแบบประเมินความสามารถในการ
ท างานร่วมกันเป็นทีม มีความเหมาะสมสามารถน ามาใช้ได้ 

การด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยในครั้งนี้มีการด าเนินการ ตามขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นเตรียมการ 
ชี้แจงการด าเนินการจัดการเรียนรู้ ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่พัฒนาขึ้น เพ่ือเป็นการเตรียม

ความพร้อมให้กับผู้เรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยผู้วิจัยอธิบายลักษณะของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  อธิบายวิธีการ
เรียนการสอน การประเมินผล รวมถึงกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะต้องท า และระบุภาระหน้าที่ของการจัดท าโครงงานการ
สร้างสื่อการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้ทราบ   

2. ขั้นการจัดการเรียนรู้  
เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ตามหลักการของการท าโครงงาน โดยที่ผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดเนื้อหา 

หลักการ และทฤษฎีที่จ าเป็นในหัวข้อการออกแบบและสร้างสื่อการเรียนการสอน และการประเมินและหา
ประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน ซึ่งผู้เรียนต้องด าเนินการเรียนรู้ด้วยตัวเอง และท างานร่วมกันเป็นทีมกับเพ่ือน 
โดยแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มตามความสมัครใจ จ านวน 4 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพ่ือจัดท าโครงงานการออกแบบและสร้าง
สื่อการเรียนรู้ ตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ดังนี้ 
  2.1 ก าหนดหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศึกษาโดยให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ และร่วมกันคิด
วิเคราะห์ และเลือกเนื้อหาสาระของสื่อการเรียนรู้ที่จะสร้างขึ้น จากนั้นเขียนโครงการ น าเสนอในชั้นเรียน  

  2.2 วางแผนการท าโครงงาน เมื่อได้หัวข้อในการออกแบบและสร้างสื่อแล้ว ให้ผู้เรียนแบ่งภาระหน้าที่ 
ช่วยกันท างานตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจเป็นหลัก จากนั้นให้แต่ละกลุ่มวางแผนขั้นตอนและ
รายละเอียดในการท างานร่วมกัน โดยใช้การค้นคว้าหาความรู้ น าหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการออกแบบ 
และสร้างสื่อการเรียนรู้   
 2.3 สร้างและพัฒนา เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนแต่ละคนลงมือร่วมกันปฏิบัติหน้าที่ในการสร้างและพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้ตามที่ได้ออกแบบและวางแผนไว้ ให้มีความสมบูรณ์ มีการแบ่งหน้าที่ตามความรับผิดชอบในกลุ่ม และ
ร่วมกันให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชิ้นงานที่ดี โดยมีผู้สอนติดตามความคืบหน้าและให้ค าปรึกษา
อย่างต่อเนื่อง  
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ในระหว่างการจัดการเรียนรู้ เมื่อมีการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และท างานร่วมกันเป็นทีม ผู้สอนจะสังเกต
พฤติกรรมการท างานร่วมกันของผู้เรียนภายในกลุ่ม และมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น และตั้งค าถามให้
ผู้เรียนค้นหาค าตอบอย่างสม่ าเสมอ จนสามารถสร้างและพัฒนาเป็นผลงานที่สมบูรณ์  
            2.4 เขียนรายงานโครงงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนร่วมกันเขียนรายงานผลของโครงงาน ตามขั้นตอนการ
ออกแบบและสร้างสื่อการเรียนรู้ เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค์ของการเรียนรู้ กิจกรรมในการสอน และ
ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนรู้อย่างละเอียด และให้แต่ละกลุ่มเตรียมน าเสนอผลงานที่สร้างขึ้น 
   2.5 น าเสนอผลงาน ขั้นตอนนี้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ต้องน าเสนอผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้ ที่สมบูรณ์ ใน
บทบาทของผู้สอนที่น าสื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน  

3. ขั้นการประเมินผล  
มีการเก็บรวบรวมข้อมูล จากการประเมินผลเป็น 2 ส่วนได้แก่    

  3.1 การประเมินผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้น โดยใช้แบบประเมินผลงาน    การสร้าง
สื่อการเรียนรู้ โดยผู้สอนเป็นผู้ประเมิน 

 3.2 การประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม โดยใช้แบบประเมินความสามารถในการ
ท างานร่วมกันเป็นทีมโดยผู้สอนเป็นผู้ประเมิน 

สรุปผลการวิจัย 
          การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้และการท างานร่วมกัน
เป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สรุปผลได้ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  รายวิชา107-32-05 นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา มีจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การออกแบบและพัฒนา
สื่อการเรียนการสอน และหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การประเมินและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน จ านวน 5 
แผน รวม 20 ชั่วโมง ประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาการเรียนรู้ สื่อการสอน แหล่งการเรียนรู้ 
กิจกรรมและการประเมินผล และมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ 1) ก าหนดหัวข้อเรื่อง/ระบุปัญหา 
2) วางแผนการท าโครงงาน 3) สร้างและพัฒนา 4) เขียนรายงานโครงการ และ 5) น าเสนอผลงาน  
 โดยมีผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างองค์ประกอบของแผน ขั้นตอนการจัดกิจการ
เรียนรู้ และวิธีการประเมินผล อยู่ระหว่าง 0.50-1.00 แสดงว่าองค์ประกอบของแผน ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ และวิธีการประเมินผล มีความสอดคล้องกัน และผลการสอบถามความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมาก (  ̅= 4.46, 
S.D. = 0.22) 
  2. ผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้ของนักศึกษา ได้สื่อการเรียนรู้ที่นักศึกษาสร้างขึ้น จ านวน 5 ผลงาน 
ได้แก่ 1) เว็บไซต์ รายวิชางานเครื่องยนต์แก๊สโซลีน “ระบบหัวฉีดอิเล็กทรอนิกส์ EFI” 2) ชุดการสอน เรื่อง 
ระบบไอดีไอเสีย 3) ชุดฝึกทักษะเครื่องยนต์แก๊สโซลีน 4 จังหวะ 4) ชุดฝึกทักษะการขึ้นซี่ลวดล้อรถจักรยานยนต์ 
5) ชุดการสอน เรื่อง หลักการท างานของคาบูเรเตอร์ และน าผลงานดังกล่าวมาประเมินผลใน 4 ด้าน คือ 1) ด้าน
สื่อการเรียนรู้ ได้แก่ เนื้อหา, วัตถุประสงค์, ลักษณะสื่อ, กิจกรรมประกอบบทเรียน 2) ด้านกระบวนการสร้างสื่อ
การเรียนรู้ 3) ด้านคุณค่าและประโยชน์ของสื่อการเรียนรู้ และ 4) ด้านการน าเสนอสื่อการเรียนรู้  
 ผลการประเมินพบว่า สื่อการเรียนรู้ที่นักศึกษาสร้างข้ึนมีผลการประเมินในด้านคุณค่าและประโยชน์ของ
สื่อการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด คือ สื่อการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้น มีการประยุกต์ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในการ
พัฒนาสื่อได้เหมาะสม คุ้มค่า มีขั้นตอนการน าไปใช้ไม่ซับซ้อน สามารถน าไปใช้ได้ดี และก่อให้เกิดประสบการณ์
และการเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน รองลงมา คือ ลักษณะสื่อที่สร้างขึ้น ถูกต้อง ชัดเจนและเป็นปัจจุบัน มีความ
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เหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหา ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาชัดเจนขึ้นสามารถน าไปใช้ได้จริง และมีระดับคุณภาพ
โดยรวมอยู่ในระดับมาก (  ̅= 4.25, S.D. = 0.11)  

3. ความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาใน 7 ด้าน คือ 1) การวางแผนการท างาน
ร่วมกัน 2) การมีความคิดสร้างสรรค์ 3) การแบ่งหน้าที่สมาชิกในทีมอย่างเหมาะสม 4) การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของสมาชิกในทีม 5) การท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย 6) การปรับปรุงงานอย่างต่อเนื่อง 7) ผลงานเสร็จ
ตามเวลาก าหนด พบว่ามีระดับความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมในภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด (   ̅= 
4.54, S.D. = 0.35) โดยมีระดับคะแนน ในด้านการแบ่งหน้าที่สมาชิกในทีมอย่างเหมาะสม, การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของสมาชิกในทีม, การวางแผนการท างานร่วมกัน, การปรับปรุงงานอย่างต่อเนื่อง, ผลงานเสร็จตามเวลา
ก าหนด, การท างานตามที่ได้รับมอบหมาย และการมีความคิดสร้างสรรค์ ตามล าดับ 

 
อภิปรายผล 
 จากการวิจัย การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้และการ
ท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษานั้น สามารถอภิปรายสนับสนุนผลการวิจัยได้ดังนี้  
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่พัฒนาขึ้น มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้  5 ขั้นตอน คือ 1) ก าหนดหัวข้อเรื่อง/ระบุปัญหา 2) วาง
แผนการท าโครงงาน 3) สร้างและพัฒนา 4) เขียนรายงานโครงการ และ 5) น าเสนอผลงาน สอดคล้องกับ  
Pipattossapol, W. (2003 : 30) ที่สรุปลักษณะส าคัญของโครงงาน ดังนี้ 1) มุ่งเน้นไปที่การเรียนรู้ เนื้อหา
มากกว่า 2) มีลักษณะมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 3) มีลักษณะเป็นการร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน 4) น าไปสู่
การบูรณาการที่แท้จริง 5) จะสิ้นสุดหรือจบลงด้วยผลงานในตอนท้าย สามารถให้คนอ่ืนได้รับรู้ มีส่วนร่วมให้
โครงงานเป็นสิ่งที่มีจุดหมายแท้จริง และ 6) เป็นสิ่งที่จูงใจ กระตุ้นและท้าทาย ซึ่งส่งผลดีต่อการสร้างความ
เชื่อมั่น การรู้คุณค่าของตนเองของผู้ เรียน ในการจัดกิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็นฐานจะประสบ
ความส าเร็จได้นั้น ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีการเรียนรู้ร่วมกันไป และเป็นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง 
จากการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง สร้างและพัฒนาออกมาเป็นชิ้นงาน โดยมีผู้สอนเป็นผู้กระตุ้น แนะน า และให้
ค าปรึกษา เพ่ือเสริมสร้างกระบวนการคิด การสร้างสรรค์ผลงานและการท างานร่วมกัน Tiantong, M. (2011). 
สอดคล้องกับ Ruangrit, N. (2017) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้โดยการท าโครงงานเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามความสามารถความถนัดและความสนใจ โดยมีครูผู้สอน
คอยกระตุ้นแนะน าและให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด นอกจากนี้ยังเป็นกิจกรรมอิสระและพัฒนาตนเ อง 
ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ความสามารถทักษะและประสบการณ์มาเป็นพ้ืนฐานในการสร้างสรรค์ผลงานอันเป็น
ประโยชน์ สามารถท างานอย่างมีระบบ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 2. ผลงานการสร้างสื่อการเรียนรู้ของผู้เรียน มีระดับคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน Khamanee, T. (2009) โดยผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะต้องมีการวางแผนการ
ด าเนินงาน เพ่ือพัฒนาผลงานได้อย่างชัดเจนและครบถ้วน มีความเหมาะสม โดยใช้กระบวนและความรู้ในการ
พัฒนาอย่างเป็นระบบ จนได้ผลงานที่มีคุณค่า และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง (Saenboonsong, S. & 
Saelee, S., 2017) มีการจัดกิจกรรมให้ท างานร่วมกันเป็นทีม เน้นบทบาทของผู้เรียนในการเรียนรู้ร่วมกันเป็น
กลุ่ม โดยผู้เรียนจะช่วยกันแก้ไขปัญหา มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ช่วยให้ผู้เรียนสร้างแนวคิด 
ผลงาน ผลผลิตหรือชิ้นงานที่สร้างสรรค์ได้มากกว่า เมื่อรวมกลุ่มกันท างานก็จะสามารถพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ และสร้างผลงานที่แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ และผลงานที่ได้มีการพัฒนาด้วยวิธีการที่เหมาะสม  
การเรียนรู้แบบโครงงานนั้น มุ่งให้ผู้เรียนเกิดความรู้ผ่านประสบการณ์จริง  โดยผู้สอนต้องให้ค าชี้แนะทุกขั้นตอน 
ไม่ต าหนิให้หมดก าลังใจ ซึ่งจะส่งผลให้เกิดพัฒนาการความรู้กับผู้เรียนได้ทั้ง 6 ขั้นของบลูม Wongdee, P. 
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(2019). มีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน าและเสนอแนะแนวทางอันเป็นประโยชน์ ในการเรียนรู้ด้วยตัวเองของผู้เรียน 
จากการศึกษาค้นคว้า ลงมือปฏิบัติ ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และสร้างผลงานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ที่ตั้งไว้ และเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ (Yoelao, D. and Others, 2014 : 20-23) 
 3. ผลการประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาหลังจากการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานมีระดับความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม อยู่ในระดับมากที่สุด เนื่องจากการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเน้นกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของสมาชิกกลุ่ม โดยได้จัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 5 คน ในขณะที่ผู้เรียน
ท ากิจกรรม ผู้สอนจะกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายใน และ
เสริมแรงให้ก าลังใจผู้เรียน สอดคล้องกับ Ruangrit, N. (2010) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็น
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการเลือกเนื้อหาสาระที่ตนเองสนใจ และมี
ลักษณะเป็นการร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จากกันและกันในกลุ่ม 
ผู้เรียนจะต้องได้ชิ้นงาน เสนอผลงานหรือผลการปฏิบัติโครงงานซึ่งเป็นผลจากการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
หรือร่วมกันของกลุ่ม และมีการประเมินผลการเรียนรู้จากการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
Tragoolsarid, W. (2008) และการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการรวมกลุ่มกันเพ่ือท า
กิจกรรมโครงงานร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง เรียนรู้สิ่ง
ต่าง ๆ จากการปฏิบัติจริง รู้จักบูรณาการ ความรู้ และประสบการณ์ต่าง ๆ ที่แต่ละคนมีมาช่วยกันท ากิจกรรม
โครงงานให้ประสบความส าเร็จ สอดคล้องกับแนวคิดของจอห์นสัน และจอห์นสัน ที่ได้ให้ทัศนะว่าผู้เรียนควร
ร่วมมือกันในการเรียนรู้มากกว่าการแข่งขันกัน เพราะการแข่งขันก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการแพ้-ชนะ ต่างจาก
การร่วมมือกันซึ่งก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการชนะ-ชนะ อันเป็นสภาพการณ์ที่ดีกว่าทั้งทางด้านจิตใจและ
สติปัญญา Khamanee, T., (2009. as cited in Saenboonsong, S. & Saelee, S., 2017) 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย   
 1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน ผู้สอนต้องมีความรู้ ด้านการจัดการเรียนรู้แบบโครงการเป็นอย่างดี 
ก่อนให้นักศึกษาท าโครงงานควรให้ความรู้แก่ผู้เรียนเกี่ยวกับวิธีการเขียนโครงงาน และองค์ประกอบของโครงงาน
ก่อน เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและสามารถเขียนโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 2. การแบ่งกลุ่มในการท างาน ควรแบ่งตามความถนัด และความสามารถของนักศึกษาเป็นหลัก หรือ
แบ่งตามระดับผลการเรียน เช่น เก่ง ปานกลาง อ่อน เพ่ือหลีกเลี่ยงการอยู่รวมกลุ่มเดียวกันกับเพ่ือนสนิท ซึ่ง
ส่งผลนักศึกษาได้เรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อื่น และร่วมกันพัฒนาความรู้ความสามารถที่ตนถนัดได้มากขึ้น และ
ส่งผลให้ลดการนิ่งดูดายในการท างานระหว่างเพื่อนสนิทในกลุ่ม 
 3. การประเมินความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษา ควรมีการประเมินความสามารถ
ในการท างานร่วมกันเป็นทีมให้รอบด้าน เช่น ให้ผู้เรียนประเมินตนเอง ผู้เรียนประเมินเพ่ือนร่วมงานในกลุ่ม และ
ผู้สอนประเมินผู้เรียน 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป   
 1. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาอ่ืนๆ ที่มีเนื้อหาสาระที่เป็นการ
ปฏิบัติ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย   
 2. ควรมีการศึกษาถึงตัวแปรอ่ืน ๆ ที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน อาทิ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน, การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ หรือการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นต้น 
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 3. ควรมีการศึกษาทักษะกระบวนการคิดของนักศึกษาหลังจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เช่น 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หรือความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือให้นักศึกษา
ได้เรียนรู้เนื้อหาสาระตามหลักสูตรและได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิดควบคู่ไปด้วย   
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