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บทคัดย่อ 
 ปัจจุบันในการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ได้ใช้สื่อความจริงเสริม ที่สามารถดึงดูดความสนใจ 
ในการเรียนและสามารถเข้าไปศึกษาเรียนรู้และพัฒนาตัวเองได้ตลอดเวลา ผู้วิจัยจึงทําการวิจัยผลของการใช้สื่อ 
ความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งการวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ สําหรับทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
และหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วย 
สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ โดยกลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จํานวน 30 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์ 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ  
2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนมีค่าความ ยากง่าย ระหว่าง 0.46-0.61 ค่าอํานาจจําแนก 
ระหว่าง 0.21 - 0.50  ค่าความเช่ือมั่น 0.78  และแบบสอบถามความพึงพอใจ 0.94 ซึ่งใช้สถิติ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานโดยใช้สถิติทดสอบที 
  ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ
เพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.33/84.44 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 
ที่กําหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ
ความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
ดังน้ันผู้วิจัยจึงสนใจทําการวิจัยเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการใช้สื่อความจริงเสริม 
Augmented Reality (AR) ที่จะช่วยพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษโดยให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพด้านทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ิมมากขึ้น 
 
คําสําคัญ: สื่อความจริงเสริม; คําศัพท์ภาษาอังกฤษ; ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ; นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 
Abstract 

The century 21th education emphasized on augmented reality media which can 
attract students’ attention. Besides, the students can study and develop themselves at any 
time. Therefore, the researcher studied the effects of augmented reality media of English 
vocabulary to enhance reading comprehension ability of the Secondary II students. The 
purposes of the research were 1) to develop Augmented Reality Media of English vocabulary 
to enhance Reading Comprehension Ability of Secondary II students. 2) To Compare learning 
achievement between before and after through Augmented Reality Media of English 
vocabulary. 3) To Study the students’ satisfaction with their learning the Augmented Reality 
Media English vocabulary to enhance reading comprehension ability. The simple random 
sampling group were 30 Secondary II students at the Pomnakarachsawatyanon School. The 
research instruments consisted 1) Augmented Reality Media of English vocabulary 2) Lesson 
plans 3) English learning achievement with difficulty value between 0.46-0.61, discriminating 
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power between 0.21-0.50 and reliability index of 0.78 and the questionnaire of 0.94. The 
statistics used for data analysis were mean, standard deviation and t-test dependent.  
 The results of the research were as follows: 1) Augmented Reality to English 
vocabulary Enhance Reading Comprehension Ability for Secondary II students It has an 
efficiency of 83.33 / 84.44. Which performs above the specified criteria 2) the learning 
achievement after applying the Augmented Reality Media to English vocabulary for 
Secondary II student’s significantly higher than after study at the .01 level. 3) The student’s 
overall Satisfaction towards learning Augmented Reality to English vocabulary Enhance 
Reading Comprehension Ability was at high level. Therefore, the researcher is committed to 
do this project to develop reading comprehension skill by using Augmented Reality (AR). 
 
Keywords: Augmented Reality Media; English vocabulary; Reading Comprehension Ability; 
Secondary II students 
 
บทนํา  

ปัจจุบันสถานการณ์ของสังคมโลก ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลที่คนทั่วโลกใช้เป็นเครื่องมือในการ
ติดต่อสื่อสาร การเจรจาต่อรองเพ่ือการแข่งขันความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการเมือง ความรู้ภาษาอังกฤษช่วย
เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ให้มีวิสัยทัศน์ กว้างไกลและช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีลักษณะที่พึงประสงค์ (Office of the 
Basic Education Commission, (2008) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้การ
กําหนดให้ ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถด้านภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะ ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน  
โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ (Ministry of Education, 2008) ซึ่งปัจจุบันได้ประเทศไทยได้
มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3Rs+8Cs) ซึ่งประกอบด้วย ทักษะและคุณลักษณะ 3Rs ได้แก่ 
การอ่านออก การเขียนได้และการคิดเลขเป็น ตัวที่สอง 8Cs ได้แก่ ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะใน
การแก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ ทักษะ
ด้านความร่วมมือ การทํางานเป็นทีมและภาวะผู้นํา  ทักษะด้านการ สื่อสาร สารสนเทศ และการรู้เท่าทันสื่อ ทักษะ
ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศด้านการสื่อสาร ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้ และความมีเมตตา 
กรุณา มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งถือว่าการศึกษาเป็นเคร่ืองมือในการพัฒนามนุษย์ให้มีคุณภาพและสามารถเป็น
กําลังสําคัญในการขับเคลื่อนประเทศให้พัฒนายิ่งขึ้น 
        จากการที่ผู้วิจัยได้สอนนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีผลคะแนนที่ตํ่ากว่า
เกณฑ์มาตรฐานที่ทางโรงเรียนกําหนดไว้ร้อยละ 70 ซึ่งเกิดจากการที่นักเรียนขาดทักษะด้านการอ่านภาษาอังกฤษ จึง
ทําให้การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษยังไม่ประสบความสําเร็จ นอกจากมีการทดสอบแล้ว ผู้วิจัยยังได้
สังเกตพฤติกรรมการเรียนโดยพบว่านักเรียนไม่สามารถตอบคําถามและไม่เข้าใจเน้ือหา ที่เรียนได้ ในขณะที่ผู้วิจัยนํา
นักเรียนอ่านและกระบวนการสอนยังดําเนินอยู่ แต่ก็ไม่สามารถทําแบบฝึกหัดการอ่านได้ด้วยตัวเอง และปัญหาน้ียัง
ส่งผลกระทบต่อเน่ืองไปยังระดับผลสัมฤทธ์ิทางอ่านภาษาอังกฤษ สาเหตุประการสําคัญน้ี พบว่านักเรียนไม่รู้
ความหมายของคําศัพท์ อ่านโจทย์ไม่แตกฉาน และไม่เข้าใจบริบทของเนื้อหา และขาดความมั่นใจในการใช้
ภาษาอังกฤษนั้น เกิดจากความเขินอายและไม่กล้าแสดงออกที่จะพูดหรืออ่านภาษาอังกฤษออกมา เน่ืองจากมีวง
คําศัพท์ที่จํากัดและพ้ืนฐานความรู้ที่แตกต่างกัน Aunphimai (2018, p. 1) ดังน้ันผู้วิจัยจึงนําคําศัพท์ภาษาอังกฤษที่
ใกล้ตัวนักเรียน เห็นอยู่เสมอในท้องถิ่นเก่ียวกับอําเภอพระสมุทรเจดีย์ โดยเป็นที่ต้ังของโรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยา
นนท์ซึ่งผนวกกับหลักสูตรท้องถิ่น ซึ่งสอดแทรกในบทเรียน My hometown ในหัวข้อ Phrasamutchedi District 
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ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มาประยุกต์ใช้กับ
เทคโนโลยีสื่อความจริงเสริม 
 การใช้สื่อความจริงเสริม Augmented Reality (AR) เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยในการส่งเสริมความสามารถในการ
อ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ โดยการนําเทคโนโลยีผสมผสานกับความเป็นจริง ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้คําศัพท์
และเนื้อเรื่องผ่านเทคโนโลยีที่ เสมือนจริงบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ที่จะช่วยส่งเสริมนักเรียนด้านทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษและสิ่งต่างๆท่ีครูต้องการสร้างเพ่ือที่จะให้นักเรียน ได้รับความรู้ได้อย่างเต็มที่ เช่น การเรียนรู้คําศัพท์และ
เน้ือเรื่องภาษาอังกฤษผ่านรูปภาพและวีดีโอ เสมือนกับการได้ไปสถานที่ น้ันจริง โดยมีการผนวกความรู้ด้าน
ประวัติศาสตร์เข้าด้วยกัน ซึ่งควบคู่กับแบบฝึกหัดภาษาอังกฤษ หรือแม้กระทั่งการทําแบบทดสอบก่อน-หลังเรียนผ่าน 
Google form ที่มีอยู่ในสื่อความจริงเสริม และมีผู้วิจัยได้ให้ ความหมายว่า สื่อความจริงเสริมเป็นเทคนิคเพ่ิมความ
เสมือนจริงโดยผสานโลกแห่งความจริง (Real) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual) สื่อมัลติมีเดียที่ถูกสร้างด้วย AR มีข้อดี
แตกต่างจาก สื่อประเภทอ่ืน ๆ คือ สามารถสร้างความสนใจ แบบ “โอ้โห” (Wow! factor) ผู้เรียนจะเกิดความ
สนุกสนาน ดึงดูดความสนใจ ส่งเสริมความคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ ส่งเสริมความเข้าใจได้ดีย่ิงขึ้น 
Pakprod (2019, pp. 22-23) 
         จากสภาพปัญหาข้างต้น พบว่านักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์  
มีปัญหาทางด้านการอ่านภาษาอังกฤษ ด้วยปัญหาเหล่าน้ีจึงส่งผลให้ ผู้เรียนไม่สามารถอ่านคําศัพท์และเน้ือเรื่อง
ภาษาอังกฤษได้ ประกอบกับในสถานการณ์ปัจจุบันที่มีโรคระบาดโควิด-19 เกิดขึ้น ทําให้นักเรียนจําเป็นต้องเรียน
ออนไลน์ควบคู่กับการเรียนออนไซต์  ปัญหาที่พบ คือ นักเรียนขาดทักษะด้านอ่านภาษาอังกฤษ เน่ืองจากครูไม่มี 
สื่อการสอนท่ีดีและน่าสนใจ จึงเกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียนออนไลน์ จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจทํา
การวิจัยเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการใช้สื่อความจริงเสริม Augmented Reality (AR) 
ที่จะช่วยพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษในบทเรียนโดยได้สอดแทรกคําศัพท์และเรื่องราวเก่ียวกับสถานที่ท่องเที่ยว
ในอําเภอพระสมุทรเจดีย์ ซึ่งสอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันในการจัดการเรียน การสอนออนไลน์ สื่อความจริงเสริม
จึงสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนและสามารถเข้าไปศึกษาเรียนรู้และพัฒนาตัวเองได้ตลอดเวลา 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
  วัตถุประสงค์ของงานวิจัย มีดังน้ี  
 1. เพ่ือพัฒนาสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษสําหรับพัฒนาทักษะความสามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ 
 
ระเบียบวิธีการวิจัย  
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์ อําเภอ
พระสมุทรเจดีย์ จังหวัดสมุทรปราการ ซึ่งเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จํานวน 10 ห้องเรียน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 300 คน  โดยกลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จํานวน 1 ห้องเรียน จํานวนนักเรียน 30 คน ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) โดยใช้หน่วยห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มและมีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ   
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2. การสร้างเครื่องมือ 
        2.1 แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์ จังหวัดสมุทรปราการ 
        แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ทั้ง 20 แผน ได้ผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพ จากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษตรวจสอบ จํานวน 4 ท่าน ซึ่งผ่าน การจัดการ
เรียนการสอนตามกระบวนการ 5 ขั้นตอน ดังน้ี 
  (1) ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน (Warm up) 

    - ครูพร้อมเกริ่นนําเข้าสู่บทเรียนว่าจะสอนคําศัพท์เก่ียวกับ Phrasamutchedi District  
  (2) ขั้นนําเสนอ (Presentation) 

  - ครูให้นักเรียนสแกน QR code เพ่ือศึกษาข้อมูล Phrasamutchedi District จากสื่อ ความจริง
เสริม ที่แทรกคําศัพท์และเน้ือเรื่องภาษาอังกฤษโดยให้นักเรียนทําแบบฝึกหัดก่อนเรียน พร้อมอธิบาย
ความหมายและเน้ือเรื่อง โดยให้นักเรียนฟังเสียง 2 รอบ เพ่ือจับใจความสําคัญของเรื่อง แล้วฝึกอ่าน
ภาษาอังกฤษพร้อม ๆ กัน 

  (3) ขั้นฝึก (Practice) 
- ครูแจกแบบฝึกหัด เรื่อง Phrasamutchedi District ให้กับนักเรียนทําความความเข้าใจและให้

นักเรียนฝึกอ่านคําศัพท์เป็นรายกลุ่มและรายบุคคล 
  (4) ขั้นการนําไปใช้ (Production) 

- ครูนักเรียนจับคู่แต่ละคู่ออกมาถาม-ตอบหน้าช้ันเรียนเกี่ยวกับคําคําศัพท์ภาษาอังกฤษและครู
ประเมินและให้คําแนะนํารายบุคคล 

  (5) ขั้นสรุป (Wrap up) 
          - สรุปคําศัพท์และเน้ือเรื่องประวัติอําเภอพระสมุทรเจดีย์อีกครั้งพร้อมเฉลยแบบฝึกหัด 

โดยใช้แบบประเมินค่าความเหมาะสม พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ
เพ่ือความเข้าใจ มีความเหมาะสมในระดับ มากที่สุด (̅3.61=ݔ) 
       2.2 สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ สําหรับทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เน้ือหามีจํานวน 5 หน่วย ดังต่อไปน้ี    
        หน่วยที่ 1 Phra Samut Chedi History    จํานวน 4 ช่ัวโมง 
        หน่วยที่ 2 Phra Chedi Klang Nam   จํานวน 4 ช่ัวโมง 
         หน่วยที่ 3 Phi Seua Samut Fort      จํานวน 4 ช่ัวโมง 
         หน่วยที่ 4 Phra ChulaChomKlao Fort   จํานวน 4 ช่ัวโมง 
         หน่วยที่ 5 Wat Sakhla     จํานวน 4 ช่ัวโมง  
 การออกแบบสื่อความจริงเสริม ในการวิจัยครั้งน้ี มีลักษณะเป็นการนําเสนอเน้ือหาในตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ มาจัดกิจกรรมให้เป็นลําดับการเรียนรู้ ตามขั้นตอนการออกแบบสื่อ AR CODE โดยมีทั้งหมด 7 ขั้นตอน 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียม 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนการเขียนแผนผัง  
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน AR code 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน 
ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน 
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  โดยมีวิธีการดําเนินการดังต่อไปน้ี 
  1. การให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนจัดการเรียนการสอน (Pre-test) 
  2. มีการนําเข้าสู่หนังสือ AR หรือสื่อความจริงเสริม เพ่ือให้ผู้เรียนเตรียมความพร้อมและความสนใจในตัวสื่อ 
พร้อมกับเอกสารประกอบการเรียนที่มีสีสันสวยงามเพ่ือเป็นการเร้าความสนใจ 
  3. บอกช่ือเรื่อง คําศัพท์ สถานที่ท่องเที่ยว และ เน้ือหารายละเอียดในแต่ละหน่วย 
  4. นําเสนอหนังสือ AR หรือบทเรียน AR Code ตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนอ่านและทําความ
เข้าใจวิธีใช้บทเรียนก่อน ส่วนเน้ือหาภายในบทเรียนประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพประกอบ เสียง ได้อย่างชัดเจน 
  5. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทําแบบทดสอบระหว่างเรียนควบคู่กัน เพ่ือเป็นการทบทวนเน้ือหาและเพ่ิมความ
เข้าใจในการเรียนรู้ได้ในทุกเน้ือหา 
  6. เมื่อผู้เรียนเรียนคําศัพท์และเนื้อเรื่องทุกหน่วยแล้ว ให้ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เพ่ือวัด
ความรู้ของผู้เรียนหลังการจัดการเรียนการสอน (Post-test) 
         สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ สําหรับทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ได้ผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพ จากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษตรวจสอบ จํานวน 4 ท่าน โดยใช้แบบประเมิน
ค่าความเหมาะสม พบว่า สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ สําหรับทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ 
มีความเหมาะสมในระดับ มากที่สุด (̅3.57=ݔ)  
         2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็น
แบบทดสอบปรนัย จํานวน 30 ข้อ มีค่าความสอดคล้อง เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ และนําไปทดสอบกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง โดยทดสอบค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.46 - 0.61 ค่าอํานาจจําแนก (r) ระหว่าง 0.21 - 0.50 และค่า
ความเช่ือมั่น 0.78 
       2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการใช้สื่อความจริงเสริม
คําศัพท์ภาษาอังกฤษ ค่าความสอดคล้อง ระหว่าง 0.80-1.00 และนําไปทดสอบกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง มีค่า
ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.94 

3. การทดสอบคุณภาพ 
                3.1 หาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 

         โดยนําแบบทดสอบความรู้ที่แก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ไปให้ผู้เช่ียวชาญ 
จํานวน 4 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงความถูกต้อง ความชัดเจน และความครอบคลุมของเน้ือหาและสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ก่อนทดลองใช้ โดยพิจารณาให้คะแนน ดังน้ี  
    +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์น้ัน 
     0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์น้ัน 
    -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์น้ัน 
            จากน้ันนําผลที่ได้มาหาค่าเฉล่ียในแต่ละข้อ โดยเรียกค่าน้ันว่า“ดัชนีความสอดคล้อง” ถ้าข้อใดมีดัชนี
ความสอดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ถือว่าข้อน้ันวัดจุดประสงค์น้ันจริง มีความเที่ยงตรงตามเน้ือหา  ถ้าตํ่ากว่า 0.5 
ให้ตัดทิ้งหรือแก้ไข แล้วนํามาให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาใหม่ สรุป ค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.40 - 1.00 ผู้วิจัยคัดเลือก
ข้อสอบที่มีค่า IOC มากกว่า 0.50 จํานวน 30 ข้อ จากจํานวน 40 ข้อ   
     สรุป ค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.40 - 1.00 ผู้วิจัยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC มากกว่า 0.50 จํานวน 30 ข้อ จาก
จํานวน 40 ข้อ   
                3.2 ประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษใช้สูตร E1/E2 ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) ประสิทธิภาพของผลผลิต (E2)  สรุป ประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.33/84.44 
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       3.3 การหาค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการวิเคราะห์ข้อสอบเป็น
รายข้อและการหาค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นรายข้อ โดยใช้สูตรการหาค่า
อํานาจจําแนก (r) 
 สรุปได้ว่า ข้อสอบที่เลือกไว้มีค่าความยากง่าย (P) ต้ังแต่ 0.46 - 0.64 ค่าอํานาจจําแนก (r) ต้ังแต่ 0.21 - 0.50 
นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ไปหาค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สูตรของคูเดอร์  ริชาร์ดสัน  KR-20  ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.78 
                3.4 การประเมินความเหมาะสมของสื่อความจริงเสริม 

ด้านรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ ̅ݔ S.D. ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ความสวยงามของรูปภาพคําศัพท์และภาพที่ใช้ในการนําเสนอ 3.97 0.67 มาก 
2. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.10 0.61 มาก 
3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา 4.30 0.60 มาก 
4. ความน่าสนใจของเทคนิคที่ใช้ในการนําเสนอ 4.10 0.84 มาก 
5. รูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีตัวอักษรมีความชัดเจน อ่านง่าย 4.37 0.67 มาก 

รวม 4.17 0.41 มาก 
 

  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริม
ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ด้านรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า อยู่ในระดับมาก ทุกข้อ เรียงตามลําดับคือ รูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีตัวอักษรมีความ
ชัดเจน อ่านง่าย รองลงมาคือ ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา ความชัดเจนของตัวอักษร ความน่าสนใจของเทคนิคที่
ใช้ในการนําเสนอ และความสวยงามของรูปภาพคําศัพท์และภาพที่ใช้ในการนําเสนอ 
 4. กระบวนการเก็บข้อมูล 
    4.1 ให้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์ อําเภอพระสมุทรเจดีย์ จังหวัด
สมุทรปราการ ทําแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วเก็บคะแนนไว้เพ่ือเปรียบเทียบกับคะแนนสอบหลังเรียน 
     4.2 ผู้วิจัยพัฒนาผลของการใช้สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทนนท์ โดยใช้เน้ือหา
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้กําหนดไว้และหลังจากน้ันให้นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
    4.3 เก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อผลของการใช้สื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท์ เพ่ือนําผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
      การวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
       ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความ สามารถใน
การอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 
       ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริม
คําศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
       ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษเพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ 
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สรุปผลการวิจัย   
  1.การหาประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความ สามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏผลดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 การหาประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 
 

 คะแนนรวมจากการทํากิจกรรม
ระหว่างเรียน (E1) 

คะแนนเต็ม 40 คะแนน 

คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน (E2) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

คะแนนรวม (∑ݔ) 760 1,000 
83.33/84.44 

คิดเป็นร้อยละ (%) 83.33 84.44 

 จากตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความ สามารถในการ
อ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.33/84.44 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้  
  2.การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปรากฏผลดังตารางที่ 2  
 

     ตารางที่ 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2                                            
 

การทดสอบ n ̅ݔ S.D. t df 
ก่อนเรียน 30 19.16 2.29 14.55** 29 
หลังเรียน 30 25.33 0.88   

               ** p < .01  
 จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดย
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 19.16 และคะแนนเฉลี่ยหลังหลังเรียนเท่ากับ 25.33 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อนําไป
ทดสอบหาสถิติโดยการหาค่า dependent samples พบว่า คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 
  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ 
 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ โดยรวม 
 

ความพึงพอใจ ̅ݔ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. ด้านส่ือเทคโนโลยี 4.33 0.49 มาก 
2. ด้านเน้ือหา 4.07 0.51 มาก 
3. ด้านรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ 4.17 0.41 มาก 
4. ด้านภาพรวมของส่ือ 4.28 0.46 มาก 
รวม 4.21 0.36 มาก 
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 จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ โดยรวม พบว่าในภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากทุกด้าน เรียงตามลําดับคือ ด้านสื่อเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด 
รองลงมาคือ ด้านภาพรวมของสื่อ ด้านรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ และด้านเน้ือหา ตามลําดับ 

 

การอภิปรายผล            
 ผลการวิจัยในครั้งน้ีมีประเด็นสําคัญที่จะนํามาอภิปรายผล 3 ประเด็น โดยยึดตามหลักวัตถุประสงค์การวิจัย 
ซึ่งมีรายละเอียดการอภิปรายผลดังน้ี  

1.ประสิทธิภาพของสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ
เพ่ือความเข้าใจ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 83.33/84.44 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ที่ต้ังไว้ ทั้งน้ีเน่ืองจากผู้วิจัยได้จัดทําสื่อความจริงเสริมคําศัพท์
ภาษาอังกฤษ พร้อมกับสร้างแผนการจัดการเรียนรู้และแบบฝึกหัด ที่มีความสอดคล้องกันใช้เป็นแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจาก ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ขั้นนําเสนอ ขั้นฝึก ขั้นการนําไปใช้ และข้ันสรุป การ
เรียนการสอนเป็นไปตามลําดับ สร้างเครื่องมือวัดผลให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร  และจัดทําสื่อความจริง
เสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจให้เหมาะสมกับวัยและ
ความต้องการของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนสามารถบรรลุจุดประสงค์ของการเรียนรู้ เรื่องราวในสื่อความจริงเสริม
คําศัพท์ ที่สร้างขึ้นเป็นเรื่องราวในบริบทท้องถิ่นของนักเรียน สถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ องค์พระสมุทรเจดีย์ 
ป้อมพระจุลจอมเกล้า ป้อมผีเสื้อสมุทร รวมถึงวัดสาขลา ที่กล่าวได้ว่าเป็นศูนย์รวมจิตใจของชุมชนในพ้ืนที่ สื่อมีสีสัน
สดใส ตัวอักษรชัดเจน เมื่อครูทําการสอนก็สังเกตได้ว่านักเรียนชอบสื่อความจริงมาก โดยนักเรียนมีการช่ืนชม และใน
ทุกหน่วยมีสีสันที่สดใส นักเรียนมีความสนใจในเนื้อเรื่องเพราะเป็นเรื่องราวในท้องถิ่นของนักเรียน นักเรียนสนุกสนาน
ในการเรียนรู้ ทั้งยังเป็นการพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งสื่อความจริงเสริมคําศัพท์มีเน้ือหาสาระท่ีมีประโยชน์และมี
คุณค่าต่อการเรียนการสอนของครู ผู้เรียน ซึ่ง สอดคล้องกับแนวคิดของ Ruo Wei Chen (2019, pp.1-20) ที่กล่าวว่า 
การใช้เทคโนโลยี AR สามารถพัฒนาการเรียนรู้คําศัพท์ในวัยเด็กได้มากขึ้น และ ครูผู้สอนสามารถออกแบบหลักสูตร
การเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีแฟลชการ์ด AR เพ่ือส่งเสริมการขยาย คําศัพท์ของเด็กและการได้มองเห็นรูปภาพ
และตัวอักษรต่าง ๆ โดยใช้สายตา และการได้ยิน สิ่งที่ครูพูดถึงเพ่ือให้นักเรียนสร้างจินตนาการและเกิดการคิดตามไป
พร้อม ๆ กันจะช่วยเพ่ิมความเข้าใจให้กับนักเรียน (Naksawat & Phoyen, 2018, p. 280) และมีนักวิจัยได้กล่าวว่า 
Tunsiri (2010, pp. 169-173 )  เทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality: AR) เป็นประเภทหน่ึงของเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนที่มีการนําระบบความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพ่ือสร้างสิ่งที่เสมือนจริงให้กับผู้ใช้แบบ
เฟรมต่อเฟรมด้วย เทคนิคทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก Tubphea (2012) ได้ศึกษา การพัฒนาสื่อประสม แบบโลก
เสมือนผ่านโลกจริง เรื่องโครงสร้างและการทํางานของหัวใจ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบางระจัน
วิทยา ที่พบว่า ประสิทธิภาพของชุดสื่อประสม แบบโลกเสมือนผ่านโลกจริง เรื่องโครงสร้างและการทํางานของหัวใจ มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.33/81.11 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wannakhaw (2018, p. 280) ได้ศึกษา ผลการใช้สื่อ
ความจริงเสริมที่มีต่อการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะ นักเรียนช้ันประถมศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่พบว่า 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.40/80.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากับ 19.16 คะแนนเฉล่ียหลัง
หลังเรียน เท่ากับ 25.33 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ที่ต้ังไว้ ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการสอนโดย
ใช้สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสามารถพัฒนาความสามารถด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือ
ความเข้าใจของนักเรียนให้สูงขึ้น โดยส่ือความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ สามารถส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วย
ตนเองเรียนรู้เก่ียวกับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอพระสมุทรเจดีย์โดยใช้สื่อความจริงเสริมที่เร้าความสนใจ เช่น  
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ในแผนการการสอน ครูให้นักเรียนสแกน QR code แล้วอ่านจับใจความสําคัญเก่ียวกับเรื่องในท้องถิ่นของนักเรียนที่มี
ในแต่ละหน่วย โดยใช้ข้อมูลคําศัพท์ และรูปภาพ เพ่ือให้นักเรียนมีการพัฒนาทักษะการอ่านเพ่ือความเข้าใจเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น และให้นักเรียนได้เห็นคุณค่าและเกิดความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน โดยมีการทดสอบก่อนเรียนผ่าน 
google form ที่อยู่ในสื่อความจริงเสริม และนักเรียนอ่านเน้ือเรื่องพร้อมสรุปใจความสําคัญและสามารถตอบคําถาม
ในแบบฝึกหัดได้ โดยการใช้สื่อความจริงเสริมจะเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียน อีกทั้งผู้เรียนก็สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Spearman (1992, pp. 1075-1085) การอ่านเพ่ือความเข้าใจ คือการสร้างความหมาย
ในเร่ืองที่อ่านโดยตัวผู้อ่านเอง ซึ่งความหมายน้ันอาจคล้ายคลึงกับความหมายที่อยู่ในความคิดของผู้เขียน ซึ่งถ่ายทอด
จากปากกาลงสู่กระดาษ แต่ไม่มีผู้อ่านคนใดที่จะสามารถสร้างความหมายรูปแบบเดียวกับผู้เขียนหรือ ไม่มีผู้อ่านคนใด
เลยที่จะเกิดความเข้าใจในเรื่องที่อ่านเช่นเดียวกัน แต่ละคนย่อมมีพฤติกรรมการอ่าน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
(Pariyawatid & Napapongs, 2016, pp. 9-17) ว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ ทางการ 0.05 แสดงว่า บทเรียน AR Code 
ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นจากผลการวิเคราะห์ แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน 
ต่อบทเรียน AR Code พบว่า กลุ่มตัวอย่างพึงพอใจบทเรียน AR Code ในการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนอยู่ในระดับมาก
ที่สุดและ พบว่า นักเรียนชอบภาพสีสันสวยงาม มีความคมชัด การ์ตูนสวย เสียงชัดเจน น่าอ่าน นักเรียนมีสีหน้า  
ย้ิมแย้ม มีความสุข ต่ืนเต้น และนักเรียนสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (̅4.21 =ݔ ; S.D. =  0.36) ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากสื่อความจริงเสริม
คําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ ที่สร้างขึ้นเป็นสื่อที่น่าสนใจ การจัด
กิจกรรมในสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษมีเน้ือหาที่เข้าใจง่าย ทําให้นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน ใน
การศึกษาเน้ือหาในส่ือความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ไม่เกิดความเบ่ือหน่าย ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
(Tumklang & Tumklang, 2012, p. 273) ที่กล่าวว่า ความพึงพอใจ เป็นความรู้สึกชอบ ความรู้สึกที่ดี ที่ประทับใจ 
หรือเจตคติที่ดีของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึงที่ได้รับในเชิงบวก โดยส่ิงน้ันสามารถตอบสนองความต้องการท้ังทางด้าน
ร่างกายและทางด้านจิตใจ บุคคลทุกคนมีความต้องการหลายส่ิงหลายอย่าง และมีความต้องการหลายระดับ ซึ่งหาก
ได้รับการตอบสนองก็จะก่อให้เกิดความพึงพอใจ นอกจากน้ียังสอดคล้องกับแนวคิดของ Teerathanachaiyakun 
(2019, pp. 63-64) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ คือความรู้สึกในทางที่ดีของบุคคลที่มีต่อปัจจัยต่างๆ ที่มีส่วนเก่ียวข้อง
กับงานที่ทําอยู่ ความรู้สึกชอบ หรือพอใจเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นจากการท่ีได้รับการตอบสนองตามระดับความต้องการ
กล่าวคือเป็นความรู้สึกเป็นสุขในการกระทําอย่างใดอย่างหน่ึง ภายใต้สภาพบรรยากาศการทํางานที่ถูกใน โดยมีสิ่ง
ตอบแทนทางวัตถุและจิตใจ โดยมีภาวะแวดล้อมเป็นตัวจูงใจ หลังจากได้ผ่านกระบวนการประเมินค่า จะแสดงออกมา
ในระดับที่แตกต่างกัน โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wannakhaw (2018, p. 280) ได้ศึกษา ผลการใช้สื่อความจริง
เสริมที่มีต่อการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่พบว่า 
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนการสอนโดยสื่อความจริงเสริมที่มีต่อการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนช้ันประถม ศึกษาช้ันปีที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ Phoem 
(2018) ได้ศึกษา การพัฒนาสื่อความจริงเสริมประเภทมาร์กเกอร์ เรื่อง ระบบการทํางานของหัวใจ ที่พบว่า ผลการรับรู้ที่
ได้ เรียนรู้จากสื่อมีระดับผลการรับรู้ดี และมีความพึงพอใจต่อสื่ออยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 
  1. ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 
         1.1 ครูผู้สอนควรนําสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระอ่ืนๆ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
ทบทวนความรู้และปฏิบัติกิจกรรมตามสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยตนเองทั้งในเวลาเรียนปกติ และ
นอกเวลาเรียน 
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         1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ คํานึงถึงความแตกต่างของผู้เรียน ดังน้ันครูผู้สอนต้องวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล คอยให้ความ
ช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อนอย่างใกล้ชิด รวมทั้งแนะนําให้คําปรึกษาวิธีการใช้สื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 
และการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน 
        1.3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ครูผู้สอนต้องวิเคราะห์ผู้เรียน
เป็นรายบุคคล คอยให้ความช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อนอย่างใกล้ชิด รวมทั้งแนะนําให้คําปรึกษาวิธีการใช้สื่อความ
จริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ และการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน 
        1.4 ผู้บริหารควรสนับสนุนให้ครูได้สร้างสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาความสามารถ
ในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจให้กับนักเรียน เพ่ือนําไปพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนให้เกิดประโยชน์ต่อ
นักเรียน 
        1.5 เรื่องที่นํามาสร้างเป็นสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ควรมีเน้ือหาที่บูรณาการกับหลักสูตร
ท้องถิ่นและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวช้ีวัดในรายวิชาภาษาอังกฤษ 
  2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
       2.1 ควรสร้างสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ
เพ่ือความเข้าใจ ในระดับช้ันอ่ืนๆ 
       2.2 ควรศึกษาพฤติกรรมการเรียนภาษาอังกฤษที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพของการใช้สื่อความจริงเสริม
คําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจในระดับช้ันต่างๆ เพ่ือนําผลที่
ได้มาพัฒนาคุณภาพการเรียนให้กับผู้เรียนในทุกระดับช้ัน 
       2.3 ควรพัฒนาสื่อความจริงเสริมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ โดยเช่ือมโยงสาระอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาทักษะทางภาษาของผู้เรียนในการใช้
ภาษาอังกฤษกับชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชน 
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