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บทคัดยอ  
การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อ
การเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod และ 3) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี
เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  3 ภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา จังหวัด
นครศรีธรรมราช ซึ่งไดมาดวยวิธีการสุมอยางงาย โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม จำนวน 1 หองเรียน จำนวนนักเรียน 
39 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือ 1) สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 จำนวน 6 ช่ัวโมง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4  ตัวเลือก จำนวน 
10 ขอ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
รอยละ การทดสอบคาที (t-test)  ผลการวิจัยพบวา 1) การทดลองใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active 
learning ดวยเว็บไซต Nearpod กับนักเรียนกลุมตัวอยาง ไดคะแนนเฉลี่ยกระบวนการ (E1) เทากับ  83.21 และ
คะแนนเฉลี่ยผลลัพธ (E2) เทากับ 82.05 โดยมีประสิทธิภาพเทากับ 83.21/82.05 ซึ่งคาประสิทธิภาพที่ไดน้ี 
สูงกวาเกณฑ80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช
สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สูงกวากอนเรียนไดรับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนการสอน
ออนไลนแบบActive learning ดวยเว็บไซต Nearpod หลังการการจัดกิจกรรมดานเน้ือหาและดานรูปแบบการ
นำเสนอ โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด    
 

คำสำคัญ : การจัดการเรียนรูเชิงรุก; บทเรียนออนไลน;  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน;  ความพึงพอใจ 
 

Abstract 
          The aims of this study were to: 1) develop an online  active learning approach using the 
Nearpod website for Mathayomsuksa 3 students to be effective according to the 80/80 criteria, 2) 
compare the learning achievement in technology (computational science) between pretest and 
posttest score with online learning materials using Nearpod website, 3) assess the students’ 
satisfaction with online learning materials using Nearpod website. The samples used in this 
research were Mathayomsuksa 3 students in the first semester of the academic year 2020 at Tha 
Sala Prasit Suksa School Nakhon Si Thammarat province. The 39 students were obtained by simple 
random method. The instruments used in this research were the online active learning with 
Nearpod website, the multiple-choice test of technology (computational science) about 10 items, 
and the satisfaction questionnaire on the use of online active learning using the Nearpod website 
for Mathayomsuksa 3 students. The statistics used in the data analysis were mean, standard 
deviation, percentage and t-test. The results of this study were as follows: 1) the experimental use 
of online instructional media using active learning with Nearpod website. The process average 
score (E1) was 83.21 and the result average scire (E2) was 82.05, with efficiency of 83.21/82.05. The 
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efficiency was higher than the 80/80 threshold, 2) the result of the learning-achievement using 
online instructional media with Nearpod website was higher than pre-test score at .01 level 3) the 
student’s satisfaction to learn online learning was at the higher level. 
 

Keywords: Active learning; Online learning; learning achievement; satisfaction 
 

บทนำ 
         ปจจุบันการพัฒนาเทคโนโลยีดานตาง ๆ โดยเฉพาะอยางย่ิงเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
ทางดานการสื่อสาร (ICT–Information and Communication Technology) เปนไปอยางรวดเร็วและตอเน่ือง  
สงผลใหเกิดความพยายามในการนำเทคโนโลยีตาง ๆ เหลาน้ีมาประยุกตใชในการจัดการศึกษา เพ่ือใหการศึกษามี
คุณภาพและมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นทั้งน้ีเพ่ือการพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีสติปญญาและคุณธรรมเพ่ือรองรับการ
พัฒนาและสรางขีดความสามารถในการแขงขันในสังคมและการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่เจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็ว  
และในยุคศตวรรษที่ 21 กระบวนการเรียนอาจมีการเปลี่ยนแปลง โดยผูเรียนจะเรียนดวยเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารที่ทันสมัยมีความกาวหนา และสามารถเขาถึงขอมูลขาวสารไดมากและรวดเร็วขึ้น ปญหาที่สืบเน่ืองมาจากจำนวน
นักเรียนที่เพ่ิมขึ้นตอหองเรียน จนทำใหวิธีการสอนแบบเดิม ๆ ไมมีประสิทธิภาพเพียงพอ สื่อที่แสดงมีขนาดใหญ 
ไมเพียงพอสำหรับผูเรียนที่อยูหลังหอง ความจดจอกับผูสอนถูกเบ่ียงเบนจากพฤติกรรมและสภาพแวดลอมในช้ันเรียน
ขนาดใหญ ผูเรียนมีการนำคอมพิวเตอรพกพาเขามาสืบคนความรูในช้ันเรียน และถามคำถามเก่ียวกับเรื่องที่ครูกำลังสอน  
หรือนำขอมูลเหลาน้ันมาพูดคุย โดยที่ครูตอบไมได หรือไมเคยรูมากอน เมื่อเปนเชนน้ีครูจึงตองพรอมที่จะปรับตัวและ
พัฒนาตนเองใหเทาทันเทคโนโลยีอยูเสมอ และตองมีความกระตือรือรนที่จะพัฒนาทักษะ ทำใหไดเด็กมีคุณลักษณะ 
อันพึงประสงคตามที่สังคมไทยและสังคมโลกตองการ รวมถึงการทำใหเด็กมีทักษะการพัฒนาตนเองและทักษะอาชีพที่จะ
สามารถประกอบอาชีพไดในอนาคต นอกจากน้ี Dechakupt & Yindeesuk (2018, pp.3-4) ไดกลาววา ผูเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 จะตองเปนผูเรียนที่เรียนรูแบบรวมพลังที่คละเพศ ความสามารถ ความสนใจเขาดวยกันจนทำใหทุกคนบรรลุ
เปาหมายในการจัดการเรียนรูรวมกัน รวมถึงการสรางความรู และสงเสริมทักษะขั้นพ้ืนฐานในการนำเทคโนโลยีไปสราง
นวัตกรรมใหมีความคิดสรางสรรค เพ่ือตอบสนองตอโมเดลประเทศไทย 4.0 Wattanalang, Kantathanawat & 
Tungkunanan (2021, pp. 10-18)         
        จากการที่ผู วิจัยในฐานะนักศึกษาฝกสอนไดจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา พบวา ความรูความเขาใจของนักเรียนในการเรียนวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการคำนวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งมีเน้ือหาในการเรียนรูทั้งหมด 6 หนวยการเรียนรู ไดแก หนวยที่ 1 การพัฒนา
แอปพลิเคชัน หนวยที่ 2 สรางสรรคผลงานดวยภาษาไพทอน หนวยที่ 3 สรางสรรคผลงานดวย Scratch หนวยที่ 4 การ
ประมวลผลขอมูล หนวยที่ 5 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง และหนวยที่ 6 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรูเทาทัน ซึ่งใน
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เปนรายวิชาใหมที่อยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  
2560 จึงทำใหนักเรียนยังมีความสับสนและไมคอยที่จะเขาใจในเน้ือหาทั้ง 6 หนวยการเรียนรู เน่ืองจากเน้ือหามักจะ
เปนเก่ียวกับเรื่องของการเขียนโปรแกรม การพัฒนาแอพพลิเคชัน การคิดเชิงคำนวณตาง ๆ จึงมีความยากสำหรับ
นักเรียน ซึ่งอาจมีสาเหตุมาจากหลายประการ เชน สาเหตุจากครู ไดแก สื่อการสอนไมหลากหลาย และมีความรู 
ในดานของเทคโนโลยีสมัยใหมและการเขียนโปรแกรมไมมากเทาที่ควรเน่ืองจากเปนรายวิชาใหม สวนสาเหตุจาก
นักเรียน ไดแก นักเรียนไมมีความรูความเขาใจในเรื่องของเทคโนโลยี  มีความลาชาในการสงงาน ไมต้ังใจฟงในสิ่งที่ 
ครูสอน ไมมีสื่อการเรียนที่ดึงดูดความสนใจ ไมมีหนังสือใชในการประกอบการเรียน แตสาเหตุสำคัญที่ทำใหนักเรียน 
ไมคอยมีความรูความเขาใจในวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ทั้ง 6 หนวยการเรียนรู คือ ไมมีหนังสือที่ใช
ประกอบการเรียนและสื่อการสอนไมหลากหลายไมนาสนใจในการที่จะพัฒนาผูเรียนและดึงดูดการเรียนรูของผูเรียน
ใหมีความรูความเขาใจในเรื่องตาง ๆ ถาหากมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning จะทำ
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ใหเด็กนักเรียนมีความกระตือรือรนมากย่ิงขึ้น โดยในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนน้ันจัดใหมีกิจกรรมเสริม
เขาไปในสื่อการเรียนการสอนออนไลนเพ่ือใหนักเรียนไดทำกิจกรรมรวมกัน มีการกระตุนตัวเองอยูตลอดเวลา  
ซึ่งเหมาะกับการจัดการเรียนรูในยุคศตวรรษที่ 21 ที่เนนใหนักเรียนรูจักการเรียนรูดวยตนเองและมีความกระตือรือรน
ในการเรียนรู นอกจากน้ี 
         จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงสนใจพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ใหกับผูเรียน  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย  
1. เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลน
แบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
          3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
 

สมมติฐานของการวิจัย  
         1. สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต  Nearpod สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
        2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
ทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอน
ออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod     
        3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod อยูในระดับมาก 
 

ระเบียบวิธีการวิจัย 
         การวิจัยครั้งน้ี เปนการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ดังน้ัน เพ่ือใหการวิจัยประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงค ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขต
ของการวิจัยไวดังน้ี 
        ประชากรและกลุมตัวอยาง  
        ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียน 
ทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมมราช เขต 12 จำนวน 4 หองเรียน 
จำนวนนักเรียน 150 คน กลุมตัวอยางที่ ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  3 ภาคเรียนที่  1  
ปการศึกษา 2563 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมมราช เขต 12 
ซึ่งไดมาดวยวิธีการสุมอยางงาย โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม จำนวน 1 หองเรียน จำนวนนักเรียน 39  คน  
          ตัวแปรที่ศึกษา 
         1. ตัวแปรอิสระ ไดแก   

   1.1 การจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
        2. ตัวแปรตาม ไดแก   
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              2.1 ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
              2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา             
              2.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลน
แบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod  
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
       1. สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 จำนวน 6 ช่ัวโมง 
      2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปที่ 3  เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ ซึ่งผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบจำนวน 15 ขอและนำมา
ทดสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาโดยหาคาดัชนีความสอดคลองโดยผานผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน และเลือกขอสอบที่มี
คาความสอดคลองต้ังแต 0.5 ขึ้นไป จำนวน 10 ขอ ซึ่งขอสอบทุกขอมีคาความยากงายอยูในเกณฑระหวาง 0.6 -1.00 
     3. แบบสอบถามความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เปนขอคำถามแบบมาตราสวนประมาณคา ชนิด 5 ระดับ โดย
แบบสอบถามผานการประเมินจากผูเช่ียวขาญและมีคาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามอยูที่ 0.8 ซึ่งถือวาเช่ือถือได 
       การเก็บรวบรวมขอมูล 
       การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดดำเนินการทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการใชสื่อ สื่อการเรียนการสอน
ออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 จำนวน 1 หองเรียน   
ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 โดยมีขั้นตอนในการดำเนินงาน  ดังน้ี 
       1. ทดสอบกอนทดลอง  (pretest)  โดยใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี
(วิทยาการคำนวณ) เก็บเปนคะแนนกอนการทดลอง 
      2. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามสื่อการเรียนการสอนออนไลน วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ที่
สรางขึ้นจำนวน 1 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนออนไลน กับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดย
ทดลองใชสื่อการสอนออนไลน  
     3. ทดสอบหลังการทดลอง (posttest) โดยใหกลุมตัวอยางทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) โดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกับการทดสอบกอนการทดลองเพ่ือเก็บไวเปนคะแนนหลัง
การทดลอง 
    การวิเคราะหขอมูล 
    การวิเคราะหขอมูลในครั้งน้ีผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล  ดังน้ี 

 1. วิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 โดยนำผล
ของคะแนนระหวางเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพโดยใช  

 E1    =      
�∑XN �

A
× 100   และ E2    =      

�∑FN �

B
× 100 

    2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลน
โดยใช t-test แบบ dependent sample 
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   3. วิเคราะหแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลน 

โดยนำคะแนนที่ไดจากแบบประเมินความคิดเห็นของนักเรียนมาคำนวณหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
(S.D.)  แปลผลตามเกณฑที่กำหนดไว 
 

สรุปผลการวิจัย 
 ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สามารถสรุป
ผลการวิจัยได ดังน้ี 
1.ผลการพัฒนาสื่อการเรยีนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod  
              สำหรับผลการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpo ซึ่ง
สอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 1 ประกอบไปดวยหนาจอหลัก คือ ช่ือบทเรียนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัย และ จุดประสงคการเรียนรู แบบทดสอบกอนเรียน วิดีโอใหนักเรียนไดสะทอนคิด กิจกรรมการตอบ
คำถาม และแบบทดสอบหลังเรียน ดังแสดงในภาพที่ 1-8 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 การแสดงชื่อของบทเรียนและวัตถุประสงคการเรียนรู    ภาพที่ 2  แบบทดสอบกอนเรียน 
ที่มา: Suebsom, Meeplat & Montri (2021) 

 
 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 วิดีโอเพื่อใหนักเรียนไดสะทอนความคิดเห็น               ภาพที่ 4 กิจกรรม Active Learning ตอบคำถามตอนที่ 1 
ที่มา: Suebsom, Meeplat & Montri (2021) 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 5 กจิกรรม Active Learning ตอบคำถามตอนที่ 2          ภาพที่ 6 โมเดล3 มิติเกี่ยวกับหุนอนาโตมี่ เพื่อเชื่อมโยงกบั   
ที่มา: Suebsom, Meeplat & Montri (2021)                     เนื้อหา ของลิขสิทธิ์ 
                                                        



 

                    162 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 นักเรียนไดรวมกันตอบคำถามผานเว็บไซต Nearpod   ภาพที่ 8  แบบทดสอบหลังเรียน 
ที่มา: Suebsom, Meeplat & Montri (2021) 
 

2.ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 สำหรับขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ซึ่งจำแนกไดตามเพศ และอายุ ดังตารางตอไปน้ี 
ตารางที่ 1  จำนวนและรอยละของขอมูลสวนตัวจำแนกตามเพศ อายุ    

ขอมูลสวนตัว จำนวน รอยละ 
เพศ   
    หญิง 24 54.5 
    ชาย 20 45.5 
     รวม 44 100.0 
อาย ุ   
   13-15 ป 39 88.6 
   16-18 ป 0 0.0 
   มากกวา 18 5 11.4 

รวม 44 100.0 

 จากตารางที่ 1 พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิง จำนวน 24 คน  คิดเปนรอยละ 54.5 
รองลงมาเปน เพศชาย จำนวน 20 คน คิดเปนรอยละ 45.5 และผูตอบแบบสอบถามมีอายุระหวาง 13-15 ป คิดเปน
รอยละ 88.6 และอายุมากกวา 18 ป คิดเปนรอยละ 11.4 รวมผูตอบแบบสอบถามทั้งสิ้น 44 คนคิดเปนรอยเปอรเซ็นต 
 

3.ผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวย
เว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธิ์ศึกษา   
          ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวย
เว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา เมื่อทดลองใชสื่อการเรียน
การสอนออนไลนกับนักเรียนแบบกลุมตัวอยางแลวสามารถอธิบายไดดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2  ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา 

กลุมตัวอยาง ประสิทธิภาพของสือ่การเรียนการสอนออนไลน เกณฑการประเมิน 

39  คน 
กระบวนการ(E1) ผลลัพธ(E2) 

83.21/82.05 
83.21 82.05 

          จากตารางที่ 2 พบวาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษาไดคะแนนเฉลี่ยกระบวนการ(E1) เทากับ  83.21  
และคะแนนเฉลี่ยผลลัพธ(E2) เทากับ 82.05 โดยมีประสิทธิภาพเทากับ 83.21/82.05 ซึ่งคาประสิทธิภาพที่ไดน้ีสูง
กวาเกณฑ80/80 และเปนไปตามสมมติฐานที่กำหนดไว   
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4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทา
ศาลาประสิทธิ์ศึกษา กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning 
ดวยเว็บไซต Nearpod  
         ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
ทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning 
สามารถอธิบายไดดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active 
learning ดวยเว็บไซต Nearpod 

การจัดการเรียนรูโดยใชสื่อ
การเรียนการสอนออนไลน

แบบ Active learning ดวย
เว็บไซต Nearpod 

จำนวน 
(n) 

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) 

คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

t 

กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 39 10 4.79 2.49 8.41* 
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู 39 10 8.20 0.86 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

          จากตารางที่ 3 พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช สื่อการเรียนการสอนออนไลน
แบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สูงกวากอนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ต้ังไว 
 

5. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
ตอนที่ 1   ความพึงพอใจตอของผูใชสือ่การเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod ซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคขอที่ 3 ของการวิจัย และสมมติฐานขอที่ 3 ของ
การวิจยั โดยผลการประเมินความพึงพอใจไดแบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานเน้ือหา และดานรูปแบบการนำเสนอ ดังน้ี 
          1.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ 
Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod ซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคขอที่ 3 ของการวิจัยและสมมติฐานขอที่ 3 ของ
การวิจัย โดยผลการประเมินความพึงพอใจไดแบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานเน้ือหาและดานรูปแบบการนำเสนอ ดังน้ี 
 

ตารางที่ 4 ความพึงพอใจตอของผูใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod  ดาน
เน้ือหา 
ที่ รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

รายการประเมิน ดานเน้ือหา 

 1. 
 2.  
 3. 
 4. 

เนื้อหามีความสอดคลองกับบทเรียน 
มีวิธีการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 
เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 
ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 

4.84 
4.84 
4.72 
4.70 

.37 

.37 

.48 

.51 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวมเฉลี่ย 4.77 .40 ดีมาก 
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          จากตารางที่ 4 พบวาผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod หลังการดำเนินโครงการดานเน้ือหา โดยรวมอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ย 4.77 สำหรับผลการประเมินราย
ดานปรากฏวาดานเน้ือหามีความสอดคลองกับบทเรียนและมีวิธีการถายทอดเน้ือหานาสนใจมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.84  
สวนเน้ือหามีความสัมพันธตอเน่ือง และปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.72 และ 4.70 ตามลำดับ 
              1.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวย
เว็บไซต Nearpod ดานรูปแบบการนำเสนอ ปรากฏผลดังตารางที ่5 
 

ตารางที่ 5 สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod  ดานรูปแบบการนำเสนอ   
ที่ รายการ X  S.D. แปลผล 

รายการประเมิน ดานรปูแบบการนำเสนอ 

 1. 
 2.  
 3. 
 4. 

ดึงดูดความสนใจผูเรียน 
รูปภาพสื่อความหมาย 
คุณภาพของเสียงมีความชัดเจน 
ความยาวของสื่อมีความเหมาะสม 

4.77 
4.93 
4.61 
4.81 

.42 

.25 

.49 

.39 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวมเฉลี่ย 4.78 .22 ดีมาก 
            

         จากตารางที่ 5  พบวาผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod ดานรูปแบบการนำเสนอ โดยพบวา สื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod ดานรูปแบบสื่อความหมาย และดานความยาวของสื่อมีความเหมาะสมมีคาเฉลี่ยมากที่สุดเทากับ 4.93  
และ 4.81 ตามลำดับ รวมถึงสามารถดึงดูดความสนใจผูเรียนและคุณภาพเสียงมีความชัดเจนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.77 
และ 4.61 ตามลำดับ 
 
การอภิปรายผล 
          1. การใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpodกับนักเรียนแบบกลุม
ตัวอยาง ไดคะแนนเฉลี่ยกระบวนการ(E1) เทากับ 83.01 และคะแนนเฉลี่ยผลลัพธ(E2) เทากับ 82.05 โดยมี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.21/82.05 ซึ่งคาประสิทธิภาพที่ไดน้ีสูงกวาเกณฑ80/80 และเปนไปตามสมมติฐานที่กำหนด
ไว  เน่ืองจากกระบวนการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod ไดผานการวิเคราะห
หลักสูตร วิเคราะหเน้ือหา รวมถึงสอดคลองกับตัวช้ีวัดและมีการวางแผนการจัดทำอยางเปนระบบ ตัวสื่อดึงดูดความ
สนใจของผูเรียนเพราะมีกิจกรรมใหนักเรียนไดรวมกันทำและเปนการกระตุนนักเรียนที่ดี ซึ่งผลการวิจัยดังกลาว
สอดคลองกับงานวิจัยของ Plachai  & Phengpinyo (2019, pp. 186 -200) ไดศึกษาการวิจัยการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน Mobile Learning โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ในรายวิชาการเขียนเว็บไซต
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนศรีประจันต “เมธีประมุข” พบวา บทเรียนออนไลน Mobile Learning 
โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ในรายวิชาการเขียนเว็บไซตสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
6 มีคุณภาพอยูในระดับมาก และมีคาประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 82.00/82.11 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไวคือ 
80/80  
          2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
ทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวย
เว็บไซต Nearpod สูงกวากอนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานที่ต้ังไว ทั้งน้ีแสดงใหเห็นวาการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีความสนใจในการศึกษาเน้ือหาเพ่ิมมากขึ้น มีความสนุกสนาน มีความสุข 
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ในการเรียนรู จึงเปนเหตุผลที่ทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
Petchthai (2017) ไดศึกษาการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลนรายวิชาการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตโดยใช 
อี เลิ รน น่ิ ง  พบว ากลุ มที่ เรี ยน โดยใช บท เรียนออน ไลน ราย วิชาการออกแบบและพัฒ นาเว็บ ไซต โดย 
ใชอีเลิรนน่ิงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรียนบทเรียนออนไลนรายวิชาการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตโดยใช 
อีเลิรนน่ิงสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากน้ี งานวิจัยน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของ 
Pholuang  (2021, pp.27-40) ที่ไดจัดการเรียนรูแบบออนไลนในรายวิชาคณิตศาสตรที่เปนภาษาอังกฤษและทำให
ทราบวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิดานการเรียนรูผานกระบวนการจัดการเรียนรูแบบออนไลนสูงกวากอนเรียนและมีความ
คิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบออนไลนในเชิงบวก ขณะที่ Srichailard & Sinthanakul (2017, pp. 83-91) 
ไดพัฒนาเว็บชวยสอนบนระบบการจัดการเรียนรูแบบออนไลนตามแผนการสอนแบบฐานสมรรถนะรวมกับการเรียน
แบบผสมผสานโดยใชกระบวนการ MIAP วิชา คอมพิวเตอรกราฟกและแอนิเมชัน และพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเรียนหลังจากจัดการเรียนรูแบบออนไลนสูงกวากอนเรียน รวมถึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Khongcheen & 
Kaewurai (2018, pp. 16-29) ที่กลาววาการจัดการเรียนรูแบบ Active learning ทำใหผูเรียนสามารถแกปญหา
อยางมีวิจารณญาณระดับสูงและมีแนวโนมเพ่ิมขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัยของ  Teangchan & Autthawuttikul 
(2016, pp. 1643-1656)  ที่ศึกษาผลการเรียนรูผานบทเรียนออนไลนดวยกลวิธีการแกปญหา STAR วิชาคณิตศาสตร
เรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดธรรมศาลา (หลวงพอนอยอุปถัมภ) ไดพบวา
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน รวมถึง
สอดคลองกับงานวิจัยของ Khongcheen & Kaewurai (2018, pp. 16-29) ที่กลาววาการจัดการเรียนรูแบบ Active 
learning ทำใหผูเรียนสามารถแกปญหาอยางมีวิจารณญาณระดับสูงและมีแนวโนมเพ่ิมขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัย
ของ Teangchan & Auttawulttikul (2016, pp. 1643-1656) ที่ศึกษาผลการเรียนรูผานบทเรียนออนไลนดวยกลวิธี
การแกปญหา STAR วิชาคณิตศาสตรเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดธรรม
ศาลา (หลวงพอนอยอุปถัมภ) ไดพบวาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน 
         3. ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod หลังการการจัดกิจกรรมดานเน้ือหาและดานรูปแบบการนำเสนอ โดยรวมอยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานที่ต้ังไว ทั้งน้ีสามารถสรุปไดวานักเรียนมีความพึงพอใจมากและเห็นประโยชนของสื่อการเรียนการสอน
ออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซตNearpod ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ Chailapo ,Poksupphiboon 
& Sopa (2016, pp.134-143) ไดศึกษาวิจัยการพัฒนาสื่อบทเรียนออนไลนเรื่อง การออกแบบเพ่ือการผลิตสื่อ
ปฏิสัมพันธ และมัลติมีเดีย พบวา ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียน ไดคะแนนเฉลี่ยทุกดานเทากับ 4.58 
แสดงวาผูเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อบทเรียนมัลติมีเดีย อยูในเกณฑระดับดีมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ 
Praphin, Kongmanus, Chiranuparp & Kaewurai  (2019, pp. 1-14) ที่ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนรูวิชาคอมพิวเตอรดวยการเรียนแบบโครงงานเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย และพบวานักเรียนมีความพึงพอใจ 
ตอการจัดการเรียนรูแบบออนไลนในระดับมาก รวมถึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Khongcheen & Kaewurai (2018, 
pp. 16-29) ที่กลาววาการจัดการเรียนรูแบบ Active learning ทำใหผูเรียนสามารถแกปญหาอยางมีวิจารณญาณ
ระดับสูงและมีแนวโนมเพ่ิมขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัยของ Teangchan & Auttawulttikul (2016, pp. 1643-
1656) ที่ศึกษาผลการเรียนรูผานบทเรียนออนไลนดวยกลวิธีการแกปญหา STAR วิชาคณิตศาสตรเรื่องพ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดธรรมศาลา (หลวงพอนอยอุปถัมภ) ไดพบวานักเรียนมีความพึง
พอใจตอการใชบทเรียนออนไลนอยูในระดับมาก 
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ขอเสนอแนะ 
        จากการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา มีขอเสนอแนะดังน้ี 
        1. ประสิทธิภาพในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต Nearpod 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทาศาลาประสิทธ์ิศึกษา ไปใชในการเรียนการสอน ดังน้ันจึงมีขอควร
ระวังในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนออนไลน ดังน้ี หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรจะตองมีความพรอมในเรื่องของ
สัญญานอินเทอรเน็ตที่ดี และควรหลีกเลี่ยงการใชเน้ือหาที่ดูแลวทำใหเกิดความเขาใจยากและสับสน 
        2.  นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรูจากสื่อการเรียนการสอนออนไลนแบบ Active learning ดวยเว็บไซต 
Nearpod ในระดับมาก  ดังน้ัน ผูสอนควรตระหนักเรื่องปญหาสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติสำหรับผูเรียนให
สามารถใชไดกับนักเรียนทุกระดับช้ันของช้ันมัธยมศึกษา 
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