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บทคัดยอ 
งานวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุเพ่ือพัฒนาผลการเรียนรูเรื่อง

ตารางธาตุของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานลาดวิทยา มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 2) พัฒนาผลการเรียนรูเรื่องตารางธาตุของนักเรียนและ 3) 
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือ นักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียนบานลาดวิทยาจำนวน 44 คน ที่ไดจากการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
ประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 2) แบบทดสอบวัดผลการ
เรียนรูเรื่องตารางธาตุและ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานและรอยละ ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นในแตละประเด็นมีคา IOC ระหวาง 
0.67-1.00 ยกเวนเครื่องมือวัดผลที่ตองปรับปรุงเน่ืองจากมีคาเฉลี่ยเทากับ 0.33 2) ผลการเรียนรูของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ทุกคนผานเกณฑที่คะแนนเฉลี่ย 𝑥̅𝑥=19.18, S.D. = 0.58 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) และ 3) 
ผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥=4.92, 
S.D.= 0.20) โดยมีความพึงพอใจเก่ียวกับสีสันของภาพประกอบทำใหนักเรียนจำเน้ือหาไดดีขึ้น นักเรียนไดรับความรู
จากเรื่องที่เรียน มีการเรียงเน้ือหาจากงายไปยาก แอพพลิเคชันเรื่อง ตารางธาตุ ทำใหมีความสะดวกในการเรียนมาก
ขึ้นและนักเรียนมีความเขาใจเน้ือหาและบทเรียนมากขึ้น 
 

คำสำคญั: การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน; ผลการเรียนรูวิชาเคมี; แอพพลิเคชัน; ตารางธาตุ 
 

Abstract  
 The purposes of this research were 1) to develop a blended learning management plan 
with a periodic table application, 2) to develop learning outcomes on the periodic table of 
Matthayomsuksa 4 students, and 3) to study students' satisfaction towards learning management. 
The samples in the research were 44 Matthayomsuksa 4 students at Banlat Wittaya School from 
purposive sampling. The tools in this research consisted of 1) a blended learning management 
plan 2) the periodic table learning outcome test and 3) a satisfaction assessment form. The data 
were analyzed using mean, standard deviation, and percentage. The results showed that 1) the 
learning management plan developed for each issue had an IOC between 0.67-1.00, except for the 
measurement tools that had to be improved since the mean was 0.33.  2) the learning outcomes 
of all Matthayomsuksa 4 students passed the criteria with a mean score of 𝑥̅𝑥=19.18, S.D. = 0.58 
(full 20 points). 3) the result of student satisfaction assessment found that students were satisfied 
at the highest level (𝑥̅𝑥=4.92, S.D.= 0.20). Satisfaction about the color of the illustration makes the 
students remember the content better. Students gain knowledge from the subject they have 
studied. The content is arranged from easy to difficult. The application of the periodic table makes 
learning more convenient to study and students have a better understanding of the content and 
lessons. 
 
Keywords: Blended learning management; chemistry learning outcomes; application; periodic table 
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บทนำ 
การพัฒนาระบบการเรียนรูที่ตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ที่มุงเนนนักเรียนใหมีทักษะการ

เรียนรูและมีใจใฝเรียนรูตลอดเวลา (Panich, 2012) ทำใหจุดมุงหมายของการเรียนเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตซึ่ง 
ไมเพียงแตเนนใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาในรายวิชาแลว แตนักเรียนควรสามารถแกปญหาและตัดสินใจอยางมี
วิจารณญาณ (Karnpisamai & Tanunchaibutra, 2015) ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดในกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ซึ่งปจจุบันเปนยุคแหงเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาท 
ในระบบการศึกษาไทยชวยสนับสนุนสงเสริมการเรียนรูโดยใชระบบเครือขายอินเตอรเน็ตแบบไรสายความเร็วสูงซึ่ง
เปรียบเสมือนหองสมุดขนาดใหญสามารถสืบคนความรูไดไมจำกัดเวลาและสถานที่ เชน การเรียนแบบออนไลน 
การเรียนผานเว็บไซต การเรียนผานระบบอินเทอรเน็ตบนโทรศัพทสมารทโฟนไอแพดหรือคอมพิวเตอรแบบพกพา 
(Ministry of Education, 1999) และเปนการเรียนรูที่สอดคลองกับสถานการณการแพรระบาดของไวรัสโคโรนา 
(Covid-19) ในปจจุบันที่ทำใหการจัดการเรียนการสอนตองมีการปรับเปลี่ยนเปนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
(Blended Learning) ซึ่งมีลักษณะของการผสมผสานระหวางการเรียนทางไกล (Distance Learning) ผานระบบ
เครือขาย Online รวมกับการเรียนแบบเผชิญหนา (Face to Face) ทำใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพมากกวาการ
น่ังฟงการบรรยายในช้ันเรียนปกติ โดยจะใหความสำคัญกับการเลือกใชสื่อที่เหมาะสมและถูกตองตามจุดประสงคการ
เรียนรูในลักษณะตาง ๆ เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการเรียนการสอนโดยไดแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน ทำใหสามารถ
เรียนรูไดลึกซึ้งมากขึ้นจากการลงมือปฏิบัติและเกิดการเรียนรูอยางเต็มศักยภาพพรอมเผชิญปญหาและสามารถเลือก
วิธีแกปญหาไดอยางเหมาะสม (Phetkliang, 2020) 

อีกทั้งการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ตองมีการพัฒนารูปแบบการสอนใหมีความเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลง 
ในดานตาง ๆ เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของนักเรียน ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน ถือวาเปน
กระบวนการเรียนรูที่เปนประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน เกิดจากการจัดการเรียนรูหลากหลายวิธี 
โดยคำนึงถึงนักเรียน สภาพแวดลอม เน้ือหาและสถานการณ เพ่ือตอบสนองการเรียนรูและความแตกตางระหวาง
บุคคล โดยสามารถจัดการเรียนการสอนทั้งภายในหองเรียนและนอกหองเรียน โดยมีการนำเทคโนโลยีทางการศึกษา
แบบออนไลนและออฟไลนมาเปนสวนประกอบเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูสูงสุด เกิดทักษะและการเรียนรู 
ที่ทำใหบรรลุตามวัตถุประสงค (Punmee, 2014) และยังมุงเนนการสรางสิ่งแวดลอมและบรรยากาศในการเรียนรูวิธี
สอนของผูสอน รูปแบบการเรียนรูของนักเรียน สื่อการเรียนการสอนชองทางการสื่อสาร และรูปแบบปฏิสัมพันธ
ระหวางนักเรียนและผูสอน นักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับเน้ือหา นักเรียนกับบริบทในการเรียนรูที่หลากหลาย  
และจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนความยืดหยุน สงเสริมการเรียนรูของนักเรียนและการใชเวลาในช้ันเรียน 
อยางเหมาะสม ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนและเพ่ือใหนักเรียนแตละคนไดผลลัพธที่ดีที่สุดจาก
การเรียน (Phosuwan, 2015) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Pipatsri (2020) ที่พบวาการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสานทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรม KidBright สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการ
เรียนรูอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.04, S.D. = 0.56)   

นอกจากน้ียังพบวาการใชแอพพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู กำลังเขามามีบทบาทในการเรียนการสอน อีกทั้ง
รัฐบาลมีนโยบายสงเสริมการใชสื่อสมัยใหม (New Media) ในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียน แอพพลิเคชันเพ่ือการ
เรียนรูสามารถใชประโยชนและสรางคุณคาทางการเรียนรูไดมาก เน่ืองจากเขาถึงขอมูลไดงายผานทางโทรศัพทมือถือ
บนระบบปฏิบัติการสมารทโฟนหรือแอนดรอยด แอพพลิเคชัน เปนซอฟตแวรประเภทหน่ึงชวยใหเราสามารถกระทำ
บางอยางไดตามความตองการ แอพพลิเคชันที่ทำงานบนเครื่องมืออุปกรณพกพา เรียกวา โมบายแอพพลิเคชัน 
(Mobile Applications) อาจเปนโปรแกรม เกม รูปแบบคำสั่ง หรือสิ่งอำนวยความสะดวกบนสมารทโฟน ทำใหมีการ
พัฒนาแอพพลิเคชันตาง ๆ มากขึ้นเพ่ือใหตรงกับความตองการของผูใช ซึ่งปจจุบันแอพพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ
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แอนดรอยด มีใหเลือกใชและดาวนโหลดกันอยางมากมาย ผูใชสามารถดาวนโหลดและติดต้ังลงในมือถือไดงาย การใช
งานครั้งตอไปผูใชสามารถศึกษาเน้ือหาไดเลยโดยไมตองทำการเช่ือมตออินเทอรเน็ต การนำเอาเทคโนโลยีมาใช 
อยางเหมาะสมน้ัน ทำใหการเรียนรูเปนไปอยางรวดเร็วย่ิงขึ้น (Knowledge about IT, 2019) 

จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงนำการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานมาใชรวมกับแอพพลิเคชัน
ตารางธาตุเพ่ือชวยพัฒนาผลการเรียนรูในรายวิชาเคมีเรื่องตารางธาตุของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  4 และ
ผลการวิจัยสามารถนำมาใชเปนแนวทางในการยกระดับผลการเรียนรูรายวิชาเคมีในสวนของเน้ือหาเรื่องอ่ืน ๆ เพ่ือให
บรรลุผลตามเปาหมายของหลักสูตร 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 

2. เพ่ีอพัฒนาผลการเรียนรูเรื่องตารางธาตุของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ดวยการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสานมาใชรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 
 
ระเบยีบวิธีการวิจัย  
  กลุมตัวอยางที่ใชในงานวิจัยน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 จำนวน 44 คนที่ไดจากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) โรงเรียนบานลาดวิทยา อำเภอบานลาด จังหวัดเพชรบุรี ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1  
ปการศึกษา 2564 สาระการเรียนรูเปนวิชาเคมีเพ่ิมเติม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
เน้ือหาที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือ เรื่อง ตารางธาตุ ใชเวลา 2 ช่ัวโมง  

ตัวแปรที่ศึกษา ไดแก  
ตัวแปรตน การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ 
ตัวแปรตาม ไดแก ผลการเรียนรูเรื่องตารางธาตุและความพึงพอใจของนักเรียน  
เครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย 
1. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เรื่อง ตารางธาตุ เปนแบบทดสอบแบบจับคู จำนวน 10 ขอ แบบปรนัย

จำนวน 10 ขอ รวม 20 ขอ ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยการหาคาดัชนีความสอดคลองของวัตถุประสงค (Index of 
Item Objective Congruence: IOC) พบวา แบบทดสอบ เรื่อง ตารางธาตุที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพสามารถนำไปใช
ทดสอบนักเรียนได เน่ืองจากมีคา IOC ระหวาง 0.67-1.00 

2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู เปนแบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ 
(Likert’s scale) ไดแก 

ระดับดีมาก   ใหมีคาคะแนนเปน  5  
ระดับดี    ใหมีคาคะแนนเปน  4  
ระดับปานกลาง  ใหมีคาคะแนนเปน  3  
ระดับนอย   ใหมีคาคะแนนเปน  2  
ระดับนอยที่สุด   ใหมีคาคะแนนเปน  1 

โดยแบบสอบถามผานการตรวจสอบคุณภาพโดยการหาคาดัชนีความสอดคลองของวัตถุประสงค (Index of Item 
Objective Congruence : IOC) พบวา แบบสอบถามที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพสามารถนำไปใชเก็บขอมูลกับนักเรียนได
เน่ืองจากมีคา IOC ระหวาง 0.67-1.00 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. ขั้นเตรียม รวบรวมขอมูลกอนจัดการเรียนรูเกี่ยวกับการจัดทำและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูเรื่องการ

จัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ จำนวน 1 แผน 2 ช่ัวโมง ผานการ 
หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูจากการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพ่ือหาคาดัชนีของความสอดคลองกัน 
(Index of Item Objective Congruence: IOC)  จัดทำแบบทดสอบเรื่องตารางธาตุและแบบสอบถามความพึงพอใจ 
นำไปการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญ 3 ทานเพ่ือปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะและใหนักเรียนดาวนโหลด 
แอพลิเคชันตารางธาตุ (Periodic Table Application) 

2. ขั้นทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
2.1 ดำเนินการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุผาน google meet ตามแผนการ

จัดการเรียนรูกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง 
2.2 นักเรียนทำแบบทดสอบเร่ือง ตารางธาตุ ดำเนินการวัดผลหลังการจัดการเรียนรูโดยตรวจสอบจาก

แบบทดสอบเรื่อง ตารางธาตุ ซึ่งนักเรียนที่ผานเกณฑจะตองไดคะแนนไมนอยกวา 16 คะแนนจากคะแนนเต็ม 20 
คะแนน 

2.3 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยแบบสอบถาม 
การวิเคราะหขอมูล 
1. วิเคราะหหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ จากการ

ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพ่ือหาคาดัชนีของความสอดคลองกัน (Index of Item Objective Congruence: 
IOC)  

2. วิเคราะหคาเฉลี่ย (Mean: 𝑥̅𝑥) และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) ของคะแนน
จากผลการทำแบบทดสอบของนักเรียนจำนวน 44 คน โดยนักเรียนที่ผานเกณฑจะตองไดคะแนนต้ังแต 15 คะแนน
ขึ้นไป 
          3. วิเคราะหรอยละความพึงพอใจของนักเรียน นำแบบสอบถามที่ลงคะแนนเรียบรอยแลวไปวิเคราะหหา
คาเฉลี่ย (Mean:𝑥̅𝑥) หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) และรอยละซึ่งจะประมวลขอมูล โดย
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป (Microsoft Excel) พรอมกำหนดเกณฑรอยละความพึงพอใจการแปลความหมาย
ของรอยละความพึงพอใจดังน้ี 

รอยละ 91 – 100  ความพึงพอใจอยูในระดับ มากที่สุด 
รอยละ 71 – 90   ความพึงพอใจอยูในระดับ มาก 
รอยละ 51 – 70   ความพึงพอใจอยูในระดับ ปานกลาง 
รอยละ 31 – 50   ความพึงพอใจอยูในระดับ นอย 
รอยละ 21 – 30   ความพึงพอใจอยูในระดับ นอยที่สุด 

 
สรุปผลการวิจัย  

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นกอนนำไปใชพัฒนาผลการเรียนรู
ของนักเรียน มีคุณภาพสามารถนำไปใชได ซึ่งผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูในแตละประเด็นมีคา IOC 
ระหวาง 0.67-1.00 เมื่อพิจารณารายการประเมินยอย ไดแก แผนมีองคประกอบสำคัญครบถวนและสัมพันธกัน ความ
สอดคลองเหมาะสมกับมาตรฐาน ตัวช้ีวัด เน้ือหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค กิจกรรมสอดคลองกับ
เน้ือหาและวัตถุประสงค ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสมกับระดับช้ัน สื่อ/แหลง
เรียนรูสอดคลองกับกิจกรรมและจุดประสงค มีการจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความเหมาะสมของรูปแบบของการใชภาษากับระดับช้ันของนักเรียน วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคลองกับ
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วัตถุประสงคและกิจกรรมและความเหมาะสมของรูปแบบการสอน มีเพียงประเด็นของเครื่องมือวัดผลมีความยากงาย
เหมาะสมที่มีคา IOC เทากับ 0.33 ทำใหผูวิจัยตองปรับปรุงเครื่องมือวัดผลกอนนำไปใชจริง 

2. ผลการเรียนรูวิชาเคมีเรื่องตารางธาตุ โดยประเมินจากผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบ 20 ขอ เมื่อนำ
แผนการจัดเรียนรูที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใชกับนักเรียน พบวา นักเรียนผานเกณฑรอยละ 80 (คะแนน ≥ 16 คะแนน
จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน) จำนวน 44 คน คิดเปนรอยละ 100.00 ที่คะแนนเฉลี่ย 𝑥̅𝑥=19.18 และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) = 0.58  

3. ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
รวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
(𝑥̅𝑥=4.92, S.D.= 0.20) คิดเปนรอยละ 98.36  เมื่อพิจารณารายการประเมินยอย พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจสีสัน
ของภาพประกอบทำใหนักเรียนจำเน้ือหาไดดีขึ้นและนักเรียนไดรับความรูจากเรื่องที่เรียนอยูในระดับมากที่สุดรอยละ 

100.00 (𝑥̅𝑥 = 5.00, S.D. = 0.00) และรองลงมาคือ มีการเรียงเน้ือหาจากงายไปยาก (𝑥̅𝑥 = 4.91, S.D. = 0.29) รอยละ 

98.18 แอพพลิเคชันเรื่องตารางธาตุ ทำใหมีความสะดวกในการเรียนมากขึ้น (𝑥̅𝑥 = 4.89, S.D. = 0.32) รอยละ 97.73 

นักเรียนมีความเขาใจเน้ือหาและบทเรียนมากขึ้น (𝑥̅𝑥 = 4.80, S.D. = 0.40) รอยละ 95.91 ตามลำดับ ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชัน
ตารางธาตุ  

ขอ รายการประเมิน 
 

ระดับความพึงพอใจ 𝒙𝒙� 
S.D. 

คะแนน
*รวม 

รอยละ 
เกณฑการ
ประเมิน 5 4 3 2 1 

1 นักเรยีนมีความเขาใจเนื้อหา
และบทเรียนมากขึ้น 

35 9    4.80 0.40 211 95.91 มากที่สุด 

2 มีการเรียงเนื้อหาจากงายไปยาก 40 4    4.91 0.29 216 98.18 มากที่สุด 
3 สีสันของภาพประกอบทำให

นักเรยีนจำเนื้อหาไดดีขึ้น 
44     5.00 0.00 220 100.00 มากที่สุด 

4 นักเรยีนไดรับความรูจากเรือ่ง 
ที่เรยีน 

44     5.00 0.00 220 100.00 มากที่สุด 

5 แอพพลิเคชันเรือ่ง ตารางธาตุ 
ทำใหมีความสะดวกในการเรยีน
มากขึ้น 

39 5    4.89 0.32 215 97.73 มากที่สุด 

รวม 202 18    4.92 0.20 216.4 98.36 มากที่สุด 
* หมายเหตุ  คิดเปนรอยละของคะแนนเต็ม 220 คะแนนจากระดับความพึงพอใจดีมาก (5 คะแนน) ของนกัเรยีน 44 คน 

 
การอภิปรายผล   

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุเพ่ือพัฒนาผลการเรียนรูเรื่อง
ตารางธาตุของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 มีผลการวิจัยและอภิปรายผล ดังน้ี 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุในแตละประเด็นมีคา 
IOC ระหวาง 0.67-1.00 ไดแก แผนมีองคประกอบสำคัญครบถวนและสัมพันธกัน ความสอดคลองเหมาะสมกับ
มาตรฐาน ตัวช้ีวัด เน้ือหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค กิจกรรมสอดคลองกับเน้ือหาและวัตถุประสงค 
ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสมกับระดับช้ัน สื่อ/แหลงเรียนรูสอดคลองกับ
กิจกรรมและจุดประสงค มีการจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน ความเหมาะสมของ
รูปแบบของการใชภาษากับระดับช้ันของนักเรียน วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคลองกับวัตถุประสงคและกิจกรรม
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และความเหมาะสมของรูปแบบการสอน การที่แผนการจัดการเรียนรูมีประเด็นสวนใหญมีความตรงและมีคุณภาพ
เหมาะสมที่จะนำไปใชจัดการเรียนรูได อาจเน่ืองมาจากผูวิจัยพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูที่มีสวนประกอบครบถวน
เหมาะสมและมีรายละเอียดของแตละสวนที่ชัดเจนเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน แตในสวนของเครื่องมือวัดผลที่ตอง
ปรับปรุง (คาเฉลี่ยเทากับ 0.33) เพียงประเด็นเดียวอาจอาจเน่ืองมาจากเปนการจัดการเรียนรูออนไลนผาน google 
meet จึงควรออกแบบเครื่องมือวัดผลใหเหมาะสม 

2. ผลการเรียนรูวิชาเคมีเรื่องตารางธาตุ โดยประเมินจากผลคะแนนในการทำแบบทดสอบ 20 ขอ เมื่อนำ
แผนการจัดเรียนรูที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใชกับนักเรียน พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 𝑥̅𝑥=19.18 และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) = 0.58 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) และเมื่อพิจารณารายบุคคลพบวานักเรียนจำนวนทั้งหมด 44 คนมี
ผลการเรียนรูผานเกณฑ (ทำแบบทดสอบถูกตองไมนอยกวา 16 ขอ) คิดเปนรอยละ 100.00  ซึ่งการที่นักเรียนได
คะแนนสูงอาจเน่ืองมาจากเปนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชแอพพลิเคชันตารางธาตุที่นาสนใจทำให
นักเรียนสามารถเขาไปศึกษาเน้ือหาไดทุกที่ทุกเวลาที่ตองการและสามารถทบทวนเน้ือหาซ้ำๆได ทั้งน้ีผลคะแนน 
ที่คอนขางสูงอาจมีสาเหตุมาจากเปนการทดสอบแบบออนไลนผานทาง google form ซึ่งผูสอนไมสามารถควบคุมช้ัน
เรียนได แตจากผลการวิจัยครั้งน้ีพบวาการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานสามารถชวยพัฒนาผลการเรียนรูของนักเรียน
ไดสอดคลองกับงานวิจัยของ Pipatsri (2020) ที่พบวาการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนหลังเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรม KidBright สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 สูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และพบวาการนำแอพพลิเคชันมาใชรวมดวยทำใหสามารถพัฒนาผลการเรียนรู
นักเรียนได สอดคลองกับผลการวิจัยของ Wapitbenja, et al., (2015) ที่พบวาแอพพลิเคชันสามารถใชงานผาน
อุปกรณเคลื่อนที่ไดอยางมีประสิทธิภาพ เมื่อนักเรียนใชแอพพลิเคชันในการทบทวนเน้ือหาวิชาเรียนนอกเหนือจากการ
เรียนการสอนในช้ันเรียนปกติจึงชวยใหนักเรียนเขาใจและสามารถจดจำเน้ือหาวิชาเรียนไดดียิ่งขึ้นจึงสงผลใหผลการ
เรียนรูดีขึ้น 

3. ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชันตารางธาตุ พบวา 
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥=4.92, S.D.= 0.20)  ไดแก  นักเรียนมีความพึงพอใจสีสันของ
ภาพประกอบทำใหนักเรียนจำเน้ือหาไดดีขึ้นและนักเรียนไดรับความรูจากเรื่องที่เรียนอยูในระดับมากที่สุดรอยละ 
100.00 และรองลงมาคือ มีการเรียงเน้ือหาจากงายไปยาก รอยละ 98.18 แอพพลิเคชันเรื่อง ตารางธาตุ ทำใหมีความ
สะดวกในการเรียนมากขึ้น รอยละ 97.73 นักเรียนมีความเขาใจเน้ือหาและบทเรียนมากขึ้นรอยละ 95.91 ตามลำดับ 
สอดคลองกับงานวิจัยของ Wapitbenja, et al., (2015) และ Ngamwannakorn (2019) ที่พบวานักเรียนมีความ 
พึงพอใจตอแอพพลิเคชันบนอุปกรณเคลื่อนที่โดยรวมอยูในระดับมาก และเมื่อมีการพัฒนาเกมแอพพลิเคชันเพ่ือการ
เรียนรูบนแท็บเล็ต เรื่อง ฮารดแวรคอมพิวเตอรสำหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจตอเกม 
แอพพลิเคชันโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (Sriuttha & Suramanee, 2015). อาจเน่ืองมาจากแอพพลิเคชันที่นำมาใช
ในการจัดการเรียนรูมีความนาสนใจและสามารถเขาใชงานไดสะดวกจึงทำใหนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
 

ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช  
 การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับแอพพลิเคชัน ผูสอนควรเลือกใชแอพพลิเคชันที่เหมาะสมกับเน้ือหา 
นักเรียนสามารถเขาถึงแอพพลิเคชันน้ันไดงายและสะดวกตอการใชงานเพ่ือใหสามารถเขาไปศึกษาเรียนรูดวยตนเอง
ซ้ำ ๆ ได รวมถึงครูควรสรางความสนใจและมอบหมายงานที่เก่ียวของกับเน้ือหา จึงจะสามารถชวยพัฒนาผลการ
เรียนรูของผูเรียนได 
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ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
ผูสอนควรเลือกแอพพลิเคชันในแอปเพยสโตรที่นาสนใจ มีรูปแบบที่หลากหลายและเหมาะสมกับเน้ือหาเพ่ือมาใชใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาผลการเรียนรู ทักษะหรือคุณลักษณะที่พึงประสงคของนักเรียน และ
เสริมสรางบรรยากาศในการเรียนรูในหองเรียนออนไลนได  
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