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บทคัดยอ 
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยและพัฒนา มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง
เพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการสรางสรรคงานศิลปะ สําหรับนักเรียนประถมศึกษา โดยแบงการวิจัย
ออกเปน 2 ระยะ ไดแก ระยะท่ี 1 การศึกษาขอมูลจากเอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  
และการพัฒนานวัตกรรม ระยะท่ี 2 ทดลองใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง กลุมเปาหมายคือนักเรียน
ประถมศึกษาตอนตนปท่ี 1-3 โรงเรียนวัดหนองมวงใหม จังหวัดชลบุรี จํานวน 31 คน โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Selection) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ แบบสัมภาษณ นวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง และ
แบบประเมินความพึงพอใจสําหรับนักเรียน วิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณดวยการหาคาเฉลี่ย รอยละ และวิเคราะห
ขอมูลจากการสัมภาษณดวยการวิเคราะหเชิงเนื้อหา 
 ผลการวิจัยพบวา 1) การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม
ในการสรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา มีองคประกอบ 6 ดาน คือ แนวคิด การวิเคราะหบริบท
สิ่งแวดลอม วัตถุประสงค การจัดกิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู และการวัดและประเมินผล เม่ือประเมินคุณภาพ
ของนวัตกรรมจากผูทรงคุณวุฒิ พบวาภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 2) การประเมินดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบ 
นาโนเลิรนนิง พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (M=2.58) และการประเมินดานการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม 
พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (M=2.77) เชนกัน 
 
คําสําคัญ: นวัตกรรมการเรียนรู; นาโนเลิรนนิง; การสรางสรรคทางศิลปะ; ประถมศึกษา 
 
Abstract 
 This research is research and development (R&D). The purpose of this research was to study 
the effects of using Nano Learning innovation to promote environmental appreciation in art 
creation among primary school students. The research is divided into two phases. Phase 1: Involves 
studying information from documents, related research, expert interviews, and the development of 
the innovation. Phase 2: Involves experimenting with the Nano Learning innovation. The sample 
group consists of 31 primary school students in grades 1-3 from Wat Nong Muang Mai School, 
Chonburi Province, selected through purposive selection. The tools used in the research include an 
interview form, the Nano Learning innovation, and a student satisfaction survey. Quantitative data 
were analyzed using mean and percentage calculations, while interview data were analyzed using 
content analysis. 
 The research findings revealed that: 1)The development of the Nano Learning innovation to 
promote environmental appreciation in art creation for primary school students comprises six 
components: concepts, environmental context analysis, objectives, learning activities, learning 
materials, and assessment and evaluation. When the quality of the innovation was evaluated by 
experts, the overall quality was rated at the highest level. 2) The evaluation of the Nano Learning 
innovation showed that students had a high level of satisfaction (M=2.58). Similarly, the evaluation 
of environmental appreciation indicated that students were also highly satisfied (M=2.77). 
 
Keywords: Learning Innovation; Nanolearning; Artistic Creation; Elementary Education 
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บทนํา 
 ปจจุบันเด็กท่ีอยูในชั้นประถมศึกษาถือวาเปนกลุมเยาวชนท่ีมีความคลองแคลวในการใชสื่อดิจิทัลในเครือขาย
สังคม มีศักยภาพในการเรียนรูและใชงานเทคโนโลยีดิจิทัลสูง (Wongyai, 2017, p. 1631) เปนเด็กท่ีอยูในเจนเนอรเรชั่น
อัลฟา (Generation Alpha) ซึ่งเกิดตั้งแตป พ.ศ.2553-2567 มีความสนใจรวมถึงความสามารถทางเทคโนโลยีสูง 
และใชไดอยางมีประสิทธิภาพ เรียนรูเทคโนโลยีไดวองไว ปรับการใชงานไดรวดเร็ว และพรอมรับมือกับการเปลี่ยนแปลง
ไดตลอดเวลา แตในขณะเดียวกันจะมีความอดทนต่ํา สมาธิสั้น อยูกับสิ่งท่ีตองใชเวลานาน ๆ ไดยาก (HR NOTE.asia, 
2022) สอดคลองกับงานวิจัยของไมโครซอฟท ไดรายงานวาผูเรียนในปจจุบัน มีชวงความสนใจท่ีสั้นลงจาก 12 วินาที 
เหลือเพียง 8 วินาที (Microsoft, 2015, p. 6) ดังนั้นการจัดการเรียนรูจึงควรปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับสภาพผูเรียน 
การเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงจึงเปนแนวทางท่ีนาสนใจ เพราะเปนรูปแบบการเรียนรูท่ีเหมาะกับผูเรียนในปจจุบัน  
เปนการเรียนรูขนาดเล็ก ใชเวลาในการเรียนรูในระยะสั้น ๆ เพ่ือใหผู เรียนไดรับขอมูลความรู ท่ี มีความกระชับ  
ตรงประเด็น ในเวลาอันสั้น โดยใชระยะเวลาในการเรียนรูประมาณ 1-15 นาที ผานรูปแบบการเรียนรูท่ีหลากหลาย เชน 
ขอความ วิดีโอ เสียง ภาพ เปนตน นอกจากนี้การเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง ยังมีประโยชนและอํานวยความสะดวก 
ในการเรียนรูตอผูเรียน สามารถลดความเหนื่อยลาในการเรียน ชวยกระตุนการเรียนรู ผูเรียนสามารถเรียนรูซ้ํา ๆ  
ได ผานเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสท่ีหลากหลายและเรียนรูไดตามสะดวกในเวลาท่ีตองการ (Madan, 2021, p. 117)  
 กิจกรรมศิลปะเปนสิ่งท่ีจําเปนตอเด็กเพ่ือใหเด็กไดรับประสบการณทางศิลปะ พัฒนาสติปญญา และความ
ฉลาดทางอารมณ (EQ) สรางความสมดุลใหกับการเรียนรูทักษะทางวิชาการและสุนทรียภาพ เพราะพัฒนาการความ
เปนมนุษยจะตองอาศัยการรับรูทางสุนทรียศาสตรเปนเครื่องมือในการสรางคุณคาใหกับชีวิตและสังคม (Tongseeda, 
2021) ศิลปะ ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมมีความเชื่อมโยงสัมพันธกัน โดยธรรมชาติเปนแรงบันดาลใจ จินตนาการ และ
สุนทรียะใหแกมนุษยในการสรางสรรคงานศิลป การสนับสนุนใหเด็กไดมีประสบการณเรียนรูศิลปะจากธรรมชาติ 
และสิ่งแวดลอมรอบตัว เปนการสงเสริมใหเด็กเห็นประโยชนและตระหนักในคุณคาของสิ่งแวดลอมนําไปสูการอนุรักษ
ทรัพยากรในชุมชนและสังคม (Sritunma, 2021, p. 213 ; Jonsdottir, 2013, p. 92) โดยการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม
เปนการมีจิตสํานึก ละอาย และเกรงวาถาทําลายสิ่งแวดลอมจะเปนการทําลายธรรมชาติ รวมถึงการรับผิดชอบ 
ตอสิ่งแวดลอมซึ่งเปนการสํานึกวาการดูแลรักษาสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอมท่ีมนุษยสรางข้ึนเปนหนาท่ี
ของมนุษยทุกคนท่ีตองชวยกัน Sitthichok, Jaiyen & Nidsungneon, (2016, p. 40) 
 เด็กวัยประถมเปนวัยแหงการเตรียมพรอมท้ังดานรางกาย อารมณ สังคม รวมถึงสติปญญา โดยการเรียนรูของ
เด็กวัยนี้จะมีประสิทธิภาพเปนอยางมาก โดยเด็กจะเริ่มเรียนรูกับสิ่งแวดลอมท่ีอยูใกลตัวเปนลําดับแรกแลวจึงนําไปเปน
ประสบการณเพ่ือหาสิ่งแวดลอมท่ีอยูไกลตัวออกไป และการพัฒนาดานอ่ืน ๆ ในเด็กประถมนั้นสิ่งสําคัญท่ีจะสงผล 
ตอเด็กเปนอยางมากคือสิ่งแวดลอมท่ีไดใกลชิดจะสงผลตอพัฒนาการตาง ๆ และเปนสวนสําคัญในการกําหนดทิศทาง
ของเด็กในอนาคต (Code Genius Academy, 2024) อีกท้ังเปนการสงเสริมใหเด็กเขาใจความสัมพันธของระบบนิเวศ 
ผลกระทบของพฤติกรรมประจําวันตอสิ่งแวดลอม และวิธีแกไขปญหาสิ่งแวดลอมมากข้ึน (Lertkhonsan, 2023) 
 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการสรางสรรค
งานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา ในครั้งนี้มุงเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดจากสิ่งแวดลอมรอบตัวภายในทองถ่ิน 
สงเสริมพัฒนาการการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอมและทักษะการสรางสรรคงานศิลปะ เพ่ือใหตอบรับกับพัฒนาการท่ีเด็ก 
ในระดับประถมศึกษาตอนตนท่ีควรจะมี 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 เพ่ือศึกษาผลการใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงในการสรางสรรคงานศิลปะ สําหรับนักเรียน
ประถมศึกษา 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
ท่ีมา: Chandang & Phrompan (2023) 

 
ระเบียบวิธีการวิจัย 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมีระเบียบวิธีการวิจัย 
2 ระยะ ดังนี ้
 ระยะท่ี 1 การศึกษาขอมูลจากเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ และเก็บรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อนําไป
ประยุกตออกแบบพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง   
 1.1 กลุมผูใหขอมูลสําคัญ ประกอบดวย 1) ผูเชี่ยวชาญทางดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง  
มียอดผูติดตามในชองทางสื่อสังคมออนไลน (Tiktok, Youtube) 10,000 คนข้ึนไป จํานวน 5 ทาน 2) ผูเชี่ยวชาญทางดาน
การสอนศิลปะระดับประถมศึกษา มีประสบการณดานการสอนศิลปะระดับประถมศึกษาตอนตน เปนระยะเวลาไมต่ํากวา 
5 ป จํานวน 5 ทาน 3) ผูเชี่ยวชาญทางดานการใชวัสดุจากสิ่งแวดลอมในการจัดกิจกรรมศิลปะ มีประสบการณดานการ
จัดกิจกรรม เปนระยะเวลาไมต่ํากวา 5 ป จํานวน 5 ทาน โดยเลือกกลุมเปาหมายแบบเจาะจง (Purposive Selection) 
 1.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ในระยะท่ี 1 คือ แบบสัมภาษณ ประกอบดวยดานการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะประถมศึกษา ดานการใชวัสดุจากสิ่งแวดลอมในการจัดกิจกรรมศิลปะ และดานการผลิตสื่อการเรียนรูแบบ 
นาโนเลิรนนิง และเสนอผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน เพ่ือพิจารณาตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามและ
วัตถุประสงคการวิจัย โดยกําหนดคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป จะถือวาผานเกณฑ ผลการประเมินพบวา มีคา IOC  
อยูระหวาง 0.67-1.00 ถือวาผานเกณฑสามารถนําไปใชในการเก็บขอมูลได 
 1.3 การวิเคราะหขอมูล นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะห สังเคราะห และสรุป เพ่ือนําไปประยุกตออกแบบพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง 
 1.4 การพัฒนานวัตกรรม ออกแบบกิจกรรมศิลปะโดยใชวัสดุจากสิ่งแวดลอมผานการเรียนรูนาโนเลิรนนิง 
โดยนําขอมูลจากการวิเคราะห สังเคราะหเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ขอมูลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  
มาวิเคราะหและหาขอสรุปเพ่ือนํามาออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู
กิจกรรมศิลปะ และคลิปขนาดสั้นท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับกิจกรรมศิลปะ และนํานวัตกรรมไปประเมินรับรองนวัตกรรม  
โดยผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบเนื้อหา ความเหมาะสมของกิจกรรม เพ่ือรับรองรูปแบบรวมถึงให
ขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไขเพ่ือความเหมาะสมยิ่งข้ึน โดยเกณฑสําหรับแปลผลคะแนนเฉลี่ยระดับความ
เหมาะสมของนวัตกรรม กําหนดไวดังนี ้
 4.51-5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด  
 3.51-4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 2.51-3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 1.51-2.50 หมายถึง  เหมาะสมนอย  
 1-1.50  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 
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  ผลการประเมินพบวา นวัตกรรมมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด (M=4.77) ถือวาผานเกณฑและสามารถ
นําไปใชในการจัดการเรียนรูได 
 ระยะท่ี 2 ทดลองใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง  
 2.1 กลุมตัวอยาง คือนักเรียนประถมศึกษาตอนตนชั้นปท่ี 1-3 จากโรงเรียนวัดหนองมวงใหม จังหวัดชลบุรี 
จํานวน 31 คน โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection) 
 2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย นวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง และแบบประเมินความพึงพอใจ
สําหรับนักเรียน โดยประเมิน 2 ดาน คือ ดานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงและดานการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม 
โดยกําหนดเกณฑสําหรับแปลผลคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของผูตอบแบบสอบถาม ไวดังนี้ 
  2.51–3   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 
  1.51-2.50  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
  ต่ํากวา 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอย 
 โดยแบบประเมินความพึงพอใจผานการทดสอบคุณภาพเครื่องมือจากผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน เพ่ือพิจารณา
ตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงคการวิจัย โดยกําหนดคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป 
จะถือวาผานเกณฑ ผลการประเมินพบวา มีคา IOC อยูระหวาง 0.67-1.00 ถือวาผานเกณฑสามารถนําไปใชในการ
เก็บขอมูลได 
 2.3 วิธีการดําเนินการ ผูวิจัยนํานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง ไปทดลองใชกับกลุมเปาหมาย คือ
นักเรียนประถมศึกษาตอนตนชั้นปท่ี 1-3 โรงเรียนวัดหนองมวงใหม จังหวัดชลบุรี จํานวน 31 คน โดยเลือกใช
นวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงท้ังหมด 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมเรื่องรูปราง (รูปรางสรางนกฮูก) และ
กิจกรรมเรื่องสี (ดีไซนเนอรนอย) จากท้ังหมด 5 กิจกรรม กิจกรรมละ 100 นาที และใหกลุมเปาหมายทําแบบ
ประเมินความพึงพอใจหลังจบกิจกรรม 
 2.4 การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณดวยการหาคาเฉลี่ย รอยละ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการสรางสรรค
งานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ผลการศึกษาการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร
และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ การสัมภาษณผู เชี่ยวชาญ 15 ทาน สามารถสรุปการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบ 
นาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอมในการสรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา  
มีองคประกอบ 6 ดาน ดังนี้  
     1) แนวคิด การจัดกิจกรรมศิลปะผานการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง และสรางสรรคงานศิลปะดวยการ
นําเอาวัสดุจากสิ่งแวดลอมท่ีมีอยูในทองถ่ินของตนเอง เพ่ือสงเสริมพัฒนาการและการรับรูใหกับเด็ก ตลอดจนสงเสริม
การเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม จัดการเรียนการสอนโดยใชคลิปขนาดสั้นท่ีมีระยะเวลาสั้น ๆ ท่ีเผยแพรในสื่อสังคมออนไลน  
มาเปนแหลงเรียนรูและกระตุนผูเรียน ตลอดจนสรางสรรคเปนงานศิลปะโดยใชวัสดุจากสิ่งแวดลอมท่ีมีอยู รอบตัว  
และสามารถสะทอนคิดสิ่งท่ีไดเรียนรูเพ่ือประเมินการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม 
     2) การวิเคราะหบริบทสิ่งแวดลอม เปนการสํารวจวัสดุจากสิ่งแวดลอมท่ีมีอยูในชุมชน เพ่ือนํามาวิเคราะห
และออกแบบกิจกรรมการเรียนรูศิลปะท่ีเหมาะสมตามบริบทนั้น ๆ ตลอดจนสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูการ
สรางสรรคทางศิลปะท่ีหลากหลายได อีกท้ังเปนการสรางความยืดหยุนใหกับผูสอนในการออกแบบกิจกรรมและผูเรียน
ในการสรางสรรคผลงานศิลปะ 
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     3) วัตถุประสงค เพ่ือสงเสริมพัฒนาการและการรับรู ทักษะทางศิลปะ และสงเสริมการเห็นคุณคา
สิ่งแวดลอม ผานการนําวัสดุตาง ๆ รอบตัว เชน ใบไมแหง ดอกไมท่ีรวงแลว กระดาษลัง เปนตน มาสรางสรรคเปน
ผลงาน และสามารถสะทอนไดวาวัสดุรอบตัวสามารถนํามาสรางสรรคเปนผลงานศิลปะท่ีสวยงามและมีคุณคาได 
     4) การจัดกิจกรรมการเรียนรู การจัดกิจกรรมศิลปะ มีหลักการดังตอไปนี้ 1) การเรียนรูนาโนเลิรนนิง  
2) การเรียนรูแบบผสมผสาน 3) การกระตุนการเรียนรูดวยสื่อสังคมออนไลน 4) การเชื่อมโยงวัสดุจากสิ่งแวดลอมสูการ
สรางสรรคผลงานศิลปะ โดยสามารถสรุปวิธีการจัดการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงในชั้นเรียน ไดดังนี้ 1) การสอนเนื้อหา 
ใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาผานคลิปขนาดสั้นท่ีเผยแพรในสื่อสังคมออนไลน ซึ่งเปนสื่อท่ีสรุปเนื้อหาไวอยางกระชับเพ่ือให
ผูเรียนเห็นภาพรวมของกิจกรรมและแนวทางในการสรางสรรคงานศิลปะ 2) การออกไปสํารวจสิ่งแวดลอม เพราะ
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมเปนแหลงของการสรางแรงบันดาลใจ สุนทรียะ ในการสรางสรรคงานศิลปะ 3) การรวบรวม
วัสดุจากสิ่งแวดลอมสูการสรางสรรคผลงาน เชน วัสดุธรรมชาติหรือวัสดุเหลือใช 4) การสรางสรรคทางศิลปะ  
โดยสามารถเลือกใชเทคนิคในการสรางสรรคตามความเหมาะสม 5) การสรุปและสะทอนคิดการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม 
เปนการพูดคุยแลกเปลี่ยนรวมกันระหวางครูและนักเรียน 
     5) สื่อการเรียนรู ใชสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลายในการจัดกิจกรรม ไดแก 1) คลิปขนาดสั้นท่ีมีเนื้อหาทาง
ศิลปะและวิธีการสรางสรรคงานศิลปะ โดยมีความยาวคลิปประมาณ 3-5 นาที แตไมควรเกิน 7 นาที เผยแพรผาน
ชองทางสื่อสังคมออนไลน เชน Tiktok, Youtube เพ่ือสามารถใหผูเรียนเขาไปเรียนรูซ้ําได 2) สื่อวัสดุ โดยเนนวัสดุ
ธรรมชาติท่ีรวงแลว วัสดุเหลือใช และเรียนรูในสภาพแวดลอมจริงรวมดวย 3) สื่ออุปกรณ เชน กระดาษ ดินสอ 
ยางลบ สี กาว เปนตน 
     6) การวัดและประเมินผล สามารถประเมินโดยใชแบบประเมินตามสภาพจริงและแบบประเมินการเห็น
คุณคาสิ่งแวดลอม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการ
สรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา 
ท่ีมา: Chandang & Phrompan (2023) 
 

 2. ผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพื่อสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมใน
การสรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา จากผลการศึกษาการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบ 
นาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการสรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา 
ผูวิจัยไดนํามาประยุกตออกแบบพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง โดยแบงออกเปน 5 กิจกรรม ดังนี ้
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ภาพท่ี 3 นวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง 
ท่ีมา: Chandang & Phrompan (2023) 

 
 กิจกรรมท้ัง 5 กิจกรรมเปนการสรางสรรคงานศิลปะ โดยใชวัสดุหลักคือ วัสดุจากสิ่งแวดลอมรอบตัว  
ผานเทคนิคตางๆ เปนกิจกรรมท่ีครอบคลุมเรื่องทัศนธาตุ เพ่ือใหเด็กไดฝกการใชประสาทสัมผัสกับวัสดุท่ีอยูรอบตัว 
นํามาสูการสรางสรรคเปนผลงานศิลปะ โดยเนนวัสดุจากสิ่งแวดลอม ท้ังวัสดุจากธรรมชาติ วัสดุเหลือใช เปนตน  
เพ่ือเปนการสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอม ดวยการนําวัสดุตาง ๆ ท่ีมีอยูรอบตัว มาตอยอดใหเกิดคุณคา 
สงเสริมทักษะทางศิลปะ จินตนาการและความคิดสรางสรรค โดยสามารถรับชมคลิปขนาดสั้นผานชองทาง 
แอปพลิเคชัน Tiktok ชื่อบัญชี @artxnature และ Youtube ชื่อบัญชี อารทอะราว Art Around  
 จากความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบความเหมาะสมของนวัตกรรมไดใหขอเสนอแนะวา  
ใน 1 คลิป สามารถรวมการใชวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใชรวมกัน ควรปรับใหมีความหลากหลายในการสรางสรรค 
ควรอธิบายตัวอยางเพ่ิมเติมหากสิ่งท่ีนํามายกตัวอยางใกลตัวผูเรียนเกินไป และตัวอยางผลงานควรมีความหลากหลาย 
จากขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยจะนําไปเปนแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน 
 3. ผลการใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพื่อสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการ
สรางสรรคงานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา ผูวิจัยนํานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง ไปทดลองใชกับ
กลุมเปาหมาย คือนักเรียนประถมศึกษาตอนตนชั้นปท่ี 1-3 โรงเรียนวัดหนองมวงใหม จังหวัดชลบุรี จํานวน 31 คน 
โดยเลือกใชนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงท้ังหมด 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมเรื่องรูปราง (รูปรางสรางนกฮูก) 
และกิจกรรมเรื่องสี (ดีไซนเนอรนอย) จากท้ังหมด 5 กิจกรรม กิจกรรมละ 100 นาที และใหกลุมเปาหมายทํา 
แบบประเมินความพึงพอใจหลังจบกิจกรรม จากแบบประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมและการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม
สําหรับนักเรียนประถมศึกษาของกลุมท่ีนํากิจกรรมไปใช มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี ้
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ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจตอนวัตกรรมและการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอมของนักเรียนประถมศึกษา 
ขอคําถาม ระดับความพึงพอใจ 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล 
ดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง 
1. คลิปขนาดส้ันนาสนใจ 2.68 0.60 มาก 
2. คลิปขนาดส้ันเขาใจงาย 2.42 0.50 ปานกลาง 
3. คลิปขนาดส้ันมีตัวอักษร ภาพ เสียง ชัดเจน 2.68 0.54 มาก 

4. คลิปขนาดส้ัน ชวยใหฉัน เรียนรูไดดีกวาเดิม 2.45 0.68 ปานกลาง 

5. คลิปขนาดส้ัน สะดวก เรียนรูไดงาย เขาถึงไดงาย 2.48 0.68 ปานกลาง 

6. เมือดูคลิปขนาดส้ัน ฉันรูสึกอยากทํางานศิลปะมากขึ้น 2.58 0.56 มาก 

7. คลิปขนาดส้ันมีความแปลกใหม แตกตางจากท่ีฉันเคยดู 2.55 0.62 มาก 

8. ฉันอยากเรียนดวยคลิปขนาดส้ันอีก 2.84 0.45 มาก 

รวม 2.58 0.59 มาก 
ดานการเห็นคุณคาส่ิงแวดลอม    
9. การสรางสรรคศิลปะ จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช ทําใหฉันมีความสุข 2.77 0.50 มาก 
10. ฉันชอบสรางสรรคงานศิลปะดวยวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช 2.77 0.43 มาก 
11. กิจกรรมน้ีทําใหฉันไดความรูเกี่ยวกับวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช 2.74 0.51 มาก 
12. ฉันรูสึกวา วัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช มีประโยชน 2.87 0.34 มาก 
13. ฉันจะนําของท่ีไมใชแลว มาสรางประโยชนอีกครั้ง เพื่อลดปริมาณขยะ ทําให
ส่ิงแวดลอมรอบตัวฉันนาอยูขึ้น 

2.77 0.43 มาก 

14. ฉันจะชวยดูแล รักษาธรรมชาติและส่ิงแวดลอมรอบตัวฉัน 2.71 0.53 มาก 
รวม 2.77 0.46 มาก 
รวมทั้งหมด 2.67 0.54 มาก 
 

 จากการประเมินความพึงพอใจท้ังดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงและดานการเห็นคุณคา 
สิ่งแวดลอม พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (M=2.67) สามารถสรุปไดเปน 2 ดาน ดังนี้ 1) ดานนวัตกรรม
การเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (M=2.58) โดยประเด็นท่ีนักเรียนมีระดับ 
ความพึงพอใจมากท่ีสุด 3 อันดับแรก ไดแก ฉันอยากเรียนดวยคลิปขนาดสั้นอีก (M=2.84) คลิปขนาดสั้นนาสนใจ  
(M=2.68) และคลิปขนาดสั้นมีตัวอักษร ภาพ เสียง ชัดเจน (M=2.68) ตามลําดับ 2) ดานการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม 
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (M=2.77) โดยประเด็นท่ีนักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 3 อันดับแรก 
ไดแก ฉันรูสึกวา วัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช มีประโยชน (M= 2.87) การสรางสรรคศิลปะจากวัสดุธรรมชาติและ 
วัสดุเหลือใช ทําใหฉันมีความสุข (M= 2.77) ฉันชอบสรางสรรคงานศิลปะดวยวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช (M= 2.77) 
ฉันจะนําของท่ีไมใชแลว มาสรางประโยชนอีกครั้ง เพ่ือลดปริมาณขยะ ทําใหสิ่งแวดลอมรอบตัวฉันนาอยูข้ึน (M= 2.77) 
 
อภิปรายผล  
 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงเพ่ือสงเสริมการเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมในการสรางสรรค
งานศิลปะสําหรับนักเรียนประถมศึกษา มี 6 องคประกอบไดแก 1) แนวคิด 2) การวิเคราะหบริบทสิ่งแวดลอม  
3) วัตถุประสงค 4) กิจกรรมการเรียนรู 5) สื่อการเรียนรู 6) การวัดและประเมินผล  มีหลักการและวิธีการจัดการเรียนรู 
ดังตอไปนี้  1) การเรียนรูนาโนเลิรนนิง (Nano Learning) 2) การเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning)  
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3) การกระตุนการเรียนรูดวยสื่อสังคมออนไลน 4) การเชื่อมโยงวัสดุจากสิ่งแวดลอมสูการสรางสรรคผลงานศิลปะ  
โดยการจัดการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิงในชั้นเรียน มีวิธีการคือ 1) การสอนเนื้อหา 2) การออกไปสํารวจสิ่งแวดลอม 
สอดคลองกับ Sritunma (2021, p. 213) และ Jonsdottir (2013, p. 92) ท่ีกลาววาธรรมชาติและสิ่ งแวดลอม 
เปนแหลงของการสรางแรงบันดาลใจ สุนทรียะ ในการสรางสรรคงานศิลปะ 3) การรวบรวมวัสดุจากสิ่งแวดลอมในการ
สรางสรรคผลงาน เชน วัสดุธรรมชาติหรือวัสดุเหลือใช สอดคลองกับ BCG Model ท่ีมุงเนนการใชทรัพยากรรวมถึงการ
นําวัสดุตาง ๆ กลับมาใชใหม เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด (National Science and Technology Development 
Agency, 2021)  4) การสรางสรรคทางศิลปะ โดยสามารถเลือกใชเทคนิคในการสรางสรรคตามความเหมาะสม เชน 
การวาดภาพ ระบายสี ปะติด สื่อผสม เปนตน สอดคลองกับ Jewbang (2006) และ Hongsawadee (2013) ท่ีกลาววา 
การสรางสรรคทางศิลปะ เปนการสรางงานศิลปะท่ีใชกระบวนการทางศิลปะในการสรางสรรค โดยนําเอาทัศนธาตุ 
ไดแก จุด เสน สี รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว เปนตน จนเกิดเปนผลงานท่ีมีความแปลกใหมท่ีไมเคยมีมากอน 5) การสรุปและ
สะทอนคิดการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม เปนการพูดคุยและเปลี่ยนรวมกันระหวางครูและนักเรียน  
 ผลการประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมและการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอมสําหรับนักเรียน ในภาพรวมอยูใน
ระดับมาก ในดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบนาโนเลิรนนิง พบวา นักเรียนอยากเรียนดวยคลิปขนาดสั้นอีก เนื่องจาก
ผูเรียนมีประสบการณเรียนรูดวยสื่อประเภทนี้นอย และเปนสื่อท่ีคอนขางแปลกใหม ทําใหนักเรียนเห็นมุมมองการ
สรางสรรคงานศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย ในดานการเห็นคุณคาสิ่งแวดลอม นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
3 อันดับแรก ไดแก ฉันรูสึกวาวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใชมีประโยชน การสรางสรรคศิลปะจากวัสดุธรรมชาติและ
วัสดุเหลือใชทําใหฉันมีความสุข ฉันชอบสรางสรรคงานศิลปะดวยวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช ฉันจะนําของท่ีไมใช
แลวมาสรางประโยชนอีกครั้งเพ่ือลดปริมาณขยะทําใหสิ่งแวดลอมรอบตัวฉันนาอยูข้ึน สอดคลองกับ CareforKids 
(2013) ท่ีกลาววาการสรางโอกาสใหเด็กไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูเก่ียวกับการรีไซเคิลวัสดุจากธรรมชาติและ
วัสดุท่ีมนุษยสรางข้ึน เพ่ือกระตุนใหเด็กเกิดการมีสวนรวม และเกิดความคิดริเริ่มใหม ๆ ในดานสิ่งแวดลอม หรือการนํา
ของเหลือใชในครัวเรือนใชในกิจกรรมงานฝมือเปนการหมุนเวียนของใชในบานท่ีไมใชแลวใหกลายเปนงานศิลปะท่ีมี
คุณคา ทําใหเด็ก ๆ ไดรับประสบการณการเรียนรูท่ีหลากหลาย 
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 จากการวิจัยครั้งนี้ สามารถใชองคประกอบ 6 ดาน ไดแก แนวคิด การวิเคราะหบริบทสิ่งแวดลอมวัตถุประสงค 
กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผล ในการออกแบบการเรียนรูศิลปะเพ่ือใหผูเรียนไดเรียน 
และสรางสรรคงานศิลปะท่ีมีความสอดคลองกับบริบทชุมชนของตนเอง ชวยใหโรงเรียนท่ีมีขอจํากัดดานงบประมาณ
เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ สามารถจัดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพไดโดยยึดสิ่งท่ีมีอยูในสิ่งแวดลอมในชุมชนมาใชในการ
ออกแบบการเรียนรูตามความเหมาะสม เพ่ือลดชองวางในการเรียนรู 
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 
 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละกิจกรรม สามารถยืดหยุน และปรับใชไดตามความเหมาะสมและ
บริบทของผูเรียน ท้ังในดานวัสดุ แหลงเรียนรู สื่อการเรียนรู เปนตน และการสงเสริมการเห็นคุณคาของวัสดุจาก
สิ่งแวดลอม เพ่ือไมไหเกิดการทําลายธรรมชาติ สามารถใชเศษวัสดุอ่ืน ๆ มาประกอบในการสรางสรรคผลงานไดตาม
ความเหมาะสม อีกท้ังควรสรางการมีสวนรวมระหวางเด็กและผูปกครอง ในการทํากิจกรรมสรางสรรคศิลปะ  
เพ่ือสงเสริมการเรียนรูรวมกันเปนกิจกรรมครอบครัว และควรมีการพัฒนาคลิปขนาดสั้นท่ีบูรณาการศาสตรวิชาอ่ืน 
เพ่ือสงเสริมมุมมองความรูท่ีหลากหลายเปนการเปดประสบการณผูเรียนใหกวางข้ึน 
 
 



  

                  69  

 
 

กิตติกรรมประกาศ 
 บทความวิจัยนี้ไดรับการอุดหนุนการวิจัยและนวัตกรรมจากสํานักงานการวิจัยแหงชาติ (วช.) ทุนวิจัย
มหาบัณฑิตดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ประจําปงบประมาณ 2566 
 

References 
Code Genius Academy. (2024). The Development of Primary School Children and Lifelong Learning 

in 2024. Retrieved 2024, August 25, from https://codegeniusacademy.com/child-
development/. (in Thai) 

Hongsawadee, D. (2013). Creating Art. Retrieved 2023, January 7, from https:// 
arit.rmutsv.ac.th/en/blogs/55-การสรางสรรคทางศิลปะ-247. (in Thai) 

HR NOTE.asia. (2022). Learning Generation Alpha skills to prepare for the future job market.  
Retrieved 2023, March 18, from https://th.hrnote.asia/tips/190805-generation-alpha/.  
(in Thai) 

Jewbang, T. (2006). Creative art thinking (2nd ed.). Bangkok: Odeonstore. (in Thai) 
Jonsdottir, A. (2013). Art and place-based education for the understanding of sustainability. 

Education in the North, 20(Special Issue), 90-105. 
Lertkhonsan, K. (2023). Encouraging Children to “Love” and “Protect” the Environment: Opening 

the Door to Education for Sustainability. Retrieved 2024, August 25, from 
https://thepotential.org/knowledge/environmental-education-for-children/. (in Thai) 

Madan, N. (2021). Nanolearning – The Futuristic Approach to Education. International journal of 
innovative research in technology, 8(5), 116-120. 

Microsoft. (2015). Attention spans. Retrieved 2023, January 22, from http://pausethinkconsider.com/ 
 wp-content/uploads/2016/09/microsoft-attention-spans-research-report.pdf 
National Science and Technology Development Agency. (2021). BCG Model. Retrieved 2023, March 

15, from https://www.bcg.in.th/background/. (in Thai) 
Sitthichok, T., Jaiyen, M., & Nidsungneon, W. (2016). Guidelines for Environmental Education  

Learning Management. Retrieved 2023, January 24, from http:// 
www2.huso.tsu.ac.th/HUSO_NEWS/10_ผลงานอาจารย/43_สาขาสังคมศึกษา/001_หนังสือสิ่งแวดลอม
ศึกษา(ฐากร%20สิทธิโชค).pdf. (in Thai) 

Sritunma, M. (2021). The Development of Art Activity Package Using Place-based Education Based 
on Natural Resources and Local Environment to Enhance Aesthetics and Local Resources 
Appreciation for Fourth Grade Students of The Elementary Schools in Rural Area of Central 
Isaan: A Case Study of Kalasin Province. Silpakorn Educational Research Journal, 13(1), 210-
227. (in Thai) 

Tongseeda, A. (2016). Art activities, tools for early childhood development. Retrieved 2023, 
 January 24, from https://bsru.net/กิจกรรมศิลปะ-เครื่องมือ/. (in Thai) 
Wongyai, N. (2017). A guide to developing digital literacy skills of digital native. Veridian E-Journal,  

Silpakorn University, 10(2), 1630-1642. (in Thai) 
 



  

                  70  

 
 

ผูเขียน 
นายกิตติชัย จันทรแดง 

นิสิตปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
เลขท่ี 254 ถนนพญาไท แขวงวังใหม เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ 10330  

 E-mail: Kittichai_ex@hotmail.com 
 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อินทิรา พรมพันธุ 

อาจารยท่ีปรึกษา สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
เลขท่ี 254 ถนนพญาไท แขวงวังใหม เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ 10330  

 E-mail: intira.p@chula.ac.th 

 


