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บทคัดยอ 
บทความวิชาการนี้ มุงศึกษาการจัดการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนรูท่ีถูกกําหนดไวใน

แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560-2579 สถาบันการศึกษาจึงตองมีการปรับเปลี่ยนใหสามารถพัฒนาศักยภาพผูเรียน
เพ่ือตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลง ท้ังดานสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และเทคโนโลยี ดวยเหตุนี้ โครงการจึงเริ่มตน 
ท่ีการนํารายวิชาในการสอนมาออกแบบกิจกรรมใหสอดคลองกับการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ ตามทฤษฎีของการสราง
ความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคชิ้นงาน ในกระบวนการเรียนการสอน และกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ดวยการ
เรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและการเรียนรูเชิงรุก เริ่มดวยการนํานักศึกษาลงศึกษาอัตลักษณของชุมชนในพ้ืนท่ีชุมชน
ไทยพวน ตําบลเกาะหวาย อําเภอปากพลี จังหวัดนครนายก พบวา ชุมชนไทยพวนมีอัตลักษณดานศิลปหัตถกรรมท่ีมี
ความโดดเดนและยังคงสืบทอดตอกันมา อันไดแก การทอผาและการจักสาน แตชุมชนยังขาดแนวทางในการพัฒนา
และนําเสนอเปนผลิตภัณฑใหม ๆ ดังนั้น จึงเปนโจทยปญหาใหนักศึกษาไดลงมือพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค 
แบบมีสวนรวมกับชุมชน และสื่อสารอัตลักษณผานการพัฒนาผลิตภัณฑ ตามโครงการศาสตรพระราชา ประจําป 
2567 โดยเปนการบูรณาการ กระบวนการการเรียนการสอน การบริการวิชาการ และศิลปวัฒนธรรม เขาดวยกัน 
 

คําสําคัญ: การจัดการเรียนรูมุงผลลัพธ; การเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ; การเรียนรูเชิงรุก; การพัฒนาผลิตภัณฑเชิง
สรางสรรค; โครงการศาสตรพระราชา 
 

Abstract 
This academic article aims to study the management of outcome-based learning, which is a 

learning model specified in the National Education Plan 2017-2036. The education institutes must 
adjust themselves to develop learners’ potential that responds to society, economy, culture, and 
technology changes. This project began by designing teaching subjects to create activities consistent 
with outcome-based learning, according to the theory of self-knowledge creation through creative 
work (Constructionism) in the teaching and learning process, as well as the design thinking process, 
which focuses on learner-centered learning and active learning. It started by taking students to 
study the community’s identity in the Thai Phuan community, Koh Wai Subdistrict, Pak Phli District, 
Nakhon Nayok Province. It was found that the Thai Phuan community has a distinctive identity in 
handicrafts that have been passed down, including weaving and basketry. However, the community 
still lacks guidelines to develop and launch new products. Therefore, it is a problem for students 
to develop creative products with community participation and communicate their identity 
through product development, according to the King’s Philosophy Project 2024, which integrated 
teaching and learning processes, academic services, and arts and culture together.  
 
Keywords: Outcome-based learning; Learner-centered; Active learning; Creative product 
development; King’s Philosophy 
 

บทนํา 
จากการเปลี่ยนอยางรวดเร็วของสภาพสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และเทคโนโลยี สงผลใหรูปแบบการศึกษา

ตองมีการปรับตัวเพ่ือพัฒนาศักยภาพของคนใหทันตอการเปลี่ยนแปลง เชนเดียวกับการศึกษาในระดับอุดมศึกษา 
ซึ่งเปนการศึกษาเพ่ือพัฒนากําลังคนเฉพาะทางควบคูกับการพัฒนาใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ ท้ังทักษะทางดานวิชาชีพ 
(Hard Skill) และทักษะดานคนและสังคม (Soft Skill) ทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 และทักษะในอนาคต เชน 
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ทักษะดาน AI ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห ทักษะการคิดอยางสรางสรรค ทักษะดานเครือขาย มีความเปนผูนํา  
การปรับตัวไว ทํางานอยางยืดหยุน เปนตน ซึ่งเปนทักษะท่ีจําเปนในอนาคต (Puriwat, 2025) การปรับใหเขากับการ
เปลี่ยนแปลงของโลกสงผลใหตองมีการพัฒนาการเรียนรูแบบมุงผลลัพธท่ีเหมาะสมกับความตองการของผูเรียน 
จึงเปนสิ่งท่ีจําเปน 

แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560 - 2579 ไดมีการวางกรอบเปาหมายและทิศทางการจัดการศึกษาของ
ประเทศในการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยทุกชวงวัย จากคํากลาวของนายกรัฐมนตรี (พลเอก
ประยุทธ จันทรโอชา) กลาวไวในรายการคืนความสุขใหคนในชาติวา “วันนี้การผลิตกําลังคน ตองมาดูกอนวาคุณภาพ
ท่ีเราตองการเปนอยางไร มีคุณสมบัติอยางไร ตองมุงหวังคุณภาพมากกวาปริมาณ การผลิตกําลังคนในสายวิชาชีพ 
ใหเปนแรงงานคุณภาพ หรือแรงงานท่ีมีฝมือของประเทศนั้น จบมาแลวตองมีงานทํา ถาเราไมปรับระบบการศึกษา 
เพ่ือผลิตกําลังคนใหสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงาน จบมาก็ไมมีงานทําอีก” โดยมีการปรับเพ่ือให 
สอดรับกับโลกในศตวรรษท่ี 21 ใน 4 มิติ คือ 1) มีความรู ทักษะและความสามารถท่ีสอดรับกับโลกในศตวรรษท่ี 21 
2) มีความรับผิดชอบตอสังคม 3) มีอัตลักษณความเปนไทยสามารถยืนอยางมีศักดิ์ศรีบนเวทีสากล และ 4) เปนดิจิทัล
ไทยเพ่ือสอดรับกับการเขาสูยุคดิจิทัล (Ministry of Education, 2017) 

ในแผนการศึกษาแหงชาติฉบับปจจุบัน กฎกระทรวงมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 
กฎกระทรวงมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 และกฎกระทรวงมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ.2565 ในราชกิจจานุเบกษา เลมท่ี 139 ตอนท่ี 20 ก วันท่ี 31 มีนาคม 2565 (Minister of Higher Education, 
Science, Research and Innovation, 2022 a,b,c) ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่องรายละเอียด
ผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ในราชกิจจานุเบกษา เลมท่ี 139 ตอนพิเศษ 212 ง. 
วันท่ี 9 กันยายน 2565 (Member of the Higher Education Standards Committee, 2022) ไดระบุถึงการเรียนรู
แบบมุงผลลัพธของผู เรียน หรือเรียกวา Outcome-based Education ซึ่งเปนการจัดการเรียนรู ท่ี มีการเชื่อมโยง 
ตั้งแตวิสัยทัศน พันธกิจ อัตลักษณของมหาวิทยาลัย วัตถุประสงคของหลักสูตร ผลลัพธการเรียนรู ตั้งแตระดับหลักสูตร 
ระดับรายวิชา นําไปสูการออกแบบรายวิชา การออกแบบการสอน และการประเมินผล เพ่ือเสริมสรางใหไปในทิศทาง
เดียวกัน เพ่ือใหผู เรียนไดรับประโยชนสูงสุด (Yanawongsa, Intasingh, Nguenyuang & Intanet, 2021, p. 285)
แนวทางดังกลาว มีความสําคัญตอการจัดการเรียนรู เพราะวาเปนกลยุทธเพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนรู  

จากท่ีกลาวมาขางตน การจัดการเรียนแบบมุงผลลัพธนอกจากเพ่ือยกระดับการศึกษาของไทยแลว ยังมี
ความสําคัญอยางยิ่งตอการปรับปรุงหลักสูตรของมหาวิทยาลัยและการรับรองหลักสูตรตามผลลัพธการเรียนรู  
การประเมินตามเกณฑการประกันคุณภาพระดับหลักสูตร (ASEAN University Network Quality Assurance : 
AUN-QA) ซี่งตามเกณฑตองแสดงถึงผลลัพธการเรียนรูท่ีสอดคลองกับ learning’s taxonomy และสอดคลองกับ
วิสัยทัศนและพันธกิจของมหาวิทยาลัย (Navavongsathian, 2023) หลักการสําคัญของ AUN-QA มุงเนนใหเกิด 
การจัดการศึกษาแบบมุงเนนผลลัพธการเรียนรู การพิจารณาการออกแบบกระบวนการตาง ๆ เพ่ือมุงสูผลลัพธ 
อยางเปนระบบ (Sinthuwongsanont & Boonkongsaen, 2023, p. 472) ดังนั้น AUN-QA และการเรียนรูแบบ 
มุงผลลัพธ (OBE) มีความเก่ียวของกันโดยมีเปาหมายเพ่ือปรับปรุงคุณภาพการศึกษา ดวยเหตุนี้ สถาบันการศึกษาตอง
มุงเนนในการพัฒนาการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ  

 
ท่ีมาของการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ 
 การศึกษาแบบมุงผลลัพธการเรียนรู (OBE) เปนศัพทท่ี William G. Spady บัญญัติข้ึนมาในป พ.ศ.2531 ซึ่ง
เปนท่ียอมรับและนํามาใชในป ค.ศ.1930 โดยคณะกรรมการการศึกษาแหงรัฐในประเทศสหรัฐอเมริกานํามาใช 
ในระบบการศึกษาเก่ียวกับวิทยาลัย 300 แหงและโรงเรียนมัธยมศึกษา 30 แหง พบวา ผูสําเร็จการศึกษาจากโรงเรียน
มัธยมศึกษาท่ีมีการทดลองสวนใหญประสบความสําเร็จอยางชัดเจนมากกวาผูสําเร็จการศึกษาจากโรงเรียนท่ีมี
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หลักสูตรแบบดั้งเดิม ตอมาในป ค.ศ.1960 เบญจามิน บลูม ไดนําแนวคิดการศึกษาแบบมุงเนนผลลัพธการเรียนรูมาใช
โดยผสมผสานกับรูปแบบการคิดระดับสูง (Higher Order Thinking) โดยมีการแบงเนื้อหาหลักสูตรออกเปนหนวย 
เล็ก ๆ และมีการประเมินความกาวหนาของนักเรียนตามเปาหมายท่ีกําหนดไว จนกระท่ังในปจจุบัน สถาบันการศึกษา
ในประเทศไทย เริ่มมีการนํามาจัดการเรียนรูใหมในศตวรรษท่ี 21 มาใชในการจัดการเรียนรูในกระบวนรายวิชา  
โดยกําหนดเปาหมาย หลักสูตรท่ีควรออกแบบการเรียนรู และการประเมินผูเรียนเพ่ือนําไปสูผลลัพธการเรียนรู 
ท่ีคาดหวัง (Wongdaeng, 2024, p.236)  
 การเรียนรูแบบมุงผลลัพธ : เนนผลลัพธการเรียนรูและสมรรถนะของผูเรียน  

Spady (1994, p.1) ใหนิยามวา “Outcome-Based Education (OBE) means clearly focusing and 
organizing everything in an educational system around what is essential for all students to be able 
to do successfully at the end of their learning experiences.” นั่นคือ มีความชัดเจนและจัดการทุกอยางใน
ระบบการศึกษาท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนทุกคนใหสามารถทําไดสําเร็จเม่ือสิ้นสุดประสบการณการเรียนรู  

การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับดวยการเสริมสรางใหไปในทิศทางเดียวกัน  
การเรียนรูแบบมุงผลลัพธ เปนการจัดการศึกษาและจัดการเรียนรูท่ีเนนความสมเหตุสมผล โดยมุงผลลัพธ 

ไปท่ีผูเรียนเปนสําคัญเพ่ือกอใหเกิดคุณลักษณะท่ีสังคมและโลกในอนาคตตองการ ไมเนนเนื้อหาวิชาเพียงอยางเดียว 
(Thepsaeng & Naruekhoskittikirati, 2023, p. 40) ดังนั้น จําเปนตองมีการเปลี่ยนจากการเรียนรูแบบเดิม ซึ่งไดแก 
การเริ่มท่ีสาระการเรียนรูของวิชาในหลักสูตร การออกแบบการประเมินผล สงผลตอผลลัพธการเรียนรู ดังภาพท่ี 1 ไปสู
การศึกษาท่ีมุงผลลัพธการเรียนรู ดวยการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ หรือ Backward Design เพ่ือใหการพัฒนา
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนใหม ตอบสนองตอผลลัพธการเรียนรูและสมรรถนะของผูเรียน ดังภาพท่ี 2  

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 1 การออกแบบการเรียนรูแบบเดิม 
ท่ีมา: Navavongsathian (2023) 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2 การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ  
ท่ีมา: Navavongsathian (2023) 
 

การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ ประกอบดวย 3 องคประกอบ (Navavongsathian, 2023) ดังนี้ 1) 
กําหนดเปาหมายการเรียนรูกอนวาอะไรคือสิ่งท่ีผูเรียนควรจะรู เขาใจ และทักษะมีสมรรถนะอยางไร ประยุกตใชได
อยางไร 2) กําหนดหลักฐานท่ีเปนผลลัพธการเรียนรู นําไปสูเปาหมายการเรียนรูท่ีหลักสูตรกําหนด ตองมีหลักฐานท่ี
แสดงใหเห็นไดวาผูเรียนบรรลุเปาหมายการเรียนรูไดจริง เม่ือสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู และ 3) วางแผนจัดกิจกรรม

สาระการเรียนรูของวิชา
ในหลักสูตร 

การประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู  

Learning Outcome 

กิจกรรมการเรียนรู 
 

การประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู  

Learning Outcome 
 

การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ  

การเรยีนรูแบบเดิม 
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เพ่ือเสริมสรางการเรียนรู เพ่ือตอบคําถามวา ผูสอนทําใหผูเรียนบรรลุเปาหมายไดอยางไร สาระการเรียนรูและสื่อการ
สอนสอดประสานกันหรือไม องคประกอบท้ังสามจะตองมีความเชื่อมโยงอยางมีความหมายดวยการเสริมสรางใหไปใน
ทิศทางเดียวกัน หรือ Constructive Alignment (Pinit, Anmanatarkul & Ruayruay, 2023) ผลลัพธท่ีไดจึงมี
ความสมบูรณและปฏิบัติได  

Constructive Alignment (CA) หมายถึง การออกแบบหลักสูตร การสอน การเรียนรู การวัดผลประเมินผล
ท่ีทําใหผูเรียนสามารถสัมฤทธิผลของการเรียนตามท่ีตองการได โดยหลักการสอนท่ีผูเรียนสามารถสรางความหมาย
ดวยตนเองท่ีตรงประเด็นของผูเรียน ท้ังกิจกรรมการเรียนรู โดยท่ีผูสอนจะเลือกชองทางการสอนท่ีถูกตอง มีการ
กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู วาผูเรียนควรจะรูอะไร กิจกรรมการเรียนรู ผูเรียนสามารถเขาถึงสิ่งที่เขาถึงการเรียนรู
ไดอยางไร การประเมินผล เราจะวัดความรูความสามารถของผูเรียนไดอยางไร (Navavongsathian, 2023) โดยสรุป
ไดจาก Biggs วา Constructive Alignment เปนการสอนท่ีตองมีการออกแบบการสอนใหชัดเจนกอนท่ีจะทําการ
สอน (Biggs, 2014, p. 6) และ Constructive Alignment เปนวิธีการสอนท่ีมุงผลลัพธการเรียนรู (Keadplang, 
2021, p. 28) โดยเนนท่ีผลลัพธมากกวากระบวนการ (Navavongsathian, 2023) 

ผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (Royal Gazette, 2022) ประกอบดวย 4 ดาน ดังนี้  
1. ความรู (Knowledge) หมายถึง สิ่งท่ีสั่งสมมาจากการศึกษาเลาเรียน การคนควา หรือประสบการณท่ีเกิด

จากหลักสูตรการเรียน ซึ่งเปนสิ่งจําเปนและเพียงพอตอการนําไปปฏิบัติ หรือตอยอดความรูในการประกอบอาชีพ 
ดํารงชีพ อยูรวมกันในสังคม และพัฒนาอยางยั่งยืนตอไป สําหรับการดํารงชีวิตในยุคดิจิทัล โดยความรูในระดับ
ปริญญาตรี ตองมีความรูท่ีจําเปนและเพียงพอตอการนําไปปฏิบัติ ตอยอดความรู ปรับใชความรูเพ่ือการพัฒนางาน 

2. ทักษะ (Skill) หมายถึง ความสามารถท่ีเกิดจากการเรียนรู ฝกฝนปฏิบัติใหเกิดความคลองแคลว วองไว 
และชํานาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตนและพัฒนาสังคม สําหรับดํารงชีวิตในยุคดิจิทัล  
โดยทักษะในระดับปริญญาตรี มีทักษะการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองในการปฏิบัติและการปรับปรุงพัฒนางานเพ่ือ
การประกอบอาชีพ และทักษะดานดิจิทัล 

3. จริยธรรม (Ethic) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทําระดับบุคคลท่ีสะทอนถึงความเปนผูมีคุณธรรม 
ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือประโยชนสวนรวมและสวนตน ท้ังตอหนาและลับหลังผูอ่ืน โดยการกระทําท่ีเปนไป
ตามกฎกติกา และเกิดประโยชนตอสังคม เชน ความซื่อสัตยสุจริต ความเอ้ือเฟอเผื่อแผ ความมีจิตใจเมตตา ความ 
โอบออมอารี การมีจิตสาธารณะ การรักษาสิ่งแวดลอม เปนตน หลีกเลี่ยงการกระทําท่ีผิดกฎกติกาของสังคม และไม
ทําผิดกฎหมาย เชน การไมคัดลอกผลงาน การทุจริตทางวิชาการ การละเมิดทรัพยสินทางปญญา การละเมิดลิขสิทธิ์ 
การลักขโมย การทุจริตการสอบ การฉอโกง การไมกระทําตามสัญญา การโฆษณาสรรพคุณของสินคาเกินจริง  
การกระทําท่ีเอ้ือประโยชนตอพวกพองท่ีไมถูกตอง เปนตน 

4. ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิก ลักษณะนิสัย และคานิยม ท่ีสะทอนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร 
วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผานการเรียนรู และการฝกประสบการณจากหลักสูตร ใหมีความเหมาะสมกับ 
แตละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ลักษณะบุคคลท่ัวไปท่ีเหมาะสมสอดคลองกับอัตลักษณของหลักสูตร
และสถาบัน สวนลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตรท่ีเก่ียวของ ควรกําหนดลักษณะบุคคลเฉพาะวิชาชีพ 
ตามมาตรฐานวิชาชีพดวย โดยอาจเลือกลักษณะบุคคลท่ัวไปมากําหนดเปนคุณสมบัติท่ีเปนจุดเนนใหสอดคลองกับ
เปาหมายของหลักสูตร   

สิ่งสําคัญอีกประการหนึ่ง ของการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ คือ การจัดการเรียนรูเพ่ือเปลี่ยนแปลงพัฒนาผูเรียน
ท้ังดานความรู ความสามารถ และคุณลักษณะตามเปาหมายท่ีกําหนดไว มีความยืดหยุนท้ังการจัดการเรียนรู การจัด
ตารางเวลาเรียน การกําหนดเปาหมายการเรียนรู การวัดและประเมินผล หลักสําคัญของการจัดการศึกษาแบบมุงเนน
ผลลัพธการเรียนรู คือ การกําหนดผลลัพธการเรียนรู และผูเรียนทุกคนตองประสบความสําเร็จ การออกแบบกิจกรรม
การเรียนรูแบบมุงเนนผลลัพธการเรียนรู (Wongdaeng, 2024, p. 234) 
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 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ 
การเรียนรูประกอบดวย 2 แบบ ไดแก 1) การเรียนรูท่ีมุงเนนการบรรยาย (Input-Based Education) ใหผูเรียน

ไดเรียนรูทองจํา คิด และสอบ (Teacher-Centered Education) (Biggs, 2014, p. 6) 2) การเรียนรูท่ีมุงเนนผลลัพธ 
(Outcome-Based Education) สามารถใชการสอนและรูปแบบการประเมินไดอยางหลากหลาย โดยสอนแบบเชิงรุก 
(Active Learning) (Kettapun, 2018) 

การเรียนรูแบบมุงผลลัพธมีการออกแบบกิจกรรมบนพ้ืนฐานการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ (Learner-
Centered Learning) และการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) โดยการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนการจัด
การศึกษาท่ีถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด ดวยกระบวนการจัดการการศึกษาท่ีเนนผูเรียนใหแสวงหาความรู และพัฒนา
ความรูไดดวยตนเอง รวมท้ังมีการฝกและปฏิบัติในสภาพจริงของการทํางาน มีการเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนกับสังคมจริง 
และการประยุกตใช มีการจัดกิจกรรมและกระบวนการใหผูเรียนไดคิดวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และสรางสรรค
สิ่งตาง ๆ (Tenissara & Sangsai, 2023, p. 362) รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ตัวอยางเชน  
การจัดการเรียนรูแบบประสบการณการเรียนรู การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน การจัดการเรียนรูโดยใชวิจัย
เปนฐาน การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ การบูรณาการรวมกับการทํางาน 
การเรียนรูแบบการบริการสังคมเปนฐาน (Service-Based Learning) การเรียนรูดวยการนําตนเอง การจัดการเรียนรู
เชิงรุก การเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended-Based Learning) และอ่ืน ๆ (Khammanee, 2011; Wongdaeng, 
2024, p. 241)  

สําหรับการเรียนรูเชิงรุกเปนกระบวนการเรียนรูท่ีเนนใหผูเรียนมีสวนรวมลงมือปฏิบัติท้ังในการฟง พูด อาน 
คิด เขียน สงเสริมปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับผูเรียนและพัฒนาทักษะการคิดของผูเรียนไปสูการ 
คิดข้ันสูง ใหโอกาสผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง เชน การเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน การเรียนรู 
เชิงประสบการณ การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน การสอนท่ีเนนทักษะกระบวนการคิด (Tanpan, Kositpimanvach 
& Somprach, 2023, p. 646)  
 การจัดการเรียนรูแบบมุงเนนผลลัพธ: การพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศ
ศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

สิ่งท่ีเปนความทาทายของการจัดการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ คือ ผูสอนมีการปรับเปลี่ยนแนวทางการจัดการ
เรียนรูแลวหรือยัง และผูเรียนสามารถปรับตัวใหคุนเคยไดหรือไม หลังจากอยูในการเรียนรูแบบเดิม ๆ มายาวนาน 
นับเปนความทาทายของการจัดการเรียนรูแบบมุงเนนผลลัพธ และนับเปนความทาทายสําหรับผูสอนและผูเรียนดวย
การจัดกิจกรรมการเรียนรูควรตอบสนองผลการเรียนรูตามทักษะและความรูของผูเรียนท่ีเนนกิจกรรมการเรียนรู 
(Keadplang, 2021, p. 29)  

ปจจุบันมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร กําลังอยูในกระบวนการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรท่ีมุงเนนผลลัพธ
การเรียนรู ซึ่งในสวนของสาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ ก็ไดนําแนวทางการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ 
มาปรับใช โดยเริ่มตันดวยการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการสื่อสารและสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน  
ในปการศึกษา 2566 ซึ่งมีนักศึกษาชั้นปท่ี 3 จํานวน 10 คน โดยไดออกแบบการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและการ
เรียนรูเชิงรุก ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค บูรณาการรวมกับโครงการศาสตรพระราชา 
ดวยการนําปญหาของชุมชนมารวมคิด วิเคราะห ออกแบบ แกปญหา สรางตนแบบ และประเมินผล โดยท้ังหมดนี้
ชุมชนไดมีสวนรวมในการใหขอเสนอแนะ ใหการสนับสนุนวัสดุ และประเมินผล วิธีการท่ีใชแนวคิดของทฤษฎีของการ
สรางความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคชิ้นงาน ในการเรียนการสอน ผูสอนจะมีบทบาทท่ีแตกตางไปจากเดิม คือ  
จะเปลี่ยนจากการเปนผูถายทอดความรูและควบคุมการเรียนรู ไปเปนผูใหความรวมมือสนับสนุน อํานวยความสะดวก 
และชวยเหลือผูเรียนในการเรียนรู ซึ่งเปนการเปลี่ยนจากบทบาท “การใหความรู” เปน สนับสนุน “การใหผูเรียน
สรางความรู” ผูสอนทําหนาท่ีสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Khammanee, 2011) และการเรียนรูดวยกระบวนการคิด
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เชิงออกแบบ (Design Thinking Process) (Tantiyaswasdikul, 2022) เปนกระบวนการสรางความเขาใจตีความ
ปญหาเพ่ือตั้งเปาหมาย โดยเนนกระบวนการ 5 ข้ันตอน ดังนี้  1) การทําความเขาใจกลุมเปาหมาย (Empathize)  
2) การตั้งกรอบโจทย (Define) 3) การสรางความคิด (Ideate) 4) การสรางตนแบบ (Prototype) และ 5) การประเมินผล 
(Test)  

ชุมชนไทยพวน จังหวัดนครนายก มีถ่ินฐานเดิมอยูท่ีเมืองพวน ซึ่งปจจุบันคือเมืองเชียงขวาง สาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว ไดอพยพเขามาสูประเทศไทยมากกวา 240 ปแลว ชาวไทยพวนมีอัตลักษณทาง
วัฒนธรรมดานศิลปหัตถกรรม โดยเฉพาะการทอผา การจักสาน และการตีเหล็ก ซึ่งปจจุบันเหลือเพียงการทอผา 
และการจักสานเทานั้น ซึ่งชุมชนยังขาดแนวทางในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑใหม ๆ จึงตองการความชวยเหลือ 
เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค จึงไดมีออกแบบการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ ดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
5 ข้ันตอน ดังนี ้

1. การทําความเขาใจกลุมเปาหมาย (Empathize) ดวยการพาผูเรียนลงเรียนรูในพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาอัตลักษณ
ของชุมชนไทยพวน ตําบลเกาะหวาย อําเภอปากพลี จังหวัดนครนายก จากการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับชาวชุมชน 
พบวา ชุมชนมีการจัดตั้งศูนยผาทอไทยพวนข้ึน มีการผลิตผาทอมือและจําหนายเปนผืนผาทอโดยตรงซึ่งมีราคา
คอนขางสูง ดังนั้น จึงตองการการพัฒนาผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมเพ่ือจําหนายใหกับนักทองเท่ียวท่ีตองการนําไปเปน 
ของท่ีระลึกไดในราคายอมเยา   

2. การตั้งกรอบโจทย (Define) เปดโอกาสใหผูเรียนไดกําหนดแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค 
เพ่ือเพ่ิมผลิตภัณฑใหม ๆ ใหกับชุมชน ซึ่งพบวาท้ังอัตลักษณดานผาทอและการจักสานสามารถนํามาพัฒนาเปน
ผลิตภัณฑรวมกันได ดังนั้น จึงเกิดแนวคิดการนําผาทอและการจักสานมาผสมผสานกันเพ่ือพัฒนาเปนผลิตภัณฑตาง ๆ 
ท่ีทันสมัยมากข้ึน  

3. การสรางความคิด (Ideate) ใหผูเรียนไดมีการประชุมกลุมรวมกับชุมชน นักออกแบบผลิตภัณฑชุมชน 
และอาจารย เพ่ือระดมสมองออกแบบผลิตภัณฑบนแนวคิดการบูรณาการผาทอและการจักสานเขาดวยกัน จากนั้น
นําเสนอรูปแบบผลิตภัณฑท่ีออกแบบใหมตอชุมชนไทยพวน เชน หมวก เสื้อ ของท่ีระลึก ของใช กระเปาใสสตางค 
เปนตน ดังภาพท่ี 3 

4. การสรางตนแบบ (Prototype) ใหผู เรียนไดนํารูปแบบผลิตภัณฑท่ีคิดออกแบบข้ึนมาจัดสรางเปน
ผลิตภัณฑตนแบบ โดยใหการสนับสนุนวัตถุดิบเชนวัสดุผาทอไทยพวน และการจักสานจากชุมชน ดังภาพท่ี 4  

5. การประเมินผล (Test) นําเสนอผลิตภัณฑตนแบบใหชุมชนไดมีสวนรวมในการประเมินผลิตภัณฑ 
เชิงสรางสรรค ซึ่งชุมชนลงความเห็นวาผลิตภัณฑจักสานใสขวดมีความนาสนใจ มีการใสผาทอเพ่ิมสีสัน สามารถ
สื่อสารผลิตภัณฑจากผาทอไทยพวนและจักสานไดดี สามารถใชประโยชนไดจริง ตามมาดวยโคมไฟจักสานและ
กระเปา ซึ่งจําเปนตองมีการพัฒนารูปแบบใหสวยงามมากข้ึน รวมถึงปรับรูปแบบใหเหมาะสมกับการใชงาน สุดทาย
คือเสื้อและหมวก ซึ่งยังไมสะทอนใหเห็นอัตลักษณของชุมชนไทยพวน แตสามารถนําไปปรับประยุกตเพ่ิมเติมไดตอไป 

จากกระบวนการดังกลาว เม่ือไดตนแบบผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคแลว ชุมชนสามารถนําไปประยุกตหรือ
พัฒนาเพ่ิมเติมใหหลากหลายรูปแบบและนาสนใจมากข้ึน กอนจะนําไปสูการประเมินผลจากนักทองเท่ียวตอไป 



  

                  30  

 
 

   
 

ภาพท่ี 3 กิจกรรมการเรียนรูในชุมชนไทยพวน จังหวัดนครนายก 
ท่ีมา: Wiriyawit (2024) 
 

 
 
ภาพท่ี 4 ตนแบบผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร 
ท่ีมา: Wiriyawit (2024) 
 

 การออกแบบการเรียนรูแบบมุงผลลัพธในครั้งนี้ มีเปาหมายใหนักศึกษาไดทําการสื่อสารผานผลิตภัณฑเชิง
สรางสรรคไดจริง โดยออกแบบกิจกรรมจากโจทยปญหาจริงภายในชุมชน มีการเชื่อมโยงและประยุกตใชสิ่งท่ีเรียน 
กับสังคมจริง เกิดการการสรางความรูดวยตนเองผานการสรางสรรคชิ้นงาน โดยมีชุมชนเขามามีสวนรวมสะทอน
ความคิดใหกับผูเรียน และมีอาจารยเปนผูอํานวยความสะดวก และสุดทายไดใหนักศึกษาทําการสื่อสารอัตลักษณ
ชุมชนจากผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค และมีการประเมินผลจากชุมชนรวมดวย การกําหนดเปาหมายการจัดการเรียนรู
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แบบมุงผลลัพธ ดวยการออกแบบกิจกรรมท่ีเนนการเรียนรูเชิงรุกและเนนผู เรียนเปนสําคัญก็เพ่ือสงผลลัพธ  
และประสบการณท่ีดีสําหรับผูเรียนนั่นเอง  
 

บทสรุป 
การจัดการเรียนรูแบบมุงผลลัพธ มีการจัดการเรียนรูดวยวิธีการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ ซึ่งมีความ

สอดคลองท้ังกระบวนการ เริ่มตั้งแตการศึกษาความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย การออกแบบหลักสูตรท่ีมุงผลลัพธ
การเรียนรู การออกแบบรายวิชาท่ีเรียนรู การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ท้ังนี้เพ่ือให
สามารถดําเนินการจนไดผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิท้ัง 4 ดาน ไดแก ความรู ทักษะ จริยธรรม และลักษณะ
บุคคล ทําใหการเสริมสรางสัมฤทธิผลของการเรียนรูของผูเรยีนเปนไปในทิศทางเดียวกัน  

การเรียนการสอนดวยกรณีศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคของชุมชนไทยพวน จังหวัดนครนายก 
ในครั้งนี้ไดมีการนําทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองผานการสรางสรรคชิ้นงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
มาใชเปนแนวทางการเรียนรู ซึ่งเนนผูเรียนเปนสําคัญและยังเปนการเรียนรูเชิงรุกท่ีทําใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค และทําใหผูเรียนสามารถสรางองคความรูของตนเองข้ึนมาได ท้ังนี้ผูสอนมีบทบาทเปนเพียง
ผูอํานวยการท่ีสนับสนุนดานความสะดวก ใหคําปรึกษา ใหกําลังใจ สรางแรงจูงใจ และสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรู
ใหกับผูเรียน การออกแบบการเรียนรูครั้งนี้ เปนการบูรณาการการเรียนการสอนรวมกับโครงการศาสตรพระราชาเพ่ือให
สอดคลองกับรายวิชาการสื่อสารและสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน โดยการมีสวนรวมของอาจารย นักศึกษา และ
ชุมชน โดยมุงเนนการวัดผลจากผลงานท่ีผูเรียนแสดงออกมา เปนหลักการสอนใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  
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