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บทความวจิยันี้อธบิายขั้นตอนการพฒันากระบวนการสร้างสถานการณ์ฝึก (Scenario Development processes) 

ส�ำหรบัการฝึกในระดบัยุทธวธิทีางทหาร โดยใช้การจ�ำลองการฝึกเสมอืนจรงิ (Virtual Simulation) ด้วยเครื่องมอืการจ�ำลอง

ยทุธ์และการฝึกทางทหารซึ่งเป็นเครื่องมอืในการพฒันาสถานการณ์ฝึกทางทหารในลกัษณะเดยีวกบัการพฒันาเกม กระบวนการ

ในการพฒันาสถานการณ์ฝึกเริ่มจากการน�ำแผนบทเรยีนที่เป็นเอกสารก�ำกบัที่หน่วยฝึกศกึษาทางทหารมาเป็นข้อมลูเบื้องต้นของ

กระบวนการการสร้างสถานการณ์ฝึก โดยในเอกสารจะมกีารก�ำหนดสถานการณ์ เหตุการณ์ และเกณฑ์มาตรฐานในการประเมนิ

ผลผูเ้ข้ารบัการฝึก รวมถงึเวลาที่ผูเ้ข้ารบัการฝึกควรจะใช้ในการตดัสนิใจอย่างใดอย่างหนึ่งต่อสถานการณ์นั้น ๆ  แผนบทเรยีนอาจ

เขยีนมาจากบทเรยีนจากการรบ ซึ่งถอืเป็นข้อมลูที่ส�ำคญัส�ำหรบัการฝึกทางยทุธวธิใีห้กบัทหารที่ต้องออกปฏบิตักิารในพื้นที่ น�ำไป

สูก่ารหาข้อมลูเพิ่มเตมิต่างๆ เพื่อในไปจดัท�ำเป็นบทด�ำเนนิเรื่องและน�ำสูก่ารสร้างสถานการณ์ฝึกในที่สดุ ผลที่ได้จากกระบวนการ

การพฒันาสิ่งแรกคอืวดิโีอของสถานการณ์ฝึก ซึ่งเป็นภาพสถานการณ์ทั้งหมดและน�ำไปใช้ในการฝึกขั้นพื้นฐานซึ่งเป็นการฝึกใน

ห้องเรยีน ในลกัษณะถามตอบตามแบบวธิกีารของการทหารราบทั่วไป จากนั้นจงึน�ำเข้าสูส่ถานการณ์ฝึกส�ำหรบัการฝึกด้วยระบบ

สนามฝึกยงิปืนทางยุทธวธิเีสมอืนจรงิ (Virtual Shooting Simulator) ของส่วนงานระบบเครื่องช่วยฝึกเสมอืนจรงิ ในการฝึก

ขั้นก้าวหน้า ซึ่งกระบวนการในการพัฒนาสถานการณ์ฝึกนี้ สอดคล้องกับแนวทางการจัดท�ำห้องเรียนจ�ำลองการปฏิบัติการทาง

ยุทธวธิตีามนโยบายของกองทพับก 
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Abstract

This research paper explains scenario 

development processes for military tactical missions. 

The tool for virtual simulation was adopted for tasks 

of military simulation and training. It is a kind 

of game development with slight difference from 

software development. The processes begin with 

a lesson plan as a doctrine on which the scenario 

development process is based. The document 

indicates training situation, event to model, criteria 

for test and evaluation and time spent for decision 

making on the situation under study. The lesson 

might have been written by or story-told by war 

veterans who input genuinely experienced mission 

scenarios to trainees through the training scenario 

being developed. The first result from the scenario 

development processes is a video of the training 

scenario. It contains all aspects of the training 

simulation to be used in field and classroom 

trainings. The latter forms an essential part of 

question and answer procedures of infantry training. 

That leads to a further stage of training in a virtual 

shooting simulator of the virtual simulation division. 

This was considered an advanced training step by 

the Royal Thai Army. The scenario development 

processes, thus, respond to an approach adopted 

to follow the army policy that demands a unit to 

develop a tactical training simulator. 

Keywords: Training Simulator, Training 

Scenario, Military Simulation, Military Training

๑.	 ที่มาและความสำ�คัญของการวิจัย

	 ความส�ำคัญของการใช้เครื่องจ�ำลองการฝึกเสมือนจริง 

(Virtual Simulator) ในการฝึกทางทหารคอื สามารถท�ำการ

ฝึกในสถานการณ์ที่มีบทเรียนที่เป็นภัยต่อชีวิตโดยไม่มีการ

สูญเสียใดๆ เลย และสามารถฝึกได้หลายครั้งเท่าที่ต้องการ

โดยเสียค่าใช้จ่ายน้อยมาก และนี่ถือว่าเป็นเหตุผลส�ำคัญที่ 

การฝึกกับเครื่องจ�ำลองการฝึกเสมือนจริงเริ่มใช้กันอย่าง 

กว้างขวางในการฝึกกับเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคง 

เช่น ทหาร ต�ำรวจ เจ้าหน้าที่ฝ่ายพลเรอืน เป็นต้น ในปัจจบุนัภยั

ก่อการร้ายมีความรุนแรงและสร้างความสูญเสียต่อชีวิตและ

ทรพัย์สนิของพลเรอืน ต�ำรวจ และทหาร ท�ำให้มคีวามต้องการ

เจ้าหน้าที่ที่มศีกัยภาพและความช�ำนาญในการปฏบิตักิารพื้นที่ 

เพื่อลดความสญูเสยีในทรพัย์สนิและปกป้องชวีติของผูบ้รสิทุธิ์ 

ท�ำให้เครื่องจ�ำลองการฝึกเสมอืนจรงิมบีทบาทส�ำคญัในการฝึก 

เจ้าหน้าที่เหล่านี้ 

	 ๑.๑.	 วตัถุประสงค์การวจิยั

	 ๑.๑.๑	 เพื่ อศึกษาขั้นตอนการพัฒนาฉาก

สถานการณ์ฝึกทางทหาร

	 ๑.๑.๒	 เพื่อสร้างฉากสถานการณ์ฝึกส�ำหรบัใช้ใน

การฝึกกบั Virtual Shooting Simulator และจดัท�ำวดิโีอ

ส�ำหรบักบัฝึกในห้องเรยีน

	 ๑.๑.๓	 เพื่อการทดสอบและทดลองเครื่องมือที่

เลอืกน�ำมาใช้พฒันาฉากสถานการณ์ฝึกทางทหาร

	 ๑.๒. กรอบแนวคดิในการวจิยั

	 ๑.๒.๑	 สร้างกระบวนการการพัฒนาฉากฝึกทาง

ทหารเพื่อการฝึกกับระบบสนามฝึกยิงปืนทางยุทธวิธีเสมือน

จรงิ 

	 ๑.๒.๒	 ศกึษาและจดัท�ำเอกสารในแต่ละขั้นตอน

การพฒันาฉากฝึกฯ ในเบื้องต้น จะแบ่งออกเป็น ๓ ขั้นตอน

และมเีอกสารประกอบในแต่ละขั้นตอนดงันี้

		  ๑.๒.๒.๑	 ขั้ น ตอนก า ร จั ด ท� ำ แ ล ะ

รวบรวมเอกสาร ความต้องการของฉากฝึก ผลผลิตของ 
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รูปที่ ๑ : กระบวนการในการสร้างสถานการณ์ฝึก
สำ�หรับการฝึก

ขั้นตอนนี้คอื แผนบทเรยีน (Lesson Plan)

		  ๑.๒.๒.๒ 	ขั้นตอนการระดมสมอง 

ผลผลติของขั้นตอนนี้คอื ล�ำดบัเรื่อง (Story Board)  

		  ๑.๒.๒.๓	 ขั้นตอนการจัดท�ำฉากฝึก 

ผลผลิตของขั้นตอนนี้คือ ฉากฝึกในสองรูปแบบคือ วิดีโอ

ส�ำหรับการฝึกในห้องเรียนและฉากฝึกตามสถานการณ์ 

ส�ำหรบัการฝึกกบัระบบสนามฝึกยงิปืนทางยุทธวธิเีสมอืนจรงิ

	 ๑.๔. เครื่องมือในการวิจัย เครื่องมือส�ำคัญในการจัด

ท�ำฉากสถานการณ์ฝึก คอื โปรแกรมส�ำหรบัการสร้างสภาวะ

แวดล้อมจ�ำลอง (Virtual Environment) ในเบื้องต้นเลอืก

ใช้ VBS3 ซึ่งเป็น Simulation Engine สบืทอดมาจาก Real 

Virtuality Engine ของบรษิทั Bohemia Interactive ซึ่ง

มีคุณลักษณะพิเศษการให้แสงกับสถานการณ์ฝึกแบบพลวัต

และมเีงาขณะเวลาจรงิ (Dynamic light with real-time 

shadows) การแสดงบรรยากาศและหมอกแบบพลวัต 

(Dynamic weather and fog) การใส่ลวดลายจริงของ

ภูมิประเทศขนาดใหญ่ (Large texture mapping for 

real-world terrain) โดยใช้ GIS data การสร้างแอนเิมชนั

โดยใช้ลักษณะโครงกระดูกจริงให้แก่แบบจ�ำลองบุคคลใน 

ฉากฝึก (Bone-based animation) การสนบัสนนุการท�ำงาน

เป็นเครอืข่าย แบบ client-server และการจ�ำลองแบบและการ

เคลื่อนที่ของพาหนะทางทหาร รถ เรอื เครื่องบนิ อาวุธต่างๆ 

คุณสมบัติเหล่านี้ เป็นส่วนท�ำให้การจ�ำลองภาพสถานการณ์

ฝึกได้ถึงระดับที่ท�ำให้มนุษย์มีความรู้สึกร่วม (Immersive 

Feeling) กับภาพที่เห็น ซึ่งเป็นสิ่งจ�ำเป็นต่อผู้เข้ารับการฝึก

เพื่อการรับรู้ใกล้เคียงโลกจริง โดย VBS3 นั้นในชุดจะรวม 

แบบจ�ำลองสามมติ ิ(3D Models) ของทหาร รถ เรอื เครื่องบนิ 

อาวุธ และวัตถุต่างๆ มาด้วย และมีการโปรแกรมเขียนบท 

(Scripting) ในแบบ Object Oriented เพื่อการเข้าไปควบคมุ

การท�ำงานของ Engine ในการท�ำงานเฉพาะต่างๆ ตามที่ผู้ใช้

งานต้องการ โดยในชุดไม่รวมรหสัต้นฉบบั (Source code) 

ของโปรแกรมซึ่งในส่วนนี้ อาจจะเป็นปัญหาหากผู้ใช้ต้องการ

สร้างทางเลอืกที่เกนิขอบเขตจากที่เทคโนโลยใีห้มาทั้งนี้อาจจะ

มกีารพฒันาตามมาในอนาคต

๒. 	 ภาพรวมขั้นตอนการพฒันาฉากสถานการณ์ฝึก

	 วิธีการพัฒนานั้นเป็นหลักใหญ่ที่ได้จากงานวิจัยนี้และ

ถอืว่าเป็นองค์ความรูท้ี่ส่วนงานระบบเครื่องช่วยฝึกเสมอืนจรงิ

ผลิตออกมาจากงานวิจัยในระยะแรก ซึ่งแน่นอนว่าจะมีงาน

วิจัยอื่นๆ ที่ท�ำต่อยอดจากงานวิจัยนี้อีกมากและหลากหลาย

	 ๑.๓.	 วธิกีารด�ำเนนิการวจิยั มดีงันี้

	 ๑.๓.๑	 รวบรวมข้อมลูการฝึกของหน่วยงานต่างๆ 

ในกองทพั โดยเฉพาะการจดัการฝึกด้วยระบบจ�ำลองยุทธ์ 

	 ๑.๓.๒	 รวบรวมเอกสารประกอบการฝึกโดย

เฉพาะที่เกี่ยวข้องกบัการฝึกด้วยระบบจ�ำลองยุทธ์

	 ๑.๓.๓	 ศกึษาเครื่องมอืในการท�ำฉากสถานการณ์

ฝึกซึ่งในการวิจัยครั้งนี้เลือกใช้โปรแกรม Virtual Battle 

Space 3 (VBS3)    

	 ๑.๓.๔	 ศึกษาวิธีการจัดท�ำเอกสารเพื่อการจัดท�ำ

ฉากสถานการณ์ฝึก ประกอบด้วย 

		  ๑.๓.๔.๑ การจัดท�ำแผนบทเรียน เพื่อ

การบันทึกข้อมูลความต้องการเบื้องต้นของการฝึกรวมถึงวิธี

การ สถานที่ และมาตรฐานในการประเมนิการฝึก

		  ๑.๓.๔.๒ การจัดท�ำบทด�ำเนินเรื่อง 

(Storyboard) เพื่อวางขั้นตอนการแสดงผลและเป็นเอกสาร

เบื้องต้น ส�ำหรับการออกแบบและจัดท�ำฉากสถานการณ์ฝึก

ในขั้นสุดท้าย 
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โดยจะยังไม่ขอกล่าวในที่นี้ โดยจะจ�ำกัดการอธิบายวิธีการ

ที่เลือกใช้ในการพัฒนากระบวนการในการสร้างสถานการณ์

ฝึกส�ำหรับการฝึกในระดับยุทธวิธีทางทหารโดยมีผู้ทดสอบ

ทดลอง ๒ หน่วยงาน คือ ศูนย์การทหารราบ และหน่วย

บญัชาการอากาศโยธนิ วธิกีารในการพฒันานั้นม ี๓ ขั้นตอน

หลกัๆ ดงัรูปที่ ๑ คอื

๓.	 การรวบรวมความต้องการผู ้ใช้ (User Require 

ments)

การรวบรวมความต้องการของผูใ้ช้นั้นเป็นสิ่งจ�ำเป็น

ล�ำดบัแรกที่ต้องท�ำ ซึ่งความต้องการที่แท้จรงิของผู้ใช้รวมไป

ถึงการรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นในการจัดท�ำฉากสถานการณ์

พร้อมๆ กันไป วิธีในการรวบรวมความต้องการด�ำเนินการ

เช่นเดียวกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ทั่วไป และในหนึ่งฉากของ

สถานการณ์ฝึกนั้นข้อมูลที่ต้องการประกอบด้วย

๑. เหตุการณ์ และเวลา 

๒. สถานที่ และสภาวะแวดล้อม

๓. สถานการณ์ ผู้ที่อยู่ในสถานการณ์คอืใคร และ

อาวุธมอีะไรบ้าง

๔. ปัญหาของสถานการณ์ และบทเรยีนที่ต้องการ

ฝึก ผู้เข้ารบัการฝึก

๕. มาตรฐานของการแก้ปัญหา และการประเมนิ 

๖. ในบางบทเรยีนของผู้เข้ารบัการฝึกอาจต้องผ่าน

บทเรยีนก่อนหน้านั้นมาก่อน (Prerequisite)

ทั้งหมดข้างต้นคอืข้อมลูที่ต้องทราบเพื่อน�ำไปสูก่าร

จดัท�ำฉากสถานการณ์ฝึกในขั้นต่อไป แต่ในส่วนนี้จะกล่าวถงึ

วธิกีารให้ได้มาซึ่งข้อมลูเหล่านี้ ซึ่งแน่นอนวา่ข้อมลูเหล่านี้ต้อง

มาจากผู้ใช้งาน การด�ำเนนิการเพื่อให้ได้มามดีงันี้

รูปที่ ๒ : กระบวนการในการสร้างสถานการณ์ฝึกส�ำหรับการฝึก

๑. จัดการประชุมร่วมเพื่อรวบรวมความต้องการ

จากผูใ้ช้ (ดรูปูที่ ๒) โดยเชญิหน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเข้ามา

พูดคุยและแลกเปลี่ยนข้อมูลในเบื้องต้น เพื่อสร้างกรอบและ

ความต้องการในภาพรวม และลงรายละเอยีดความต้องการที่

จะน�ำไปใช้ ส�ำหรบัขั้นตอนนี้เป็นเบื้องต้นเท่านั้น
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๒. การปฏบิตังิานในพื้นที่ของผู้ใช้เพื่อประชุมกบัผู้

ใช้งานโดยตรง รวมถงึการเยี่ยมชมการฝึกในหวัข้อที่จดัท�ำอยู่

ด้วยหากสามารถท�ำได้ ที่ส�ำคญัในขั้นตอนนี้คอืการได้รบัทราบ

ข้อมลูสถานที่ของสถานการณ์ซึ่งอาจมโีอกาสเข้าไปส�ำรวจพื้นที่ 

พร้อมทั้งเกบ็ข้อมูลต่างๆ เช่น ที่ตั้งอาคารและสถานที่ พกิดั

ของพื้นที่ พันธ์ุพืช และจุดต�ำแหน่งที่ตั้งส�ำคัญต่างๆ ทาง

ยุทธการ ข้อมูลส่วนนี้จะถูกน�ำไป ประมวลผลรวมกบัข้อมูล

ภูมสิารสนเทศเพื่อให้ได้มาซึ่งแผนที่ แบบจ�ำลอง ๓ มติ ิและ

โลกเสมอืนจรงิ ซึ่งใช้เป็นฉากสถานการณ์ส�ำหรบัการน�ำมาใช้

งานเพื่อพัฒนาฉากสถานการณ์ฝึกต่อไป ทั้งนี้จะไม่กล่าวถึง

รายละเอยีดในเอกสารนี้ 

รูปที่ ๓ : การจัดประชุมเพื่อรวบรวมความต้องการจากผู้ใช้

ส�ำหรับผลที่ได้ของสถานการณ์ คือการจดบันทึก

เป็นเอกสารที่เป็นมาตรฐานสามารถน�ำไปใช้อ้างอิงได้ทั้งฝ่าย

ผู้ใช้และฝ่ายผู้พฒันา ทางส่วนงานฯ ได้ พบว่ามเีอกสารตาม

แบบของทหารบก ซึ่งเรยีกว่า “แผนบทเรยีน” หรอื Lesson 

plan เป็นเอกสารที่มรีูปแบบที่สอดคล้องกบัการบนัทกึข้อมูล

ที่รวบรวมมาได้และสามารถน�ำมาใช้ในการบันทึกความ

ต้องการนี้ได้โดยไม่ต้องปรับแก้แต่อย่างใด จึงน�ำเอกสารนี้

มาบันทึกความต้องการของผู้ใช้ซึ่งภายหลังมาพบว่า หน่วย

งานที่เกี่ยวข้องกบัการฝึกศกึษาทางทหาร ของกองทพับกได้ใช้

เอกสารนี้ ประกอบกบัสถานการณ์ฝึกอยูแ่ล้วจงึถอืเป็นเอกสาร

มาตรฐานส�ำหรบัการบนัทกึความต้องการในงานวจิยันี้ต่อไป 

ตารางที่ ๑: ตัวอย่างการบันทึกแผนบทเรียน “การเข้าช่วยเหลือและเคลื่อนย้ายผู้บาดเจ็บออกจากพื้นที่ที่ถูก

ซุ่มโจมตี”

ความมุ่งหมาย เปน็การฝกึในหอ้งเรยีนขั้นกา้วหนา้ เปน็การฝึกขั้นตอนการปฏบิตัใินการช่วยผูบ้าดเจบ็ออกจากพื้นที่  เพื่อให้

พลรบสามารถปฏบิตัติามขั้นตอนได้ ภายในเวลาที่เหมาะสม 

วตัถปุระสงค์ -	 พลรบ (ผบ.หมู่, หน.ชุด, ทหาร)  สามารถปฏบิตักิารตามขั้นตอนของ MEDEVAC

-	 เมื่ออยู่ในสถานการณ์สามารถเข้าช่วยเหลือและปฏิบัติการขอรับการสนับสนุนจาก ชุดปฏิบัติ

การเข้ามารบัผู้บาดเจบ็ออกจากพื้นที่ได้ ภายใน ๒๐ นาที
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กจิเฉพาะที่ ๑ -	 ฝึกกบัห้องเรยีนขั้นก้าวหน้า ณ ห้องฝึกจ�ำลองยุทธ์ โดยใช้ ชุด สาธติฯ ๓ จอ โดยให้วางจอ 

ทั้ง ๓ ท�ำมุมกนั ๑๒๐ องศา

-	 ผู้เข้ารบัการฝึกสามารถเข้ารบัการฝึกได้ ตั้งแต่ ๒ - ๔ คนขึ้นไปตามหน้าที่ของการปฏบิตัิ

-	 แผนที่และสถานการณ์ 

ทหารฝ่ายน�้ำเงนิถูกกบัระเบดิขณะออกราดตระเวนบนถนนสายหนึ่ง ทศิตะวนัออกของหมู่บ้านสมมุตซิึ่งเป็น

พื้นที่สแีดง ได้มกีารส่งชุดช่วยเหลอืออกปฏบิตักิาร เพื่อเข้าช่วยเหลอืขณะเดยีวกนั กองกาํลงัฝ่ายแดงได้ส่ง

ก�ำลงัเข้าโจมตซี�้ำและปิดล้อมชดุช่วยเหลอืทกุด้าน ชดุช่วยเหลอืจะต้องตรงึพื้นที่ไว้จนกว่าจะล�ำเลยีงผูบ้าดเจบ็

ออกจากพื้นที่ได้หมดและรกัษาความปลอดภยัให้กบั เฮลคิอปเตอร์ ที่จะเข้ามารบัผู้ป่วยด้วย

-		 การจดัก�ำลงัตามความเหมาะสม ตามภาพสถานการณ์

มาตรฐาน -	 ผู้เข้ารับการฝึกสามารถค้นหาและรวบรวมผู้ที่ได้รับบาดเจ็บ และให้การช่วยเหลือเบื้องต้น

ด้วยการบอกขั้นตอนการ ช่วยเหลือผู้บาดเจ็บเบื้องต้น และจ�ำแนกความรุนแรง ตามความ

บาดเจบ็ได้

-	 หน.ชุด สามารถส่งข้อความตามมาตรฐานการ ขอ MED-VAC ได้ถูกต้อง 

-	 เมื่อสิ้นสุดการปฏบิตักิารจะต้องสามารถส่งผู้ป่วยออกจากพื้นที่ได้ในเวลา ๒๐ นาที

ค�ำแนะน�ำ -	 ผูเ้ข้ารบัการฝึกจะต้องผ่านการฝึกพื้นฐานทางทหาร และ ทกัษะทางการแพทย์ในนามรบมาแล้ว

อ้างองิ -	 สรุปบทเรยีนจากการรบและยุทธวธิใีนพื้นที่ จชต. พ.ศ.๒๕๕๕, พ.ศ.๒๕๕๖ (รร.ร.ศร.)

-	 Tactical Combat Casualty, Army Medical Department School กรมแพทย์ทหารบก

ความมุ่งหมาย  เป็นการอธบิายว่า ในการฝึกของ

แบบฝึกนี้มคีวามมุ่งหมายอะไร ในสถานการณ์อะไร เพิ่มขดี

ความสามารถด้านไหนของผู้เข้ารบัการฝึก

วัตถุประสงค์ เป็นการอธิบายว่า ในแบบฝึกนี้มี

วตัถุประสงค์ในการฝึกในเรื่องใด เช่น การแยกแยะเป้าหมาย 

การตดัสนิต่อเป้าหมาย โดยการยิ่งผ่านศนูย์ เลง็ แบบไม่ทราบ

ระยะ หรอืทศิ เป็นต้น

หวัข้อต่าง ๆ ของแผนบทเรยีนสามารถอธบิายได้ดงันี้

กจิเฉพาะ  เป็นค�ำอธบิายสั้นๆ ของการปฏบิตัิการ

ในแบบฝึก เช่น การยงิปืนเชงิรบัในสถานการณ์วกิฤตขณะอยู่

ในที่มั่นดดัแปลง เป็นต้น 

เงื่อนไข  เป็นการอธบิายว่าการฝึกจะต้องจดัเตรยีม

อะไร เช่นห้องต้องจดัอย่างไร อาวุธแบบไหน ผู้เข้ารบัการฝึก 

จ�ำนวนเท่าไร จ�ำนวนผู้ประเมนิ หรอืวธิกีารประเมนิ และฉาก

ฝึกที่ต้องใช้
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มาตรฐานการฝึก เป็นการอธิบายถึงเรื่องสิ่งที่ 

ผู้เข้ารับการฝึกควรจะต้องปฏิบัติ หรือเกณฑ์ในการปฏิบัต ิ

ว่าผู้ปฏิบัติควรจะต้องท�ำอะไรเป็นล�ำดับ และจะต้องกระท�ำ

ภายในเวลาเท่าไร เป็นต้น ในส่วนนี้ใช้ส�ำหรับการประเมิน 

ผู้เข้ารบัการฝึก

ค�ำแนะน�ำในการฝึก  เป็นค�ำแนะต่อผูเ้ข้ารบัการฝึก 

ต่อฉากฝึกว่าจะต้องผ่านการฝึกอะไรมาก่อนบ้างด้วยคะแนน

เท่าไร เช่น อาจก�ำหนดว่า ผู้รบัการฝึกจะต้องเป็นผู้ที่ผ่านการ

ยงิปืนขั้นพื้นฐานมาเป็นอย่างด ีคอืการยงิในสนามทราบระยะ 

หรอืการฝึกเลง็ยงิในสนาม ๑,๐๐๐ นิ้วต่อเป้าหุน่ย่อส่วน มผีล

คะแนน ๗๐% เป็นต้น

หลกัฐานอ้างองิ เป็นส่วนต้องอ้างองิ ต�ำราพื้นฐาน

ต่างๆ ที่อ้างองิต่อฉากฝึก  หรอืบทเรยีนจากการรบและยทุธวธิี

ในพื้นที่ ยกตวัอย่างเช่น ทฤษฎกีารฝึกก�ำลงัทหารของกองทพั

บก คู่มอืราชการสนาม คู่มอืการฝึกและประเมนิผล สรุปบท

เรยีนจากการรบและยุทธวธิใีนพื้นที่ จชต. พ.ศ.๒๕๕๕, พ.ศ.

๒๕๕๖ (รร.ร.ศร.) และ FM 6-0,2004, Appendix A The 

Observe – Orient – Decide – Act (OODA) Cycle

จะเหน็ว่าแผนบทเรยีนสามารถบนัทกึความต้องการ

ในการพัฒนาฉากสถานการณ์ฝึกได้เป็นอย่างดี ส่วน ข้อมูล

เพิ่มเตมิต่างๆ ที่เป็นรายละเอยีดหรอืค�ำอธบิายต่างๆ จะบนัทกึ 

แยกไว้ประกอบเอกสาร แผนบทเรยีนฉบบันี้ด้วย ประโยชน์

คอืสามารถสื่อสารกนัได้ทั้งสองด้านคอื ด้านนกัวจิยัและด้าน

ผู้ใช้งานระบบ ลดความคลาดเคลื่อนของความต้องการ ทั้ง

ยังเป็นเอกสารประกอบที่ครูฝึกสามารถอ่านท�ำความเข้าใจได้

ทั้งการใช้งาน และจดุประสงค์ของฝึกตามสถานการณ์ดงักล่าว

๔.	 การระดมสมอง (Brainstorming) 

	 หลงัจากที่ได้ข้อมลูบนัทกึลงเป็นแผนบทเรยีนแล้วจะเป็น

ขั้นตอนของการแปลงแผนบทเรียนมาเป็นภาพสถานการณ์  

ซึ่งจะใช้วิธีการท�ำบทด�ำเนินเรื่องมาบันทึกเป็นเอกสาร ใน 

ขั้นตอนนี้ต้องล�ำดบัข้อมลูสถานการณ์คร่าวๆ และการวางโครง

เรื่องหลกั (Theme) ตวัละคร และฉาก เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูล

เบื้องต้นที่เป็นแผนบทเรียนนั้น จะต้องมีผู้ที่สามารถตีความ

แผนบทเรียนออกมาเป็นโครงเรื่องได้ นักวิจัยในส่วนงานฯ 

ส่วนหนึ่งเป็นนายทหารมีความเข้าใจในความหมายและ

เหตุการณ์ที่เขียนในแผนบทเรียนค่อนข้างดี จึงได้น�ำนักวิจัย

เหล่านี้มาให้ความเห็น และช่วยแนะน�ำการเขียนโครงเรื่อง

และล�ำดบัของสถานการณ์ ให้ได้ตามความมุ่งหมายของแผน

บทเรยีน ในลกัษณะของการระดมสมองและช่วยกนัออกแบบ 

ล�ำดบัเหตุการณ์ ตวัละคร และการเคลื่อนที่ต่าง ๆ ที่อาจจะ

เกดิขึ้นได้ ตามเงื่อนไขและความต้องการของแผนบทเรยีน 

รปูที่ ๔ : การระดมสมองเพื่อปรบัแผนบทเรยีนไปเป็นบทด�ำเนนิเรื่อง
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การเขียนบทด�ำเนินเรื่อง เป็นการเขียนภาพนิ่ง

และข้อความเพื่อก�ำหนดแนวทางในการถ่ายท�ำหรือผลิตภาพ

เคลื่อนไหวในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ โฆษณา การ์ตูน 

สารคด ี เป็นต้น เพื่อก�ำหนดการเล่าเรื่อง ล�ำดบัเรื่อง จดัมุม

กล้อง ก�ำหนดเวลา ซึ่งภาพที่วาดไม่จ�ำเป็นจะต้องละเอียด

มาก แค่บอกองค์ประกอบส�ำคญัๆ ได้ มกีารระบุถงึต�ำแหน่ง

ของตวัละครที่มคีวามสมัพนัธ์กบัฉากและตวัละครอื่นๆ กรอบ

แสดงภาพและมมุกล้อง แสงเงา เป็นการสเกตช์ภาพของเฟรม

ต่างๆ จากบท เปรยีบเสมอืนการวาดการต์นูในกรอบสี่เหลี่ยม

แต่ละช่อง

	 ๕.๑		 หลกัการเขยีนบทด�ำเนนิเรื่อง

	 รูปแบบของบทด�ำเนินเรื่องจะประกอบไปด้วย 

๒ ส่วนคือ ส่วนภาพกับส่วนเสียง โดยปกติการเขียนบท

ด�ำเนินเรื่องจะวาดภาพในกรอบสี่เหลี่ยม ต่อด้วยการเขียน

บทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และส่วนสุดท้ายคือการ

ใส่เสยีงซึ่งอาจจะประกอบด้วยเสยีงสนทนา เสยีงบรรเลง และ

เสยีงประกอบต่างๆ

	 ๕.๒	 สิ่งส�ำคญัที่อยูภ่ายในบทด�ำเนนิเรื่อง ประกอบด้วย 

ตวัละครหรอืฉาก ไม่ว่าจะเป็นคน สตัว์ สิ่งของ สถานที่หรอื

ตวัการ์ตูน และที่ส�ำคญั คอื พวกเขาก�ำลงัเคลื่อนไหวอย่างไร 

มุมกล้อง ทั้งในเรื่องของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลื่อน

กล้อง เสยีงการพูดกนัระหว่างตวัละคร มเีสยีงประกอบหรอื

เสยีงดนตรอีย่างไร

รปูที่ ๕: บทด�ำเนนิเรื่องที่พร้อมส�ำหรบัการน�ำไปพฒันาเป็นสถานการณ์ฝึก

๕.	 การพฒันาสถานการณ์ฝึก (Scenario Development)

	 เมื่ อการจัดท� ำบทด� ำ เนิน เ รื่ อ งสมบู รณ ์แล ้ วนั้น 

(กระบวนการจัดท�ำบทด�ำเนินเรื่องเป็นกระบวนการวนซ�้ำ 

เพราะในทีมระดมสมองอาจทบทวนและปรับแก้ฉากต่างๆ 

หลายครั้ง) จะเข้าสู่กระบวนการจัดท�ำฉากสถานการณ์ฝึก 

อย่างที่ได้กล่าวไปแล้วนั้น ซึ่งเป็นส่วนที่ท�ำการผลิตโดยใช้

เครื่องมอื ในความเป็นจรงิแล้วบทด�ำเนนิเรื่องเป็นแค่เอกสาร

ที่ท�ำหน้าที่ขยายความฉากสถานการณ์ ส่วนข้อมลูรายละเอยีด

ของการประเมนิ ผู้ใช้นั้นจะยงัคงอยูท่ี่แผนบทเรยีน ซึ่งจะต้อง

น�ำมาประกอบกับบทด�ำเนินเรื่องด้วยเสมอ และผลผลิตใน 

รปูที่ ๕ เป็นผลของการพฒันาสถานการณ์ฝึกซึ่งอยูใ่น ๒ รปูแบบ 

คอื 

	 ๑.	 สถานการณ์ฝึก (Training Scenario) ใช้ฝึกทกัษะ

การตัดสินใจต่อเหตุการณ์เพื่อการฝึกใช้อาวุธประจ�ำกาย   

ซึ่งจะน�ำใช้กบัระบบ Virtual Shooting Simulation

	 ๒.	 วิดีโอส�ำหรับการฝึกในห้องเรียน (Class Room 

Training Video) เป็นวดิโีอแสดงเรื่องราวตาม แผนบทเรยีน 

ส�ำหรบัครูฝึกที่จะน�ำมาใช้ในการเรยีนการสอนในห้องเรยีน 

๖.	 การสร้างฉากสถานการณ์ แบ่งออกเป็น ๓ ขั้นตอน หลกั ๆ  

ประกอบด้วย

	 ๑.	 การเตรียมข ้อมูลภูมิประเทศหรือแผนที่ 3D  

สิ่งอปุกรณ์ รวมถงึต�ำแหน่งการจดัวางตามข้อมลูแผนบทเรยีน

	 ๒.	การก�ำหนด การเคลื่อนที่ พฤตกิรรม (Behavior) 

และเงื่อนไขการจบสถานการณ์ (End condition) ในขั้นตอนนี้ 
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รปูที่ ๖: ผลผลติที่ได้จากขั้นตอนการพฒันาฉากสถานการณ์ฝึก

จะต้องท�ำการปรับปรุงและทดสอบหลายรอบ เพื่อให้ได้ผล

ของการด�ำเนินสถานการณ์รวม ให้เป็นไปตามความต้องการ

ของแผนบทเรยีน

	 ๓.	 การจัดเก็บในระบบฐานข้อมูลสถานการณ์ฝึก 

(Training Scenario Library) เพื่อให้สามารถเข้าถึงจาก/

น�ำไปใช้ได้ในที่ต่างๆ ภายในเครอืข่ายของกองทพั
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๖.๑	 การเตรียมข้อมูลเบื้องต้น ส�ำหรับการสร้าง

ฉากสถานการณ์ข้อมูลเบื้องต้นนั้น แบ่งออกเป็น 2 ส�ำคญัคอื 

				    ก. ข้อมูลภูมปิระเทศ (Terrain Data) เป็น

แผนที่รูปแบบสามมิติ ที่ผ่านขั้นตอนการจัดเตรียมตั้งแต่

กระบวนการเก็บข้อมูล ในขั้นตอนนี้ มีกระบวนการพัฒนา 

รปูที่ ๗: ขั้นตอนหลกัๆ ในการสร้างฉากสถานการณ์

ค่อนข้างซบัซ้อน เพื่อให้ได้มาซึ่งแผนที่สามมติทิี่สมบูรณ์แบบ

ซึ่งกล่าวถึงแล้ว ในบทความนี้จะไม่ขอกล่าวในรายละเอียด  

ข้อมูลที่ใช้ประกอบการท�ำแผนที่ ตัวอย่างเช่น ถนน ล�ำน�้ำ 

ต้นไม้ เป็นต้น ดงัแสดงในรูปที่ ๗
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รปูที่ ๘: ภาพแสดงแผนที่สามมติทิี่จดัท�ำใน VBS3

	 ข. Assets ข้อมูลส่วนนี้เป็นข้อมูลส�ำคญัอกีกลุ่มหนึ่ง  ดงัรายละเอยีดในตารางที่ ๒ (อ้างองิตาม VBS3)

Unit เป็นแบบจ�ำลองสามมิติของ

ทหาร พร้อมอาวุธ พลเรือนและ

ฝ่ายศัตรู

ภาพแสดงตัวอย่าง ทหารและพลเรือน ใน VBS3

Vehicle เป็นยานยนต์ต่างๆ ที่

ใช้ในกิจการทหารและภาคความ

มั่นคง

ภาพแสดงตัวอย่างเครื่องบิน ใน VBS3

ตารางที่ ๒: แสดง Assets ที่มใีช้งานใน VBS3 
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ภาพแสดงตัวอย่าง รถยนต์ ใน VBS3

ภาพแสดง ตัวอย่างเรือใน VBS3

Object หรือ 3D Model 

ประกอบฉากสถานการณ์อื่น ๆ

ในขั้นตอนการจดัเตรยีมนี้นอกจากเป็นการก�ำหนด

ตวัละครในฉากแล้วยงัเป็นการ เลอืกต�ำแหน่งของสถานการณ์ 

และการจัดวางก�ำลังของฝ่ายต่างๆ ตอนเริ่มต้นสถานการณ์

เพื่อ เป็นข้อมูลเริ่มต้นให้กับพัฒนาในขั้นตอนต่อไป ซึ่งเมื่อ

ประกอบกนัทั้งหมดแล้วจะได้ ฉากเริ่มต้นดงัรูปที่ ๘ 

๖.๒ การก�ำหนด การเคลื่อนที่ พฤติกรรม 

(Behavior) และเงื่อนไขการจบสถานการณ์ (End condition)

ในส่วนนี้ต้องการนักพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีความ

ช�ำนาญเฉพาะและมปีระสบการณ์การใช้งาน VBS3 อย่างน้อย 

๒ ปี เพื่อให้ครอบคลุมปัญหาและการแก้ปัญหาในการจดัท�ำ 
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รวมถึงเทคนิคพิเศษต่างๆ ที่ใช้ในการแก้ปัญหาระหว่างการ

พัฒนาฉากสถานการณ์ เพื่อให้ได้ผลสอดคล้องกับความมุ่ง

หมายของแผนบทเรยีน ส�ำหรบัขั้นตอนนี้ม ีกจิกรรมหลกั อยู่ 

3 ส่วนคอื การก�ำหนดการเคลื่อนที่ และทศิทางการเคลื่อนที่ 

(Movement and Direction Setup) การก�ำหนดพฤตกิรรม 

และ Mode การสูร้บ และก�ำหนดมาตรฐานการจบสถานการณ์ 

หรอืการประเมนิผู้เข้ารบัการฝึก หลงัจากที่ได้จดัวาง Asset 

วางก�ำลังข้าศึกแล้ว เป็นการก�ำหนดการเคลื่อนที่ให้กับข้าศึก

นั้นว่า จะให้มีการเคลื่อนที่อย่างไร จากทิศไหนไปทิศไหน 

นอกจากทิศทางการเคลื่อนที่ ก็จะต้องก�ำหนดพฤติกรรมให้

กบัข้าศกึว่าจะให้มพีฤตกิรรมอย่างไร เช่นจะให้ มกีารเคลื่อน

แบบที่ต้องระวังตัวในระดับไหน หรือ มีพฤติกรรมเมื่อเจอ

กับ ผู้เข้ารับการฝึกอย่างไรเป็นต้น ตัวอย่างของพฤติกรรม

ประกอบการเคลื่อนที่ที่มีใน VBS2 เช่น Careless, Safe, 

Aware, Combat, Stealth ส่วน Combat Mode ของ  

ตวัละคร เช่น Never fire, Hold fire, Hold fire engage 

at will, Open fire, Open fire engage at will เป็นต้น

ส่วนการทดลองแสดงผลจะด�ำเนินการเพื่อย้อนดู

ผลงาน หากยังไม่ได้ผลตามที่คาดหวังจะท�ำการย้อนกลับไป

ท�ำขั้นตอนที่ ๒.๑, ๒.๒, ๒.๓ จนกว่าจะได้ผลอย่างที่ตั้งใจไว้

คอื พฤตกิรรมของ Unit ต่างๆ นั้นเป็นไปตามที่ วาดไว้ในบท

ด�ำเนนิเรื่อง รวมถงึการตอบโต้กนัระหว่าง Unit ในเหตุการณ์

ต่างๆ นอกจากนี้เหตกุารณ์เฉพาะที่ก�ำหนดจะต้องเกดิถกูที่ถกู

เวลา ซึ่งในส่วนนี้จะต้องมกีารควบคุมด้วย Script เฉพาะอกี

ชั้นหนึ่ง ผลผลติของขั้นตอนนี้ อาจเป็นไปได้ทั้ง Class Room 

Training Video และ Shooting Scenario ดงัที่กล่าวไว้

ข้างต้น ซึ่งอาจจะต้องม ีกรรมวธิเีพิ่มเตมิในการจดัท�ำ ข้อมูล

ทั้ง 2 ชนดิอกีเลก็น้อยอธบิายโดยย่อได้ดงันี้ 

๑. การท�ำวดิโีอส�ำหรบัการฝึกในห้องเรยีน (Class 

Room Training Video) จาก VBS3 ในขั้นตอนนี้เป็นการ

บนัทกึภาพวดิโีอจากการแสดงผลของต้นฉบบัการ Rendering 

ของ VBS3 โดยใช้โปรแกรมเครื่องมอืภายนอกเพื่อให้ได้วดิโีอ

สั้นและสมบูรณ์แบบตามบทด�ำเนินเรื่อง เพื่อน�ำไปตัดต่อกัน

เป็นเรื่องราวในภายหลงั ในขั้นตอนนี้ต้องการแค่การเกบ็ Shot 

ที่สมบูรณ์เท่านั้น ไม่จ�ำเป็นต้องได้ฉากสถานการณ์ที่สมบูรณ์

ตลอดเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ (รูปที่ ๙)

๒. การท�ำสถานการณ์ฝึก (Training Scenarios)  

ในการท�ำ Virtual Shooting Scenario เป็นการคดัเลอืก 

Shot ที่เหมาะสมกับการน�ำไปท�ำฉากส�ำหรับการฝึกยิงอาวุธ 

ประจ�ำกาย เพยีง  ๑ หรอื ๒ ฉากฝึกตามความมุ่งหมายของ

แผนบทเรยีนนั้น ๆ ดงัรูปที่ ๑๐
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๖.๓ ขั้นตอนการจดัเกบ็

	   ขั้นตอนสุดท้ายเป็นการจัดเก็บ ในขั้นตอนนี้

ของการพฒันาเป็นการจดัเกบ็ ทางส่วนงานฯ ได้มกีารเตรยีม 

ระบบฐานข้อมูลเพื่อรองรับการจัดเก็บ เพื่อให้ข้อมูลทั้งหมด

ยังอยู่ สภาพที่สามารถน�ำมาใช้งานต่อได้ ในการท�ำงานหนึ่ง

ฉากฝึกนั้นนอกจากวิดีโอของฉากฝึกและสถานการณ์ฝึกแล้ว 

จะมขี้อมูลต่างๆ เกดิขึ้นมากมาย ตั้งแต่แผนบทเรยีน ข้อมูล

ประกอบเพิ่มเตมิอื่นๆ บทด�ำเนนิเรื่อง และไฟล์งานของ VBS3 

รปูที่ ๑๑: แสดงลกัษณะการคดัฉากเพื่อท�ำ Training Scenario

เป็นต้น จะถูกเกบ็ไว้ทั้งหมด (รูปที่ ๑๑) เพื่อประโยชน์ในการ

ปรับแก้ หรือ เรียกใช้ได้ง่าย การจัดเก็บจะมีการแบ่งข้อมูล

ออกเป็น ๒ ชุดหลกั ๆ คอื

	 ๑. ไฟล์ต้นก�ำเนดิ (Source files) เป็นข้อมลูเบื้อง

ต้นต่างๆ ก่อนที่จะน�ำมาผลติเป็นผลผลติ ข้อมูลเหล่านี้ เช่น 

แผนบทเรยีน บทด�ำเนนิเรื่อง ไฟล์งาน VBS3

	 ๒. ข้อมูลผลผลติ (Product files) เป็นข้อมูล

วดิโีอ และข้อมูลสถานการณ์ฝึก

รปูที่ ๑๒: แสดงการน�ำข้อมลูผลติและข้อมลูต้นก�ำหนดจดัเกบ็ลงระบบฐานข้อมลู
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จากภาพจะเห็นว่าการจัดเก็บลงระบบฐานข้อมูลจะท�ำให้

สามารถน�ำข้อมูลออกมาใช้ง่ายขึ้นทั้งการน�ำข้อมูลต้นก�ำเนิด

มาใช้ และการแจกจ่ายข้อมูลผลผลิตให้กับผู้ใช้ ผ่านทาง 

Application ที่สามารถเข้าถงึข้อมูลได้ง่ายจากที่ใดกไ็ด้  	

๗.	 ผลการวจิยั

	 จากที่ได้กล่าวมาทั้งหมดนั้นเป็นขั้นตอนการพัฒนาฉาก

สถานการณ์ฝึกทางทหารของส่วนงานฯ ซึ่งมีขั้นตอนหลักๆ 

ดงันี้

	 ๑. การเก็บรวบรวมความต้องการ (Requirement) 

เพื่อให้ได้แผนบทเรยีน และข้อมูลเพิ่มเตมิต่างๆ  

	 ๒. การระดมสมอง (Brain Storming)  เพื่อให้ได้ 

Storyboard ในการจดัท�ำ ฉากฝึก

	 ๓. การพัฒนาฉากฝึก เพื่อให้ได้ผลผลิต เป็น Class 

room training Video และ Shooting Scenario และการ

จัดเก็บข้อมูลทั้งหมดเพื่อการเผยแพร่ และการท�ำมาแก้ไข

ปรบัปรุงต่อไป 

ในกระบวนการจดัท�ำนั้น ใช้ VBS3 เป็นเครื่องมอื

ในการพฒันา Scenario เนื่องจากความพร้อมของเครื่องมอื

และ Asset ต่างๆ ท�ำให้ เหมาะสมที่จะท�ำงานในระยะสั้นได้

ดทีั้งนี้ ทางส่วนงานฯ กย็งัคง เจตนารมณ์ในการพฒันา โดย

ใช้เครื่องมอืราคาถกูที่สามารถผลติงานออกมาได้ใกล้เคยีงกนั

เหมอืนกนั โดยมจีดุเริ่มที่การเรยีนรูแ้ละศกึษาคณุลกัษณะเด่น

และด้อยของ VBS3 รวมถงึเครื่องมอืต่างๆที่จะต้องม ีเพื่อให้

นกัวจิยัสร้างองค์ความรูใ้นสาขาเครื่องช่วยฝึกเสมอืนจรงิ และ

สามารถน�ำองค์ความรู้เหล่านี้ไปสนบัสนุนงานในส่วนอื่นๆ ได้

อย่างดตี่อไป

ผลการวิจัยจึงได้ ขั้นตอนการพัฒนาที่เป็นพื้นงาน

ส�ำคญั เพื่อการสร้างสถานการณ์ฝึกให้ได้ผล มปีระสทิธภิาพ 

และเป็นไปในทิศทางเดียวกัน หรืออาจกล่าวได้ว ่าเป็น

มาตรฐานการท�ำงานที่จะยนืยนัได้ว่าผลผลติของงาน คอืฉาก

สถานการณ์ จะมีคุณภาพที่ใกล้เคียงกัน เมื่ออ้างอิงการขั้น

ตอนการท�ำงานนี้ อย่างไรกต็ามการพฒันาเพื่อปรบัปรุง ให้ดี

ขึ้นย่อมต้องท�ำอย่างต่อเนื่องต่อไป

๘. 	 บทสรปุและอภปิรายผลการวจิยั 	

	 ในการท�ำงานที่ผ่านมานั้นผู้เขียนสามารถรวบรวมข้อ

ปัญหาระหว่างการพัฒนาฉากสถานการณ์ฯ เพื่อให้สามารถ

เป็นข้อมูลในการพฒันาต่อเนื่องต่อไปได้ดงันี้ 

	 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมความต้องการของผู้ใช้งานนั้น 

ผู้ใช้งานมกัมปีัญหากบัการให้ข้อมูลความต้องการ  กล่าวคอื 

ไม่สามารถให้ข้อมูลความต้องการได้ตรงตามการใช้งาน รวม

ถึงภาษาเฉพาะหรือภาษาเทคนิคทางทหารซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง

ที่ท�ำให้เกิดปัญหาการสื่อสารระหว่างการเก็บรวบรวมข้อมูล  

นอกจากนี้พบว่าเอกสาร แผนบทเรียนอย่างเดียวไม่สามารถ

บันทึกข้อมูลความต้องการทั้งหมดได้  ในขั้นตอนการระดม

สมอง เพื่อการจดัท�ำบทด�ำเนนิเรื่อง (Storyboard) ปัญหาใน

ส่วนนี้คอืการจดัท�ำ Storyboard เนื่องจากในส่วนของนกัวจิยั

นั้นไม่มคีวามช�ำนาญในการจดัท�ำ Storyboard เพื่อให้สามารถ

น�ำไปพฒันา Scenario ต่อได้ง่ายและได้ข้อมูลครบ และเช่น

เดยีวกนักบัเรื่องการบนัทกึรวบรวมความต้องการ จ�ำเป็นต้อง

มเีอกสารเพิ่มเตมิเพื่อความสมบูรณ์ แต่อย่างไรกต็ามการจดัท�ำ 

Storyboard นั้นยงัคงยดึถอืเป็นแนวทางในการปฏบิตัเิพื่อวาง 

แบบการด�ำเนนิเรื่องตามเหตกุารณ์ ที่ถอดมาจาก แผนบทเรยีน 

ต่อไป การแก้ปัญหาอาจจะต้องให้มีผู้เชี่ยวชาญในการจัดท�ำ 

Storyboard มาร่วมอยู่ในคณะจดัท�ำด้วย  ในส่วนของการ

พฒันาฉากฝึก เป็นขั้นตอนที่ค่อนข้างสมบูรณ์ เนื่องจากเป็น

ส่วนแรกที่ได้มกีารพฒันาขึ้นแต่ปัญหาที่น่าสนใจคอื ขั้นตอน

นี้เป็นขั้นตอนที่ยาวนานกว่าขั้นตอนอื่นๆ โดยเฉพาะหากต้องม ี

การเตรยีมข้อมูลใหม่ๆ เช่น ข้อมูลแผนที่ ๓ มติ ิข้อมูล Unit 

ที่เป็นทหาร หรอื Vehicle ที่เป็นยานรบ ต่างๆ  ส�ำหรบัการ

แก้ปัญหาดังกล่าวนั้น อาจจะต้องมีการประเมิน ในตั้งแต ่

ขั้นตอนแรกว่าจะต้องมกีารสร้าง แผนที่ ๓ มติ ิ หรอืข้อมูล

เพิ่มเตมิ หรอืไม่หากมกีใ็ห้ด�ำเนนิการจดัท�ำ ควบคู่ไปได้เลย

โดยไม่ต้องรอจนถงึขั้นตอนสุดท้าย 

วารสารสถาบันวิชาการป้องกันประเทศ
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	 โดยสรุปขั้นกระบวนการการจัดท�ำฉากสถานการณ์

ฝึกทางทหารที่ทางผู้วิจัยได้น�ำเสนอนั้น สามารถสร้าง ฉาก

สถานการณ์ฝึกตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ดี แต่มี

สิ่งที่จะต้องปรับปรุงต่อไปเพื่อให้ได้ กระบวนการท�ำงานที่มี

ประสทิธภิาพยิ่งขึ้น 

๙.	 ข้อแนะน�ำเพิ่มเตมิ

	 ตามที่ได้สรุปผลการพฒันาการพฒันาขั้นตอนการพฒันา

ฉากฝึกทางทหารข้างต้น เพื่อให้มกีารปรบัปรุงต่อไปอย่างต่อ

เนื่องมข้ีอเสนอแนะดงันี้คอื นอกจากเอกสารที่เป็นผลผลติของ

ขั้นตอนต่างๆ นั้นควรจะมกีารก�ำหนดเพิ่มเตมิเพื่อให้ได้ข้อมลู

ประกอบที่ครบถ้วน ต่อการปรบัปรุงในครั้งต่อไป นอกจากนี้ 

การเกบ็บนัทกึข้อมลูของแต่ละขั้นตอนการพฒันานั้นควร สร้าง

ระบบขึ้นมาเพื่อเกบ็เอกสารอย่างเป็นระบบ และยิ่งไปกว่านั้น 

ฉากฝึกที่ได้ นั้นกค็วรจะมกีาร สร้างระบบฐานข้อมูลขึ้นมาเพื่อ

จดัเกบ็ ให้ง่ายต่อการน�ำมาพฒันาปรบัปรงุและง่ายต่อการแจก

จ่ายให้ผู้ใช้สามารถเข้าถงึและน�ำไปใช้งาน ต่อไป
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