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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์  1)  เพื่อวิเคราะห์แนวคิดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  และ
วิธีการศึกษาชั้นเรียน 2) เพื่อศึกษาผลการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  เรื่อง 
จ านวนที่มากกว่า 1000  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  และวิธีการศึกษาชั้นเรียน โดยให้
นักเรียนจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75  มีคะแนนสอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม   3)  เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด และ
วิธีการศึกษาชั้นเรียนโดยให้นักเรียนจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75  มีคะแนนสอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของ
คะแนนเต็ม กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจ ัยครั ้งนี ้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (มอดินแดง) อ าเภอเมือง  จังหวัดขอนแก่น  ภาคเรียนที่ 2  ปี
การศึกษา  2562  จ านวน  38  คน    งานวิจัยน้ีเป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) 
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000    2)  แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์   3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ข้อมูลที่น ามาวิเคราะห์ประกอบด้วย  บันทึกจาก
การวิเคราะห์วีดิทัศน์ที่ได้จากข้อมูลวีดิทัศน์   แบบบันทึกหลังสอน  ภาพและผลงานของนักเรียน คะแนนวัด
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

ผลการวิจัยพบว่า  1) ด้านการวิเคราะห์แนวคิดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ในชั้นเรียนใช้กิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด เน้นการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด หาแนวทางที่เหมาะสมใน
การแก้ปัญหา ท าให้นักเรียนมีการคิดที่หลากหลาย  มีขั ้นตอนการแสดงความคิด อธิบายวิธีคิด ให้เหตุผล  
สร้างความหมายในการค านวณเชิงสัญลักษณ์  นักเรียนเกิดแนวคิดในลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 



ปีที่ 11 ฉบับที่ 3 กันยายน – ธันวาคม 2564 

 วารสารวิชาการและวิจัย มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ                                                                   302 

ครบทั้ง 4 องค์ประกอบ คือ   (1) ด้านการคิดคล่อง นักเรียนมีวิธีการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้มากกว่า 2 วิธี 
หาค าตอบปริมาณที่มาก ในเวลาที่ก าหนด  มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับคุณภาพดี
มาก  (2) ด้านการคิดริเริ่ม นักเรียนมีวิธีการเพื่อแก้ปัญหาด้วยความคิดที่แปลกใหม่เหมาะสมต่อการแก้ปัญหา
จริง  นักเรียนมีความคิดที่แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดปกติธรรมดา ไม่ซ ้ากับผู้อื่น   มีคุณภาพระดับคะแนน
เฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก  (3) ด้านการคิดยืดหยุ่น นักเรียนมีการคิดแก้ปัญหาโดย
ดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่ หรือน าสิ่งอื่นมาทดแทนสิ่งที่ขาดได้อย่างหลากหลาย   มีแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่แตกต่าง
กัน   มีความคิดที่คิดได้หลายๆ รูปแบบ  มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.8 หมายถึง ระดับคุณภาพดี
มาก    4) ด้านการคิดละเอียดลออ   นักเรียนมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแก้ปัญหาหรือขยาย
ความคิดได้อย่างครบถ้วนและมีรายละเอียดที่สมบูรณ์  และการน าเสนอแนวคิดมีความชัดเจนและง่าย  โดยมี
ผลการประเมินคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.9   หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก 2) ด้านผลการคิด
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน พบว่า นักเรียนทั้งหมดจ านวน 38 คน มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 31 
คน คิดเป็นร้อยละ 81.58  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ นักเรียนร้อยละ 75 มีกระบวนการคิดแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ร้อยละ 75 ขึ้นไป และ 3) ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000   พบว่า 
นักเรียนทั้งหมดจ านวน 38 คน มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 92.11  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้คือ นักเรียนร้อยละ 75 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 75 ขึ้นไป 
ค าส าคัญ : การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์, วิธีการแบบเปิด, วิธีการศึกษาชั้นเรียน 

 

ABSTRACT 

The objectives of this research were 1)  to analyze students’  creative problem solving 

ideas 2)  to study the thinking result of creative problem solving by at least 75 percentage of 

students pass 75 percentage of the total score of creative problem solving test 3 )  to study 

learning achievement by at least 75 percentage of students pass 75 percentage of the total 

score of achievement test. Research target group consisted of 38 grade 2/1 students studying 

in the second semester of the Academic Year 2019 at Demonstration School of Khon Kaen 

University (Modindang), Khon Kaen province. Research methodology was Quasi-experimental 

designs. The instruments used for gathering data were 1)  Mathematical lesson plans on the 

title the number greater than 1000 2)  creative problem solving test and 3)  learning 

achievement test.  Data was analyzed from field note, video recording, teaching recording, 

photo taking, students’work, creative problem solving result and learning achievement result .  
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 The research finding result found that  

       1. Students shown various creative problem solving ideas from participating Open 

Approach class which was emphasized students to solve a problem from open- ended 

problem situation.  They could find many proper ways to solve a problem .  They even could 

explain step by step how to think and give the reasons.  They could figure out meaningfully 

their answer as a symbol.  Furturemore, students showed fully four components of creative 

problem solving ideas as these following 1) Fluency; students could think about the ways how 

to solve problems more than two ways and several answers with a limited time. The result of 

average quality score was 3.6 which meant very good level. 2) Originality; students displayed 

suitably new ideas how to solve problems which were differ from others. The result of average 

quality score was 3.6 which meant very good level.  3) Flexible; students were able to adapt 

an apparent thing that they have got as a tool to compensate the limited condition in order 

to they could find varied ways to solve problems. The result of average quality score was 3.8 

which meant very good level.  4)  Elaboration; students could clarify detail and expand 

completely their ideas to unravel the questions. Moreover, they could present explicitly their 

ideas in their simple ways. The result of average quality score was 3.9 which mean very good 

level.  

         2. The result of creative problem solving test was found that there were 31 students as 

81.58 percentage of 38 students who reached the score criterion.  The result was higher than 

expected criterion which was said 75 percentage of students pass 75 percentage of the total 

score.  

          3. The result of learning achievement test was found that there were 35 students as 

92.11 percentage of 38 students who reached the score criterion.  The result was higher than 

expected criterion which was said 75 percentage of students pass 75 percentage of the total 

score. 

Keywords: Creative problem solving,  Open Approach,   Lesson study  
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บทน า 

ศตวรรษที่ 21 เป็นสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงทั้งเร่ืองการเมือง เศรษฐกิจ วิถีชีวิต วัฒนธรรม รวมทั้ง
สิ่งแวดล้อมบริบทรอบตัว เป็นยุคที่ต้อง สามารถสร้างเด็กไทยมีความสุข และอยู่รอดปลอดภัยกับภัยธรรมชาติ
และอุบัติภัยต่างๆ  แนวคิดเกี่ยวกับทักษะศตวรรษที่21ของเด็กไทย  ซึ่งในด้านองค์ประกอบทักษะการเรียนรู้
และการคิด  นอกจากเรียนรู้เน้ือหาทางวิชาการแล้ว นักเรียนจ าเป็นต้องรู้จักวิธีเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต
รู้จักใช้สิ่งที่เรียนมาอย่างมีประสิทธิภาพและ สร้างสรรค์ทักษะการเรียนรู้และการคิด  ประกอบด้วยการคิดเชิง
วิพากษ์และทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะการสร้างสรรค์และการผลิตนวัตกรรม ทักษะการ
ท างานร่วมกัน  (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข, 2558)  

จากหล ักส ูตรแกนกลางการศ ึกษาข ั ้นพ ื ้นฐาน พ ุทธศ ักราช 2551 (ฉบ ับปร ับปร ุง  2560) 
กระทรวงศึกษาธิการ มุ่งพัฒนาผู้เรียน ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุ  
มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดน้ันช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะที่ส าคัญ ได้แก่  1) ความสามารถในการคิด เป็น
ความสามารถใน การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
การคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง และสังคมได้
อย่างเหมาะสม 2) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถใน การแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ ความสัมพันธ์
และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและ
แก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที ่มีประสิทธ ิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและ
สิ่งแวดล้อม   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ได้ก าหนดสาระที่ 6 คือ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และในมาตรฐาน ค 6.1 
ให้มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การน าเสนอ 
การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

การศึกษาส าหรับศตวรรษที่ 21 ต้องเปลี่ยนแปลง ทัศนะ (perspectives) จากกระบวนทัศน์แบบ
ด้ังเดิม (tradition paradigm) ไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ (new paradigm) ที่ให้โลกของนักเรียนและโลกความ
เป็นจริง เป็นศูนย์กลางของกระบวนการเรียนรู้  ทักษะการคิดเป็นทักษะพื้นฐานส าหรับการเรียนรู้ที่ส าคัญยิ่งใน
ศตวรรษที่ 21  คือ  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking), 
การคิดแก้ปัญหา (Problem Solving Thinking)   ซึ่งการคิดที่ครอบคลุมกระบวนการคิดของทักษะการคิด 
ขั้นสูงทั้ง 3 การคิด คือ การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving Thinking) ซึ่งเป็น
กระบวนการทางความคิดที่ช่วยในการออกแบบและพัฒนาแนวคิดใหม่ๆ อย่างหลากหลาย ประกอบด้วยการ
คิดเอกนัย (Convergent Thinking) ที่อาศัยความรู้และ ประสบการณ์เดิม และความคิดอเนกนัย หรือความคิด
สร้างสรรค์ (Divergent Thinking)  ซึ่งประกอบด้วย 1) การคิดคล่อง 2) การคิดริเริ่ม  3) การคิดยืดหยุ่น และ
4) การคิดละเอียดลออ  ที่ส่งเสริมกันอย ่างเหมาะสม แล้วจึงน าไปพิจารณาไปปรับใช้ในการแก้ป ัญหา  
(พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม, 2558)   
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กระบวนทัศน์ใหม่ของจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ได้แก่  1) การจัดการเรียนการสอน
จะต้องเปลี่ยนกระบวนการสอนจาก “การให้ความรู้” ไปสู่ “การก่อให้เกิด การเรียนรู้” เปลี่ยนจากการป้อน
ความรู้ให้นักเรียน  ไปสู่การจัดประสบการณ์จากสถานการณ์จริง ให้ผู้เรียนมีกิจกรรม ให้ซักถาม แลกเปลี่ยน 
อภิปราย เรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติ เชื่อมโยง และสรุปความเข้าใจในเร่ืองที่ เรียนรู้
ด้วยตนเอง  2) บรรยากาศของการเรียนการสอนก็จะเปลี่ยนเป็นแบบมีกระบวนการทางสังคม ได้รับการ
กระตุ้นให้คิดและมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองมากขึ้น  มีบรรยากาศที่
น่าสนใจ ชวนติดตาม น่าเรียน เป็นกันเอง ใกล้ชิด มีส่วนร่วมเกี่ยวข้องกับสภาพจริง  3) ผู้เรียนต้องมีโอกาส
อย่างสม ่าเสมอ ที่จะได้รับข้อมูลและประสบการณ์ใหม่ๆ หลากหลายรูปแบบ  เน้นปฏิสัมพันธ์รอบด้านการใช้
สื่อการสอนก็จะมีลักษณะและวิธีการที่หลากหลาย  ไม่ประเมินเฉพาะความรู้ แต่ประเมินความคิดโดยประเมิน
จากสภาพความเป็นจริง  (ธีรชัย เนตรถนอมศักด์ิ, 2561) 

นอกจากน้ีแล้วการศึกษาชั้นเรียน  ( Lesson Study) เป็นระบบการพัฒนาวิชาชีพครูที่ถูกน าไปใช้ใน
หลายประเทศทั่วโลกเพื่อใช้ในการพัฒนาวิชาชีพครู ได้รับการยอมรับว่าเป็นวิธีการที่มี ประสิทธิภาพที่สุ ดใน
การปรับปรุงและพัฒนาการสอน  โดยมีขั ้นตอน 3 ขั้นตอน คือ 1) การร่วมกันสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
(Collaboratively design research lesson) 2) การร่วมกันสังเกตการณ์สอน (Collaboratively Observing 
research lesson) 3) การร่วมกันสะท้อนผล (Collaboratively reflection on teaching practice)  นฤมล 
อินทร์ประสิทธิ์ (2552) พบว่า การใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียนในการพัฒนาวิชาชีพครูมีผลท าให้ครูมีการ
เปลี่ยนแปลงความเชื่อที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ของตัวเอง เปลี่ยนแปลงบทบาทของตนเองและทัศนคติที่มีต่อ
นักเรียน ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) เป็นการสอนที่
เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้ผ่านการลงมือแก้ปัญหา จนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเองและเป็นการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้คิดเป็นท าเป็นและแก้ปัญหาเป็น รวมถึงเรียนรู้วิ ธีการแสวงหา
ความรู้ ส าหรับวิธีการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  ส าหรับวิธีการแบบเปิด (Open Approach) เป็นวิธีการ
สอนแบบหน่ึงที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2547) แนวทางการสอนที่เน้นการแก้ปัญหา คือ
วิธีการสอนที่ให้นักเรียนเรียนรู้วัตถุประสงค์ของบทเรียนผ่านการแก้ปัญหาใหม่ที่ครูเป็นผู้น าเสนอ  ถึงแม้ปัญหา
น้ันจะเป็นปัญหาใหม่แต่นักเรียนสามารถแก้ปัญหาน้ันด้วยวิธีการที่นักเรียนเคยรู้มาก่อน จากน้ันจะเป็นการ
เรียนรู้ร่วมกันทั้งชั้นเรียนโดยวิธีการแก้ปัญหาหลากหลายวิธีที่เกิดจากนักเรียนจะได้รับการอธิบายเปรียบเทียบ
และบูรณาการวิธีการเหล่าน้ันเป็นองค์ความรู้ร่วมกันโดยนักเรียนและครู (Isoda & Nakamura, 2010 อ้างถึง
ใน ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2547)   

จากหลักการของกิจกรรมแบบ Open Approach คือหลังการเผชิญสถานการณ์ปัญหา  พิจารณาได้
จากการที่นักเรียนมีความพยายามอย่างเต็มที่  ในการท าความเข้าใจปัญหา เลือกแนวทางที่เหมาะสม  มี
แนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย เปิดกว้างส าหรับค าตอบของปัญหา  น้ันคือการคิดแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ Creative problem solving  จะเกิดขึ้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษากระบวนการคิดการคิดแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving) เรื่องจ านวนที่มากกว่า1000 ที่ได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน



ปีที่ 11 ฉบับที่ 3 กันยายน – ธันวาคม 2564 

 วารสารวิชาการและวิจัย มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ                                                                   306 

โดยใช้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 
study)  ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (มอดินแดง)  
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อวิเคราะห์แนวคิดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open 
Approach) และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) 
 2. เพื่อศึกษาผลการคิดแก้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open 
Approach) และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) โดยให้นักเรียนจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75  มี
คะแนนสอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย
วิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) โดยให้นักเรียนจ านวนไม่
น้อยกว่าร้อยละ 75  มีคะแนนสอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
 
ขอบเขตการวิจัย  
         1. กลุ่มเป้าหมาย  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่าย
ประถมศึกษา (มอดินแดง) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  จ านวน 38 คน  
         2. เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา คือ เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000   หลักสูตร
คณิตศาสตร์ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (มอดินแดง) ที่สอดคล้องตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

3. ระยะเวลาในการวิจัย    มิถุนายน 2562 – กรกฎาคม 2563  
4. ตัวแปรในการวิจัย ตัวแปรต้น   ได้แก่  กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) 

และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) ตัวแปรตาม  ได้แก่ การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative 

problem solving thinking), ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 5. เคร่ืองมือวิจัย 

       1) เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลองปฏิบัติ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 
1000   โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้ด ้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธีการศึกษาชั ้นเร ียน 
(Lesson study) ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 แผน แผนละ 50 นาที โดย มีรายละเอียด
ดังต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 1 รายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนที่ ช่ือกิจกรรม เป้าหมายในคาบเรียน 
1 นับเมล็ดข้าว นักเรียนสามารถหาวิธีการนับจ านวนที่มากกว่า 1000 ได้ 
2 นับเมล็ดข้าว (ต่อ) นักเรียนสามารถบอกจ านวนกลุ่มละ 100 กลุ่มละ 1000 ของจ านวนที่

มากกว่า 1000 ได้ 

 
3 มีค่าเท่าไร นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจค่าประจ าหลักพัน 

4 กระดาษสี นักเรียนสามารถบอกจ านวน กลุ่มของจ านวน อ่านจ านวน และบอกค่าประจ า
หลักจ านวนนับที่มากกว่า 1000 

5 อ่านอย่างไร เขียน
อย่างไร 

นักเรียนสามารถบอกจ านวน กลุ่มของจ านวน อ่านจ านวน และบอกค่าประจ า
หลักจ านวนนับที่มากกว่า 1000 

6 มากกว่าหรือน้อยกว่า นักเรียนสามารถเปรียบเทียบจ านวนที่มากกว่า 1000 
7 เท่าไรนะ นักเรียนสามารถเข้าใจ  เกี่ยวกับขนาดของหมื่น  อ่านจ านวน 10000  และ

กลุ่มของจ านวน  

8 ฝึกทักษะ ทบทวนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมดในหน่วย 
9 แบบฝึกท้ายบท ทบทวนสิ่งที่เรยีนมาทั้งหมดในหน่วย 

 

2) เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000 และแบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
 6. แบบแผนการทดลอง 

ผู ้ว ิจ ัยใช ้ร ูปแบบวิธ ีการว ิจ ัยแบบกึ ่งทดลอง (Quasi-experimental designs) โดยใช้
กลุ่มเป้าหมายในการทดลองเพียงกลุ่มเดียว วัดผลเฉพาะหลังการทดลองคร้ังเดียว (One Shot Case Study) 

 
 
 

ภาพท่ี 1 รูปแบบวิจัยกึ่งทดลอง แบบ One Shot Case Study 
 

สัญลักษณ์ที่สามารถอธิบายได้ดังน้ี 
X   แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธีการศึกษา

ชั้นเรียน (Lesson study) 
O   แทน การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving), ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพโดยการบรรยายเชิงวิเคราะห์ ข้อมูลเชิงปริมาณโดยค านวณค่า    
ร้อยละ 

X O 
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   7. ขั้นตอนการด าเนินการและรวบรวมข้อมูล 

7.1  ขั้นเตรียมการ   
1)   ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย ท าการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้องกับ แนวคิดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั ้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)  หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (มอดินแดง)  แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเร่ือง จ านวนที่มากกว่า 1000 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2   โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) เพื่อ
น ามาใช้ในการวางแผนการวิจัย 

2)  ด าเนินการสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
3)  ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา รวมทั้งให้ข้อเสนอแนะที่ควร

แก้ไข ปรับปรุงและพัฒนา 
7.2 ขั้นด าเนินการวิจัยโดยใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study)  ซึ่งมีขั ้นตอน

ดังต่อไปน้ี   
                1) ขั้นวางแผนการสอนร่วมกัน (Planning )      

1.1) ก าหนดตารางเวลาการท างานร่วมกันกับผู้ช่วยวิจัย เช่น วัน เวลา 
ส าหรับประชุมวางแผน จ านวนคร้ังของการประชุม วัน เวลาส าหรับพัฒนาบทเรียน  

1.2)  วางแผนและออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันกับผู้วิจัย และ
ผู้ช่วยวิจัย และนักศึกษาประสบการณ์สอน 

1.3)  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีการแบบเปิด  (Open Approach) เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  จ านวน 10  แผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อ
น าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
                  2) ขั้นน าไปใช้และการสังเกตการณ์สอนร่วมกัน (Implementing And Observing)   

2.1) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที ่ร่วมกันเขียนกับผู้ช่วยวิจัยไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ใน จ านวนในการทดลองจัดการเรียนรู้ 9 คาบ  

2.2) ส ังเกตชั ้นเรียน เช ่น พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกระหว่างท า
กิจกรรม ด าเนินการสังเกตระหว่างที่ผู้วิจัยก าลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้วิจัย และผู้ช่วยวิจัยร่วมกันสังเกต
ชั้นเรียน และเก็บรวบรวมข้อมูลลงในแบบบันทึกการสังเกตชั้นเรียน เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปประกอบในการ
อภิปรายและสะท้อนผลบทเรียน 
                 3) การอภิปรายผลสะท้อนผลร่วมกัน (Discussing And Reflecting)  

            ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย ร่วมกันวิเคราะห์และประเมิน อภิปรายและสะท้อนผล
ร่วมกัน เกี่ยวกับการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving) ตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วย
วิธีการแบบเปิด  (Open Approach) เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  ที่ใช้สอนไปในชั่วโมงนั้นๆ ที่ท าการ
ทดลอง โดยใช้ข้อมูลจากการบันทึกการสังเกตชั้นเรียน และแบบบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
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7.3  ขั้นประเมินผลการเรียน            
1) ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  

ผู้วิจัยสร้างขึ้น ในรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก และแบบอัตนัย รวมคะแนนเต็ม 30 คะแนน   
2)  ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  โดยใช้แบบทดสอบที่

ผู ้วิจัยสร้างขึ้น รูปแบบอัตนัยจ านวน 5 ข้อ ซึ่งประกอบไปด้วยลักษณะที่ส าคัญ คือ 1) ด้านการคิดคล่อง 
(fluency)  ว ัดความสามารถด้านปริมาณความคิดที ่ไม ่ซ  ้าก ันในเวลาที่ก  าหนด  2) ด้านการคิดริเ ร่ิม 
(originality)  วัดความสามารถด้านความคิดที่แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดปกติธรรมดา ไม่ซ ้ากับผู้อื่น  3) 
ด้านการคิดย ืดหยุ ่น (Flexible)  คือ  วัดความสามารถด้านความคิดที ่คิดได้หลายๆ รูปแบบ (Flexible 
Thinking-Variety of Options)    4) ด้านการคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  วัดความสามารถด้านความคิด
ในรายละเอียดเพื่อขยายแนวคิดหลักให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

7.4 ขั้นวิเคราะห์และเรียบเรียงผลการวิจัย 
      ผู้วิจัยท าการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยอาศัยเคร่ืองมือ 2 ประเภท คือ เคร่ืองมือที่เก็บ

รวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ และเคร่ืองมือที่เก็บรวมรวมข้อมูลเชิงปริมาณ ทั้ง 2 ส่วนมีการด าเนินการดังน้ี 
       7.4.1   การเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach)  เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  
จ านวน 10 แผน แบบสะท้อนผลการสังเกตชั้นเรียน แบบบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และผลงาน
นักเรียน 

       7.4.2   การเก็บรวบรวมข้อม ูลเช ิงปริมาณ เป็นเครื ่องมือที่ใช ้ในการประเมิน
ผลการวิจัย แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่  

1)  การทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  โดยใช้แบบทดสอบที่
ผู ้วิจัยสร้างขึ้น รูปแบบอัตนัยจ านวน 5 ข้อ ซึ่งประกอบไปด้วยลักษณะที่ส าคัญ คือ 1) ด้านการคิดคล่อง 
(fluency)  ว ัดความสามารถด้านปริมาณความคิดที ่ไม ่ซ  ้าก ันในเวลาที่ก  าหนด  2) ด้านการคิดริเ ร่ิม 
(originality)  วัดความสามารถด้านความคิดที่แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดปกติธรรมดา ไม่ซ ้ากับผู้อื่น  3) 
ด้านการคิดย ืดหยุ ่น (Flexible)  คือ  วัดความสามารถด้านความคิดที ่คิดได้หลายๆ รูปแบบ (Flexible 
Thinking-Variety of Options)    4) ด้านการคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  วัดความสามารถด้านความคิด
ในรายละเอียดเพื่อขยายแนวคิดหลักให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น    

2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  ผู้วิจัยสร้างขึ้น ในรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก และแบบอัตนัย รวมคะแนน
เต็ม 30 คะแนน  (แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก)  
            7.5 ขั้นเขียนรายงานการวิจัย  น าข้อมูลรายละเอียดจากการเก็บรวบรวมข้อมูลมาเขียน
รายงานการวิจัย 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ  จากแบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์   
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ได้แก่  แบบสะท้อนผลการสังเกตชั้นเรียน  แบบบันทึกผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ผลงานนักเรียน 
 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการศึกษาการศึกษากระบวนการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving) 

เร่ือง จ านวนที่มากกว่า 1000  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2   ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลตามแผนการจัดการ

เรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 9 แผนการเรียนรู้  
 

ตารางท่ี 2  สรุปผลการประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน   
    ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach)  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
หน่วย จ านวนท่ีมากกว่า 

1000 

ผลประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  
ประเมินคุณภาพ 1.  ด้านการคิดคล่อง 

(Fluency) 
2.  ด้านการคิดริเร่ิม 

(Originality) 
3.  ด้านการคิดยืดหยุ่น 

(Flexible) 
4. ด้านการคิด
ละเอียดลออ 

(Elaboration) 
การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

การเกิดแนวคิด ระดับ
คุณภาพ 

การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

รวม 
(16) 

เฉล่ีย 

แผนที่ 1 
กิจกรรมนับเมลด็ข้าว 

พบ 
7 แนวคิด 

4 พบ 2 พบ3 วิธี 3 พบ 3 12 3 

แผนที่ 2 
กิจกรรมนับเม็ดข้าว (ต่อ) 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 3 พบ3 วิธี 4 พบ 4 14 3.5 

แผนที่ 3 
กิจกรรมมีค่าเท่าไร 

พบ 
3 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 5 วิธี 4 พบ 4 16 4 

แผนที่ 4 
กิจกรรมกระดาษส ี

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 5 
กิจกรรมอ่านอย่างไร 
เขียนอย่างไร 

พบ 
4 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 16 4 

แผนที่ 6 
กิจกรรมมากกว่าหรือ
น้อยกว่า 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 7 
กิจกรรมเท่าไรนะ 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 3 พบ 4 14 3.5 

แผนที่ 8 
กิจกรรมฝึกทักษะ 

พบ 
4 แนวคิด 

4 พบ 3 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 9 
กิจกรรมแบบฝึกท้ายบท 

พบ 
3 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 4 วิธี 4 พบ 4 16 4 

รวม 32 32 34 35   
เฉล่ีย 3.6 3.6 3.8 3.9   

จากตารางที่ 2  สรุปผลการประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 
พบว่า นักเรียนเกิดแนวคิดในลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  ครบทั้ง 
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4 องค์ประกอบ คือ 1) ด้านการคิดคล่อง (Fluency) มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  2) ด้านการคิดริเร่ิม (Originality)  มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  3) ด้านการคิดยืดหยุ่น (Flexible) มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.8 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  4) ด้านการคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  โดยมีผลการประเมินคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย 
เท่ากับ 3.9  หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก 
 สรุปผลการประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

ตารางท่ี 3  สรุปผลการประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน   
              ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach)  

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วย จ านวนท่ีมากกว่า 
1000 

ผลประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  
ประเมินคุณภาพ 1.  ด้านการคิดคล่อง 

(Fluency) 
2.  ด้านการคิดริเร่ิม 

(Originality) 
3.  ด้านการคิดยืดหยุ่น 

(Flexible) 
4. ด้านการคิด
ละเอียดลออ 

(Elaboration) 
การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

การเกิดแนวคิด ระดับ
คุณภาพ 

การเกิด
แนวคิด 

ระดับ
คุณภาพ 

รวม 
(16) 

เฉล่ีย 

แผนที่ 1 
กิจกรรมนับเมลด็ข้าว 

พบ 
7 แนวคิด 

4 พบ 2 พบ 3 วิธี 3 พบ 3 12 3 

แผนที่ 2 
กิจกรรมนับเม็ดข้าว (ต่อ) 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 3 พบ 3 วิธี 4 พบ 4 14 3.5 

แผนที่ 3 
กิจกรรมมีค่าเท่าไร 

พบ 
3 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 5 วิธี 4 พบ 4 16 4 

แผนที่ 4 
กิจกรรมกระดาษส ี

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 5 
กิจกรรมอ่านอย่างไร 
เขียนอย่างไร 

พบ 
4 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 16 4 

แผนที่ 6 
กิจกรรมมากกว่าหรือ
น้อยกว่า 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 7 
กิจกรรมเท่าไรนะ 

พบ 
2 แนวคิด 

3 พบ 4 พบ 2 วิธี 3 พบ 4 14 3.5 

แผนที่ 8 
กิจกรรมฝึกทักษะ 

พบ 
4 แนวคิด 

4 พบ 3 พบ 2 วิธี 4 พบ 4 15 3.75 

แผนที่ 9 
กิจกรรมแบบฝึกท้ายบท 

พบ 
3 แนวคิด 

4 พบ 4 พบ 4 วิธี 4 พบ 4 16 4 

รวม 32 32 34 35   
เฉล่ีย 3.6 3.6 3.8 3.9   

 
จากตารางที่ 3  สรุปผลการประเมินคุณภาพของลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 

พบว่า นักเรียนเกิดแนวคิดในลักษณะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  ครบทั้ง 
4 องค์ประกอบ คือ 1) ด้านการคิดคล่อง (Fluency) มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  2) ด้านการคิดริเร่ิม (Originality)  มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.6 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  3) ด้านการคิดยืดหยุ่น (Flexible) มีคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.8 หมายถึง ระดับ
คุณภาพดีมาก  4) ด้านการคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  โดยมีผลการประเมินคุณภาพระดับคะแนนเฉลี่ย 
เท่ากับ 3.9   หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก 
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จากกระบวนการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนเกิดการพัฒนาไปสู่ความคิดรวบยอดขององค์
ความรู้   เกิดแนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ เรื ่อง จ านวนที่มากกว่า 1000  คือ  1)  แนวคิด
เกี่ยวกับความหมายกลุ่มของร้อย (set of hundred) หมายถึง การรวมกลุ่มของสิ่งต่างๆเข้าด้วยกันทีละร้อย   
ความหมายกลุ่มของพัน (set of thousand) หมายถึง การรวมกลุ่มของสิ่งต่างๆ เข้าด้วยกันทีละพัน ที่เกิดจาก
กลุ ่มของ 100 จ านวน 10 กลุ ่ม คือ 10ร้อย = 1000  ความหมายขนาดของหนึ ่งหม ื ่น  (size of ten 
thousand)  หมายถึง จ านวนที่มีกลุ่มของพันเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ จนครบ 10 กลุ่ม    2)  แนวคิดเกี่ยวกับค่าประจ า
หลัก (place value)  คือ ขนาดหรือปริมาณของเลขโดดที่ความสัมพันธ์กับต าแหน่งประจ าหลัก  และต าแหน่ง
ของค่าประจ าหลักพัน (thousands place)    3)  แนวคิดเกี่ยวกับหลักการวิธีการเปรียบเทียบจ านวนเลขที่มีสี่
หลัก โดยเริ่มพิจารณาเปรียบเทียบที่หลักพันก่อน หากมีค่าเท่ากัน ไปเปรียบเทียบที่หลักร้อย หากมีค่าเท่ากัน  
ให้ไปเปรียบเทียบที่หลักสิบ  หากมีค่าเท่ากัน ให้ไปเปรียบเทียบที่หลักหน่วย   4)  แนวคิดเกี่ยวกับจ านวนกลุ่ม
ของพันบนเส้นจ านวน ระยะห่างจ านวนละ 1000 ได้แก่ ขนาดของจ านวน 1000 จะมีช่องระยะห่างจ านวน 10
ร้อย ซึ่งใช้เส้นหนาแบ่ง และการแบ่งครึ่งจ านวนของขนาด100 จะใช้เส้นบางๆแบ่งช่องระยะห่างช่องละ 50    
5) แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจ านวนที่มากกว่า 1000  ต้องเริ่มอ่านจากหลักที่มีค่ามากที่สุดก่อน    จ านวนที่หลัก
ใดแสดงเป็นเลข 0 ไม่ต้องอ่านหลักน้ัน 
 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์   

 

ตารางท่ี 4   แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  (Creative problem solving) 

 
จากตารางที่ 4   ผลการทดสอบการคิดแก้ปัญหาเช ิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  

พบว่า นักเรียนได้คะแนนสูงสุด 37 คะแนน คะแนนต ่าสุด 6 คะแนน จากคะแนนเต็ม 37 คะแนน  คะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 28.05  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 75.81  นักเรียนทั้งหมดจ านวน 38 คน นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 
จ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 81.58  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ นักเรียนร้อยละ 75 มีการคิดแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ร้อยละ 75 ขึ้นไป                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          

3.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 

1000   

ตารางท่ี 5  แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000   

 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนสอบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ค่าเฉล่ีย 

 
ร้อยละของ
ค่าเฉล่ีย 

การผ่านเกณฑ์ของนักเรียน 
(ร้อยละ 75) 

คะแนนเต็ม คะแนนสูงสุด คะแนนต ่าสุด จ านวน ร้อยละ 

38 37 37                                                                                                                                                                         6 28.05 75.81    31 81.58 

 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนสอบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ค่าเฉล่ีย 

 
ร้อยละของ
ค่าเฉล่ีย 

การผ่านเกณฑ์ของนักเรียน 
(ร้อยละ 75) 

คะแนนเต็ม คะแนนสูงสุด คะแนนต ่าสุด จ านวน ร้อยละ 

38                                                                                                                 30 30 18   27.53 91.77      35                                                                                                                                                                                                                        92.11 
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จากตารางที่ 5  ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า นักเรียนทั้งหมดจ านวน 38 คน 

นักเรียนได้คะแนนสูงสุด 30 คะแนน คะแนนต ่าสุด 18  คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  คะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 27.53  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 91.77   นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 92.11  
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ นักเรียนร้อยละ 75 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 75 ขึ้นไป 

 
อภิปรายผล  

จากการวิเคราะห์แนวคิดวิธีการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้าน พบว่า 1) การคิดคล่อง (Fluency)  
นักเรียนมีวิธีการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้มากกว่า 2 วิธี หาค าตอบปริมาณที่มากในเวลาที่ก าหนด   2) ด้าน
การคิดริเริ่ม (Originality) นักเรียนมีวิธีการเพื่อแก้ปัญหาด้วยความคิดที่แปลกใหม่เหมาะสมต่อการแก้ปัญหา
จริง  นักเรียนมีความคิดที่แปลกใหม่แตกต่าง ไม่ซ ้ากับผู้อื่น 3) ด้านการคิดยืดหยุ่น (Flexible)  นักเรียนมีการ
คิดแก้ป ัญหาที ่ค ิดได้หลายๆ รูปแบบทางคณิตศาสตร์ท ี ่แตกต่างกัน  4)  ด้านการคิดละเอียดลออ 
(Elaboration)  นักเรียนมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแก้ปัญหาหรือขยายความคิดได้อย่างครบถ้วน
และมีรายละเอียดที่สมบูรณ์  นักเรียนมีการน าเสนอแนวคิด การสื่อสาร การให้เหตุผล การเชื่อมโยงที่แสดงไว้
อย่างมีความชัดเจนและง่ายต่อความเข้าใจ   เป็นข้อมูลเชิงประจักษ์แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการเรียนรู้
ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน  เป็นการแก้ปัญหาผ่านความคิด ความรู้สึกของนักเรียนที่เกิดขึ้นในขณะนั้น  เป็นการ
สื่อสาร ผ่านการเขียน การวาด ภาษาพูด  การอธิบายที่น่าสนใจยิ่ง  มีความส าคัญที่ท าให้นักเรียนตระหนักถึง
การเรียนรู้ของตนเองอย่างมีความหมาย    เกิดยุทธศาสตร์ในการเรียนรู้ ใช้วิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย   
สอดคล้องกับ ไชยพร พิมพ์มะสอน (2555)  การวิเคราะห์การแสดงแทนในสถานการณ์การแก้ปัญหานักเรียน 
คือ   การพูด (Spoken Representation)   การใช้ สื่อที่ถูกกระท า  (Manipulative Representation) การ
เขียน (Written Representation)  การวาดรูป (Picture/Diagram Representation)   การแสดงแทนใน
สถานการณ์โลกจริง (Real World Situation) ซึ่งนักเรียนได้ผูกติดประโยค สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ กับตัว
สถานการณ์จริง ซึ่งนักเรียนใช้สื่อที่เป็นรูปภาพในสถานการณ์ปัญหาเพื่ออธิบายถึงความหมายทางคณิตศาสตร์
ได้อย่างสอดคล้องและเป็นเหตุเป็นผลอย่างเหมาะสม  สอดคล้องกับ  พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม, 2558 การ
แก้ปัญหา ที่เป็นการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving) เป็นกรอบแนวคิดที่ใช้ทักษะการ
คิดและเครื่องมือการคิดเพื่อค้นหาวิธีการหาค าตอบหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  มีโครงสร้างของ
กระบวนการที่ใช้ จินตนาการ การวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ เพื่อน าไป ใช้ในกระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ค้นหาทาง เลือกในการแก้ปัญหาและพิจารณาตัดสินเลือกแนวคิด ในการแก้ปัญหาที่ดีที่สุดและ
แปลกใหม่  สอดคล้องกับ สัมพันธ์ ถิ ่นเวียงทอง (2555)   กล่าวถึง ในชั้นเรียนที่ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย
วิธีการแบบเปิด  (Open Approach)  ขั้นนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการแก้ปัญหา ได้แก่ การแก้ปัญหา
แบบคนเดียว การแก้ปัญหาเป็นคู่  การแก้ปัญหากิจกรรมกลุ่ม  ขั้นการอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งชั้น
เรียน  ตลอดจนขั้นสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน   และแนวคิดหรือวิธีการที่
นักเรียนแสดงออกในการแก้ปัญหาด้วยตนเองน้ัน สะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอย่างแท้จริงกับ
ผู้เรียน ทั้งทักษะกระบวนการ การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจของนักเรียน (จิตรลดา ใจกล้า, 2557) ตลอด
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ทั้งหลักการสร้างแบบประเมินแบบฝึกทักษะมีความครอบคลุมองค์ประกอบ จุดประสงค์  เน้ือหา รูปแบบ การ
ใช้ภาษา และการวัดและประเมินผล (พรพิมล   ชูสอน และ  ศิราวรรณ ภูงามดี, 2563) 

ด้านผลการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2  เรื่อง จ านวนที่มากกว่า 1000   พบว่า นักเรียนได้คะแนนสูงสุด 37 คะแนน คะแนนต ่าสุด 6 คะแนน จาก
คะแนนเต็ม 37 คะแนน  คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 28.05  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 75.81  นักเรียนทั้งหมดจ านวน 
38 คน นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 81.58  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ นักเรียน
ร้อยละ 75 มีการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ร้อยละ 75 ขึ้นไป   ด้วยเหตุผลที่ท าให้การประเมินผลการวิจัย
บรรลุผลสูงกว่าเกณฑ์ที่ได้ต้ังไว้เพราะ  ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และ
วิธีการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study)   เป็นการจัดการเรียนรู้โดยเน้นเด็กเป็นศูนย์กลาง กิจกรรมที่เน้น
กระบวนการ เพราะกระบวนการจะน าไปสู่การให้เด็กเรียนรู้จากประสบการณ์จริง เป็นการฝึกทักษะ
กระบวนการคิด ทั้งทักษะการเรียนรู้และการคิด รู้จักใช้สิ่งที่เรียนมาอย่างมีประสิทธิภาพและ สร้างสรรค์ทักษะ
การเรียนรู้และการคิดประกอบด้วยการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะการ
สร้างสรรค์และการผลิตนวัตกรรม ทักษะการท างานร่วมกัน  การจัดการการเผชิญสถานการณ์ การสร้าง
ค่านิยมต่อสังคม จึงจะส่งผลให้เด็กคิดเป็น ท าเป็น ตัดสินใจเลือกอย่างชาญฉลาด และสามารถแก้ปัญหาที่ต้อง
เผชิญในทุกสถานการณ์ได้  (ธีรชัย  เนตรถนอมศักด์ิ, 2561 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข, 2557)  

ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบว่า นักเรียนทั้ งหมดจ านวน 38 คน นักเรียนได้คะแนนสูงสุด 30 
คะแนน คะแนนต ่าสุด 18  คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 27.53  คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 91.77   นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 92.11  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 
นักเรียนร้อยละ 75 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 75 ขึ้นไป ซึ่งเกิดจากเหตุผลด้านต่างๆ คือ   ด้านการจัด
กิจกรรรมการเรียนรู้ การเรียนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อให้
นักเรียนได้แก้ปัญหาและให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดของตนเองออกมา ซึ่งส่งผลต่อขั้นที่ส าคัญในการเรียนรู้
เน้ือหาสาระที่ต้องการให้เกิด   สอดคล้องกับ สัมพันธ์ ถิ่นเวียงทอง (2555)  ในชั้นเรียนใช้กิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach)  ขั้นนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการแก้ปัญหา ได้แก่ การแก้ปัญหา
แบบคนเดียว การแก้ปัญหาเป็นคู่  การแก้ปัญหากิจกรรมกลุ่ม  ขั้นการอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งชั้น
เรียน  ตลอดจนขั้นสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน   และแนวคิดหรือวิธี การที่
นักเรียนแสดงออกในการแก้ปัญหาด้วยตนเองน้ัน สะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอย่างแท้จริงกับ
ผู้เรียน ทั้งทักษะกระบวนการ การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจของนักเรียน (จิตรลดา ใจกล้า, 2557)  ด้วย
เหตุผลตามที่ได้กล่าวมาข้างต้นน้ีจึงท าให้การประเมินผลการวิจัยบรรลุผลสูงกว่าเกณฑ์ที่ได้ต้ังไว้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
      ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้  

1. สนับสนุนให้ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) เป็นแนวทางส าหรับ
ครูผู ้สอนที่จะน าไปใช้วางแผนการจัดการเรียนรู้และพัฒนากิจกรรมทางการเรียนของเนื้อหาอื่นๆได้  และ



ปีที่ 11 ฉบับที่ 3 กันยายน – ธันวาคม 2564 

 วารสารวิชาการและวิจัย มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ                                                             315 

ครูผู้สอนได้แนวทางการเข้าถึงวิธีคิดการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน ในช่วงนักเรียนท ากิจกรรมการ
แก้ปัญหา สามารถเชื่อมโยงแนวคิดคณิตศาสตร์ไปสู่ความรู้อื่นๆได้  

2. บทบาทของผู้สอนต้องสามารถควบคุมชั้นเรียนได้และใช้หลักจิตวิทยาด้วยการเสริมแรงทางบวก 
วางระบบระเบียบชั้นเรียน ปรับเปลี่ยนเทคนิคการสอนให้มีประสิทธิภาพตามความเหมาะสมในระหว่างด าเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนมีสมาธิและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
       ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

        1. ศึกษารูปแบบการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative problem solving)  ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  (Open Approach) และวิธกีารศึกษาชั้นเรียน 

(Lesson study) ในลักษณะการวิจัยและพัฒนา (Research & Development)   
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