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บทคัดย่อ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผลสัมฤท ธิ์
ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) 
และ ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการใช้การจัดการเรียนรู้แบบ  S-STEM (Social Studies - STEM) 
รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 กลุ ่ม เป้าหมายในการวิจัย คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  จ านวน 29 
คน  ป ีการศึกษา 2562  โดย ใช ้ร ูปแบบการวิจ ัย เช ิงการทดลอง เบื ้อ งต ้น  เครื ่องม ือ ในการว ิจ ัย
ประกอบด้วย (1)แผนการจัดการเรียนรู ้ด ้วยการจัดการเรียนรู ้แบบ S-STEM (Social Studies - 
STEM) (2)แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ , (3)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน และ(4)แบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน  ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนทดสอบ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนทดสอบหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ S-STEM(Social Studies -STEM)   โดยรวมในระดับมาก ค่าเฉลี ่ยคือ 4 .07 ด้านกิจกรรม   
การเรียนรู้ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยคือ 4.21 ด้านสื่อการสอนและอุปกรณ์การสอนในระดับมาก ค่าเฉลี่ย
คือ 3.97 และด้านการวัดและประเมินผลในระดับมาก ค่าเฉลี่ยคือ  4.04 
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ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM),  
            ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ABSTRACT  
The objectives of this research were to compare the creative problem-solving 

skills, learning achievement before and after learning by using Social Studies-STEM 
(S-STEM), and to study the satisfaction by using S-STEM in social studies courses    
(S 22107) of Grade 8 students. The target group consisted of 29 participants, who 
were selected from Grade 8 students at Bansawittayasanp School, Kalasin Province, 
Thailand in the second semester of the academic year 2019. This research design 
was pre-experimental research. The research instruments included (1)  a Social 
Studies-STEM (S-STEM) learning management plan, (2) creative problem-solving skills 
test, (3) learning achievement test, and (4) satisfaction assessment form. The data 
were analyzed by using the mean, standard deviation, and t-test dependent.      
The results were as follows: 1)The creative problem-solving skills of the Grade 8 
students had a statistically significantly higher post -test score than a pretest score 
at a level of .05. 2)The learning achievement of the Grade 8 students had a 
statistically significantly higher post-test score than a pretest score at a level of .05. 
3)The overall satisfaction of the students toward learning management in S-STEM 
was at a high level with a mean of 4.07. In terms of learning activities, which was at 
a high level, the mean was 4.21, teaching media and teaching equipment was at a 
high level with a mean of 3.97, and for the measurement and evaluation, which was 
at a high level, the mean was 4.04. 

 

Keywords: Social Studies - STEM, Creative Problem-Solving Skills,  
               Learning Achievement 
 

บทน า   
  เมื่อโลกเดินทางมาถึงศตวรรษที่ 21 ยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว
มนุษย์ต้องก้าวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงนี้ จึงก าเนิด "ทักษะแห่งอนาคตใหม่ : การเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21" ที่ได้ถูกพัฒนาขึ้นโดยสหรัฐอเมริกา ส่งผลให้นโยบายแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับที่ 12 ด้านการเตรียมพร้อมก าลังคนและการเสริมสร้างศักยภาพของประชากรในทุกช่วงวัย ได้
ระบุให้พัฒนาทักษะความรู้ความสามารถของคน มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตใน
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ศตวรรษที ่ 21 เน้นการสร้างความรู ้และทักษะในการประกอบอาชีพที ่สอดคล้องกับตลา ดงาน    
เตรียมความพร้อมของก าลังคนในกลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จะเปลี่ยนแปลงโลกในอนาคต
อย่างส าคัญ (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2560) สถานศึกษาจึงต้องจัด
กระบวนการเรียนรู ้ที ่พัฒนาทักษะการคิด เรียนรู ้ผ่านประสบการณ์ตรง ผสมผสานสาระความรู ้     
ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้และน าสู ่การการแก้ปัญหาได้
จริง  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) สอดคล้องกับทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เด็กและ
เยาวชนควรมีคือ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม หรือ  3R และ 8C โดยมุ่งเน้นทักษะการคิดแก้ไข
ปัญหาได้และการคิดอย่างสร้างสรรค์ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562)  

จากรายงาน ความสามารถในการแข่งขัน และสมรรถนะทางการศึกษาของไทย คะแนน
โครงสร้างพื้นฐานด้านการศึกษา วิจัย วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี โดยสถาบัน International Institute 
for Management Development: IMD ในปี 2019 ไทยยังอยู ่ในล าดับท้าย ๆ ซึ ่งมีปัจจัยมาจาก
หลักสูตรการเรียนการสอนที่เน้นการท่องจ า อันจะน าไปสู่การขาดทักษะการคิดวิเคราะห์  ทักษะ  
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส่งผลให้ไม่สามารถน าความรู้ที ่มีไปใช้ได้จริง (ส านักงานเลขาธิการ  
สภาการศึกษา,2562)  ดังนั ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จึงมีความจ าเป็นต่อ
ผู้เรียนในโลกแห่งการเปลี่ยนแปลง  

จากรายงานผลการประเมินตนเองของสถานศึกษา (Self – Assessment Report : SAR) 
ของโรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ ในปีการศึกษา 2561 พบว่า  ผู ้เรียนมีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน      
ทุกรายวิชาในระดับ 3 ขึ้นไป คือ ร้อยละ 27.83 และมีผลการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ด้านความสามารถในการแก้ปัญหา ที ่ได้ระดับดีขึ ้นไป คือ ร้อยละ 13.50 ซึ ่งต ่ากว่าค่าเป้าหมายที่
โรงเรียนได้ก าหนดไว้  ผลการประเมินชี ้ให ้เห็นว่าผู ้เรียนขาดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
สังเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ไม่สามารถน าเอาความรู้ในห้องเรียนไปประยุกต์ใช้ใน
การแก้ปัญหาได้จริง (โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ , 2562) ซึ่งอาจก่อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ มากมาย 
ดังนั้นจึงต้องเอาใจใส่ รวมทั้งให้ความส าคัญกับการส่งเสริมทักษะชีวิต การแก้ปัญหาอย่างสร้าง สรรค์
มากขึ้น  
          ดังนั้นจึงควรพัฒนาผู้เรียนด้วยการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนวิเคราะห์เป็น รู้จัก
แก ้ป ัญ หา เก ิดการ เร ียนรู ้ด ้ว ยตน เองจากการฝ ึกปฏ ิบ ัต ิจ ร ิง  เ พื ่อ เก ิดท ักษะในการแก ้ป ัญ ห า         
อย่างสร้างสรรค์ ก้าวทันโลกด้านเทคโนโลยี ยกระดับผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนให้สูงขึ้น และน าไปสู่การ
สร้างชิ้นงานที่ใช้ได้จริง ภายใต้เงื ่อนไขและข้อจ ากัดของทรัพยากรในท้องถิ่น ที ่จะสามารถพัฒนา
น าไปใช้ประกอบอาชีพเลี้ยงตนได้ในอนาคต ซึ่ง STEM Education เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
เช ิงรุกที ่เหมาะสมและท า ได้จริงสามารถเรียนรู ้ใน เวลาที ่จ ากัด ได้ (แสงสุรีย ์ ดวงค าน้อย ,2561) 
เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ ในวิชา
วิทยาศาสตร์ คณ ิตศาสตร์ ว ิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี  เชื ่อมโยงในกระบวนการเรียนรู ้        
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การสร้างสรรค์ผลงาน จากการคิดค้น การแก้ปัญหาการคิดวิเคราะห์ เน้นการน าความรู ้ไปใช้ใน    
การแก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมทั้งการพัฒนากระบวนการผลิตใหม่ ที ่มีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 
และการท างาน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2558) เมื่อน ามาบูรณาการ
ศาสตร์ในวิชาสังคมศึกษาขึ้นมาใหม่เป็น S-STEM หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา
โดยการบูรณาการแบบสะเต็มศึกษา (กนก จันทร์ทอง , 2560) คือ การน าเอาเนื้อหาของวิชาสังคม
ศึกษาที ่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู ้แบบสะเต็มศึกษา มาประยุกต์ใช ้ก ับขั ้นตอนของ STEM 
Education โดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) เพื่อให้นักเรียนเกิด
ทักษะการเรียนรู ้ การแก้ปัญหา การท างานเป็นทีม การสื ่อสาร การใช้เครื ่องมือและเทคโนโลยี  
ความคิดสร้างสรรค์ และน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมหรือชิ้นงานของนักเรียน  ผู้วิจัยจึงมีความสนใจ
แนวคิด S-STEM  และน าแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้ในการวิจัย  ซึ่งได้ปรับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกับปริบทของสาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และการสร้างสรรค์
ชิ้นงานที่เป็นรูปธรรมเพิ่มขึ้น เป็นรูปแบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ขึงมีความคาดหวังว่า
จะท าให้สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่า งสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี และยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ น าไปสู่การสร้างสรรค์ชิ้นงานเพื่อน าไปประกอบอาชีพในอนาคต และแก้ไข
ปัญหาผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรี ยน โดยใช้การจัดการ
เรียนรู ้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั ้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 
  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ  
S-STEM (Social Studies -STEM) รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจ ที่มีต่อการใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies 
- STEM) รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2       

 

สมมติฐานการวิจัย  
 1.ท ักษะการแก้ป ัญหาอย่างสร้างสรรค์  จากการใช ้การจัดการ เร ียนรู ้ของนัก เร ียนชั ้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา แบบ S-STEM (Social 
Studies - STEM) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05     

 2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการใช้การจัดการ เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา แบบ S-STEM (Social Studies  -
STEM) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05     
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กรอบแนวคิดการวิจัย  
 จากการการศึกษาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ (1)หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน 

บ้านสาวิทยาสรรพ์ พุทธศักราช 2561 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ศึกษา
(2)แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM ของ กนก จันทร์ทอง (2560) ซึ่งมีหลักการคือการน าเอา
เนื้อหาของสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สะเต็มศึกษา มาประยุกต์ใช้กับขั ้นตอนของ STEM Education โดยจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน    
เป ็น ฐ า น  (Project-based learning) ใช ้ขั ้น ต อ น ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น รู ้แ บ บ  S-STEM (3)ท ัก ษ ะ         
การแก้ป ัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ  Osborn and Parnes (1966) ซึ ่งม ี 5 ขั ้นตอน       
ขั้นที ่หนึ่ง การค้นหาความจริง เป็นการรวบรวมข้อมูล  ข้อเท็จจริงต่าง ๆ เพื่อน ามาระบุหรือทราบ
ประเด็นปัญหา ขั้นที่สอง การค้นหาปัญหา เป็นการน าข้อมูลที่รวบรวมได้มาพิจารณาและแจกแจง
สาเหตุของปัญหา ขั้นที่สาม การค้นหาความคิด เป็นการค้นหาวิธีการแก้ปัญหา  และหาทางเลือกที่
หลากหลาย และสร้างสรรค์ ขั ้นที ่สี ่ ก ารค้นหาค าตอบ เป ็นการพิจารณาเล ือกทางเล ือกของ         
การแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดกับเงื่อนไข  และขอบเขตของปัญหา  และขั้นที่ห้า การค้นหาค าตอบที่
เป็นที ่ยอมรับ (Acceptance Finding) เป็นการน าเสนอผลงาน ด้วยวิธีที ่สร้างสรรค์ เพื ่อช่วยกัน
ประเมินผลและอภิปรายผลงาน (4)ความพึงพอใจ และ(5)งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

ผู้วิจัยจึงได้น าแนวคิดตามแบบ S-STEM ของ กนก จันทร์ทอง มาประยุกต์แนวทางการจัดการ
เรียนรู้เพิ่มเติม เป็น S-STEM (Social Studies - STEM) โดยปรับให้เข้ากับบริบทของการน าไปใช้
จริง ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และการพัฒนาในรูปแบบให้มีความเป็นรูปธรรมมากกว่า โดย
เน้นทักษะการตั้งประเด็นค าถาม การรวบรวมข้อมูล การท างานเป็นกลุ่ม การคิดวิเคราะห์ การคิด
สร้างสรรค์ การน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์ทักษะชี วิต  โดยได้
ก าหนดกรอบแนวทางปฏิบัติตามตัวชี้วัดของทักษะทางด้านสังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์  
วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี ให้ชัดเจนเพ่ิมเติม ตามตาราง ที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ก าหนดตัวชี้วัดของทักษะ 5 สาขาวิชา ในการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social 
             Studies - STEM)  

ทักษะ กรอบแนวทางปฏิบัติตามตัวชี้วัดของทักษะ 
ทักษะทางสังคมศึกษา 

(Social studies skills : S) 
 

ด้านการอ่านเพื่อแปลความ การใช้ศัพท์ทางสังคมศึกษาที่เหมาะสม การใช้แผนภูมิ 
กราฟฟิกและการ์ตูนสอดคล้องกับเน้ือหา การตั้งค าถามเกี่ยวกับปัญหาชัดเจน 
ครอบคลุม การท างานเป็นกลุ่ม การตัดสินใจ (ลัดดา  ศิลาน้อย, 2534) 

ทักษะทางวิทยาศาสตร์  
(Science skills: S) 

 

ก า รส ัง เก ต  ก า รจ า แ น ก ป ระ เภ ท  แ ล ะ สื ่อ ค ว าม ห ม าย ข ้อ ม ูล  ก า รพ ย าก รณ ์           
การตั ้งสมมติฐาน การก าหนดและควบคุมตัวแปร  การทดลอง การตีความหมาย
ข้อมูลและการลงข้อสรุป (สถาบันส่งเส ริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 
2554) 
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ตารางที่ 1 ก าหนดตัวชี้วัดของทักษะ 5 สาขาวิชา ในการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social 
             Studies - STEM) (ต่อ) 

ทักษะ กรอบแนวทางปฏิบัติตามตัวชี้วัดของทักษะ 
ทักษะทางเทคโนโลยี 

(Technological skills: T) 
การน าเคร่ืองมือ อุปกรณ์และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ในปัจจุบัน มาใช้ประโยชน์ ใน
การสื่อสาร กระบวนการท างาน และการสร้างชิ ้นงาน ให้มีความทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพได้เหมาะสม (ส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือน, 2561) 

ทักษะทางวิศวกรรมศาสตร์ 
(Engineering skills: E) 

การออกแบบ(จัดท าแบบรูป และก าหนดวัสดุอุปกรณ์)   ควบคุมการสร้างหรือ   
การผลิต การวิเคราะห์ตรวจสอบ การแก้ไขปัญหาบ ารุงรักษาจัดการคุณภาพ  
(วิศวกรรมสถานแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2556) 

ทักษะทางคณิตศาสตร์ 
(Mathematical skills: M) 

จ านวนและพีชคณิต (การนับจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การค านวณ  การวัดก าไร 
ขาดทุน ดอกเบี้ย เป็นต้น) การวัดและเรขาคณิต (ความยาว ระยะทาง น ้าหนัก 
พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงิน เวลา หน่วยวัด  สมบัติของรูปเรขาคณิ ต เป็นต้น) 
การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและความน่าจะเป็น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

และเพื ่อน าสู ่การสร้างนวัตกรรมใหม่ การสร้างชิ ้นงาน ซึ ่งอาจกล่าวได้ว ่า เป็น S-STEM (Social 
Studies -STEM) เป็นการน าองค์ความรู้ในวิชาสังคมศึกษาที่เป็นนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรม หรื อ
การน าภาคทฤษฎีในวิชาสังคมศึกษา มาเรียนรู ้โดยผ่านศาสตร์ทั ้ง 4 ในรูปแบบและกระบวนการ
จัดการเรียนรู ้ของ STEM Education ที ่ได ้ปรับปรุงรายละเอียดขั ้นตอนวิธ ีการจัดการเรียนรู ้  5 
ขั้นตอน เพิ่มเติมในการวิจัย มาบูรณาการในจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies -STEM) 
ตามตารางเปรียบเทียบวิธีการจัดการเรียนรู้ ระหว่างแบบ STEM Education และ  แบบ S-STEM 
(Social Studies -STEM)  ดังนี้   
 

ตารางที่ 2 เปรียบเทียบวิธีการจัดการเรียนรู้ ระหว่างแบบ STEM Education และ  แบบ S-STEM 
(Social Studies -STEM)   

STEM Education S-STEM(Social  Studies - STEM) 
วิธีการจัดการเรียนรู้ 
1. การะบุปัญหา (Identify a Challenge) 
2. การค้นหาแนวคิดที่เกี่ยวข้อง  
   (Explore Ideas)   
3. การวางแผนและพัฒนา  
    (Plan and Develop)  
4. การทดสอบและประเมินผล 
   (Test and Evaluate)  
5. การน าเสนอผลลัพธ์  
   (Present the Solution)  

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา (Problem Identification)  
ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related 
Information Search)  
       2.1 การรวบรวมข้อมูล 
       2.2 การค้นหาแนวคิด 
ขั้นที่ 3 การวางแผนและการพัฒนา (Planning and 
Development)  
ขั้นที่ 4 การตรวจสอบและประเมินผล (Test  and Evaluation)  
ขั้นที่ 5 การน าเสนอผลลัพธ์ (Present  the  solution)  
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ซึ่งผู้วิจัยคาดหวังว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้นี้จะสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ในเนื้อหาได้เร็ว
ขึ้น  และเข้าใจลึกซ้ึงมากขึ้น  สามารถแสดงเป็นภาพ  ได้ดังนี้  
 

 
 

ภาพที่ 1 โมเดล  S-STEM (Social Studies - STEM)  (กรรณิการ์ เกศค าขวา, 2562) 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
     ประชากรที่ใช้ในการวิจัย : นักเรียนโรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ ต าบลคลองขาม อ าเภอ

ยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 2 ที่ก าลังศึกษา
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทั้งหมด จ านวนทั้งสิ้น 29 คน 

     ก ลุ ่ม เป ้า ห ม า ย ใน ก า ร ว ิจ ัย :  น ัก เ ร ีย น ร ะ ด ับ ชั ้น ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ป ีที ่ 2  โ ร ง เ ร ีย น                
บ้านสาวิทยาสรรพ์ ต าบลคลองขาม อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 2 ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน 
นักเรียน 29 คน  

 ตัวแปรที่ท าการวิจัย 
     ตัวแปรต้น : การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ในรายวิชา  

ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    
     ตัวแปรตาม : ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ , ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และ   

ความพึงพอใจของนัก เรียน โดยการจัดการเรียนรู ้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ใน
รายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

 รูปแบบการวิจัย 
     การทดลองเบื้องต้น (Pre-Experimental research) 
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เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล  
      1. แผนการจ ัดการเรียนรู ้ด ้วยการจัดการเร ียนรู ้แบบ  S-STEM (Social Studies - 

STEM) จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ ประเมินคุณภาพตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยมีค่าเฉลี่ย
การประเมินคุณภาพโดยรวมเท่ากับ 4.62 แปลผลได้ว่า มีความเหมาะสมมากที่สุด 

      2. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  แบบอัตนัย  จ านวน 5 ข้อ        
มีต ัวอย่างสถานการณ์ 5 เหตุการณ ์  ประเมินคุณภาพหาค่าค วาม เชื ่อมั ่น  ( ) ของครอนบาค 
(Cronbach) ได้เท่ากับ 0.84 

      3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน  เรื ่อง เศรษฐกิจใกล้ตัว  รอบรั ้วบ้านฉัน 
รายวิชาสังคมศึกษา รายวิชา สังคมศึกษา สาระเศรษฐศาสตร์ กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ส ังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม  แบบปรนัยชน ิด  4  ต ัว เล ือก จ านวน  40 ข ้อ  ประเมินคุณภาพค านวณ          
ค่าความเชื่อมั่นด้วยสูตรของ Kuder Richardson (KR -20) ได้เท่ากับ 0.91   

      4. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - 
STEM) 3 ด ้าน  รวมจ านวน  15 ข ้อ  ประ เม ินค ุณ ภาพหาค ่าความ เชื ่อมั ่น  ( ) ของครอนบาค 
(Cronbach) ได้เท่ากับ 0.844   

วิธีรวบรวมข้อมูล  
      ในการวิจัยครั้งนี้ มีขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้  
      1. ปฐมนิเทศนักเรียนชี้แจง แนะน าและให้ความรู้เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการจัดการ

เรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)  
      2 . ทดสอบก ่อน เร ียน  (Pre-test) โดยแบบทดสอบว ัดท ักษะการแก ้ป ัญ ห าอย ่า ง

สร้างสรรค์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
      3. ด าเนินการสอน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ตามการจัดการเรียนรู้

แบบ  S-STEM (Social Studies - STEM รวม 9 แผนการจัดการเรียนรู้  
      4 . ทดสอบหล ัง เร ียน  (Post-test) ด ้วยแบบทดสอบวัดท ักษะการแก ้ป ัญหาอย่าง

สร้างสรรค์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบ  S-STEM (Social Studies - STEM) 

      5. เก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมด จากนั้นน าข้อมูลมาวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติ   
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล . 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ น าผลคะแนน

การทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน มาเปรียบเทียบก่อนและหลัง
เรียน โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน  



ปีที่ 12 ฉบับที่ 3 กรกฎาคม – กันยายน 2565 

วารสารวิชาการและวิจัย มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ                                                    265 

 2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปรียบเทียบ
ก่อนและหลังเรียน โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อ
กัน 

 3. วิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social  
Studies - STEM) ในรูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ หลังการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เสร็จสิ ้นทุกแผน น าแบบประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ที ่นักเรียนท า โดยใช้
สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิเคราะห์ และหาระดับความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 2) ด้านสื่อการสอนและอุปกรณ์การสอน 3) ด้าน
การวัดและประเมินผล   
 
ผลการวิจัย  

 1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลั งเรียน โดยใช้     
การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)      

 
ตารางที่ 3 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน           
             ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ อ าเภอยางตลาด  
             จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)        

การทดสอบ
ทักษะการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

จ านวน
นักเรียน 

(N) 

คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลี่ยของ
คะแนน 

(  ) 

ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

t df Sig. 

ก่อนเรียน 29 50 20.90 3.14 
38.74 28 0.00 

หลังเรียน 29 50 36.62 4.54 

จากตารางที่ 3 พบว่าทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM 
(Social Studies - STEM) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 20.90  
คะแนน และ 36.62 คะแนน ตามล าดับ เมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า  
คะแนนทดสอบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  
.05    
            ซึ่งสามารถเรียงล าดับคะแนนเฉลี่ยรายด้านของทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทั้ง 5 ด้าน    
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM ได้ตามตารางท่ี 3   
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ตารางท่ี 4 แสดงผลคะแนนเฉลี่ยรายด้านของทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ยคะแนน 

การค้นหาความจริง (fact  finding)    29 10 7.38 
การค้นหาปัญหา(Problem Finding)   29 10 7.28 
การค้นหาความคิด (Idea Finding) 29 10 6.44 
การค้นหาค าตอบ (Solution Finding) 29 10 7.72 
การค้นหาค าตอบที่เป็นที่ยอมรับ 
(Acceptance Finding)   

29 10 8 

               จากตารางที่  4  พบว่าค่าเฉลี่ยคะแนนทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน          
ชั้ นมั ธยมศึ กษาปี ที่  2 หลั งเรียน โดยใช้ การจัดการเรียนรู้ แบบ  S-STEM (Social Studies - STEM)             
ด้านการค้นหาค าตอบที่เป็นที่ยอมรับ (Acceptance Finding) มีค่าสูงสุด และด้านการค้นหาความคิด (Idea 
Finding)  มีค่าต ่าสุด มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.00 คะแนน และ 6.44 คะแนน ตามล าดับ   

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)  

 
ตารางที่ 5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้น 
             มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ 
             โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)        

การทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 

จ านวน
นักเรียน 

(N) 

คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลี่ยของ
คะแนน 

(  ) 

ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

t df Sig. 

ก่อนเรียน 29 40 16.10 2.33 
30.23 28 0.00 

หลังเรียน 29 40 28.10 3.68 

               จากตารางที่ 5 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social 
Studies - STEM) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.10 คะแนน 
และ 28.10 คะแนน ตามล าดับ เมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า คะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
          3. ผลการศึกษาความพึงพอใจ ที ่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies -
STEM)  
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ตารางที่ 6 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน            
             บ้านสาวิทยาสรรพ์ อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์   
             โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM)        

รายการการศึกษาความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับความพึงพอใจ 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.21 มาก 
ด้านสื่อการสอนและอุปกรณ์การสอน  3.97 มาก 
ด้านการวัดและประเมินผล 4.04 มาก 

รวมทุกด้าน 4.07 มาก 

    จากตารางที ่ 6 พบว ่าความพ ึงพอ ใจของน ัก เร ียนชั ้น ม ัธยมศ ึกษ าป ีที ่ 2 โรง เร ียน         
บ้านสาวิทยาสรรพ์ อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social 
Studies - STEM) ในรายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม  สาระเศรษฐศาสตร์ จ านวน 29 คน มีค่าเฉลี ่ยความพึงพอใจโดยรวม ในระดับมาก 
ค่าเฉลี ่ย  คือ 4.07 แยกเป็นรายด้าน เรียงตามล าดับดังนี ้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้ ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย คือ 4.21 ด้านการวัดและประเมินผล ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย คือ  4.04 และด้านสื่อการสอน
และอุปกรณ์การสอน ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย คือ 3.97 

    
สรุปผลการวิจัย           

 จากการศ ึกษ าท ักษะการแก ้ป ัญ ห าอย ่างส ร ้า งส รรค ์  ผลส ัมฤท ธิ ์ท า งการ เร ียน  แล ะ         
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์  อ าเภอยางตลาด จังหวัด
กาฬสินธุ ์ที ่มีต่อการจัดการเรียนรู ้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ในรายวิชา ส 22107 
สังคมศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ สามารถ
น ามาสรุปได้ดังนี้  

    1 . ผลการ เป ร ียบ เท ียบท ักษ ะการแก ้ป ัญ ห าอย ่างส ร ้า งส รรค ์ของน ัก เร ียน  พบว ่า           
ผลการทดสอบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญอยู่ที ่
ระดับ 0.05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย 

    2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ของนักเรียน  พบว่า   
ผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญอยู่ที ่ระดับ 0.05 เป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ 

    3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  มีค่าความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก 
ค่าเฉลี ่ย  คือ 4.07 แยกเป็นรายด้านเรียงตามล าดับดังนี ้ ด ้านกิจกรรมการเรียนรู ้ ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย คือ 4.21 ด้านการวัดและประเมินผล ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย คือ 4.04 และด้านสื่อการสอน
และอุปกรณ์การสอนในระดับมาก ค่าเฉลี่ย คือ 3.97    
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อภิปรายผล  
          1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน   

     จากการศึกษาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ผลการทดสอบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ก่อนเรียนและหลังเรียนมีคะแนนเฉลี ่ย เท่ากับ  10.45 และ18.31 ตามล าดับ  เมื ่อ เปรียบเทียบ        
ผลการทดสอบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมติฐานที่ตั้งไว้ 

     ทั้งนี ้เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบ  S-STEM (Social Studies - STEM) ได้เรียนรู้ผ่าน
กิจกรรม โดยนักเรียนได้น าความรู้มาออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อตอบสนองความต้องการหรือ
แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2557) 
ซึ่งนักเรียนได้ปฏิบัติจริง เกิดการพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สอดคล้องกับแนวคิดและ
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ  Osborn and Parnes (1966) โดยกิจกรรมการเรียนรู้ 5 
ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่หนึ่ง การระบุปัญหา (Problem Identification) เป็นขั้นตอนของการน าเสนอสื่อ
ที่สอดคล้องกับเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลายเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสามารถระบุ
ปัญหาได้จากสื่อที่น าเสนอ ขั้นที่สอง การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related 
Information Search) โด ยแบ ่งกลุ ่ม น ัก เร ีย น คละตาม ความ ส าม ารถ  แต ่ล ะกลุ ่ม แบ ่งห น ้าที ่        
ความรับผิดชอบ ก าหนดเป้าหมายการท างานอย่างชัดเจน ขั้นนี้เป็นการรวบรวมข้อมูลปัญหาที่เกิดขึ้น 
การศึกษาหาข้อมูลที่สะท้อนด้วยเรื ่องของใคร อะไร  เมื่อไร ที ่ไหน ท าไม อย่างไร รวบรวมแนวคิด 
พิจารณาถึงความเป็นไปได้ ความเหมาะสมกับเงื่อนไข แล้วจึงเลือกวิธีการเหมาะสมที่สุด และน าไปสู่
ก า รแ ก ้ป ัญ ห าอย ่า งส ร ้า งส ร รค ์ใน  ขั ้น ที ่ส าม  ก า ร ว า งแ ผ น แ ล ะก ารพ ัฒ น า  ( Planning and 
Development) เป็นขั้นที่แต่ละกลุ่มช่วยกันเลือกวิธีการที่ดี เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหา โดยใช้
องค์ความรู้และทักษะทางสังคมศึกษา ทักษะทางวิทยาศาสตร์ ทักษะทางคณิตศาสตร์ ทักษะทาง
วิศวกรรมศาสตร์ และทักษะทางเทคโนโลยี ในการออกแบบผลงานที่สร้างสรรค์ วางแผนวิธีการผลิต 
การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ให้เหมาะสมกับสถานการณ์และบริบท ขั้นที่ สี่ การตรวจสอบและประเมินผล 
(Test and Evaluation) แต่ละกลุ ่มสร้างชิ ้นงานตามแบบที ่สร้างเอาไว้เสร็จแล้ว  น ามาทดสอบ     
ผลประเมินผล เพื่อปรับปรุงแก้ไข สรุปผลการทดสอบ และน าไปเสนอผล  ขั ้นที ่ห้า การน าเสนอ
ผลลัพธ์ (Present the solution) ในขั้นนี้ทุกกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ตามขั้นตอน S-STEM 
(Social Studies - STEM) ด้วยวิธีการน า เสนอที ่สร้างสรรค์ แล้วช่วยกันประเมินผลตามเกณฑ์ที ่
ร่วมกันก าหนด พร้อมการอภิปรายผลงานร่วมกัน 

    จากการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) 5 ขั้นตอนนี้จึงสามารถ
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  สอดคล้องงานวิจัยของ ชญานนท์ คันทมาตย์ (2560) ได้
ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา ส  22106 สังคมศึกษา 4 
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โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชนภายใต้แนวคิดสะเต็ม
ศึกษาของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 พบว่าสามารถท าให้ ทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนของนักเรียน สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องงานวิจัยของวัชรี พิกุลทอง (2562) 
เรื่องการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
ต ามแนวค ิด สะ เต ็ม ศ ึกษ า  (STEM Education) ร ายว ิช า  ส  22102  ส ังคมศ ึกษ า  น ัก เร ียนชั ้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 2 พบว่าสามารถท าให้ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ ์ทาง       
การเรียนของนักเรียนผ่านเกณฑ์ สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้            

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน   
             จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ S-
STEM (Social Studies - STEM) ในรายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ส ังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.10 และ 28.10 ตามล าดับ เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 เป็นไปตามสมติฐานที่ตั้งไว้ 

    ทั ้งนี ้เก ิดจากการจ ัดการเร ียนรู ้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) เป ็นการน า
เนื้อหาในรายวิชา ส 22107 สังคมศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
สาระเศรษฐศาสตร์ ซึ่งเป็นเรื่องที่นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาได้ยาก มา จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้
นักเรียนได้ปฏิบัติจริง ท าให้สามารถสร้างองค์ความรู้ ผ่านประสบการณ์ตรง ในกิจกรรมการเรียนรู้ 5 
ขั ้นตอน โดยเฉพาะ ขั ้นที ่สอง การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เ กี ่ยวข้องกับปัญหา (Related 
Information Search) เป็นขั้นที่นักเรียนแบ่งหน้าที่กันสืบค้น รวบรวมข้อมูล ศึกษาหาข้อมูล ทั้งใน
บทเรียนตามหนังสือเรียน นอกบทเรียน หรือแหล่งข้อมูลอื่น  ๆ แล้วน ามารวบรวมแนวคิด นั่นหมายถึง
ว่านักเรียนได้อ่านทบทวนและท าความเข้าใจในข้อมูลที่ ศึกษาค้นคว้ามา สามารถสรุปและรวบรวมเป็น
แนวคิด ส่งผลให้เกิดการสร้างองค์ความรู ้ได้ด้วยตนเอง ต่อมาพัฒนาการเรียนรู ้ตามแนวคิด ของ 
Anderson and Krathwohl (2001) ทีมีการปรับปรุงใหม่ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม ในขั้นที่สาม 
การวางแผนและการพัฒนา (Planning and Development) ในการที ่น ัก เรียนจะช่วยกัน เลือก
วิธีการที ่ดี เหมาะสมที ่สุดในการแก้ปัญหา แสดงว่านักเรียนมีการเรียนรู้ในระดับการประยุกต์ใช้ 
(Applying) และการที ่นักเรียนสามารถระบุได้ในว่าการออกแบบวิธี กา รเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ให้
เหมาะสมกับการสร้างผลงาน จากองค์ความรู้และทักษะทางสังคมศึกษา ทักษะทางวิทยาศาสตร์ 
ทักษะทางคณิตศาสตร์ ทักษะทางวิศวกรรมศาสตร์ และทักษะทางเทคโนโลยี นั้นแสดงว่านักเรียนได้
พัฒนาระดับการเรียนรู้เป็นระดับการวิเคราะห์ (Analyzing) ขั้นที่สี ่ การตรวจสอบและประเมินผล 
(Test and Evaluation) ในการสร้างชิ ้นงานและการทดสอบผล ประเมินผล เพื่อปรับปรุง แก้ไข 
และสรุปผลการทดสอบ เป็นการเรียนรู้ในระดับการประเมินผล ( Evaluating) และการสร้างสรรค์ 
(Creating) แ ล ะขั ้น ที ่ห ้า  ก า รน า เส น อผ ล ล ัพ ธ ์(Present the solution) ก า รน า เส น อผ ล งา น        
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หน้าชั้นเรียน แล้วช่วยกันประเมินผล พร้อมการอภิปรายผลงานร่ว มกันนั้นเป็นการทบทวนและสรุป
องค์ความรู้ให้ชัดเจนและถูกต้อง   
             จากที่กล่าวมาการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) จึงสามารถท า
ให้นักเรียนมีความรู้ความจ าที่คงทนและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องงานวิจัยของ ณิชชานน แหลมคม (2561) 
เรื ่องการพัฒนาทักษะด้านการเรียนรู ้และนวัตกรรมด้วยวิธ ีการจัดการเรียนรู ้แบบสะเต็มศึกษา 
รายวิชา ส 31102 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเวียงวงกตวิทยาคม จั งหวัด
ขอนแก่น พบว่า สามารถท าให้การพัฒนาทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ของนักเรียนผ่านเกณฑ์   
สูงกว่าเกณฑ์ที ่ก าหนดไว้ และงานวิจัยของไปรยาลภัส  สหพัฒนสมบัติ (2562) เรื ่องผลการจัด       
การเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่อง เศรษฐกิจพอเพีย ง
กับการพ ัฒ นาประเทศกลุ ่มสาระการ เร ียนรู ้ส ังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  ของน ัก เร ียน            
ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 พบว่า ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3       
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษามีคะแนนเฉลี่ย 23.79 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา   
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ    
ที่ระดับ .05 เช่นกัน 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจ 
             จากการศึกษาความพึงพอใจ พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 
โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ  S-STEM 
(Social Studies - STEM) ในรายวิชา ส  22107 สังคมศึกษา กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ส ังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ จ านวน 29 คน มีค่าความพึงพอใจโดยรวม ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยคือ 4.07 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยคือ 4.21 ด้านสื่อการสอนและอุปกรณ์
การสอนในระดับมาก ค่าเฉลี่ยคือ 3.97 และด้านการวัดและประเมินผลในระดับมาก ค่าเฉลี่ยคือ 
4.04 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความพึงพอใจที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - 
STEM)   
             ทั้งนี ้เกิดได้จากการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM ใน ขั้นที่สาม 
การวางแผนและการพัฒ นา  (Planning and Development) และขั ้นที ่สี ่ ก ารตรวจสอบและ
ประเมินผล (Test and Evaluation) และนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจและตระหนักเห็นคุณค่าใน
ผลงานที่เป็นชิ้นงานจากความรู้และความสามารถของตนเองและผู้อื่น ในขั้นที่ ห้า การน าเสนอผลลัพธ์ 
(Present  the solution) การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ นัสรินทร์ บือซา (2558)    
ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ( STEM Education) ที ่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนชีววิทยา ความสามารถในการแก้ปัญหาและ ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิ ดสะเต็มศึกษา    
มีความพึงพอใจต่อการจัดการ เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา  (STEM Education) อยู่ในระดับมาก 
และงานวิจัยของ อับดุลยามีน  หะยีขาเดร์ (2559) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง   
สะเต็มศึกษาที ่มีต ่อผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนชีววิทยาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทย าศาสตร์ และ    
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา  มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ในระดับมาก 
เช่นกัน 

 ผลจากการศึกษาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน โดยใช้ 
การจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ในรายวิชา ส 22107 สังคมศึกษาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านสาวิทยาสรรพ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ สามารถพัฒนานัก เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 ให้มีผลการทดสอบทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้าง สรรค์และผลสัมฤทธิ์ทาง   
การเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีน ัยส าคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 พร้อมสามารถท าให้ 
นักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ในระดับมาก 
  
ข้อเสนอแนะ  

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
    1.1 การน าเสนอประเด็นปัญหา ควรน าเสนอเรื่องใกล้ตัว เหมาะสมกับวัย และเป็นปัจจุบัน 
เพ่ือให้เข้าถึงปัญหาได้ง่าย กระตุ้นนักเรียนให้แสดงความคิดเห็นได้ดี  
    1 .2  การจ ัด เต รียมแหล ่ง เร ียนรู ้ทั ้งภ าย ใน โร งเร ี ยน  และแหล ่ง เร ียนรู ้ภ าย ในช ุมชน         
เพ่ือนักเรียนได้สืบค้นข้อมูลในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย 
    1.3 การก าหนดเวลาให้เหมาะสมกับกิจกรรม เพื่อให้ได้ชิ ้นงานที่มีสร้างสรรค์ น าไปใช้     
ได้จริง   
    1.4 การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ ในการผลิตชิ้นงานที่มีความล าบากในการจัดหาให้เหมาะสม
เพียงพอ เช่น กล่อง ปืนกาว จานกระดาษ ลวด เพื่อสนับสนุนการผลิต ชิ้นงานของให้มีความสมบูรณ์
แบบมากขึ้น 

 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
     2.1 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อื่น ๆ เพิ่มเติม เช่น สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพ ภาษาไทย โดยเลือกใช้เนื้อหาที่
เหมาะสมในด้านของสามารถผลิตชิ้นงานได้ 
     2.2 ควรมีการบูรณาการการจัดการเรียนรู้ แบบ S-STEM (Social Studies - STEM) กับ
รูปแบบการสอนอื่นๆ เช่น รูปแบบการสอนโครงงานเป็นฐาน ( Project-based Learning) เพื่อให้
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เห็นชิ้นงานในเชิงประจักษ์ ส่งเสริมพัฒนาให้นักเรียนเกิดทักษะการแก้ ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ อันจะ
ส่งผลให้นักเรียนเป็นผู้มีทักษะที่จ าเป็นในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ต่อไป  
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