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ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ  

 
 
ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ เกิดขึ้น

เมื่อรัฐบาลจัดต้ังศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ      
ในเดือนมิถุนายน ๒๕๔๗ ภายใต้สํานักงานบริหาร
และพัฒนาองค์ความรู้ สังกัดสํานักนายกรัฐมนตรี 
เพ่ือให้เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ด้านการออกแบบ
แ ล ะ ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ใ ห้ กั บ สั ง ค ม ไ ท ย          
ด้านทรัพยากรสารสนเทศและทรัพยากรบุคคล 
มุ่งหวังให้เป็นแหล่งชุมนุมนักคิด นักสร้างสรรค์  
เพ่ือแลกเปลี่ยนและถ่ายทอดความรู้ ความสามารถ 
ให้แก่นักออกแบบ ผู้ประกอบการ นักศึกษา และ
ประชาชนผู้สนใจ โดยผ่านกระบวนการให้ความรู้
ความเข้าใจแบบสากล มุ่งเน้นการเป็น “มหรสพทาง
ปัญญา” เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและจุดประกาย
ความคิดสร้างสรรค์ผ่านการจัดนิทรรศการ โดยนํา
มาตรฐานและหลักการบริหารจัดการพิพิธภัณฑ์
ระดับโลก การบรรยายสัมมนาเชิงปฏิบัติการ     
เพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์ที่ นําไปสู่ความคิด
สร้างสรรค์หลากหลายมิติที่อยู่บนพ้ืนฐานความรู้
รอบด้าน อันเป็นพ้ืนฐานสําคัญของกระบวนการ 
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ด้วยคํากล่าวที่ว่า 

“ป ร ะ เ ท ศ ไ ท ย ไ ม่ ส า ม า ร ถ แ ข่ ง ขั น           
ในตลาดโลกด้วยการใช้แรงงานต้นทุนตํ่าอีกต่อไป 
เราต้องใช้ประโยชน์จากความคิดสร้างสรรค์ ในการ
ออกแบบสินค้ าและบริการ ท่ีมีคุณภาพ  เ พ่ือ
ตอบสนองความต้องการของตลาดได้มากขึ้น” (ศูนย์
สร้างสรรค์งานออกแบบ, ๒๕๕๐, หน้า ๑) 

จากคํากล่าวข้างต้นน้ีช้ีให้เห็นว่าประเทศ  
ที่มีศักยภาพในอนาคตไม่ใช่ประเทศที่มีผลิตภัณฑ์  

 
 

 
 

 
มวลรวมในประเทศ (Gross Domestic Product: 
GDP) ขนาดใหญ่หรือเติบโตในอัตราที่สูงเท่าน้ัน  
แ ต่ เ ป็ นป ร ะ เทศ ท่ี ต ร ะหนั ก ถึ ง ส ถ านก า รณ์            
ที่เปลี่ยนแปลงและสามารถปรับเปลี่ยนโครงสร้าง
และระบบเศรษฐกิจให้ขับเคลื่อนไปด้วยความคิด
สร้างสรรค์ (creative economy) อันเป็นระบบ
เศรษฐกิจที่ประกอบด้วยผู้ประกอบอุตสาหกรรม   
ที่ใช้ความรู้ ทักษะ ผนวกเข้ากับความคิดสร้างสรรค์
ในการผลิตสินค้าและบริการท่ีมี “มูลค่า” และ 
“คุณค่า” ซึ่งสามารถตอบสนองความต้องการของ
ผู้บริ โภคในตลาดโลกได้ (ศูนย์สร้างสรรค์งาน
ออกแบบ, ๒๕๕๑, หน้า ๖) 

ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ จึงเป็น
แหล่งรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศด้านการ
ออกแบบทุกแขนงจากทั่วทุกมุมโลก อาทิ งานศิลปะ 
จิตรกรรม หัตถกรรม สถาปัตยกรรม ภูมิสถาปัตย์ 
การตกแต่งภายใน ภายนอก เสื้อผ้า เคร่ืองแต่งกาย 
เครื่องประดับ อัญมณี การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
บรรจุภัณฑ์ นวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ รวมถึงงานด้านนิเทศศิลป์ที่ใช้
เพ่ือการสร้างสรรค์สื่อ อาทิ กราฟฟิค แอนิเมช่ัน 
การถ่ายภาพ ภาพยนตร์ การโฆษณา เป็นต้น  

โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงในการ
ผลักดันให้ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ได้เข้าใจคุณค่าทาง
สังคมและวัฒนธรรมของตนเอง รวมถึงเข้าใจ  
ความเป็นไปของโลกในการก้าวสู่สังคมแห่งการ
เรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ นําไปสู่การพัฒนา
ธุรกิจ สามารถผลิตสินค้าและบริการที่มีมูลค่าและคุณค่า  

 

สุภาพร สมจิตต์๑ 

๑ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการความรู้  หัวหน้าบรรณารักษ์  ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ 
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อันเป็นกลไกสําคัญในการขับเคล่ือนประเทศไปสู่
ระบบเศรษฐกิจแบบสร้างสรรค์มูลค่า (value 
creation economy) เปิดให้บริการเมื่อวันที่ ๑๕ 
พฤศจิกายน ๒๕๔๘ ณ ช้ัน ๖ อาคาร ดิ เอ็มโพเรียม 
ช้อป ป้ิงคอมเพล็กซ์  สุ ขุ ม วิท  ๒๔  กรุ ง เทพฯ        
เปิดบริการ วันอังคาร – วันอาทิตย์ (ปิดวันจันทร์) 
เวลา ๑๐.๓๐ – ๒๑.๐๐ น. และศูนย์สร้างสรรค์ 
งานออกแบบสาขาเชียงใหม่ ที่กาดเมืองใหม่ สี่แยก 
เมืองสมุทร เลขที่ ๑/๑ ถ.เมืองสมุทร ต.ช้างม่อย   
อ . เมือง  จ . เ ชียงใหม่  เ ปิดใ ห้บริการ เมื่ อ วันที่            
๒ เมษายน ๒๕๕๖  เปิดบริการ  วันอังคาร –  วันอาทิตย์ 
(ปิดวันจันทร์)  เวลา ๑๐.๓๐ – ๑๘.๐๐ น. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิดในการออกแบบพ้ืนที่ 
ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบมีพ้ืนที่  

ใช้สอย จํานวน ๗๐๐ ตารางเมตร (ขนาดความ
กว้างยาว ๑๑.๒๕ x ๖๓ เมตร) ความจุของพ้ืนที่  
น่ังอ่าน จํานวน ๒๐๐ ที่น่ัง การออกแบบพ้ืนที่และ
การเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์ จึงคํานึงเรื่องของการสร้าง
บรรยากาศของการเ รียนรู้ที่ อบ อุ่นมี ชี วิตชีวา    
สร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
รองรับความแตกต่างและความคิดสร้างสรรค์    
ของผู้ ใ ช้  ตลอดจน เตรี ยมคว ามพร้ อมที่ จ ะ
เปลี่ยนแปลงและเคลื่อนไหวอยู่เสมอ อาทิ 
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  พ้ืน ใช้วัสดุไม้ให้ความรู้สึกอบอุ่น 
  เสาอาคารและผนังบางส่วน เป็นปูนเปลือย  

สื่อถึงความโปร่งใส ชัดเจน 
  ห้อ ง อ่ านห นังสื อ  ใ ช้ กระจก ใส  ดู ก ว้ า ง 

แก้ปัญหาในเร่ืองพ้ืนที่คับแคบและการตรวจสอบ
ดูแล ไม่มีฝ้าเพดาน เพ่ือสร้างวินัยในการใช้เสียง  

  ห้องชมภาพยนตร์ ทรงกลม กระจกโค้งใส   
ใช้ประโยชน์ในการปิดภาพเน้ือหาของนิทรรศการ
ขนาดย่อมที่จัดในห้องสมุด 
 

  แสงสว่างที่ได้จากแสงธรรมชาติ ผ่านกระจก
อาคาร ไฟที่ปรับมุมปรับองศาได้ตามท่ีต้องการ 
การใช้ไฟหลากสีที่ผนังห้อง auditorium และ 
member lounge เพ่ือสื่อถึงความต่ืนเต้น 
สัมผัสได้ถึงการเคลื่อนไหวไม่หยุดน่ิง พร้อมที่จะ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

  โต๊ะและเก้าอ้ีที่ ใ ช้ในห้องสมุดมีหลากหลาย
รูปแบบ คัดเลือกจากนักออกแบบที่มีช่ือเสียง 
จัดเป็นวัสดุตัวอย่างเพื่อการศึกษาด้านการ
ออกแบบเฟอร์ นิ เจอร์  การใช้ วัสดุเ พ่ือการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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แนวคิดในการบริหารจัดการ 
 ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ มองเห็น
ความท้าทายในงานวิชาชีพบรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ ด้านการรวบรวมองค์ความรู้ที่มี
อยู่มากมายหลากหลายทั้งเน้ือหา รูปแบบ การสร้าง
องค์ความรู้ใหม่เฉพาะด้าน สามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี โดยนําเข้ามาเป็นตัวกลางในการส่งผ่าน
และเผยแพร่องค์ความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ความท้าทายเหล่าน้ีจึงเป็นแรงจูงใจที่จะต้องจัดวาง
แนวคิดการบริหารจัดการทรัพยากรสารสนเทศ  
การบริการสารสนเทศ การจัดการนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการจัดกิจกรรมห้องสมุด 
โดยเปิดโอกาสให้ผู้ใช้บริการเข้ามีส่วนร่วม ส่งเสริม
การเรียนรู้ สนับสนุนความคิดที่ใช้จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค์ต่อยอดกันไปแบบไม่รู้จบ 
 ทรัพยากรสารสนเทศ รวบรวมทรัพยากรสารสนเทศ

เฉพาะด้านออกแบบทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ
แต่ละประเภท ดังน้ี  
๑. หนังสือทั่วไปและหนังสืออ้างอิง ๓๒,๐๐๐ เล่ม  

เชียงใหม่ ๗,๐๐๐๐  เล่ม  
๒. วารสาร ๒๑๐ รายการ เชียงใหม ่๗๐ รายการ 
๓. สื่อมัลติมีเดีย ๕,๐๐๐ รายการ             

เชียงใหม่ ๘๐๐ รายการ  

                                                        
๔. วัสดุตัวอย่างเพ่ือการออกแบบ ๑,๒๐๐ ช้ิน 

เชียงใหม่ ๒๓๐ ช้ิน  
๕. Trend book ( ใหข้้อมูลแนวโน้มการออกแบบ

หนังสือรายปีที่มีกําหนดออกตามฤดูกาล ) 
จํานวน ๓ รายการ 

๖. ฐานข้อมลูออนไลน์ จํานวน ๔ ฐาน ได้แก่ 
Global Marketing Information 
Database ( ขอ้มูลด้านธุรกิจ การค้า และ
การตลาด ), Material ConneXion (ข้อมูล
ด้านวัสดุตัวอย่างเพ่ือการออกแบบ), STASH 
( ข้อมูลด้าน digital art ) และ WGSN        
( ข้อมลูด้านการออกแบบเสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย ) 

 

 



วารสารวิชาการหอสมุดแห่งชาติ
ปีท่ี ๑ ฉบับท่ี ๒ กรกฎาคม – ธันวาคม ๒๕๕๖

๑๗ 

 

 
 นวัตกรรมและเทคโนโลยี ในโลกปัจจุบันเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยเฉพาะ ระบบเครือข่ายต่าง ๆ   
เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ ใ ช้ในชีวิตประจําวัน 
ก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว พฤติกรรมของผู้บริโภค
เปลี่ยนไป ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ   
ได้ให้ความสําคัญและตระหนักถึงความพึงพอใจ
ของผู้ใช้เป็นอันดับแรกเสมอ จึงได้รวบรวมองค์
ความรู้ในศาสตร์ด้านต่าง ๆ   มาประยุกต์
และพัฒนาเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม
ใหม่เพ่ือมาสนับสนุน ส่งเสริมการใช้
ทรัพยากรสารสนเทศที่มีอยู่ ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และคุ้มค่าแก่เวลา
และการลงทุน ได้แก่ 

 ๑. โปรแกรมป้ายติดสันหนังสือ 
(Spine Label Program) นําเร่ืองสีและ
สัญลักษณ์มาใช้ประกอบหมวดหมู่หนังสือระบบ
รัฐสภาอเมริกัน (Library of Congress Classification 
System : LC) จัดพิมพ์ที่ป้ายติดสันหนังสือและสื่อ 
การใช้อักษรย่อเป็นลายนํ้าเพ่ือบ่งบอกประเภทของสื่อ 
(Collection)  

   G = หนังสือทั่วไป 
   R = หนังสืออ้างอิง 

     X = หนังสือลักษณะพิเศษและหนังสือหายาก 
     M = สื่อมัลติมีเดีย  

 

 
 
 
 
 
 
 

 
     ส่วนสิ่งพิมพ์และสื่อของศูนย์ความรู้สร้างสรรค์         
(TCDC   Archive  Collection) ใช้ลายนํ้ารูปขนมสอดไส้
ที่ เป็นสัญลักษณ์ (Logo) ของศูนย์สร้างสรรค์งาน
ออกแบบ โปรแกรมงานน้ีเป็นประโยชน์ในการจําแนก
สื่อตามสถานที่จัดเก็บ (Location) จัดเรียงสื่อได้รวดเร็ว 
และความถูกต้องในการจัดเรียง พัฒนาขึ้นในปี ๒๕๔๘ 

๒. ระบบค้นหาหนังสือบนช้ัน (Shelves 
Browser) เน่ืองจากห้องสมุดเฉพาะด้านการ

ออกแบบมีข้อจํากัดเรื่องพ้ืนที่  
ใช้สอย จึงมี ช้ันหนังสือสูงมาก 
กอปรกับลักษณะเฉพาะของ   
ตัวเล่มหนังสือเอง ที่เป็นหนังสือ
ภาพ  จึงมีขนาดของเล่มและ
นํ้าหนักมาก ผู้ใช้ต้องขึน้บันได
และหยิบลงมา อาจก่อให้เกิด

อุบัติเหตุ ทั้งผู้ใช้และการตกหล่นของหนังสือทําให้
เสียหาย ชํารุด มีค่าใช้จ่ายในการซ่อมบํารุงเพ่ิม    
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จึงติดต้ังเครื่องคอมพิวเตอร์แบบจอสัมผัส (touch 
screen) ที่ช้ันหนังสือ จํานวน ๖ เครื่อง เพ่ือให้ผู้ใช้
ได้สืบค้น มีวัตถุประสงค์ในการจัดทําและพัฒนาขึ้น
เพ่ือผู้ใช้และเจ้าหน้าที่ห้องสมุด  
 ส่วนที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้คือ ช่วยในการ

ค้นหาหนังสือบนช้ันสูงโดยให้ข้อมูลเบ้ืองต้น
จากปกหน้า ปกหลัง หน้าช่ือเรื่อง และ สารบาญ 
เพ่ือใช้ในการตัดสินใจว่าตรงกับความต้องการ
ของตนก่อนการหยิบลงมาใช้  

 ส่วนที่เป็นประโยชน์ต่อเจ้าหน้าที่ห้องสมุด 
คือ  ภาพที่ เ กิดจากการสร้ างไฟล์ งาน น้ี
นํามาใช้ในการซ่อมแซมตัวเล่ม และเมื่อมี
หนังสือเพ่ิมขึ้น จึงมีความจําเป็นในการขยาย
ช้ันหนังสือ ดังน้ัน จึงได้พัฒนาโปรแกรม  
งานย่อยเ พ่ือช่วยในการจัดทําป้ายบอก
เน้ือหาที่หน้าช้ันหนังสือ พร้อมเลขเรียก
หนังสือของหนังสือเล่มแรกถึงเล่มสุดท้าย   
ที่อยู่ในช้ันหนังสือน้ัน ๆ สอดคล้องกับภาพ  
ที่ปรากฏในระบบค้นหนังสือบนช้ันหนังสือ
แบบอัตโนมัติ พัฒนาขึ้นในปี ๒๕๔๙ 

    ๓. ระบบที่คั่นหนังสืออัจฉริยะ (Book 
Mark System) มีวัตถุประสงค์ในการจัดทํา   
และพัฒนาเพ่ือช่วยสมาชิกบันทึก จดจํา และ
ติดตามการอ่านและการใช้ทรัพยากรสารสนเทศ
ในห้องสมุดที่ไม่สามารถให้ยืมออก โดยข้อมูล   
จะถูกจัดเก็บตามรูปแบบรายการบรรณานุกรม 
พร้อมเลขเรียกหนังสือ (call no.) ในข้อมูลสมาชิก      
http://library.tcdc.or.th/member พัฒนาข้ึน
ในปี ๒๕๔๙ 
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 ๔. Library 2.0 concept คือรูปแบบหน่ึง
ของการพัฒนาเว็บไซต์บริการ/ประชาสัมพันธ์
กิจกรรมของห้องสมุดที่เน้นการปฏิสัมพันธ์ (สื่อสาร
สองทาง) กับผู้ใช้ ความสามารถในการทํางานร่วมกัน
ระหว่างบุคลากรและผู้ ใช้ ตลอดจนการนําเสนอด้วย         
สื่อมัลติมีเดียที่ เหมาะสม ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
ตามแนวคิดเทคโนโลยีเว็บ 2.0 และความคิดที่เน้นผู้ใช้    
เป็นศูนย์กลาง (ทวีศักด์ิ กออนันตกูล: ๓๑) พัฒนาขึ้น
ในปี ๒๕๕๐  

 ๕. เครื่องสแกนหนังสือด้วยตนเอง (Self-
Scanner Kiosk) มีวัตถุประสงค์ให้ผู้ใช้ได้สแกนภาพ
ที่ต้องการด้วยตนเอง พัฒนาขึ้นในปี ๒๕๕๓ 
 ๖. การนําเคร่ืองมือและอุปกรณ์ที่
ทันสมัยมาให้บริการแก่ผูใ้ช้ อาทิ 
Earphone, Talking Dictionary, IPOD, 
IPAD เป็นต้น  
 ๗.  การนํา application ของ
เครื่องมือสื่อสารมาใช้เป็นช่องทางในการ
เผยแพร่องค์ความรู้ (download) ที่ห้องสมุด
สร้างขึ้น ได้แก่ Trends2013 : เจาะกระแส
แนวโน้มการออกแบบโลก( เผยแพร่ เมื่อ 
ธันวาคม ๒๐๑๒) และ Trends2014 (เผยแพร่เมื่อ 
กันยายน ๒๐๑๓) รวมถึงการนํา OpenSearch ซึ่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เป็นเทคโนโลยีช่วยค้นหาเว็บที่ต้องการโดยไม่
ต้องเปิดเข้ามาในเว็บไซต์ ห้องสมุดเฉพาะ    
ด้านการออกแบบ http:// library.tcdc.or.th โดยตรง 

ดัง น้ัน  ไม่ ว่าผู้ ใ ช้จะอยู่ที่ เ ว็บไซต์ใด      
ก็สามารถสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศที่ มี       
ใ นห้ อ ง ส มุด เ ฉพาะ ด้ านกา รออกแบบ ไ ด้
โดยสะดวกและรวดเร็ว การนํา QR Code มาใช้
ใ น ก า ร ค้ น เ น้ื อ ห า เ พ่ิ ม เ ติ ม จ า ก สิ่ ง พิ ม พ์ 
นิทรรศการและกิจกรรมต่าง ๆ ที่ห้องสมุดจัดขึ้น 

ติ ดตาม วิ ธีการ เ พ่ิม เ ติม ไ ด้ที่  ; http:// library. 
tcdc.or.th/ special_offers 

 นอกจากการพัฒนา
นวัตกรรม เพ่ือผู้ใช้บริการแล้ว 
ยังได้พัฒนานวัตกรรมเพ่ือ
เจ้าหน้าที่ห้องสมุได้ปฏิบัติงาน
อย่างมีประสิทธิภาพ ไ ด้แ ก่ 
ระบบบริหารจัดการข้อมูล
ส ม า ชิ ก ร ะ บ บ ป้ อ ง กั น
ทรัพยากรสารสนเทศสูญหาย 
(RFID  Security  System) 
ระบบบริหารจัดการ ห้องอ่าน

หนังสือ ห้องชมภาพยนตร์ ระบบรายงาน - จัดเก็บ
สถิติ  (in - house use)  
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แนวคิดในการบริการ 
 ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบได้จัด
ให้บริการพ้ืนฐานเช่นเดียวกับห้องสมุดอ่ืน ๆ ได้แก่ 
การแนะนําการใช้ห้องสมุด การแนะนําการใช้
ฐานข้อมูล การใช้ Trend book, Pantone การสืบค้น
สารสน เทศออนไล น์ทั่ ว ไปและ เฉพาะ เ รื่ อ ง        
การสําเนาบทความวารสาร การทําสําเนาและสแกน
เอกสาร การใช้ห้องอ่านหนังสือ ห้องชมภาพยนตร์ 
ส่วนงานบริการที่มีความแตกต่างจากห้องสมุด
โดยทั่วไป คือ การจัดกิจกรรมต่าง ๆ การจัดนิทรรศการ
ขนาดย่อมในห้องสมุด และการนํานิทรรศการไป
หมุนเวียน ณ ที่ต่าง ๆ และการสร้างเครือข่ายเป็นส่วน
หน่ึงของงานบริการ 
 กิจกรรม  

 การบรรยาย เพ่ือเสริมสร้างความรู้  
ความเข้าใจในมิติที่รอบด้านเพ่ือการออกแบบ 
จึงไ ด้จัด กิจกรรมบรรยาย  สัมมนา  เสวนา       
ในเนื้อหาที่หลากหลายจากวิทยากรผู้เช่ียวชาญ 
ชํานาญการมากไปด้วยความคิดสร้างสรรค์ 
ทักษะและประสบการณ์ บางเรื่องราวเก่ียวข้อง
กับงานห้องสมุดอย่างคาดไม่ถึง สร้างเวที     
เพ่ือการแลกเปลี่ยน เรียนรู้ ระหว่างนักวิชาการ   
นักคิด ผู้ผลิต ผู้ประกอบการ และผู้สนใจทั่วไป 
นอกจากน้ี ได้จัดเก็บองค์ความรู้จากกิจกรรมน้ี
บันทึกลงบนสื่อมัลติมีเดีย และเผยแพร่แบบ
ออนไลน์ เพ่ือให้ผู้ที่ไม่สามารถมาเข้าร่วม
กิจกรรมได้ติดตามงานย้อนหลัง 
 การจัดแสดงหนังสือและสื่อ พร้อมข้อมูล

และรายละเอียดที่มีความสัมพันธ์กับเน้ือหา
นิทรรศการของศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ 
(นิทรรศการในห้องนิทรรศการหมุนเวียน )    
โดยจัดแสดงบนช้ันหนังสือด้านหน้า และ/หรือ 
พ้ืนที่อ่ืน ๆ ของห้องสมุดตามความเหมาะสม 

 นิทรรศการขนาดย่อมในห้องสมุด เป็นการรวบรวม
องค์ความรู้ใหม่จากทรัพยากรสารสนเทศที่มีใน
ห้องสมุด มุ่งเน้นเน้ือหา ด้านการออกแบบ    
ทุกแขนง การจัดแสดงผลงานตัวอย่างผลงาน
ต้นแบบ เน้ือหาที่จัดทําขึ้นอยู่กับความน่าสนใจ
และเป็นประโยชน์ที่ สามารถนําไปใช้หรือ
ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับงานของตนเอง          
จัดแสดงที่ช้ันหนังสือเต้ีย โต๊ะอ่านหนังสือ ตู้โชว์
วัสดุตัวอย่าง และพ้ืนที่ต่าง ๆ ในห้องสมุดตาม
ความเหมาะสม การให้ข้อมูลเน้ือหาใช้การพิมพ์ 
sticker ติดที่กระจกอาคาร กระจกห้อง        
ชมภาพยนตร์ ห้องอ่านหนังสือ หรือการทําป้าย
แขวนตามแนวคาน  โครงสร้างของอาคาร      
ซึ่งรูปแบบการนําเสนอเน้ือหาแตกต่างกัน ดังน้ัน 
การใช้พ้ืนที่เพ่ือการติดต้ังนิทรรศการแต่ละชุด  
ก็จะแตกต่างกันทุกครั้ง ความคิดสร้างสรรค์    
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จึงเกิดขึ้นได้ตลอดเวลา โดยในการจัดนิทรรศการ    
แต่ละเรื่องจะจัดแสดงหนังสือและสื่อที่เก่ียวข้อง 
และมีการจัดบรรยาย และ/หรือเสวนา จากผู้รู้     
ในเรื่องเน้ือหาของนิทรรศการที่จัดอย่างน้อย ๑ ครั้ง
เสมอ  เพ่ือให้ผู้ใช้ได้ความรู้ครบถ้วนรอบด้าน 
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นอกจากน้ี เมื่อจัดแสดงที่กรุงเทพฯ แล้วเสร็จ     
จะนําไปหมุนเวียน (Exhibition touring ) จัดแสดง
ที่เชียงใหม่ และสถาบันที่อยู่ในโครงการ MiniTCDC 
จํานวน ๑๓ แห่ง ทั่วประเทศ ดังน้ัน จะออกแบบ 
package ทั้งในส่วนที่จัดเก็บวัสดุจัดแสดง (Design 
objects) และการปรับเ น้ือหาให้ เหมาะสม        
เพ่ือความสะดวกในการขนย้ายและติดต้ัง 
 การสร้างเครือข่าย  
 โครงการ MiniTCDC โครงการน้ีเริ่มขึ้น

เมื่อปี ๒๕๕๐  มีวัตถุประสงค์เพ่ือขยายโอกาส  
ในการสร้างแหล่งเรียนรู้ด้านการออกแบบไปยัง
ภูมิภาค จึงได้จัดทําโครงการ MiniTCDC ไปยัง
สถาบันการศึกษา โดยพิจารณาจากสาขาวิชา   
ที่เปิดสอนด้านการออกแบบ ศิลปะ จิตรกรรม 
สถาปัตยกรรม นิเทศศิลป์และศาสตร์อ่ืน ๆ     
ที่เก่ียวข้อง จํานวนนักศึกษา มีความพร้อมด้าน
พ้ืนที่การให้บริการการอ่าน การใช้ฐานข้อมูล 
การจัดแสดงนิทรรศการ ห้องที่ใช้เพ่ือการรับ-ส่ง 
การถ่ายทอดสดกิจกรรมจากส่วนกลาง ห้องสมุด
เฉพาะด้านการออกแบบ จัดส่ง ช้ันหนังสือ
จํานวน ๓ ตู้ หนังสือจํานวน ๒๕๐ เล่ม ช้ันแสดง
วัสดุตัวอย่าง ๒ ตู้ วัสดุตัวอย่างจํานวน ๒๔ ช้ิน 
เครื่องคอมพิวเตอร์แบบจอสัมผัส (touch 
screen) จํานวน ๑   เครื่อง ติดต้ังโปรแกรมค้น
หนังสือบนช้ันหนังสือ (Shelves browser) และ
โปรแกรมรายงานสถิติการใช้ (In-house use) 
หนังสือและวัสดุตัวอย่างจัดส่งให้ตามเน้ือหาวิชา
ที่เปิดการเรียนการสอนเพื่อสนับสนุนการเรียน
การสอน จะเปลี่ยนทุกภาคการศึกษา ดังน้ัน   
ในแต่ละปีจะเปลี่ยนหนังสือ ๒ ครั้ง  ส่งนิทรรศการ
ไปจัดแสดง ปีละ ๑ ครั้ง จัดบรรยาย ๑ ครั้ง เน้ือหา
ขึ้นอยู่กับความสนใจ 

 สถาบันการศึกษาในโครงการ MiniTCDC 
๑๓ แห่ง มีดังน้ี 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
 มหาวิทยาลัยนเรศวร จ.พิษณุโลก 
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  

จ.นครราชสีมา 
 มหาวิทยาลัยบูรพา จ.ชลบุรี 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
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๒๓ 

 

 
 Social Club เป็นกิจกรรมที่จัดขึ้นใน   

ปี ๒๕๕๖ เพ่ือให้สมาชิกของห้องสมุดเฉพาะ    
ด้านการออกแบบ มีเวทีพบปะพูดคุยและ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์อย่างไม่เป็นทางการ 
สร้างบรรยากาศสบาย ๆ ปรับพ้ืนที่ ในห้อง 
Member Lounge ให้เหมาะสมกับผู้เข้าร่วม
กิจกรรม วิ ธีการนําเสนอเน้ือหา และ/หรือ 
เ ครื่ อ งมื อ อุปกร ณ์ที่ จ ะ นํ ามา ใ ช้ประกอบ       
การพูดคุย ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความหลากหลาย
อา ชีพ  ดั ง น้ั น  ความรู้ ค ว ามสามารถและ
ประสบการณ์ที่ได้แลกเปลี่ยนกันจึงมีคุณค่าย่ิง
จัดขึ้นทุก ๓ เดือน ผลงานที่เกิดขึ้นจากกิจกรรม
น้ี ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ ได้จัดทํา
เป็นนิทรรศการไปจัดแสดงในงานบ้านและสวน 
(๑-๑๐ พฤศจิกายน ๒๕๕๖) และจะนําไปแสดง  

 

 
( Exhibition touring ) ที่เชียงใหม่และสถาบันใน
โครงการ MiniTCDC ต่อไป  
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ก้าวต่อไปของห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ 
 ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ มีแผน   
ที่จะพัฒนางานจดหมายเหตุของศูนย์สร้างสรรค์งาน
ออกแบบในรูปเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ (Digital 
archive) ให้เป็นระบบงานเอกสารอิเล็กทรอนิกส์   
ที่มีคุณภาพ ทั้งในด้านการจัดเก็บและการสืบค้น   
ที่มีประสิทธิภาพ และมุ่งหวังที่จะเป็นแหล่งเรียนรู้
ด้านการออกแบบที่ทันสมัย เป็นสถานที่ที่พึงพอใจ
ของผู้ใช้ตลอดไป  
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๒๕ 
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