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บทคัดย่อ  

การวิจัยนี้เป็นวิจัยกึ่งทดลอง โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดย           
การนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน           
2) เพื่อพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครู 
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอป
พลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 73 โรงเรียน จำนวน 262 คน โดยคัดเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการทำวิจัยในช้ันเรียน แบบประเมินคุณภาพงานวิจัย และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบว่า 1)  ผลการพัฒนาความรู้ความ
เข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน  พบว่า หลังจากการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการส่งผลใหค้รูมี
ความรู้ความเข้าใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนสูงขึ้น 2)  ผลการพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน 
A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความสามารถ
ในการทำวิจัยในช้ันเรียนของครู โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 3)  ผลการศึกษาความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการ
นำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พบว่าครูมี
ความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก 
 
คำสำคัญ: ความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียน, แอปพลิเคชัน A-Math, การอบรมเชิงปฏิบัติการ 
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ABSTRACT  
           This research is a quasi-experimental study. The objectives are 1) to improve the knowledge and 
understanding of research in the classroom by using the A-Math application in conjunction with the 
teacher's workshop; 2) to develop the ability to conduct research in the classroom by applying the A-Math 
with teacher workshop; and 3) to study teachers' satisfaction in conducting research in the classroom by 
using the A-Math with teacher workshop affiliated with the Office of the Basic Education Commission The 
sample used in this research was 262 Math teachers in grades 4-6 affiliated to the office of the basic 
education commission, ministry of education, 73 schools by purposive sampling. The instrument research 
are a cognitive test for conducting research, a research quality assessment, and a satisfaction assessment. 
The statistics used in the research included percentage, mean, standard deviation, and t-test. The results 
show that 1) Results of cognitive development in classroom research by applying A-Math with teacher 
Workshop was found that after the introduction of the A-Math application together with the workshop, 
teachers had a higher knowledge and understanding of conducting research in the classroom. 2) Results of 
developing the ability to conduct research in the classroom by applying the A-Math with teacher 
workshop affiliated to the office of the Basic Education Commission, it was found that teachers have the 
ability to conduct research in teachers' classrooms. Overall, the level is very high. 3) Results of the 
teachers' satisfaction study on conducting research in the classroom by using the application A-Math with 
teacher workshop affiliated to the office of the Basic Education Commission It was found that teachers 
were satisfied with conducting research in the classroom by using the application  A-Math with Teacher 
Workshop Overall, the level is very high.  
  
Keywords: ability in the classroom action research, A-Math application, workshop 
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บทนำ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้ให้ความสำคัญเกี่ยวกับการวิจัยและแนวทางในการจัดการศึกษา 

คือมาตรา 30 ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งการส่งเสริมให้ผู้สอนสามารถวิจัยและ
พัฒนาการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา มาตรา 24 (5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้ สอนสามารถจัด
บรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อการเรียนและอำนวยความสะดวก เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถ
ใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนและแหล่ง
วิทยาการประเภทต่างๆ นอกจากนี้หมวด 4 ว่าด้วยแนวการจัดการศึกษา มาตรา 30 ยังมีการกำหนดให้สถานศึกษามีหน้าที่
สนับสนุนและส่งเสริมให้ครูมีการทำวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ก็ยิ่งทำให้เห็นว่าแนวการปฏิรูปการศึกษาครั้งนี้ให้ความสำคัญกับ
การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครูโดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นแนวทางในการพัฒนาการปฏิบัติงานของครูด้วยตนเอง 
การทำวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียนจึงนับเป็นกระบวนการหนึ่งที่ครูใช้ในการประเมินการทำงานของตนเอง และเป็นกระบวน         
การสืบเสาะค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในขณะปฎิบัติงานสอน เพื่อนำไปสู่การพัฒนาการเรียนการอสนอย่างมี
ประสิทธิภาพ และเป็นกระบวนการที่ต้องมีการดำเนินงานที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตการปฏิบัติจริงของครู มิใช่แยกส่วนจาก        
การสอนดังเช่นที่ครูส่วนใหญ่ปฏิบัติกันช่วงเวลาที่ผ่านมา (สุวิมล ว่องวานิช, 2560) ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการทำวิจัยในช้ันเรียนมี
ประโยชน์ต่อครูผู้สอนเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากความสามารถในการทำวิจัยในช้ันเรียนสำหรับครูผู้สอนนั้นมีความสำคัญและมี
ประโยชน์อย่างยิ่งต่อวิชาชีพครูและวงการศึกษา  เนื่องจากเป็นส่วนหนึ่งที่มีความสำคัญเพื่อแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียน         
การสอน ครูจําเป็นต้องพัฒนาหลักสูตร วิธีการเรียนการสอน การจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน การพัฒนา
พฤติกรรมผู้เรียน การเพิ่มสัมฤทธิ์ผลการเรียน และการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รวมทั้งนำผลการวิจัยไปใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนและนำมาพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพ
อย่างสูงสุด รวมถึงการพัฒนาการสอนของครูผู้สอนให้พบวิธีการต่าง ๆ ข้อค้นพบใหม่ ๆ  เทคนิควิธีการสอนใหม่ ๆ  สื่อการ
เรียน   การสอนที่เอื้อต่อการพัฒนาความรู้ความสามารถของผู้เรียน  ช่วยให้การเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็
ตาม แต่สภาพปัจจุบันพบว่า ครูผู้สอนยังขาดความสามารถการทำวิจัยในช้ันเรียนแม้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องทางการศึกษาให้
ความสำคัญกับการทำวิจัยในช้ันเรียนก็ตาม ดังที่  (ประทินทิพย์ พรไชยา , 2561; พรทิพย์ ย่องอั้น, 2565 ;อรนุช ศรีคำ, และ
คณะ, 2561;สุทธิพงศ์ บุญผดุง, 2557 ; ศิรดา ทองเชื้อ และนัฏฐพร แสงฤทธิ์, 2557; พาที แสนสี, 2559, ภณิดา ชูช่วยสุวรรณ
, 2562 ; Suksunai, D. et al., 2011;Thathong, K. and Thathong, N.,2002) ผลการวิจัยพบว่าครูในสังกัดคณะกรรม 
การศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่นๆ ยังขาดความสามารถต่าง ๆ ในการทำวิจัย อาทิ การขาดความรู้ความเข้าใจการวิจัยที่
ถูกต้อง การขาดความรู้ความสามารถในกระบวนการวิจัยเกี่ยวกับ การสืบค้นเอกสาร การสร้างเครื่องมือ ระเบียบวิธีวิจัย         
การเลือกประชากรหรือกลุ่มตัวอย่าง การสุ่มตัวอย่าง  การเลือกใช้สถิติ การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผล  รูปแบบ การเขียน
รายงานการวิจัยที่ถูกต้อง หรือแม้กระทั่งการค้นหาประเด็นปัญหาการทำวิจัย  รวมทั้งมีทัศนคติต่อการทำวิจัยว่าเป็นเรื่องยาก  
รวมทั้งณพรรษกรณ์ ชัยพรม (2566) ได้กล่าวเกี่ยวกับด้านการใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ โดยผู้สอนและ
ผู้เรียนจำเป็นต้องเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะครูผู้สอน
ยังไม่สามารถนํากระบวนการวิจัยเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการจัดการเรียนการสอนได้เท่าที่ควร ดังนั้นครูผู้สอนต้องมี
ความพยายามที่จะนํากระบวนการวิจัยเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน โดยใช้สื่อการเรียนการสอนและแหล่ง
วิทยาการประเภทต่าง ๆ มานําเสนอต่อผู้เรียนโดยสอดคล้องกับ  Patrick T.H. Lim  (2007) ได้กล่าวว่าครูผู้สอนมีปัญหาใน     
การทำวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนคือ  การขาดความรู้เกี่ยวกับกระบวนการวิจัย รวมทั้ง Shado-Brown, Welsh และ 
Bolton (1995)  ได้กล่าวถึงปัญหาเกี่ยวกับการทำวิจัยของครูผู้สอนว่ามีปัญหาหลายประการ  เช่น การขาดความสามารถ
เกี่ยวกับกระบวนการวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย  ความกลัวเกี่ยวกับเทคนิคการทำวิจัย ครูผู้สอนมีแนวโน้มที่จะเชื่อว่างานวิจัยไม่ใช่อยู่
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ในขอบเขตของงานตนที่จะปฏิบัติได้ เป็นต้น ซึ่งสะท้อนให้เห็นโดยภาพรวมว่า ครูยังขาดสมรรถนะการวิจัยในช้ันเรียน        
ขาดความสามารถ เจตคติที่ดีต่อการทำวิจัย และอาจบ่งช้ีได้ว่า ครูมองไม่เห็นประโยชน์จากการทำวิจัยในช้ันเรียน เพราะไม่
สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้ (สุทธิพงศ์ บุญผดุง, 2557) แอปพลิเคชัน A Math  เป็นแอปพลิเคชันที่จะ
ช่วยเพิ่มโอกาสการเรียนรู้และฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผ่านการทำแบบฝึกหัดด้วยโทรศัพท์มือถือหรือ
คอมพิวเตอร์ ซึ่งช่วยลดภาระการตรวจแบบฝึกหัดของครูผู้สอน และยังช่วยครูผู้สอนตรวจสอบและพบปัญหาการเรียนของ
นักเรียนทุกคนในบทเรียนต่าง ๆ ที่นักเรียน ยังขาดความเข้าใจ ได้อย่างรวดเร็ว ตลอดจนช่วยพัฒนาทักษะและสมรรถนะ
ครูผู้สอนด้านการนําเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้เพื่อจัดการการเรียนรู้ โดยเป็นแอปพลิเคชันแบบฝึกหัดวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน           
ป.4-6 โดยเป็นการเรียนรู้แบบ Minimal Step ในแต่บทเรียน แบบฝึกหัดจะไล่ระดับความยากจาก ระดับง่าย ระดับปานกลาง 
ไปถึงระดับยาก เพื่อให้นักเรียนค่อย ๆ พัฒนาทักษะในการหาคำตอบที่มีความยากและซับซ้อนขึ้นไปทีละขั้น  ใช้เวลาทำ
การบ้านน้อยลง ลดภาระคุณครูในการตรวจการบ้าน เพิ่มเวลาในการดูแล นักเรียนรายบุคคล ใช้สื่อการ์ตูน และ Animation 
นักเรียนมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร์  สื่อแอนิเมชันช่วยดึงดูดความสนใจ ยิ่งเล่น ยิ่งเพลิน ทำให้เด็กรู้จักและรักวิชา
คณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น ระบบ Gamification (การให้รางวัล) คุณครูสามารถสร้างรางวัลในเกมได้ มีตาราง  Leaderboard  
เพื่อช่วยสร้างแรงจูงให้กับนักเรียน ระบบเกมที่เหมาะกับนักเรียนรายบุคคล ระบบเก็บข้อมูลการใช้งานแบบ Real-Time 
สามารถวิเคราะห์การใช้งานได้เป็นรายบุคคล ห้องเรียน และระดับโรงเรียน แบบฝึกหัดคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาตอน
ปลาย 3 ระดับช้ัน ออกแบบและพัฒนาขึ้นมาใหม่โดยอ้างอิงเนื้อหาจากหนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งมีบทเรียนทั้งหมดจำนวน 
28  บทเรียน ทุกบทเรียนจะมีแบบทดสอบ Pre-Test และ Post-Test โดยแบบฝึกหัด/แบบทดสอบ  Pre-Test และ Post-
Test จะถูกเพิ่มลงในแอปพลิเคชันเกม เพื่อให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดในแอปพลิเคชัน และนำไปสู่การวิเคราะห์ผลในเมนูวิจัยใน           
ช้ันเรียน การฝึกอบรม หมายถึง กระบวนการพัฒนาบุคคลให้มีความรู้ทักษะ และเจตคติในการทำงานท่ีได้รับมอบหมายเฉพาะ
อย่างได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีเป็นหมายให้ผู้เข้ารับการฝากอบรมนําความรู้และประสบการณ์ที่ได้จากการฝึกอบรมไปใช้ใน
การปฏิบัติจริง อันจะเป็นประโยชน์ท้ังต่อหน่วยงานและผู้เข้ารับการอบรมเอง (สันต์ ศูนย์กลาง, 2551; ชูชัย สมิทธิไกร, 2554) 
นอกจากนี้ พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ (2552) ได้กล่าวว่า ความสําคัญของการฝึกอบรมไว้ว่าในยุคปั จจุบันที่วิทยาการและ
เทคโนโลยีมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว นวัตกรรมในรูปของความคิด วิธีการ และสิ่งประดิษฐ์เกิดขึ้นและถูกนำมาใช้ใน               
การพัฒนางานตลอดเวลาความรู้ของบุคลากรที่ได้มาจากการศึกษาเล่าเรียนก่อนเข้าทํางานย่อมไม่เพียงพอที่จะทําให้บุคลากร
สามารถยืนหยัดทํางานอยู่ท่ามกลางกระแสความเปลี่ยนแปลงเหล่านั้นได้การแข่งขันกันระหว่างหน่วยงาน/องค์การมีมากขึ้น 
เพื่อความอยู่รอดและประโยชน์ของหน่วยงาน/องค์กร จึงจําเป็นต้องดูและและพัฒนาทรัพยากรบุคคลของตนให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดตลอดเวลาเช่นความสําคัญของการฝึกอบรม 

จากที่ได้กล่าวมาทั้งหมดผู้วิจัยจึงได้ตระหนักและเล็งเห็นความสำคัญในการทำวิจัย เรื่องการพัฒนาความสามารถใน
การวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิง
ปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
 2. เพื่ อพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรม              
เชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
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 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ
ของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  
       1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จำนวน 73 โรงเรียน 18 เขตตรวจราชการ จำนวน 262 คน  
โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
         ในการทำวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล จำนวน 3 ฉบับ ได้แก่   
        2.1 แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดย
มีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้ เป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ประเมินความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน โดยใช้
ในการรวบรวมข้อมูลก่อน-หลังเรียน โดยมีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
 1) ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการและแนวทางในสร้างแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน  
จากหนังสือ บทความ และรายงานการวิจัย  
 2) สร้างแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ข้อ 
 3) นำแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้และเชี่ยวชาญทางด้านการ
สอนวิจัยทางการศึกษาหรือเชี่ยวชาญหรือมีประสบการณ์เป็นที่ปรึกษาการทำวิจัยในช้ันเรียนหรือเช่ียวชาญการทำวิจัยในช้ัน
เรียน อย่างน้อย 3 ปี และมีความเช่ียวชาญทางด้านการวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหาและคำนวณหาดัชนีความสอดคล้องรายข้อ (IOC: Index of item objective congruence) โดยข้อคำถามที่จะ
ถูกนำไปใช้ในการวิจัยจะต้องมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2548) โดยผลของการประเมินของ
ผู้เช่ียวชาญพบว่าข้อคำถาม 40 ข้อ ผลของค่า IOC มีค่าเท่ากับ 1.00 จำนวน 37 ข้อ และผลของค่า IOC มีค่าเท่ากับ 0.67 
จำนวน 3 ข้อ ผู้วิจัยจึงคัดเลือกไว้ท้ังหมด  นอกจากนี้ผู้เช่ียวชาญให้ข้อเสนอแนะให้ผู้วิจัยปรับข้อความบางข้อทั้งทางด้านภาษา
ความเหมาะสม  
 4) จากนั้นผู้วิจัยจึงปรับตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และจัดทำเป็นแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัย
ในช้ันเรียนฉบับจริง 
      2.2 แบบประเมินคุณภาพงานวิจัย เป็นแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ประเมินคุณภาพงานวิจัย โดยผู้วิจั ยเป็นผู้
ประเมินจากผลงานวิจัยของครู โดยมีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
 1) ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการและแนวทางในการประเมินงานวิจัย จากหนังสือ บทความ และรายงานการวิจัย  
 2) สร้างแบบประเมินคุณภาพงานวิจัยและเกณฑ์การให้คะแนน  
 3) นำแบบประเมินคุณภาพงานวิจัยที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และ
เกณฑ์การให้คะแนน จากนั้นนำแบบประเมินคุณภาพงานวิจัยและเกณฑ์การให้คะแนน ไปให้ผู้ เช่ียวชาญที่มีความรู้และ
เช่ียวชาญทางด้านการสอนวิจัยทางการศึกษาหรือเช่ียวชาญหรือมีประสบการณ์เป็นที่ปรึกษาการทำวิจัยในช้ันเ รียนหรือ
เชี่ยวชาญการทำวิจัยในช้ันเรียน อย่างน้อย 3 ปี และมีความเช่ียวชาญทางด้านการวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 
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3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและคำนวณหาดัชนีความสอดคล้องรายข้อ (IOC: Index of item objective 
congruence) โดยข้อคำถามที่จะถูกนำไปใช้ในการวิจัยจะต้องมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2548) 
 ผลของการประเมินของผู้ เช่ียวชาญพบว่าข้อคำถาม 20 ข้อ ผลของค่า IOC มีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ผู้วิจัยจึง
คัดเลือกไว้ท้ังหมด  
 4. จากนั้นผู้วิจัยจัดทำเป็นแบบประเมินคุณภาพงานวิจัยฉบับจริง 

2.3 แบบประเมินความพึงพอใจ เป็นแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ประเมินความพึงพอใจในการทำ
วิจัยในช้ันเรียนจากการนำแอฟพลิเคชัน A-Math และการอบรมเชิงปฏิบัติการ โดยมีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
 1) ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการและแนวทางในการสร้างแบบการประเมินความพึงพอใจ จากหนังสือ บทความ  
และรายงานการวิจัย  
 2) สร้างแบบประเมินความพึงพอใจและเกณฑ์การให้คะแนน มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
จำนวน 30 ข้อ 
 3) นำแบบประเมินความพึงพอใจ คะแนนรวม 30 คะแนน และเกณฑ์การให้คะแนน จากนั้นนำแบบประเมินความ
พึงพอใจและเกณฑ์การให้คะแนน ท่ีผ่านการพิจารณาและปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญที่มีความรู้และเชี่ยวชาญทางด้านการ
สอนวิจัยทางการศึกษาหรือเชี่ยวชาญหรือมีประสบการณ์เป็นที่ปรึกษาการทำวิจัยในช้ันเรียนหรือเช่ียวชาญการทำวิจัยในช้ัน
เรียน อย่างน้อย 3 ปี และมีความเชี่ยวชาญทางด้านการวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหาและคำนวณการหาดัชนีความสอดคล้องรายข้อ (IOC: Index of item objective congruence) โดยข้อคำถาม
ที่จะถูกนำไปใช้ในการวิจัยจะต้องมีค่า IOC  มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2548) ผลของการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญพบว่าข้อคำถาม 30 ข้อ  ผลของค่า IOC มีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ผู้วิจัยจึงคัดเลือกไว้ท้ังหมด     
 4) จากนั้นผู้วิจัยจัดทำเป็นแบบประเมินความพึงพอใจฉบับจริง 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
         3.1 ขออนุญาตดำเนินการทำวิจัยในช้ันเรียนกับครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 สังกัด
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และขอคำยินยอมในการร่วมดำเนินงานวิจัยกับครูผู้สอน 
         3.2 ผู้วิจัยประเมินความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนก่อนการนำนวัตกรรม A-Math และการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
กับครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่  4 -6 สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ โดยใช้แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและตรวจสอบคุณภาพ
เรียบร้อยแล้วเพือ่ทำการทดสอบก่อนเรียน 
         3.3 ดำเนินการทดลองกับครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ตามแผนการจัดกิจกรรมที่สร้างขึ้นตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2565 ถึงเดือน
มีนาคม พ.ศ. 2566 เป็นเวลา 5 เดือน 
         3.4 ผู้วิจัยประเมินความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนหลังจากการนำนวัตกรรม A-Math และการอบรมเชิง
ปฏิบัติการ กับครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ โดยใช้แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและตรวจสอบคุณภาพ
เรียบร้อยแล้วเพื่อทำการทดสอบหลังเรียน 
         3.5 ผู้วิจัยประเมินความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนของครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพงานวิจัย 
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3.6 ผู้วิจัยดำเนินการวัดความพึงพอใจ หลังจากการที่ได้นำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ 
 3.7 ผู้วิจัยตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูลที่ได้รับทั้งหมดเพื่อนำไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป  
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
 

ผลการวิจัย 
ผลการศึกษาการพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรม 

เชงิปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี ้
 
ตารางที่ 1 ผลการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน  A-Math ร่วมกับการอบรม 
เชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยประเมินจากแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจ 
การวิจัยในช้ันเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เขตตรวจ
ราชการ 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนก่อน
เรียน 

คะแนนหลัง
เรียน 

พัฒนาการ
ความก้าวหน้า 

(ร้อยละ) 

ลำดับ
ความก้าวหน้า 

1 40 21 26 25.5 7 
2 40 23 26 18 12 
3 40 22 26.5 23.5 9 
4 40 19.5 22.5 14.5 14 
5 40 24 29 29 4 
6 40 22 28 31 3 
7 40 22 29 40.5 1 
8 40 23 28 31 3 
9 40 20 27 32.5 2 
10 40 23 28 27 5 
11 40 19 24 22 11 
12 40 21.5 26 25 8 
13 40 17 23 26 6 
14 40 22 27 25 8 
15 40 21 27 27 5 
16 40 23 27 23 10 
17 40 22 26.5 26 6 
18 40 20 24 17 13 

จากตารางที่ 1 ผลการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการ
อบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยประเมินจากแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจ
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การวิจัยในช้ันเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า เขตตรวจราชการทั้ง 18 แห่ง มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 
และพัฒนาการสูงขึ้นหลังจากนำแอปพลิเคชัน  A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการมาใช้ โดยเขตตรวจราชการ 
ที่มีพัฒนาการสูงสุด ได้แก่ เขตตรวจราชการที่ 7 พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 40.5 รองลงมาคือ เขตตรวจราชการ
ที่ 9 พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 32.5 เขตตรวจราชการที่ 8 พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 31  
ตามลำดับ และน้อยที่สุดคือเขตตรวจราชการที่ 2 พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 18 เขตตรวจราชการที่ 18 
พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 17 เขตตรวจราชการที่ 4 พัฒนาการความก้าวหน้า คิดเป็นร้อยละ 14.5 ตามลำดับ 

 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียน  
ก่อนเรียนและหลังเรียนของครู 

การทดสอบ คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน T p-value 
ก่อนเรียน 21.5 4.5 12.96      0.00 
หลังเรียน 26.5 5.2 
*P ‹ .05 
จากตารางที่ 2 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ัน

เรียนก่อนเรียนและหลังเรยีนของครู โดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ พบว่า คะแนนหลังเรียน

สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน (ก่อนเรียน X = 21.5, หลังเรียน X = 26.5 ) และเมื่อเปรียบเทียบความรู้ความเข้าใจในการวิจัยใน
ช้ันเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยค่าสถิติทีมีค่าเท่ากัน จึงสรุปได้ว่า นำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิง
ปฏิบัติการ ครูมีความรู้ความเข้าใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนแตกต่างจากก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ตารางที่ 3 การพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ
ของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีผลการพิจารณาและผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบบประเมิน
คุณภาพงานวิจัย (จำนวน 262 คน)  

 

ประเด็นในการประเมิน X  S.D ระดับ 

1. ช่ือวิจัยครอบคลุมวิธีการวิจยั ตวัแปรและกลุ่มประชากรที่ทำการวิจัย 4.1 0.5 มาก 
2. บทคัดย่อมีองค์ประกอบครบถ้วน (ช่ือเรื่องวิจัยวัตถุประสงค์ กลุม่ประชากร/กลุม่ตัวอย่าง 
เครื่องมือ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล และผลการวิจัย) 

4.1 0.5 มาก 

3. ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหา ระบุถึงความสำคัญและประเด็นปัญหาการวิจัยได้ชัดเจน 4.1 0.4 มาก 
4. วัตถุประสงค์การวิจัยสอดคล้องกับสภาพปัญหา และมีความชัดเจน สอดคล้องกับช่ือเรื่องวิจัย 4.2 0.4 มาก 
5. สมมติฐานการวิจัยสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสามารถทดสอบได้ 3.8 0.5 มาก 
6. ขอบเขตการวิจัยระบุประชากรหรือกลุ่มตัวอย่าง เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ตัวแปร และระยะเวลา
ดำเนินการวิจยั 

4.3 0.5 มาก 

7. การทบทวนแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย สอดคล้องกับประเด็นปญัหาและหัวข้อวิจัย 4.2 0.5 มาก 
8. มีความสามารถในการวเิคราะหแ์ละสังเคราะห์เอกสาร 4.3 0.4 มาก 
9. กรอบแนวคิดการวิจัยแสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรต้นและตัวแปรตาม 4.8 0.5 มากทีสุ่ด 
10. กำหนดประชากร กลุม่ตัวอย่าง และวิธีการสุม่ได้ถูกต้อง 3.9 0.4 มาก 
11. สร้างเครื่องมือการวิจยัแตล่ะชนิดถูกต้องตามหลักวิชาการ 4.2 0.4 มาก 
12. มีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 4.1 0.5 มาก 
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ตารางที่ 3 (ต่อ)    
 

ประเด็นในการประเมิน X  S.D ระดับ 

13. อธิบายขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้เครื่องมือวิจัยได้ถูกต้อง 4.2 0.4 มาก 
14. กำหนดสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลถูกต้องตามมาตรวัดตัวแปร 4.7 0.4 มากที่สุด 
15. นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย 3.8 0.5 มาก 
16. อ่านค่าใต้ตารางหรือแผนภูมผิลการวิจัยได้ถูกต้องตามชนิดสถิติ 4.1 0.3 มาก 
17. สรุปผลการวิจัยได้ครอบคลุมวตัถุประสงค์การวิจัย 4.9 0.3 มากที่สุด 
18. อภิปรายผลการวิจยัตามข้อคน้พบและมีการอ้างอิงแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 3.9 0.5 มาก 
19. ข้อเสนอแนะสอดคล้องกับผลการวิจัยและมีความเป็นไปได้ 4.3 0.5 มาก 
20. บรรณานุกรมเขียนตามหลัก APA และครบถ้วน 4.3 0.5 มาก 

จากตารางที่ 3 ผลการพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรม
เชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ประเมินจากแบบประเมินคุณภาพงานวิจัย พบว่าโดย
ครูมีความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียน โดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ อยู่ในระดับมาก 

ได้แก่ ช่ือวิจัยครอบคลุมวิธีการวิจัย ตัวแปรและกลุ่มประชากรที่ทำการวิจัย ( X = 4.1 S.D.=0.5) บทคัดย่อมีองค์ประกอบ
ครบถ้วน (ช่ือเรื่องวิจัย วัตถุประสงค์ กลุ่มประชากร/กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล และผลการวิจัย) 

( X = 4.1 S.D.=0.5)  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา ระบุถึงความสำคัญและประเด็นปัญหาการวิจัยได้ชัดเจน              

( X  = 4.1 S.D.=0.4) ตามลำดับ และน้อยที่สุดอยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่กรอบแนวคิดการวิจัยแสดงความสัมพันธ์ของตัว

แปรต้นและตัวแปรตาม ( X = 4.8 S.D.=0.5) กำหนดสถิติที่ ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลถูกต้องตามมาตรวัดตัวแปร                

( X = 4.7 S.D.=0.4) สรุปผลการวิจัยได้ครอบคลุมวัตถุประสงค์การวิจัย ( X = 4.9 S.D.=0.3) ตามลำดับ 
 

ตารางที่ 4 ผลความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครู
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. ด้านหลักสตูรการฝึกอบรม 4.4 0.5 มาก 
2. ด้านวิทยากร 4.5 0.5 มากที่สุด 
3. ด้านความรู้ความเข้าใจและทักษะการทำวิจัยในช้ันเรียน 4.3 0.5 มาก 
4. ด้านการใช้แอปพลิเคชัน A-Math 4.2 0.7 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.4 0.6 มาก 
 

จากตารางที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน  A-Math ร่วมกับ             
การอบรมเชิงปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พบว่าครูมีความพึงพอใจ โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านวิทยากร มีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ในระดับมากที่สุด  ( X = 4.5 S.D. = 0.5)  

รองลงมาเป็นด้านหลักสูตรการฝึกอบรม ( X = 4.4 S.D.=0.5)  อยู่ในระดับมาก ด้านความรู้ความเข้าใจและทักษะการทำวิจัย

ในช้ันเรียน ( X =4.3 S.D.=0.5)  และด้านการใช้แอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยต่ำสุด ( X = 4.2 S.D.=0.7)  อยู่ในระดับมาก 
ตามลำดับ 
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สรุปผลและอภปิรายผล 
 จากผลการวิจัยสามารถสรุปผลและอภิปรายผลได้ดังนี ้

1) ผลการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิง
ปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ความรู้ความเข้าใจในการวิจัยในช้ันเรียนโดย           
การนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการของครูหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน จึงสรุปได้ว่า การนำแอปพลิเค
ชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการ ทำให้ครูมีความรู้ความเข้าใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการประเมินจากแบบทดสอบความรู้การทำวิจัยในช้ันเรียน คะแนนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างชัดเจน ครูในแต่ละเขตตรวจราชการมีความรู้ความเข้าใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนและมีพัฒนาการและ
ความก้าวหน้าเพิ่มทุกเขตตรวจราชการ สอดคล้องกับ พิชัย ระเวงวัน (2562) ได้ศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะ         
การเรียนรู้พยัญชนะภาษาไทยและภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ พบว่า คุณภาพของแอปพลิเค
ชันโดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งแอพพลิเคชั่นจะต้องง่ายต่อการใช้งานความชัดเจน ถูกต้องและความรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูล
และการประมวลผล ด้านความรวดเร็วในการทำงานของระบบประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก นอกจากนี้ พิจิตรา จอมศรี 
(2563) ได้ออกแบบและพัฒนาให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน และตอบสนองความต้องการของนักเรียน  
เป็นเกมที่เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของนักเรียนส่งเสริมให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนและเกิด          
การพัฒนาการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเกมแอปพลิเคชันจะช่วยให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ได้ดี
ยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ นันทิยา น้อยจันทร์ และคณะ (2567) ได้กล่าวว่าครูจำเป็นต้องมีสมรรถนะเทคโนโลยีดิจิทัล 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดจนบ่มเพาะสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลที่จำเป็นให้กับผู้เรียนให้สามารถใช้ประโยชน์จาก
เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างเท่าทัน ปลอดภัย และมีประสิทธิภาพ 

2) ผลการพัฒนาความสามารถในการวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิง
ปฏิบัติการของครูสงักัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความสามารถการวิจัยในช้ันเรียนอยู่ในระดับ
มาก ได้แก่ ช่ือวิจัยครอบคลุมตัวแปรและกลุ่มเป้าหมายที่ทำการศึกษา บทคัดย่อมีองค์ประกอบครบถ้วน (วัตถุประสงค์  
กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล และผลการวิจัย ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา ระบุถึง
ความสำคัญและประเด็นปัญหาการวิจัยได้ชัดเจน วัตถุประสงค์การวิจัยสอดคล้องกับสภาพปัญหา และมีความชัดเจน 
สมมติฐานการวิจัยสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสามารถทดสอบได้ ขอบเขตการวิจัยระบุประชากรหรือกลุ่มตัวอย่าง เนื้อหา 
ตัวแปร และระยะเวลาดำเนินการวิจัย ทบทวนแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย สอดคล้องกับประเด็นปัญหา มีความสามารถใน
การวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสาร กำหนดประชากร กลุ่มตัวอย่าง และวิธีการสุ่มได้ถูกต้อง สร้างเครื่องมือการวิจัยแต่ละชนิด
ถูกต้องตามหลักวิชาการ มีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่น  อธิบายขั้นตอนการเก็บรวบรวม
ข้อมูลโดยใช้เครื่องมือวิจัยได้ถูกต้อง นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย  อ่านค่าใต้ตารางหรือ
แผนภูมิผลการวิจัยได้ถูกต้องตามชนิดสถิติ อภิปรายผลการวิจัยตามข้อค้นพบและมีการอ้างอิงแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง  ข้อเสนอแนะสอดคล้องกับผลการวิจัยและมีความเป็นไปได้  บรรณานุกรมเขียนตามหลัก APA และครบถ้วน 
รองลงมาอยู่ในระดับมากท่ีสุด ได้แก่กรอบแนวคิดการวิจัยแสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรต้นและตัวแปรตาม กำหนดสถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูลถูกต้องตามมาตรวัดตัวแปร สรุปผลการวิจัยได้ครอบคลุมวัตถุประสงค์การวิจัย สอดคล้องกับผลการวิจัย 
ณัฎฐพร  แสงฤทธิ์ (2560) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาศักยภาพครูในการทำการวิจัยในช้ันเรียนโรงเรียนบ้านติ้วราษฎร์อุทิศ 
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร ซึ่งมีแนวทางการพัฒนาศักยภาพครูในการทำการวิจัยในช้ันเรียน 
โรงเรียนบ้านติ้วราษฎร์อุทิศ ในวงรอบที่ 1 ประกอบด้วย 1) การอบรมเชิงปฏิบัติการ 2) การนิเทศภายใน และ ในวงรอบที่ 2           
ใช้แนวทางการพัฒนาโดยการนิเทศแบบช้ีแนะ (Coaching) ในขั้นตอนการสรุปผล และการเขียนรายงานวิจัยในช้ันเรียน
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นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ จากผลการศึกษาความคิดเห็นของครูที่มีต่อการจัดการศึกษาเพื่อส่งเสริมการมีงานทำของ
สถานศึกษาในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจในการทำวิจัยในช้ันเรียนโดยการนำแอปพลิเคชัน A-Math ร่วมกับการอบรมเชิง
ปฏิบัติการของครูสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่าครูมีความพึงพอใจ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านวิทยากร มีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมาเป็นด้านหลักสูตรการฝึกอบรม 
อยู่ในระดับมาก ด้านความรู้ความเข้าใจและทักษะการทำวิจัยในช้ันเรียน และด้านการใช้แอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยต่ำสุด อยู่ใน
ระดับมาก ตามลำดับ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เอมย์วิกา พุทธรักษา และคณะ (2560) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ เรื่องคำราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ผลการวิจัยพบว่าผลการประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน  
อยู่ในระดับมากเช่นกัน ซึ่งสอดคล้องกับ งานวิจัยของ ดรุณี อาจปรุ (2543), อรนุช ศรีคำและคณะ (2561) แนวทางการพัฒนา
ครูด้านการวิจัยในช้ันเรียนควรมีการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการ การฝึกปฏิบัติ การเขียนเค้าโครงการวิจัยในช้ันเรียน และการนิเทศ
ติดตามผลการวิจัยในช้ันเรียน พบว่า ครูมีความต้องการที่จะพัฒนาตนเองด้านการวิจัยในช้ันเรียน เนื่องจากครูผู้สอนตระหนัก
และเห็นความสำคัญของการดำเนินการวิจัยในช้ันเรียน ต้องการใช้กระบวนการวิจัยควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนรู้และทำ        
การวจิัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนา ความก้าวหน้าในวิชาชีพครู  รวมทั้ง
ครูผู้สอนต้องการใช้กิจกรรมการพัฒนา ครูด้านวิจัยในช้ันเรียนที่หลากหลาย เช่น การใช้กิจกรรมการฝึกอบรมเพื่อให้ความรู้
ด้านการวิจัย เพื่อที่จะพัฒนาครูผู้สอนให้มีความรู้ความเข้าใจ และเกิดทักษะในเรื่องการวิจัยในช้ันเรียน นอกจากนี้ ยังพบว่า
อัญชลี อินถา และภาสกร เรืองรอง (2559) ซึ่งได้ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ ตพีซี ร่วมกับ          
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม แล้วพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี มีความพึงพอใจมากที่สุด เนื่องจาก
นักเรียนเห็นว่าแท็บเล็ตพีซีเป็นสื่อเทคโนโลยีใหม่ ท่ีมีความน่าสนใจ และเข้าใจเนื้อหาวิชามากขึ้น สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
มีการออกแบบโดยใช้ ข้อความ ภาพนิ่ง เพื่อนักเรียนเข้าใจได้ง่าย และการเล่นเกมทำให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมด้วยตนเอง  
สนุก ตื่นเต้นเร้าใจส่งเสริมให้เกิดความกระตือรือร้น  
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำกระบวนการเรียนการสอนไปใช้ 

1.1 ข้อเสนอแนะสำหรับครูผู้สอน 
          1.1.1 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูผู้สอนจะต้องตระหนักให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแอป
พลิเคชัน A-Math เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ   

 1.1.2 ครูผู้สอนที่นำการเรียนการสอนนี้ไปใช้ ควรตระหนักถึงบทบาทของครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน 
ควรมีลักษณะเป็นผู้อำนวยความสะดวก ช้ีแนะมากกว่าเป็นผู้ให้ความรู้เพียงอย่างเดียว ดังนั้นผู้ครูสอนจึงควรศึกษาและทำ
ความเข้าใจบทบาทของตนกอ่นนำกระบวนการเรียนการสอนไปใช้ 
    1.2 ข้อเสนอแนะสำหรับผู้บริหาร 
         1.2.1 ผู้บริหารควรแต่งตั้งคณะกรรมการที่ปรึกษาที่มีความรู้และทักษะกระบวนการในการทำวิจัยในให้กับครู เพื่อให้
คำปรึกษาแก่ครูในการพัฒนาคุณภาพการทำวิจัยพัฒนาผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
         1.2.2 ผู้บริหารควรมีนโยบาย กำกับ นิเทศ ติดตาม ตรวจสอบ ในการทำวิจัยของครูเป็นระยะ และสนับสนุนให้ครูได้
เผยแพร่งานวิจัยในสื่อต่าง ๆ 
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2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป 
    2.1 ควรมีการศึกษาการพัฒนาการทำวิจัยในช้ันเรียนด้วยรูปแบบการสอนอื่น ๆ 
     2.2 ควรเลือกรูปแบบการสอนอื่น ๆ เข้ามาใช้ร่วมกับการใช้แอฟพลิเคชัน 
     2.3 ควรสร้างนวัตกรรมแอปพลิเคชันให้ครอบคลุมทุกเนื้อหาและทุกระดับช้ัน 
     2.4 ควรทำวิจัยเชิงปฏิบัติการในรูปแบบของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ระหว่างโรงเรียนเครือข่ายในด้านการทำ
วิจัยในช้ันเรียน 
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