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การศึกษาผลสัมฤทธิใ์นการฝกึอบรมหลกัสูตรระยะส้ันงานเครือ่งยนตเ์ลก็แกส๊โซลนีของโรงเรยีนบ้านกรา่งวทิยาคม
ดว้ยการจัดการเรยีนรูแ้บบ (TGT)

การศึกษาผลสัมฤทธิใ์นการเรยีนดว้ยโมเดลผา่เครือ่งยนต ์รายวชิางานเครือ่งยนตด์เีซลของนกัเรยีนระดบัประกาศนยีบัตรวชิาชพี

การพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน เรือ่ง วฒันธรรมไทยและวฒันธรรมของประเทศในภมิูภาคเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต้
โดยใชก้ารจดัการเรยีนแบบรว่มมอืเทคนคิ TGT (Teams – Games -Tournaments)

การแกป้ญัหาพฤตกิรรมการไม่มสีมาธริะหวา่งเรยีนของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาป ีที ่3/3 โรงเรยีนสวนกหุลาบวทิยาลยั
(จริประวตั)ิ นครสวรรค ์โดยการใชก้จิกรรมเพลง
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การแกป้ญัหาการอา่นวิเคราะหโ์ดยใชเ้ทคนิคการใช้คาํถามรว่มกบัหนงัสือส่งเสรมิการอา่นแบบการต์นู ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2/2
โรงเรียนวดับวรมงคล

การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร ์เรือ่ง ทฤษฎบีทพีทาโกรสั โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืดว้ยเทคนคิ TAI
รว่มกบัโมเดลภาพของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2/2 โรงเรียนหาดอมราอกัษรลกัษณว์ทิยา

การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์เรือ่งภมูศิาสตรอ์เมรกิาใตข้องนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่3 โรงเรยีนวดัสุทธวิราราม
โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูโ้ดยสตอรีไ่ลน์

กฤษณา นนทพจน์ และ วีรพจน์ รัตนวาร
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บทคัดยอ 

การวิ จั ยค ร้ั งนี้ มี วั ต ถุ ป ระส งค  1 ) เ พ่ื อ เป รี ยบ เที ยบ ผลสั ม ฤท ธิ์ ใน ก ารฝ ก อบ รมห ลั กสู ต รระยะสั้ น  
งานเคร่ืองยนตเล็กแกสโซลีน  ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม ดวยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) กับการจัดการเรียนรูแบบ
ปกติ (2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีนของโรงเรียน
บานกรางวิทยาคมดวยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา ชั้นปที่ 6 
ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใชคือ 
เอกสารประกอบการอบรมภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอการสอนโดยใชเทคนิคการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และ t-test: paired two sample for means จากทดลองใชกับกลุมตัวอยางพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่ผานกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ 
(TGT) มีคาสูงกวานักเรียนที่ผานกระบวนการเรียนรูแบบปกติ และคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจตอการสอนโดยใชเทคนิคการ
เรียนรูการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) อยูในระดับมากที่สุด 
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ABSTRACT 

The purposes of this research were 1) to compare the achievement of short - term training 

program for small gasoline engine at Ban Krang Witthayakhom School between using Teams-Games- 

Tournaments (TGT) and normal learning management, and 2) to study the satisfaction of students towards 

the short-term training program for small gasoline engine at Ban Krang Wittayakhom School by using 

Teams-Games-Tournaments The sample group consisted of 21 students in grade 6 of Ban Krang 

Wittayakhom School by using the purposive sampling technique. The tools used in this study were the 

documents for theoretical and practical training, achievement test, and the questionnaires of students' 

satisfaction toward using Teams-Games-Tournaments. The data were analyzed by the applications of 

mean, standard deviation, t-test: paired two sample for means. From the experiment with the sample 

group, it was found that the students' learning achievement through using Teams-Games-Tournaments was 

higher than through the normal learning management with a statistically significant difference at the level 

of .05. And the students’ satisfaction towards using Teams-Games-Tournaments was at the highest level. 

 

Keywords: short training courses, small gasoline engine, Teams-Games-Tournaments learning management 
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บทนำ 
ผลการพัฒนาการศึกษาในชวงป 2552 - 2559 พบวาไทยประสบความสำเร็จในหลายดานและมีอีกหลายดานยังเปน

ปญหาที่ตองไดรับการพัฒนาอยางเรงดวนในระยะตอไป ดานโอกาสทางการศึกษา ทางรัฐมีนโยบายสงเสริมสนับสนุนโอกาส
ทางการศึกษาคอนขางมากสงผลใหประชากรในวัยเรียน รวมทั้งเด็กดอยโอกาสและผูมีความตองการจำเปนพิเศษมีโอกาสไดรับ 
การศึกษาสูงขึ้นแตยังเขาเรียนไดไมครบทุกคนและมีปญหาการออกกลางคันอยูบาง นอกจากนี้ประชากรที่อยูในวัยกำลัง
แรงงานแมจะไดรับการศึกษาเพ่ิมขึ้น แตจำนวนแรงงานท่ีมีการศึกษาต่ำกวาระดับมัธยมตอนตนยังมีอยูจำนวนมากจึงตองเรง
ดำเนินการสนับสนุนสงเสริมการพัฒนาคนตลอดชวงชีวิตและมีมาตรการตางๆ ใหเด็กและประชาชนทุกชวงวัยสามารถเขาถึง
โอกาสทางการศึกษาที่มีคุณภาพมาตรฐานเพ่ิมขึ้น เพื่อยกระดับการศึกษาของคนไทยใหเปนกำลังสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมของประเทศ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา พ.ศ. 2560 – 2579)  

ตามที่โรงเรียนบานกรางวิทยาคม ไดประสานขอความอนุเคราะหการจัดอบรมหลักสูตรระยะสั้นงานเคร่ืองยนตเล็ก
แกสโซลีน เพื่อจัดการศึกษาตามนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ การจัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 มุงเนนการจัดการศึกษาเพื่อ
การมีงานทำ รองรับนโยบายการปฏิรูปประเทศดวยการจัดการเรียนรูใหนักเรียน ในการนี้เน่ืองจากนักเรียนที่เขารวมมีความรู
พื้นฐานที่แตกตางกัน จากผลสัมฤทธิ์กอนเรียน  
 จากการศึกษาคนควาแนวคิด ทฤษฎีตาง ๆ การเรียนการสอนแบบ  TGT  นั้นเปนการสรางแรงจูงใจใหนักศึกษา
สนใจมากขึ้น  มีองคประกอบ  3  ประการ  คือ 

1. ทีม (Teams) แบงนักเรียนออกเปน 4-5 ทีม แตละทีมจะมีนักเรียนหลากหลาย คือ จะมีนักเรียนท่ีมีทั้งผลสัมฤทธิ์
สูง ปานกลาง ต่ำ และเพศคละกัน สมาชิกจะอยูในทีมอยางถาวร แตละทีมจะไดรับการฝกฝนเหมือนกัน  และในทีมจะ
ชวยเหลือซึ่งกันและกันในการทบทวนส่ิงที่ครูสอน 

2. เกม  (Games)  เกมที่ใชเปนการฝกทักษะ ซ่ึงเนนที่เนื้อหา หลักสูตร นักเรียนจะไดตอบปญหา เกมบัตรคำ ซึ่งเนน
กฎเกณฑพื้นฐานลำดับกอน – หลัง การแขงขันที่ยึดเนื้อหาวิชาเปนหลัก 

3. การแขงขัน (Tournaments) การฝกในทีมจะมีการแขงขัน อาจมีอาทิตยละ 1 – 2 ครั้ง โดยดูจากผลงาน  
นักเรียนจะไดเปรียบเทียบคะแนนของแตละทีม วาทีมใดคะแนนสูงสุด ปานกลาง ต่ำ คะแนนนี้จะแยกเปนคะแนนสมาชิกแตละ
คนดวย(เบญจ ใจการุณ ,2012) โดยคาดหวังวาเมื่อผูเรียนไดรับการเรียนรูตามรูปแบบการสอนที่สรางขึ้นแลว ผูเรียนจะมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามที่กำหนด เกิดทักษะการแกปญหาเพ่ิมขึ้นและสามารถแกปญหาตางๆไดอยางมีประสิทธิภาพ และ
เปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนตอไป ผูวิจัยจึงสนใจที่จะใชกระบวนการจัดการแบบรวมมือเทคนิค
เกมกลุมแขงขัน (TGT) มาพัฒนาการฝกอบรมปฏิบัติเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน มาชวยกระตุนใหผูเรียนสนใจและต้ังใจเรียน
อยางตอเนื่อง กระตือรือรนในการคนหาความรู เสริมสรางสัมพันธภาพระหวางบุคคล เนื่องจากผูเรียนจะบรรลุเปาหมายของ
การเรียนรู และรางวัลจากการเลนเกมการแขงขันทางวิชาการก็ตอเมื่อสมาชิกคนอื่นๆ ในกลุมไปถึงเปาหมายเดียวกัน ดังนั้น 
ผูเรียนจึงตองชวยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน มีการใหกำลังใจ กระตุนและสงเสริมเพื่อนทุกๆคนใหมีความรูความเขาใจใน
บทเรียนเพื่อที่จะทำคะแนนสะสมไดในการเลนเกม อันนำไปสูความสำเร็จและเปาหมายเดียวกัน สงเสริมการเรียนรูและทำ
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงขึ้น เนื่องจากผูเรียนไดรวมเรียนและรวมกันเลนเกมการแขงขัน จะชวยใหเห็นคุณคาของการ
เรียน และการเรียนท่ีผูเรียนมีความรูพื้นฐานมากกวาชวยอธิบายใหเพื่อนในกลุมฟง จะชวยใหตนเองเขาใจในเรื่องที่เรียนดียิ่งขึ้น 
สวนผูเรียนที่เรียนไมเกงหรือเรียนชาจะรูสึกอบอุน ไมโดดเด่ียว (ประเสริฐ ภูถนนนอก,2549) มาชวยในการเพ่ิมทักษะ และการ
ทำงานเปนกลุม โดยคาดหวังวาเมื่อผูเรียนไดรับการเรียนรูตามรูปแบบการอบรมที่สรางข้ึนแลว ผูเรียนจะมีความกระตือรือรนท่ี
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จะเรียน เกิดทักษะการแกปญหาเพิ่มขึ้นและสามารถแกปญหาตางๆไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนแนวทางในการปรับปรุง
และพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการฝกอบรมหลักสูตรระยะสั้นงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน ของโรงเรียนบานกราง
วิทยาคมระหวางการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน ของ
โรงเรียนบานกรางวิทยาคมดวยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) 

 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเคร่ืองยนตเล็กแกสโซลีน ของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการ
เรียนรูแบบ TGT สูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

2. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการอบรมหลักสูตรระยะสั้นงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน ดวยการจัดการเรียนรูแบบ 
TGT อยูในระดับพึงพอใจมากข้ึนไป 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ชั้นปที่ 6 ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม และ นักศึกษา หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาชางยนต ระดับชั้นปที่ 2 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา พิษณุโลก 

กลุมตัวอยาง (โดยวิธีการเลือกสุมแบบเจาะจง Purposive Sampling) ไดแก 
1) กลุมตัวอยางหาคุณภาพเครื่องมือ ไดแก นักศึกษา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาชางยนต 

ระดับช้ันปที่ 2 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา พิษณุโลก จำนวน 23 คน 
2) กลุมตัวอยางสำหรับทดสอบเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการอบรม ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา ชั้นปที่ 

6/1 ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน เลือกเปนกลุมควบคุมที่ไดการจัดการเรียนแบบปกติ 
3) กลุมตัวอยางสำหรับทดสอบเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการอบรมและความพึงพอใจ คือ นักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษา ชั้นปที่ 6/2 ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน เลือกเปนกลุมทดลองสำหรับการจัดการเรียนรูแบบ 
TGT 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

    2.1 แผนการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีนดวยการจัดการเรียนรูแบบ TGT จำนวน 3 หนวย รวม 
8 ชั่วโมง 
 - หนวยท่ี 1 การถอดเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

 - หนวยที่ 2 การประกอบเคร่ืองยนตเล็กแกสโซลีน 

 - หนวยที่ 3 การวิเคราะหเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

    2.2 แผนการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 3 หนวย รวม 
8 ชั่วโมง 



 

 

  วารสารวิชาการ ครุศาสตรสวนสุนันทา                                                                ปที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  พ.ศ. 2563 

 

5 

 

 - หนวยที่ 1 การถอดเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

 - หนวยที่ 2 การประกอบเคร่ืองยนตเล็กแกสโซลีน 

 - หนวยที่ 3 การวิเคราะหเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

     2.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ 
 - แบบทดสอบกอนเรียน 

 - แบบทดสอบหลังเรียน 
     2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน ของโรงเรียน
บานกรางวิทยาคมดวยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) 

      การสรางเครื่องมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 2.1 ศึกษาจุดมุงหมายของหลักสูตร และรายละเอียดในรายวิชางานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

 2.2 กำหนดหัวเรื่องและจัดลำดับความสัมพันธของเน้ือหา ผูวิจัยไดวิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคของรายวิชา
รวมกบัการใชหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 

 2.3 กำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีสอดคลองกับระดับของความรูที่ไดวิเคราะหไวมาจัดทำใบความรู,ใบงาน,
ใบสั่งงาน,ใบประเมิน,แบบทดสอบกอนฝกอบรม-หลังอบรม และนำแผนการฝกอบบรมไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานหลักสูตร 2 
ทาน และดานวัดและประเมินผล 1 ทาน เปนผูพิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะห
คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) (มัลลิกา มานันที,2558,น.41)  
 2.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนฝกอบรม-หลังอบรม หาคาความยากงาย(p) คาอำนาจจำแนก (r) และคาความ
เชื่อมั่น(KR-20 ของ Kuder Richardson) เมื่อปรับปรุงแกไขแลวนำไปใชจริง 
 

3. วิธีดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 
รูปที่ 1 กระบวนการจัดการเรียนรู 

 

3.1 ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) พรอมแบงกลุมตามผลการทดสอบ 
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3.2 ดำเนินการอบรมตามแผนการฝกอบรมหลักสูตรระยะสั้นงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีนดวยการ
จัดการเรียนรูแบบ TGT ที่ไดทำการแบงหนวยไว 3 หนวย ในภาคปฏิบัติ กับนักเรียน จำนวน 21 คน 

      รูปภาพที่ 1 ทดสอบ             รูปภาพที่ 2 ชี้แจงรายละเอียด              รูปภาพที ่3 สาธิต

    รูปภาพที่ 4 ถอดชิ้นสวน             รูปภาพที่ 5 ประกอบชิ้นสวน              รูปภาพที่ 6 วิเคราะห

3.3 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) พรอมแบงกลุมตามผลการทดสอบ
3.4. นำคะแนนสอบของนักเรียนท่ีไดจากเรียนการสอนแบบ TGT ไปคำนวณเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
3.5 แจกแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการโดยวิธีสอนแบบ TGT จำนวน 21 ชุด และนำผล

ประเมินไปหาความพึงพอใจของนักเรียนตอไป
3.6 วิเคราะหขอมูลและสรุปผล

ผลการวิจยั
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนการฝกอบรมระหวางกลุมการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) กับกาจัดการเรียนรูแบบ
ปกติ

กลุมตัวอยาง N S.D. t Sig

การจัดการเรียนรูแบบ TGT 21 11.67 8.93
-1.86 0.04*

การจัดการเรียนรูแบบปกติ 21 13.14 11.63
*ระดับนัยสำคัญท่ี .05

จากตารางท่ี 1 แสดงใหเห็นวา กอนการจัดการเรียนรูแบบ TGT ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/2 ต่ำกวา
กลุมการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t = -1.86, p = 0.04) โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนการฝกอบรมของกลุมทดลองมีคาเฉล่ียเทากับ 11.67 ต่ำกวากลุมควบคุมซึ่งมีคาเฉลี่ย 13.14 จึงสรุปไดวาผลสัมฤทธ์ิ
กอนการจัดการฝกอบรมของนักเรียนกลุมตัวอยางต่ำกวากลุมควบคุมอยางชัดเจน
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังการฝกอบรมระหวางกลุมการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) กับการจัดการเรียนรู
แบบปกติ

กลุมตัวอยาง N S.D. t Sig

การจัดการเรียนรูแบบ TGT 21 25.86 5.93
3.19 0.00*

การจัดการเรียนรูแบบปกติ 21 24.00 6.50

*ระดับนัยสำคัญที่ 0.05
จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/2 ท่ีไดรับ การจัดการเรียนรู

แบบแบบ TGT สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t = 3.19, p = 0.00) โดย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ของนักเรียนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยเทากับ 25.86 สูงกวากลุมควบคุมซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ
24.00 จึงสรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบ TGT ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการฝกอบรมการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) 

กลุมตัวอยาง N S.D. t Sig

กอนฝกอบรม 21 12.19 8.96
19.12 0.00*

หลังฝกอบรม 21 25.86 5.93
*ระดับนัยสำคัญที่ 0.05 df = 20

จากตารางท่ี 3 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการอบรมของนักเรียนที่ไดรับการเรียนรูจากการจัดการเรียนรูแบบ TGT นักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษา ชั้นปที่ 6 ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน คะแนนกอนเรียนมีคาเฉล่ีย เทากับ 12.19 
คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 8.96 และคะแนนหลังเรียน มีคาเฉล่ีย เทากับ 25.86 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 5.93 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการเรียนรูจากการจัดการเ รียนรูแบบ 
TGT หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งเปนตามสมมติฐานท่ีตั้งไว

ตารางที่ 4. ผลความพึงพอใจของผูเรียนหลังการจัดการเรียนการสอนที่ใชวิธีสอนแบบ TGT ในรายวิชางานเคร่ืองยนตเล็ก 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/2  ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน

ขอ รายการประเมิน
ระดับความคิดเห็น

S.D.
ลำดับ
คุณภาพ

ดานการจัดการอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT)

1 ครูมีการเตรียมความพรอมในการใชสื่อในการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 4.72 0.46 มากท่ีสุด
2 การจัดอบรมเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.66 0.59 มากท่ีสุด
3 ครูมีการแตงกายเรียบรอยและบุคลิกภาพดี 4.72 0.46 มากท่ีสุด
4 ครูมีเทคนิคการสอนและการใชสื่อทำใหเรียนรูไดงาย 4.66 0.48 มากท่ีสุด

เฉลี่ยดานการจัดการอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) 4.69 0.49 มากท่ีสุด
ดานบรรยากาศการอบรม
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1
การจัดอบรมโดยการจัดการเรียนรู แบบ  TGT ทำให เกิดความ
กระตือรือรน

4.55 0.61 มากท่ีสุด

2 การจัดอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ TGT ทำใหทุกคนมีสวนรวม 4.50 0.51 มาก
3 การจัดอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ TGT ทำใหเกิดความสนุกสนาน 4.72 0.57 มากท่ีสุด
4 การจัดอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ TGT ทำใหบรรยากาศนาเรียน 4.55 0.61 มากท่ีสุด

เฉลี่ยดานบรรยากาศการอบรม 4.58 0.55 มากท่ีสุด
ดานทักษะท่ีนักเรียนไดรับ

1 นักเรียนมคีวามเขาใจกับเนื้อหาท่ีใชสื่อประกอบการสอน 4.50 0.70 มาก
2 นักเรียนมีทักษะในเรื่องที่เรียนรู 4.55 0.61 มากท่ีสุด
3 นักเรยีนมีการกระตุนใหเกิดกระบวนการคิด 4.38 0.60 มาก

เฉลี่ยดานทักษะท่ีนักเรียนไดรับ 4.52 0.62 มากที่สุด
เฉลี่ยโยรวม 4.59 0.56 มากที่สุด
จากตารางที่ 4 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจของผูเรียนหลังการจัดการเรียนการสอนท่ีใชวิธีสอนแบบ 

TGT ในรายวิชางานเครื่องยนตเล็ก นักเรียนจำนวน 21 คน มีคาเฉล่ียโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.59, S.D. = 0.56) 
เมื่อพิจารณาในแตละดาน พบวา ทุกดานมีคาอยูในระดับมากท่ีสุด โดยเรียงลำดับจากไปนอย ไดแก 1) เฉล่ียดานการจัดการ
อบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) ( = 4.69, S.D. = 0.49) 2) ดานบรรยากาศการอบรม ( = 4.58, S.D. = 0.55) 
และ 3) ดานทักษะท่ีนักเรียนไดรับ ( = 4.52, S.D. = 0.62) 

สรุปผลและอภิปรายผล
ผลสัมฤทธ์ิในการฝกอบรมหลักสูตรระยะส้ันงานเคร่ืองยนตเล็กแกสโซลีนของโรงเรียนบานกรางวิทยาคมดวยการ

จัดการเรียนรูแบบ (TGT) จากผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของของนักเรียนกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรู
แบบ TGT สูงกวานักเรียนที่ไดอบรมจากการจัดอบรมแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียน ของนักเรียนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยเทากับ 25.86 สูงกวากลุมควบคุมซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 24.00 จึงสรุปไดวา 
การจัดการเรียนรูแบบ TGT ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัย ของ วีระยุทธ จันลา(2559) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่
ไดรับการสอนดวยรูปแบบการเรียนรวมมือโดยใชเทคนิค TGT สูงกวานักเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนดวยการเรียนแบบปกติ 
โดยมีนัยสำคัญท่ีระดับ 0.05 เนื่องจากการจัดกิจกรรมเปนการจัดการแขงขันเพื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไวในแตละ
หนวย ซึ่งกลุมการแขงขันถูกจัดมาจากการทดสอบกอนเรียนเพ่ือใหสมาชิก ภายในกลุมคอยชวยเหลือกันและขณะปฏิบัติงานจะ
มีรุนพี่คอยชวยเหลือและแนะนำในการปฏิบัติ ทำใหนักเรียนมีความเช่ือมั่นในขณะปฏิบัติงาน ทำใหการอบรมมีความสนุกสนาน 
มีบรรยากาศท่ีนาเรียน และมีแรงจูงใจในขณะปฏิบัติโดยมีรางวัลสำหรับกลุมที่มีคะแนนสูงสุด 

ดานความพึงพอใจของผูเขาอบรมที่ไดรับการจัดการเรียนแบบ TGT พบวานักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/2  
ของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม จำนวน 21 คน มีความพึงพอใจหลังการจัดการเรียนการสอนที่ใชวิธีสอนแบบ TGT ในรายวิชา
งานเคร่ืองยนตเล็ก ในดานการจัดการอบรมโดยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) มากท่ีสุด โดยมีคาเฉล่ียเทากับ ( = 4.59, S.D. 

= 0.56) ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว
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 จากผลการวิจัยจึงสรุปวา การฝกอบรมหลักสูตรระยะสั้นงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีนของโรงเรียนบานกรางวิทยาคม
ดวยการจัดการเรียนรูแบบ (TGT) ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
 

ขอเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยสามารถนำกระบวนการจัดการเรียนรูไปบูรณาการรวมกับรายวิชาปฏิบัติในราย วิชาปฏิบัติทักษะ

วิชาชีพในอาชีวศึกษาท้ังในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง เพ่ือเพิ่มทักษะการเรียนรูของ
นักศึกษาหรือนักเรียนในรายวิชา 
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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนดวยโมเดลผาเคร่ืองยนตในรายวิชางาน
เครื่องยนตดีเซล 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู เรียนที่เรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยไดแก
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่  2  สาขางานยานยนต  ที่ไดจากการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจงเปนกลุม 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก ชุดโมเดลผาเครื่องยนต แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยโมเดลผา
เครื่องยนต  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน รายวิชาเครื่องยนตดีเชล วิเคราะหความเท่ียงตรงจาก
ผูเชี่ยวชาญ (คาความยากงายอยูระหวาง 0.4 ถึง 0.8 คาอำนาจจำแนกอยูระหวาง +0.2 ถึง +0.4)  สถิติที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูลไดแก  คารอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยการทดสอบคา 
t-test ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่ที่
เรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต มีคาสูงกวานักเรียนที่เรียนรูแบบใชสื่อปกติ และคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจตอการเรียนดวย
โมเดลผาเครื่องยนต อยูในระดับมากท่ีสดุ 

 

คำสำคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, โมเดล, เครื่องยนตดีเชล 
 

 

 

 

 

 

\ 
นักศึกษาระดับมหาบัณฑิต ภาควิชาครุศาสตรเคร่ืองกล  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ E-mail: Hongonsa_1990@hotmail.com 

Master’s degree student, Mechanical Technology Education Department, Faculty of Industrial Education, King Monkut’s 

University of Technology North Bangkok, E-mail: Hongonsa_1990@hotmail.com 



 

 

  วารสารวิชาการ ครุศาสตรสวนสุนันทา                                                                   ปที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  พ.ศ. 2563 

 

11 

 

 

ABSTRACT 

The purpose of this research was to 1 ) to compare the learning achievement with the engine 

dissection model in diesel engine courses, 2 )  to study the satisfaction of students studying with the 

dissect engine model. The sample group used in the research was the second-year vocational certificate 

students in the automotive field, who were selected by the specific sample group. Tools used in the 

research were Engine split model kit Questionnaire for student satisfaction with learning by using 

motorized model The test before learning and the test after learning the diesel engine course Accurate 

analysis from experts (The difficulty is between 0.4 and 0.8 , the power is classified between + 0.2 to + 

0 .4 ) The statistics used for data analysis are percentage, average, standard deviation and analyzed by 

comparing the achievement with the t test. The students 'learning achievement was significantly 

different at the level of 0 .0 5  by the students' learning achievement using the dissection model. the 

motor Higher than students who have gone through the normal media learning process. And the average 

level of satisfaction with learning by using the dissection model Is at the highest level. 

 

Keywords: learning achievement, model, diesel engine 
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บทนำ 
พระราชบัญญัติการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2550) เนนความสำคัญของการจัดการ

อาชีวศึกษาและการฝกอบรมวิชาชีพใหสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติและแผนการศึกษาแหงชาติ
เพื่อผลิตและพัฒนากำลังคนระดับฝมือ ระดับเทคนิคและระดับเทคโนโลยี  ใหมีคุณภาพและมาตรฐานสอดคลองกับความ
ตองการของตลาดแรงงาน  รวมท้ังเปนการยกระดับการศึกษาวิชาชีพใหสูงขึ้น ทั้งนี้ โดยนำความรูในทางทฤษฎีอันเปน
สากลและภูมิปญญาไทยมาพัฒนาผูรับการศึกษาใหมีความรูความสามารถในทางปฏิบัติ  และมีสมรรถนะจนสามารถนำไป
ประกอบอาชีพในลักษณะผูปฏิบัติหรือประกอบอาชีพโดยอิสระได โดยไดกำหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไว 3 รูปแบบ 
คือ การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาระบบทวิภาคี  สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษามี
บทบาทหนาที่ในการจัดการอาชีวศึกษาและการฝกอบรมวิชาชีพตามหลักสูตรที่คณะกรรมการการอาชีวศึกษากำหนด 
ไดแก หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  หลักสูตรปริญญาตรีสาย
เทคโนโลยีหรือสายปฏิบัติการ รวมท้ังหลักสูตรท่ีจัดขึ้นเพ่ือความรูหรือทักษะในการประกอบอาชีพหรอืการศึกษาตอท่ีจัดขึ้น
เปนโครงการหรือสำหรับกลุมเปาหมายเฉพาะ ทั้งน้ี เพ่ือผลิตกำลังคนดานอาชีวศึกษาใหมีความสอดคลองกับแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ แผนการศึกษาแหงชาติ ปรัชญาการอาชีวศึกษา มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพและมาตรฐาน
วิชาชีพของสาขาวิชา และหลักสูตรตามความตองการของทองถิ่น กลาวคือ Skills : ทักษะการทำงาน เกิดจากการที่ผูเขา
ฝกอบรมไดรับการพัฒนาและลงมือปฏิบัติจริงดวยอุปกรณเครื่องมือที่ทันสมัยในสถานประกอบการหรือสถานการณจริง 
ภายใตการดูแลของคณะครูและวิทยากรที่มีความเช่ียวชาญจากสถานประกอบการ ที่จะชวยผลิตคนใหมีสมรรถนะตรงกับ
ความตองการของเอกชนอยางแทจริง English : ภาษาอังกฤษ จะเนนฝกภาษาอังกฤษสำหรับอาชีพตาง ๆ เชน 
ภาษาอังกฤษสำหรับอากาศยาน ภาษาอังกฤษสำหรับการเดินเรือ ภาษาอังกฤษในเรื่องของหุนยนต รวมท้ังจะมีการพัฒนา
แอพพลิเคชัน Echo Vocational สำหรับเด็กอาชีวะไดฝกภาษาอังกฤษดวยตนเองดวย Ethics : คุณธรรม  จะเนนใหมีการ
ปลูกฝงทางดานคุณธรรมตลอดชวงเวลาของการฝกอบรม ตามแนวคิด “Work Hard be Nice” เพื่อใหไดกำลังคนท่ีมีความ
ขยัน ใฝเรียนรู และตรงเวลา การเรียนการสอนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพประเภทวิชาอุตสาหกรรม สาขางานยาน
ยนต นักเรียนยังขาดสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอนใหมที่จะกระตุนใหเกิดการเรียนรู เน่ืองจากเทคโนโลยียานยนตมีการ
พัฒนาไปอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะรถยนตสมัยใหมได  มีการนําระบบอิเล็กทรอนิคสเขามาควบคุมการทํางานของเครื่องยนต
และกลไกระบบตางๆ ภายในรถ  จึงมีความจําเปนยิ่งที่ตองยกระดับศักยภาพฝมือแรงงานในสาขาน้ี  ใหมีความรูความสาม
รถเทียบเทากับวิทยาการของรถยนต (รัฐกรณ คิดการ, 2550) 

ในฐานะครูผูสอนวิชางานเครื่องยนตดีเซล  จึงนำโมเดลผาเคร่ืองยนต  มาใชในการจัดการเรียนการสอนเร่ือง
โครงสรางของเครื่องยนต โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ  บูรณาการคุณธรรม  จริยธรรม  คานิยมและคุณลักษณะที่ พึงประสงค
สอดคลองกับพ ระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ ที่เนนใหผูเรียน เปนคนดีคนเกงและมีความสุขนำไปสูการเปนทรัพยากร
บุคคลอันมีคุณภาพที่ดีตอไปในอนาคต 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนตในรายวิชางานเครื่องยนตดีเซล  
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต 
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อปกติและสื่อแบบใชโมเดลในรายวิชางานเครื่องยนตดีเซล 
อยางมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

2. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียน วิชางานเคร่ืองยนต ดีเซลท่ีเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต อยูในระดับพึงพอใจ
มากข้ึนไป 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 

ประชากรท่ีใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ไดแก  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา
งานเครื่องยนตดีเซล 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา
งานเครื่องยนตดีเซล  จำนวน  27  คน ที่ไดจากการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจงเปนกลุม (Purposive Sampling)  

 2. ตัวแปรท่ีศึกษา   
ตัวแปรตน ไดแก ชุดสาธิตโมเดลผาเครื่องยนต  
ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชางานเครื่องยนตดีเซล เรื่องหลักการทำงานของเครื่องยนต 

3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3.1 โมเดลผาเครื่องยนต วิชา งานเครื่องยนตดีเซล   
      3.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวิชางานเคร่ืองยนตดีเซล เรื่องหลักการทำงานของเคร่ืองยนตดีเชล จำนวน                 
20 ขอ 

4. วิธีการสรางเคร่ืองมือ 

     4.1 ขั้นเตรียมการ 
    1. การสรางโมเดลผาเครื่องยนต  ผูวิจัยไดดำเนินการดังน้ี 

1.1 ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2556 ในรายวิชา งานเครื่องยนตดีเซล 

1.2 วิเคราะหเนื้อหา  
1.3 กำหนดขอบเขตเนื้อหาตามคำอธิบายรายวิชา 
1.4 กำหนดจุดประสงคทั่วไปและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.5 กำหนดรูปแบบโครงสรางส่ือ 

1.6 ดำเนินการสรางโมเดลผาเครื่องยนต 
1.7 นำไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จำนวน 3 ทาน พิจารณา 

    1.8 ปรับปรุงโมเดลผาเคร่ืองยนต ตามคำแนะนำของผู เช่ียวชาญ พรอมนำไปใชจัดการเรียนการสอน
ตอไป 

     2. การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน วิชา งานเคร่ืองยนตดีเซล ผูวิจัยได
ดำเนินการดังนี้ 

2.1 ศึกษาเอกสารตำราที่เกี่ยวของกับ วิชา งานเคร่ืองยนตดีเซลอยางละเอียด 

2.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ ตำราและ 
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เอกสารที่เกี่ยวของ 
          2.3 วิเคราะหเนื้อหาตามจุดประสงคจากแผนการเรียนการสอน  
          2.4 สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใหครอบคลุมเนื้อหาตามจุดประสงค   

2.5 นำแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน พิจารณาหาความเท่ียงตรงตาม
เนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เพื่อนำมาวิเคราะหหาคา
ดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  

2.6  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหาคาความยากงาย(p) คาอำนาจจำแนก (r) และคาความเช่ือมั่น 
(KR-20) เมื่อปรับปรุงแกไขแลวนำไปใช 
4.2 ขั้นดำเนินการ 
      1. การออกแบบการทดลอง 
ผูวิจัยไดทดลองโดยใชกลุมตัวอยางเดียวมีลักษณะของการทดสอบนักเรียนกอนเรียน (Pre-test)  ดำเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน ทดสอบนักเรียนหลังเรียน (Post-test)   

2. วิธีการใช โมเดลผาเครื่องยนต   
2.1  ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) ดวยแบบทดสอบกอนเรียน  
2.2  นำเขาสูบทเรียน จัดการเรียนรู ตามแผนการสอนโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต  เปนสื่อ 

ประกอบการเรียนการสอน 

2.3 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) ดวยแบบทดสอบหลังเรียน  
2.4 เก็บรวบรวมขอมูล และวิเคราะหขอมูล 

 

ผลการวิจัย 
    ผลการวิเคราะหขอมูล  เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา งานเคร่ืองยนต ดีเซลเรื่อง โครงสรางของ

เครื่องยนต ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปที่ 2 สาขางานยานยนต ที่ เรียนโดยใช โมเดลผาเครื่องยนตดีเซล 
มี ดังนี้ 
ตารางท่ี  1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต กับการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติ 

 

 

จากตารางท่ี 1 จะเห็นวา กอนการจัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนตผลสัมฤทธิ์ และการจัดการเรียนรูโดยใช
สื่อปกติ  โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อปกติมีคาเฉลี่ยเทากับ 16.30 และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนโดยใช โมเดลผาเคร่ืองยนตซึ่งมีคาเฉลี่ย 16.60 จึงสรุปไดวาผลสัมฤทธ์ิของการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อปกติและการ
จัดการเรยีนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนตไมไดแตกตางกัน 

 

 

กลุมตัวอยาง N X  S.D. t sig 

 จัดการเรียนรูโดยใชสื่อปกติ 27 16.30 13.33 1.06 0.29 
 จัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต 27 16.60 13.35 
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 ตารางท่ี 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต กับการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติ 

 

จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต 
กับการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติ สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0. 05                   
(t = 6.62, p = 0.00) โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนตของมีคาเฉล่ียเทากับ  
15.45  สูงกวากลุมจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติ ซึ่งมีคาเฉล่ียเทากับ  15.20  จึงสรุปไดวา การ การเรียนรูโดยใช โมเดลผา
เครื่องยนต ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกตติามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 
 ตารางท่ี 3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต 

 

จากตารางที่ 3 พบวา ผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต จำนวน 27 คน พบวา คะแนน
กอนเรียนโดยใชโมเดลผาเครื่องยนตมีคาเฉล่ีย เทากับ 16.60 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 13.35 และคะแนนหลังการ
เรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต มีคาเฉลี่ย เทากับ 24.60 คาเบี่ ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 6.33 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 โดยท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งเปน
ตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 

ตารางท่ี 4  ผลความพึงพอใจของผูเรียนหลังการจัดการเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนตจำนวน 27 คน 

กลุมตัวอยาง N X  S.D. t sig 

การจัดการเรียนรูโดยใชสื่อปกติ 27 15.20 13.53 
6.62 0.00* 

การจัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต 27 15.45 13.60 

กลุมตัวอยาง N X  S.D. t sig 

กอนการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลผาเครื่องยนต 27 16.60 13.35 
15.11 0.00* 

หลังการจัดการเรียนรูโดยใช โมเดลผาเครื่องยนต 27 24.60 6.33 

ขอ รายการประเมิน 
                       

X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

เนื้อหา    
1 อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย มีความชัดเจน 4.81 0.53 มากท่ีสุด 

2 มีการเรียงลำดับเนื้อหาไดอยางเหมาะสม 4.88 0.42 มากท่ีสุด 

3 เนือ้หามีความถูกตอง นาเชื่อถือ 4.55 0.72 มากที่สุด 

4 นักศึกษาสามารถเขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดดีขึ้น 4.53 0.76 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยในดานเนื้อหา 4.69 0.61 มากที่สุด 
กิจกรรมการเรียน    

1 กิจกรรมการเรียนสอดคลองกับผลการเรียนรู 4.71 0.61 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจของผูเรียนหลังการเรียนรูเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต

ในรายวิชางานเคร่ืองยนตดีเชล นักเรียนจำนวน 27 คน มีคาเฉล่ียโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.67, S.D. = 0.63) 

เมื่อพิจารณาในแตละดาน พบวา 1) ดานกิจกรรมการเรียน มีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.65, S.D. = 

0.65) 2) ดานเนื้อหามีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.69, S.D. = 0.61) ตามลำดับ 
 

สรุปผลและอภิปรายผล 

ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนตกับการเรียนรูดวยสื่อปกติ  จากผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของของนักเรียนไดรับการจัดการเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนต สูงกวานักเรียนที่เรียนดวยสื่อปกติ โดย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ของนักเรียนเรียนดวยโมเดลผาเครื่องยนตมีคาเฉลี่ยเทากับ 24.60 สูงกวานักเรียนที่เรียน
ดวยส่ือปกติซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ  15.20 จึงสรุปไดวา การจัดการเรียนรูดวยโมเดลผาเครื่องยนตนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบใชสื่อปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ที่ตั้งไว ดานความพึงพอใจของ
ผูเรียนดวยโมเดลผาเคร่ืองยนต จำนวน 27 คนพบวานักเรียนมีความพึงพอใจหลังการจัดการเรียนรูดวยโมเดลผาเคร่ืองยนต

ซึ่งมีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.67, S.D. = 0.63) ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ เอกราช ไชยเพีย 
และคณะ (2563) ทีพ่บวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมขึ้นสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

และสอดคลองกับผลงานวิจัยของ นภัทร เพ็ชรศรีกุล และคณะ (2557) ที่ไดทำการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เพื่อพัฒนาทักษะดานฐานสมรรถนะวิชาชีพ เรื่องงานเคร่ืองยนตดีเซล ของนักเรียนสาขาวิชาชางยนต ระดับ
ประกาศนียบัตร วิชาชีพช้ันปที่ 2 ที่เรียนดวยบทเรียนสําเร็จรูปรวมกับบทเรียนสําเร็จรูปของบริษัทตรีเพชรกับการเรียน
แบบปกติ ผลการวิจัย พบวา นักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมควบคุม อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 สวนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนสำเร็จรูปโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.73) 
และยังสอดคลองกับ ซึ่งสอดคลองกับการวิจัยของกนก สารสิทธิธรรม (2558) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการ

จัดการเรียนการสอนวิชาชีพแบบบูรณาการ ซึ่งพบวารูปแบบการจัดการเรียนการสอนวิชาชีพแบบบูรณาการ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 

 

 

 

2 แสวงหาความรูเพิ่มเติมไดตลอดเวลา 4.62 0.66 มากท่ีสุด 

3 ชวยสงเสริมใหเกิดทักษะการทำงานรวมกัน 4.60 0.67 มากท่ีสุด 

4 ชวยสงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง 4.63 0.67 มากท่ีสุด 

5 บรรยากาศในหองเรียนสนุกสนาน ไมนาเบื่อ 4.72 0.63 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยดานกิจกรรมการเรียน 4.65 0.65 มากที่สุด 

เฉลี่ยโดยรวม 4.67 0.63 มากที่สุด 
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ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจัยในการจัดการเรียนการสอนแบบใชสื่อปกติกับการจัดการเรียนการสอนแบบใชโมเดลนักเรียนที่
เรื่องดวยโมเดลมีผลสัมฤทธิ์ที่ดีกวาการเรียนแบบใชสื่อปกติซึ่งสามารถนำไปใชในการบรูณาการในการเรียนการสอนใน
รายวิชาที่เปนภาคปฎิบัติเพื่อใหนักเรียนสามารถมองเห็นชิ้นสวน อุปกรณตาง ๆ ได  
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่มีตอการ
จัดการเรียนรู เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยใชการจัดการเรียนแบบ
รวมมือเทคนิค TGT (Teams – Games -Tournaments) 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู 
เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยใชการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
TGT (Teams – Games -Tournaments) กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 ที่กำลัง
ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 8 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก               
1) แผนการจัดการเรียนรู 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียน
แบบรวมมือเทคนิค TGT  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลจากการศึกษาพบวา               
1) นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
โดยใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT ในการสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยมีคะแนน 2) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่ 1/2 ตอการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT การวิเคราะหขอมูลใชสถิติคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลจากการศึกษาพบวา  1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาค
เอเชียตะวันออกเฉียงใต หลังจากใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนคาเฉลี่ย
เทากับ 13.69 (S.D = 1.69) สูงกวาคะแนนกอนเรียนซึ่งมีคาเทากับ 9.75 (S.D = 1.49)   2) นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยใชการจัดการเรียน 
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รวมมือเทคนิค มีคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบประเมินความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 และคาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.64 

 

คำสำคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, การเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT, วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาค
เอเชียตะวันออกเฉียงใต 

 

ABSTRACT 

 The purposes of this study were 1) to compare the students’ learning achievement before and after 

using cooperative learning with Teams Games Tournaments (TGT) technique on the topic of Thai culture 

and South-East Asia culture, 2) to examine the students’ satisfaction toward cooperative learning with Teams 

Games Tournaments technique on the topic of Thai culture and South-East Asia culture. The samples used 

in this research were 8 Matthayomsuksa 1/2 students who are studying in the second semester of the 

academic year 2019 by using purposive random sampling. The instruments applied for data collection were 

1) learning management plans, 2) learning achievement test, and 3) evaluation form of students’ satisfaction 

toward cooperative learning with Teams Games Tournaments technique. The data obtained were analyzed 

by the applications of mean and standard deviation. The study’s findings revealed the followings: 1) The 

average score of the students’ learning achievement after using cooperative learning with Teams Games 

Tournaments technique on the topic of Thai culture and South-East Asia culture was 13.69 (S.D = 1.69) 

which was higher than before using cooperative learning with Teams Games Tournaments that was 9.75 (S.D 

= 1.49). 2) The mean of students’ satisfaction toward cooperative learning with Teams Games Tournaments 

technique on the topic of Thai culture and South-East Asia culture was 4.48 (S.D. = 0.64). 

 

Keywords: learning achievement, Team Games Tournament, Thai culture and South-East Asia culture 
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บทนำ 
 สังคมไทยเปนสังคมพหุวัฒนธรรมที่ประกอบไปดวยประชาชนที่มีความหลากหลายทั้งในดานเชื้อชาติ ศาสนา และ
วัฒนธรรม ซึ่งการอยูรวมกันทามกลางความแตกตางในหลายๆดานนี้ อาจแฝงไปดวยความขัดแยงลึกๆในใจของผูคน เชน การ
ทำกิจกรรมทางศาสนา เปนตน จนทำใหเกิดการแตกแยกของสังคมอยางเดนชัด ซึ่งสงผลกระทบตอเศรษฐกิจ สังคมความสงบ
เรียบรอยของบานเมือง ความเชื่อมั่นของตางประเทศที่มีตอประเทศไทย ในปจจุบันประเทศไทยไดเขาสูประชาคมอาเซียน เสา
หลักที่ 3 ของสมาคมประชาชาติแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใตที่เกี่ยวกับวัฒนธรรม มีความตองการที่จะพัฒนาและการแกปญหา
ความแตกตางทางดานวัฒนธรรมของประชาชนในกลุมประเทศอาเซียน ใหสามารถดำรงอยูรวมกันไดอยางสันติสุข ทวาใน
สังคมไทยพบปญหาความขัดแยงที่นับวันจะทวีความรุนแรงและขยายวงกวางขึ้น ทั้งในดานการเมือง ศาสนา วัฒนธรรม ความ
คิดเห็นตางๆที่ไมตรงกัน โดยแนวทางในการสรางความสมานฉันทเริ่มจากการรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางจากตนเอง การ
ยอมรับในความแตกตางของผูอื่น การจัดการสังคมที่มีหลากหลายจะตองเริ่มที่การปรับทัศนคติของเจาบาน ตองมีการยอมรับ
ในความหลากหลายของความแตกตาง โดยใชพื้นฐานทางหลักธรรมศาสนา ทั้ งเรื่องของความเอื้ออาทร ชวยเหลือเกื้อกูล 
รวมถึงใหโอกาสกับทุกกลุมไดแสดงอัตลักษณของตนอยางเสรี มีความเคารพซึ่งกันและกัน สงเสริมวิถีการศึกษาแลกเปลี่ยน
เรียนรู สรางโอกาสการศึกษาใหครอบคลุมเพื่อใหเกิดความรวมมือที่จะพัฒนาประเทศ 
 โรงเรียนวัดราชาธิวาสจากการที่ไดไปฝกประสบการณวิชาชีพครู พบวามีจุดเดนในเรื่องของกิจกรรม สงเสริมให
ผูเรียนมีความสามารถตามที่ตนเองมีความถนัด เชน กีฬา มวยไทย หรือกิจกรรมลูกเสือ สงผลใหนักเรียนมีความสามารถที่
นอกเหนือจากความเปนวิชาการ แตผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนยังไมผานจุดประสงคการเรียนรู และการเรียนการ
สอนในวิชาหนาที่พลเมืองนั้น ผูเรียนมีความเขาใจและไมใหความสำคัญกับวิชานี้ ไมสามารถเขาใจบริบทของวิชานี้ในรูปธรรม
ได โดยที่ผูเรียนขาดทักษะการคิดและเรียนรูที่จะนำไปประยุกตเพื่อปรับตัวและมีความเขาใจในเรื่องของค วามแตกตางของ
บุคคลอื่นได อีกทั้งเนื้อหาในวิชาหนาที่พลเมืองมีขอบเขตที่กวางมากตั้งแตเรื่องราวเกี่ยวกับคน ครอบครัว ประเทศ และสังคม
โลก ซึ่งผูเรียนไมคอยชอบเพราะมีเนื้อหาจำนวนมาก และสวนใหญมีลักษณะเนื้อหาที่เนนความรูความจำ จึงทำใหนักเรียนทำ
แบบทดสอบหลังเรียนไมผานจุดประสงคการเรียนรู อยูในดานพุทธิพิสัยของทฤษฎีการเรียนรูของบลูม (อางถึงในคมกริช      
อารีย: ออนไลน) ที่เกี่ยวของกับการที่ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ วิเคราะหขอดี ขอเสียของเนื้อหาหรือการนำเอาขอมูลมา
เปรียบเทียบกันในบทเรียน แลวนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันได ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะแกปญหาการเรียนของ
ผูเรียนโดยใชวิธีการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT เพื่อนำมาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหผานเกณฑ 
 จากการศึกษาเอกสารเพื่อศึกษาแนวทางในการจัดการจัดการเรียนรูในรายวิชาหนาที่พลเมืองนั้น พบวารูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนเปนกิจกรรมที่หลากหลาย กิจกรรมที่ใหความรูความเขาใจ โดยมีลักษณะของการมีสวนรวมและการ
แลกเปลี่ยนความรูบทเรียนอยางมีเสรีภาพ หรือแมกระทั่งรวมกันคิดเพื่อแกปญหาในหลากหลายสถานการณและหลากหลาย
วิธีการเรียนรู  (นันทิยา ดวงภุมเมศ, 2559: 143) ซึ่งสภาพการเรียนการสอนแบบกลุมในชั้นเรียนจะเปนตัวอยางแสดงใหเห็น
ถึงกระบวนการกลุม (Group Procress) ไดเปนอยางดี เพราะการเรียนการสอนจะตองประกอบไปดวยผูเรียนหลายๆคนมา
รวมกัน ผูเรียนจะมีจุดมุงหมายเพื่อสัมฤทธิผลในการเรียนเหมือนกัน นอกจากนั้นผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกัน และ
เมื่อเกิดปญหาในกลุมก็มีความพยายามชวยกันแกไขปญหา เพราะนักจิตวิทยาเชื่อกันวากลุมที่มีปฏิสัมพันธที่ดียอมทำกิจกรรม
ตางๆ ไดอยางประสบความสำเร็จมากกวา และมีทักษะในการทำงานรวมกับผูอื่ นไดเปนอยางดี (ชาติชาย พิทักษธนาคม, 

2554: 304) ซึ่งมีความสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูของรุสโซ (Rousseau) ที่มีความเชื่อวาธรรมชาติของมนุษยมีความ
กระตือรือรนที่จะเรียนรูและพัฒนาตนเอง หากไดรับเสรีภาพในเรียนรู และควรมีการจัดการศึกษาใหเหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียน (ทิศนา แขมมณี, 2559: 47) โดยการจัดการเรียนรูแบบการ TGT (Team - Games – Tournament) เปนการจัด
นักเรียนเปนทีม ครูสอนบทเรียน นักเรียนทำงานเปนทีม จะจัดใหมีการแขงขันกันแตละสัปดาหแทนการทดสอบ โดยนักเรียน
ในแตละทีมจะแขงขันกันกับสมาชิกกลุมอื่นที่มีความสามารถใกลเคียงกัน แลวนำคะแนนที่ไดจากการแขงขันมารวมกันเฉลี่ย
เปนคะแนนกลุมการแขงขัน สำหรับการแขงขันโดยที่ผูชนะที่ละทีม ทุกคนมีโอกาสที่จะประสบผลสำเร็จเชนเดียวกัน เทคนิค 
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TGT ใชไดกับนักเรียนทุกชั้นและทุกสาขาวิชา ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำการจัดเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT มาใชเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ในวิชาหนาที่พลเมือง เพราะเทคนิคนี้สามารถพัฒนาการเรียนรูใหดีขึ้นได ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของจิราพร พุดชา 
(2560: 326)  ที่ศึกษาการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องความรูพื้นฐานเกี่ยวกับ
อาเซียน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดเกาะวังไทรผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาคะแนน
สอบของนักเรียนหลังเรียนดวยสื่อประกอบการสอนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียน เรื่องวัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาค
เอเชียตะวันออกเฉียงใตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 โดยใชการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT เพื่อใหนักเรียนมีคุณภาพ
เปนไปตามที่คาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และบรรลุมาตรฐานการเรียนรู  ตาม
ตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม วาจะสามารถพัฒนาผลสมฤทธิ์ของนักเรียนตามที่ไดศึกษา
คนควาไดหรือไมอยางไร เพื่อนำผลการวิจัยไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง 
วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยใชการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT 

(Teams – Games -Tournaments) 

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยใชการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT (Teams – Games -Tournaments) 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยในช้ันเรียนคร้ังนี้ ผูวิจัยมีวิธีการดำเนินงานวิจัยตามรายละเอียด ดังน้ี 

1. กลุมเปาหมาย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/2 ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 5 คน 
โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากนักเรียนไมผานการทดสอบตามจุดประสงคการเรียนรูวิชาหนาที่พลเมือง เรื่อง
วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต จึงจำเปนจะตองไดรับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนใหผานตามจุดประสงคการเรียนรู  
2. เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งนี ้ ผูวิจัยสรางเครื ่องมือเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวยเครื่องมือ 3 ประเภทไดแก                   
(1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ (3) แบบ
ประเมินความพึงพอใจ โดยผูวิจัยมีขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพดังน้ี 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT  

    1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับหลักการ จุดมุงหมาย โครงสรางหลักสูตร 
เวลาเรียน 

    1.2 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 
    1.3 วิเคราะหความสัมพันธของเนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงคการเรียนรูและเวลาท่ีใชสอน 

    1.4 จัดลำดับเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรูเรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต โดยมีขั้นตอนในการดำเนินกิจกรรมดังนี้ (1) ครูนำเสนอบทเรียนหรือขอความใหมแกผูเรียน (2) การ
แบงกลุมนักเรียน (3) จัดการแขงขัน โดยจัดโตะแขงขันและทีมการแขงขัน (Tournament teams) (4) ใหคาคะแนนการ
แขงขัน (5) นำคะแนนการแขงขันของแตละคนมารวมกันเปนคะแนนของทีม 
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    1.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู จำนวน 1 แผน ไดแก แผนวัฒนธรรมไทย (3 ชั่วโมง) 
    1.6 นำแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหา จำนวน 3 
ทาน โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of Item – Objective Congruence) ซึ่งมีคาความสอดคลองของแผนการ
จัดการเรียนรูอยูระหวาง 0.67 – 1.00 

    1.7 นำแผนการจัดการเรียนรูไปปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ 
    1.8 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT และผูวิจัยไดนำผลมาวิเคราะหตอไป 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนการสราง ดังน้ี 

    2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด จุดมุงหมาย  
    2.2 วิเคราะหความสัมพันธของเนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
    2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงคการเรียนรู จำนวน 1 ฉบับ โดยใชวัดกอนเรียน
และหลังเรียนเปนฉบับเดียวกัน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ ซึ่งมีเกณฑการให
คะแนนดังนี้ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบได 0 คะแนน 
    2.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้น ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ จำนวน 3 คน แลวนำมาหา
คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ( IOC) ผูวิจัยไดตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ
คำถามกับวัตถุประสงค (IOC) มีคาความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อยูระหวาง 0.67 – 1.00 

    2.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ตรวจสอบแลวมาแกไข ปรับปรุงตาม คำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ     
    2.6 จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผูวิจัยไดนำผลมาวิเคราะหตอไป  
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT มีขั้นตอนการสราง ดังนี้ 
    3.1 ศึกษาเอกสารแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

    3.2 สรางแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGTของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1/2 โดยแบงเปน 5 ระดับ ขอคำถามจำนวน 7 ขอ  
    3.3 นำแบบประเมินความพึงพอใจที่ไดสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ไดแก ครูผูสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมที่มีความชำนาญตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสมพรอมทั้งใหคำแนะนำ จากนั้นนำมา
คำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง ( IOC) มีคาความสอดคลองของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนแบบ
รวมมือเทคนิค TGT มีคาอยูระหวาง 0.67 – 1.00 

    3.4 นำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGTมาปรับปรุงแกไข
ตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ  
    3.5 นำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT ไปจัดพิมพเปน
ฉบับสมบูรณและผูวิจัยไดนำผลมาวิเคราะหตอไป 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล  
    3.1 ผูวิจัยทำการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กับนักเรียน จำนวน 30 ขอ  
    3.2 ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู โดยการใชเทคนิค TGT กับนักเรียน ทั้งหมด 2 สัปดาห แบงเปน
สัปดาหละ 1-2 ชั่วโมง ในชั่วโมงที่ 1-2 จะเปนการสอบกอนเรียนและการสอนเนื้อหาในบทเรียน ในชั่วโมงที่ 3 จะเปนการ
แขงขันเกมเปนทีมเพื่อเก็บคะแนนและการสอบหลังเรียนพรอมท้ังแจกแบบประเมินความพึงพอใจ 
    3.3 เมื่อทำการจัดการเรียนการสอนเสร็จแลว จากนั้นใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน 
จำนวน 30 ขอ หลังเรียน (Post-test) โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนชุด เดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนและประเมินความ
พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT     
    3.4 เมื่อเก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบทดสอบเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนำขอมูลไปวิเคราะหผลตอไป 



      
  วารสารวิชาการ ครุศาสตรสวนสุนันทา                                                                 ปที่ 4 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม – ธันวาคม  พ.ศ. 2563 

 

23 

 

4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช 
 ผูวิจัยทำการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติบรรยาย วิเคราะหหาคาทักษะการคิดวิเคราะห เรื่อง วัฒนธรรมไทยและ
วัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต โดยใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT และสถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูลไดแก รอยละและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

 

ผลการวิจัย 

 การศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามจุดประสงคการวิจัย ดังน้ี 

ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชเทคนิค TGT 

 จากตารางที่ 1 พบวานักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนคาเฉลี่ยเทากับ13.63 (S.D = 1.69) สูงกวาคะแนนกอนเรียนซ่ึงมีคาเทากับ 9.75 (S.D = 1.49) 

 

ตารางท่ี 2 แบบประเมินความพึงพอใจตอการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT 

ขอ รายการการประเมิน  S.D ความหมาย 
1 เนื้อหาในรายวิชาเหมาะสมกับเวลา 4.63 0.74 มากท่ีสุด 
2 เนื้อหาในรายวิชามีความแปลกใหม 4.38 0.52 มาก 

3 เนื้อหามีเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการเรียน 4.63 0.52 มากท่ีสุด 

4 เนื้อหามีการเรียงลำดับจากนอยไปมาก 4.38 0.74 มาก 

5 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนใหนักเรียนมีสวนรวมใน
กิจกรรมกลุม 4.50 0.53 

มาก 

6 นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการแขงขัน TGT 4.13 0.83 มาก 

7 นักเรียนมีสวนรวมในการชวยเหลือสมาชิกในกลุม 4.38 0.74 มาก 

8 การจัดการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนมีความรูและความ
เขาใจไปพรอมกับการแขงขันเกมความรู 4.63 0.52 

มากท่ีสุด 

X

นักเรียน กอนเรียน (20) หลังเรียน (20) 

 S.D  S.D 

คนที่ 1 11 13 11 13 

คนที่ 2 11 15 11 15 

คนที่ 3 9 16 9 16 

คนที่ 4 10 12 10 12 

คนที่ 5 12 15 12 15 

คนที่ 6 9 14 9 14 

คนที่ 7 8 11 8 11 

คนที่ 8 8 13 8 13 

 9.75 13.63 9.75 13.63 

S.D 11 13 11 13 

X X

X
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ขอ รายการการประเมิน  S.D ความหมาย 
9 มีการประเมินผลการเรียนท่ีสอดคลองกับกิจกรรมการ

เรียนรูที่จัดใหผูเรียน 4.38 0.74 

มาก 

10 มีการเฉลยหรือแนะแนวทางของคำตอบเพ่ือใหทราบ 

 ผลการเรียนรู   4.75 0.46 

มากท่ีสุด 

รวม 4.48 0.64 มาก 
จากตารางท่ี 2 พบวาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT ในภาพรวม

อยูในระดับมาก ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 (S.D. = 0.64) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ขอ 10 มีการเฉลยหรือแนะแนวทาง
ของคำตอบเพื่อใหทราบผลการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.75 (S.D. = 0.46) สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ำสุด
คือ ขอ 6 นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการแขงขัน TGT อยูในระดับมาก ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.13 (S.D. = 0.83)  

 

สรุปผลและอภิปรายผล 
 จากการวิเคราะหการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 โรงเรียนวัดราชาธิวาส โดยใชการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT ผูวิจัย
ขออภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 โดยการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT โดยนักเรียนมีผล
การเรียนรูหลังจัดการเรียนรูสูงกวากอนจัดการเรียนรู ทั้งน้ีอาจเนื่องมาจากการเรียนรูจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT มี
การจัดกิจกรรมที่มุงเนนใหนักเรียนไดฝก คนควา รวบรวมขอมูลและใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเอง จากการนำ
รูปแบบการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT ไปทดลองใชนั้นผูเรียนใหความสนใจในการเรียน ประกอบกับกิจกรรมที่ให
ปฏิบัติก็งายตอการฝกและเหมาะสมกับเพศทำใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย ครูมีการกระตุนติดตามดูแลใหนักเรียนใหความ
รวมมือชวยเหลือ เห็นอกเห็นใจกัน ใหรวมกันแสดงความคิดเห็นของตนเองตอกลุม  ยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่ อนสมาชิก
ในกลุม และนักเรียนที่เรียนออนก็สามารถเรียนรูไดจากการชวยสอนทั้งจากเพื่อนและครู นอกจากนี้ยังมีการทดสอบหลัง
บทเรียนแบบรายบุคคล เพื่อวัดความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนของผูเรียน อีกทั้งมีการใหรางวัลกลุมที่ไดคะแนนสูงที่สุด เพ่ือเปน
สิ่งจูงใจใหนักเรียนกลุมอื่นพยายามพัฒนาตนเองใหดีขึ้น ตามแนวคิดของธนพร ดวงพรกชกร กลาวไววา การเรียนแบบรวมมือ
เทคนิค TGT เปนเทคนิคหนึ่งของวิธีการสอนแบบรวมมือ โดยจัดใหนักเรียนรวมกันเปนกลุมยอย สมาชิกในกลุมมีระดับ
ความสามารถแตกตางกัน สมาชิกภายในกลุมมีการชวยและแลกเปลี่ยนและใหความรวมมือ ซึ่งชวยยกระดับคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเฉลี่ยของทั้งหองเรียน ผูเรียนเกงชวยเหลือผูเรียนออนใหมีความเขาใจและมีแนวคิดที่เรียนรูไดงายและชัดเจน
ยิ่งขึ้น การที่นักเรียนไดมีโอกาสฝกคิดดวยตัวเอง ทำใหนักเรียนมีอิสระในการคิดดวยตนเองและเกิดความภาคภูมิใจ  เมื่อ
ประสบความสำเร็จจะเกิดเปนแรงจูงใจในการเรียนตอไป สอดคลองกับผลการวิจัยของ สุพิชญนันทน ถือชัย (2560: 96) ได
ทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรู  เรื ่อง กฎหมายที่ใชในชีวิตประจำวัน กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชชุดการเรียนรวมกับวิธีการสอนดวยกระบวนการเรียนรูแบบกลุมรวมมือเทคนิคกลุม
แขงขัน (TGT) พบวา กระบวนการจัดการเรียนรู เรื่อง กฎหมายที่ใชในชีวิตประจำวัน โดยใชชุดการเรียนรวมกับวิธีการสอน
ดวยกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคกลุมแขงขัน (TGT) ประสบความสำเร็จ ผลการวิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยยะสำคัญทางสถิติที่ .01 

 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT เรื่อง วัฒนธรรมไทย
และวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต โดยในภาพรวมอยูในระดับมาก ซึ่งความพึงพอใจที่นักเรียนให
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มากที่สุดคือเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาและสอดคลองกับความตองการเรียน และการจัดกิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนมี
ความรูและความเขาใจไปพรอมกับการแขงขันเกมความรู ทั้งน้ีอาจเนื่องมาจากการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT นั้นไดการให
ผูเรียนเรียนเปนกลุมๆ จะชวยใหผูเรียนมีความกระตือรือรน ภูมิใจในตนเองตระหนักถึงความรับผิดชอบตอตนเองและตอกลุม
ชวยพัฒนาความสัมพันธที่ดี ทำใหนักเรียนมีโอกาสศึกษาและลงมือปฏิบัติจ ริงไดดวยตนเอง สามารถสรางองคความรูดวย
ตนเองจากการเลนเกมและการที่นักเรียนไดรวมมือกันเรียนรูทำใหมีโอกาสชวยเหลือซึ่งกันและกันในกลุมเพื่อน เมื่อมีขอสงสัย
ก็สามารถซักถามปญหากันอยางอิสระ และนักเรียนที่เรียนออนก็สามารถเรียนรูไดจากการชวยสอนทั้งจาก เพื่อนและครู แต
ความพึงพอใจที่มีคานอยที่สุดคือ นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการแขงขัน TGT ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรม
การแขงขันเปนการที่ใหครูผูสอนจับกลุมใหนักเรียน อาจจะทำใหรูสึกวาตัวเองไมไดมีสวนรวมในการคัดสรรสมาชิกในกลุมของ
ตนเอง อีกทั้งการแขงขันจะเปนการใหแตละกลุมสงตัวแทนออกไปแขงขันในแตละรอบ ทำใหนักเรียนรูสึกถึงแรงกดดันที่
จะตองนำคะแนนเขากลุมของตัวเองใหไดมากที่สุด ทำใหนักเรียนบางคนอยากออกมาแขงขันทุกรอบและมีนักเรียนบางคนที่ไม
อยากออกมาแขงขันเลย จากภาพรวมของผลการประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT 

สอดคลองกับสมุทร ชำนาญ  (2556: 268-294) กลาวถึงกลุมทฤษฎีความตองการของแมคเคล็ลแลนดไดเสนอความตองการ 3 
ประเภท ดังรายละเอียดตอไปนี้ 1) ความตองการความสำเร็จ (Need for achievement เขียนยอวา nAch) เปนความ
ตองการที่บุคคลมุงที่จะทำงานที่ตนเองรับผิดชอบหรือไดรับมอบหมายใหเกิดผลสำเร็จ บุคคลที่มีความตองการความสำเร็จสูง 
(nAch person) เปนบุคคลที่มีความม่ันใจในตนเองมีความกระตือรือรนสูง มีความมุงมั่นตองานมีความปรารถนาอยางแรงกลา
ที่จะทำงานใหสำเร็จ 2) ความตองการผูกพัน (Needs for affiliation เขียนยอวา nAff) เปนความตองการทางสังคม (Social 

Need) บุคคลที่มีความตองการดานความรักใครผูกพันสูง (nAffperson) เปนบุคคลที่มีความปรารถนาอยางแรงกลาในการ
สรางและรักษามิตรภาพระหวางกัน ยึดมั่นตอความสัมพันธระหวางบุคคล 3) ความตองการมีอำนาจ (Needs for power 

เขียนวา nPow)ผูที่ตองการมีอำนาจสูง (nPow person) เปนผูมีความปรารถนาแรงกลาที่จะมีอิทธิพลเหนือผูอื่นสามารถ
ควบคุม บังคับสั่งการบุคคลอื่น ตองการสรางผลกระทบหรือสรางความประทับใจต อคนอื่นบุคคลที่ตองการมีอำนาจสูงจึง
พยายามสรางสถานการณหรือสภาพแวดลอมทางสังคมขึ้นเพ่ือใหตนเองสามารถใชอิทธิพล ควบคุม กำกับผูอื่น 

 

ขอเสนอแนะ 
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/2 โรงเรียนวัดราชาธิวาส โดยใชการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT ผูวิจัยไดสรุป
ขอเสนอแนะไวดังนี้ 
ขอเสนอแนะในการนำไปใช 

1. การแบงนักเรียนแบบคละความสามารถ ซึ่งครูผูสอนตองใชขอมูลผลการเรียนรูในอดีตของนักเรียนแตละคนมาใช
ในการจัดกลุม ใหแตละกลุมมีทั้งนักเรียนที่เรียนเกง เรียนปานกลางและเรียนออน ในปริมาณที่ใกลเคียงกันใหมากท่ีสุด 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนการเรียนรู นักเรียนอาจใชเวลานานกวาที่กำหนด ดังนั้นครูอาจ
ยืดหยุนเวลาไดตามความเหมาะสม 

ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 

1. ครูควรมีการเปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับการจัดการเรียนรูกับการ
จัดการเรียนรูแบบ STAD (Student Teams Achievement Divisions) ในเน้ือหาเดียวกันและระดับชั้นเดียวกัน 

2. ควรมีการพัฒนาเทคนิคการจัดการเรียนการสอนในทักษะดานอื่นๆ เชน ทักษะการแกปญหา ทักษะการทำงาน
กลุม เปนตน 
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บทคัดยอ 

 การว ิจ ัยในช ั ้นเร ียนคร ั ้ งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงค  เพ ื ่อศ ึกษาการแก ป ญหาพฤติกรรมการไม ม ีสมาธ ิระหว างเร ียน  
โดยการใช ก ิจกรรมเพลง เพื่ อทำให การเร ียนการสอนมีประส ิทธ ิภาพ ให ผ ู  เร ียนเก ิดสมาธ ิและจดจ อก ับการเร ียน  
มากยิ่งขึ้น ซึ่งพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน สงผลเสียตอตอตัวนักเรียนโดยตรงผูวิจัยใชเวลา 61 วันในการสังเกต ศึกษา
ปญหา วางแผน ออกแบบ และทดลองแกไขปญหา โดยใชเครื่องมือที่ในการเก็บขอมูลประกอบดวยแบบสังเกตพฤติกรรมการไมมี
สมาธิระหวางเรียน และแบบประเมินพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน โดยใชวิธีการทางสถิติ (ความถี่ คาเฉลี่ย และคารอยละ) 
มาใชในการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณผลการวิจัยพบวา หลังจากใชกิจกรรมเพลงในการแกปญหาการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของ
น ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ท ี ่ 3/3 โรงเร ียนสวนก ุหลาบว ิทยาล ัย (จ ิรประว ัต ิ ) นครสวรรค  ผลปรากฏว าน ักเร ียน  
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่ดีขึ้น มีพฤติกรรมการการเหมอลอยลดลง รอยละ 83.20 มีพฤติกรรมการพูดคุยกับเพื่อนลดลง 
รอยละ 84.47 มีพฤติกรรมการทำสิ่งอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียนลดลง รอยละ 82.88และพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน
โดยรวมลดลงถึงรอยละ 81.43จากการศึกษา ผูวิจัยเห็นวาการแกไขพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนนั้น จะตองใชเวลาในการ
แกไข ซึ่งระยะเวลาที่ทำการวิจัยนี้ไมเพียงพอตอการแกไขปญหานี้ไดอยางยั่งยืน ครูอาจตองตั้งกติกา ใชการเสริมแรง การลงโทษ
เพิ่มเติม เพื่อใชในการแกไขปญหาน้ีไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ABSTRACT 

This research is to study about solving the problems of losing concentration inclasses and using song 

activities in order to attract the students to focus on their teachersand lesson to improve teaching and learning 

in classes. The problems of losingconcentration in classes actually affected to themselves.I studied about the 

causes of problems then I planned and designed the problemsolving. After that, I did the experiment and 

observed with the method that I studied forsixty-one days in the school. The research instruments consist of 

an observation and abehavioral assessment to get the concrete objects of value in statistics, frequency, 

mean,and percentage for data quantitative research.The research result after using song activities to solve the 

problems of losingconcentration in classes of Mattayom3/3 in SuankularbWittayalai (Jiraprawat) Schoolshowed 

that the students change their behavior in positive ways. The value of behaviorof getting absent-minded is better 

than before using song activities 83.20%, the value ofbehavior of talking in classes is better than before 84.47%, 

the value of behavior of losingfocus on the lesson is better than before 82.88%, and the value of behavior of 

losingconcentration in classes is better than before 81.43%. As a result, I realized that the period of this research 

is not enough Solvingproblems of losing concentration in classes needs more time for sustainable 

development.Teachers may need rules, reinforcementand punishment in solving with song activities. 

 

Keywords: losing concentration, solving the problems, using song activities  
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บทนำ 
โรคสมาธิสั้น (Attention Deficit / Hyperativity Disorder) เปนโรคทางจิตเวชที่พบบอย รอยละ 3-10 ของเด็กวัยเรียน

อายุ 5-12 ป โดยพบในเพศชายมากกวาเพศหญิง 3-4 เทา (วินัดดา ปยะศิลป, 2550) การรักษาเด็กสมาธิสั้นที่มีประสิทธิภาพดีที่สุด 
คือ การผสมผสานการรักษาหลายๆดาน ดังตอไปนี้เขาดวยกัน เชน การกินยาควบคูไปกับการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมและการ
ชวยเหลือทางดานจิตใจสำหรับเด็ก และการชวยเหลือทางดานการเรียน เปนตน เนื่องจากการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเปนวิธี
ชวยเหลือเด็กสมาธิสั้นที่มีความสำคัญวิธีหนึ่ง ซึ่งชวยใหเด็กเรียนรูการควบคุมตัวเองเพื่อหลีกเลี่ยงผลเสียที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมท่ีไม
เหมาะสม (ชาญวิทย พรนภดล, 2556). 

จากการไดไปฝกประสบการณในการสอนจริง ที่โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) นครสวรรคผูวิจัยไดทดลองสอน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) นครสวรรคผูวิจัยไดพบกับปญหาที่นาสนใจ อยากเรียนรู
และศึกษาโดยการทำการวิจัยจากการสอนในครั้งนั้น เปนปญหาเกี่ยวกับสมาธิของตัวผูเรียนที่มักจะหลุดลอย ลองลอยออกจากครู
และบทเรียน พูดคุยกับเพื่อน และกระทำสิ่งอื่น ๆ ที่ไมไดเกี่ยวของกับการเรียน ซึ่งเปนปญหาที่ผูวิจัยเล็งเห็นถึงความสำคัญ และ
อยากที่จะแกไขปญหาเหลานั่น เพราะพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนเหลานี้ สงผลเสียตอตัวผูเรียนเปนอยางมาก เพราะจะ
ทำใหผูเรียนไมเขาใจในบทเรียนตามวัตถุประสงคของกิจกรรมการเรียนรู เปนเหตุจากการเหมอลอย การพูดคุยกับเพื่อน การทำส่ิง
อื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน เมื่อผูเรียนไมเขาใจ ไมมีสมาธิฟงครูผูสอน อาจทำใหกิจกรรมการเรียนรูของครูผูสอนไมบรรลุตาม
วัตถุประสงค เพราะการเรียนการสอนจะเปนไปอยางไมราบร่ืนติดขัด และชากวาที่ควรจะเปน ทำใหครูผูสอนไมสามารถสอนเน้ือหา
ไดครบถวน 

ผูวิจัยจึงเลือก ใชกิจกรรมเพลง มาใชในการแกปญหาพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 3/3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) นครสวรรค  เนื่องจากการใชเพลงประกอบการสอนมีสวนชวยทำใหบทเรียน
นาสนใจ สนุกสนาน ชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนใหแกนักเรียน ชวยใหจดจำเนื้อหาไวไดนาน ทำใหบทเรียนยกดูงายขึ้น และ
นอกจากนี้การใชเพลงประกอบการสอนยังเปนการชวยสรางสัมพันธภาพอยางเปนกันเองระหวางครูกับนักเรียน (สิริพัชรเจษฎา
วิโรจน, 2550) ซึ่งเทคนิคการใชเพลงประกอบการสอนนั้นมีหลายวิธีดวยกัน เชน การใชนำเขาสูบทเรียน  เพื่อเปนการจูงใจและหัน
เหความสนใจของนักเรียนใหมาสูบทเรียนที่ครูกำลังจะสอน การใชเพลงดำเนินการสอน จะใชเพลงในการจัดกิจกรรใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของบทเรียน การใชเพลงในการสรุปบทเรียน เพื่อทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนเปนการย้ำซ้ำเตือนอีกครั้ง เปนตน (ณรงค 
กาญจนะ, 2552) นอกจากนี้ ไชยญาณ (2550) กลาววาเพลงเปนสื่อที่ดีและมีประสิทธิภาพ ชวยทำใหเด็กมีเจตคติที่ดีตอการเรียน
การสอน เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เรียนรูไดอยางมีความสุข ไดรับความรู ความสามารถอยางครอบคลุมดวยเนื้อหาสาระของ
เพลงทั้งทางตรงและทางออม เด็กที่ชอบรองเพลงและจําเนื้อเพลงไดมากยอมสามารถนําความรูหรือประสบการณที่ไดรับไปปรับ
ประยุกตใชไดตลอดชีวิต คติสอนใจ และแงคิดที่แฝงอยูในบทเพลงประกอบกับทวงทํานองและจังหวะของเพลงจะชวยกลอมเกลา
จิตใจ และอารมณของเด็กใหโนมเอียงมาทางฝายดี ทําใหเขาเติบโตเปนผูใหญที่ดีไดตอไปในอนาคต 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

เพื่อแกปญหาพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย 
(จิรประวัติ) นครสวรรค 
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สมมติฐานในการวิจัย 

เมื่อใชกิจกรรมเพลง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ)นครสวรรค มีพฤติกรรม
การไมมีสมาธิระหวางเรียนลดนอยลง 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

ผูวิจัยไดดำเนินการวิจัย เรื่อง การแกปญหาพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเ รียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 
โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) นครสวรรค โดยใชกิจกรรมเพลง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร : นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) นครสวรรค 
1.2 กลุมตัวอยาง : นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 จำนวน 32 คน จากโรงเรียนโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิรประวัติ) 

นครสวรรคภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 ซึ่งไดมาจากการสุมแบบเจาะจง(Purposive sampling ) 

2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

เครื่องมือการวิจัยคร้ังนี้จะแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
2.1 เครื่องมือที่ใชในการแกไขปญหา/พัฒนา 

- การใชกิจกรรมเพลง 
2.2 เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

3. การสรางเครื่องมือ 

แบบประเมินพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

3.1 ผูวิจัยศึกษาตำรา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมไมมีสมาธิระหวางเรียน 

3.2 ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/3 

3.3 ผูวิจัยนำขอมูลที่ไดจากขอ 1 และขอ 2 มาสรางแบบประเมินพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

แบบสังเกตและบันทึกพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

พฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ชวงเวลาที่สังเกต (ชองละ 6 นาที) 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. การเหมอลอย           

2. การพุดคุยกับเพื่อน           

3. การทำสิ่งอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน           

 ถาพบพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ชนิดใดในชวงเวลา 6 นาที จะใสจำนวนของครั้งที่นักเรียนทำพฤติกรรม
ดังกลาว ลงในชวงนั้น ถาไมพบพฤติกรรมใดใหใส – ลงในชวงนั้น 
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4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในการศึกษาการแกปญหาพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3มีขั้นตอนในการ
ดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ 

4.1 ผูวิจัยไดเลือกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 จำนวน 32 คน มาใชในการทดสอบในครั้งนี้ 
4.2 ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/3 

4.3ผูวิจัยสังเกตความถี่ของพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่3/3ระหวางวันที่ 28 
ตุลาคม 2562 ถึงวันที่ 27 ธันวาคม 2562 จำนวน 9 สัปดาห สัปดาหละ 2คาบเรียน รวมเปน 18 คาบเรียน 

5. การวิเคราะหขอมูล 

ว ิ เคราะห ข  อม ูล เช ิ งสถ ิต ิ  โดยใช การว ิ เคราะห พฤต ิกรรมการไม ม ีสมาธ ิ ระหว  าง เร ียน  ของน ัก เร ี ยน  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ไดแก ความถ่ี คาเฉลี่ย และคารอยละ มาใชในการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยนำเสนอขอมูลจากผลการทดลองการใชกิจกรรมยอย ดังนี้ 
1. พฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน กอนการแกไข 

จากการสังเกตพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ใชเวลาสังเกตการณ 9 วัน 
จำนวน 9 คาบเรียน ปรากฏผลดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1 ผลการบันทึกการเกิดพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่3/3 กอนการทดลองใช
กิจกรรมยอย 

พฤติกรรมการไมมีสมาธิ
ระหวางเรียน 

ชวงเวลาที่สังเกต (ชองละ 6 นาที) 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. การเหมอลอย 10 29 21 20 28 39 22 29 40 18 

2. การพุดคุยกับเพื่อน 27 29 56 55 38 66 17 21 45 39 

3. การทำส่ิงอื่นที่ไม
เกี่ยวของกับการเรียน 

18 21 28 9 31 40 38 9 36 27 

 จากตารางท่ี 1 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 มีพฤติกรรมการเหมอลอยทั้งหมด 256 ครั้ง เฉลี่ย 25.60 ครั้ง ตอ 6 นาที 
มีพฤติกรรมการพูดคุยกับเพื่อ 393 ครั้ง เฉลี่ย 39.30 ครั้ง ตอ 6 นาที มีพฤติกรรมการทำสิ่งอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน 257 ครั้ ง 
เฉลี่ย 25.70 ครั้ง ตอ 6 นาที 
 

2. พฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน หลังการแกไข 

 จากการสังเกตพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ใชเวลาสังเกตการณ 9 วัน 
จำนวน 9 คาบเรียน ปรากฏผลดังตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 ผลการบันทึกการเกิดพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/3 หลังการทดลอง 
พฤติกรรมการไมมี
สมาธิระหวางเรียน 

ชวงเวลาที่สังเกต (ชองละ 6 นาที) 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. การเหมอลอย 9 2 1 - 8 1 8 - 9 5 

2. การพุดคุยกับเพื่อน 18 8 - - 9 1 - - 8 18 

3. การทำส่ิงอื่นที่ไม
เกี่ยวของกับการเรียน 

10 2 9 - 3 6 - - 6 8 

 จากตารางที่ 2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 มีพฤติกรรมการเหมอลอย 43 ครั้ง เฉลี่ย 4.30 ครั้ง ตอ 6 นาที มี
พฤติกรรมการพูดคุยกับเพื่อน 61 ครั้ง เฉลี่ย 6.10 ครั้ง ตอ 6 นาที มีพฤติกรรมการทำสิ่งอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน 44 ครั้ง 
เฉลี่ย 4.40 ครั้ง ตอ 6 นาที 
 

3. เปรียบเทียบพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนกอนการแกไข และหลังการแกไข 

พฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ที่เกิดกอนการแกไข และหลังการแกไขโดยใช
กิจกรรมเพลง ปรากฏผลดังตารางท่ี 3 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน โดยเฉล่ีย 6 นาทีที่เกิดกอนการแกไข และหลังการแกไขโดยใช
กิจกรรมเพลง ระหวางวันที่ 28 ตุลาคม 2562 ถึงวันที่ 27 ธันวาคม 2562จำนวน 9 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบเรียน รวมเปน 18 
คาบเรียน 

พฤติกรรมการ 
ไมมีสมาธิ 

ระหวางเรียน 

กอนการแกไข 
หลังการ
แกไข 

พฤติกรรมลดลง 

ผลตาง รอยละ 

1. การเหมอลอย 25.60 4.30 21.30 83.20 

2. การพุดคุยกับเพื่อน 39.30 6.10 33.20 84.47 

3. การทำส่ิงอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน 25.70 4.40 21.30 82.88 

จากตารางท ี ่  3 น ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ท ี ่  3/3 ม ีพฤต ิกรรมการเหม อลอย เฉล ี ่ย  4.30 จาก  25.60 
ลดลงร อยละ 83.20 มีพฤต ิกรรมการพูดค ุยก ับเพ ื ่อน เฉล ี ่ย 6.10 จาก 39.30 ลดลงร อยละ 84.47 มีพฤต ิกรรม  
การทำสิ่งอื่นที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน เฉลี่ย 4.40 จาก 25.70 ลดลงรอยละ 82.88 

 

สรุปผลและอภิปรายผล 

สรุปผล 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ที่มีพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน เชน พฤติกรรมการเหมอลอย เฉลี่ย 4.30 จาก 
25.60 ลดลงรอยละ 83.20 พฤติกรรมการพูดคุยกับเพื่อน เฉลี่ย 6.10 จาก 39.30 ลดลงรอยละ 84.47 พฤติกรรมการทำสิ่งอื่นที่ไม
เกี่ยวของกับการเรียน เฉลี่ย 4.40 จาก 25.70 ลดลงรอยละ 82.88ผลแสดงดวยกราฟปรากฏ ดังนี้ 
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ภาพท ี ่  1กราฟแสดงการเปร ียบเท ียบพฤต ิกรรมการเหม อลอย  การพ ูดค ุยก ับเพ ื ่อน  และการทำส ิ ่ งอื่น  
ที่ไมเกี่ยวของกับการเรียน กอนการแกไขและหลังการแกไข 

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยพบวา การใชกิจกรรมเพลง สงผลใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย (จิร
ประวัติ) นครสวรรค มีพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนลดนอยลง อาจสงผลมาจากการใชเพลงที่ทำใหผูเรียนสนุกสนาน ราเริง 
จดจออยูกับครูผูสอนและการเรียนการสอนมากขึ้น ทำใหผูเรียนที่กำลังสนุกไดเรียนรูโดยที่ไมรูตัว ทั้งยังกระตือรือรนอยากที่จ ะ
เรียนรู จึงสงผลใหพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียนลดนอยลง 

 

ขอเสนอแนะ 
1. ควรมีการศึกษารายกรณี เร่ืองการแกปญหาพฤติกรรมการไมมีสมาธิระหวางเรียน 

2. ควรเพ่ิมระยะเวลาในการศึกษาใหมากยิ่งขึ้น 
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บทคัดยอ 

การวิจัยในคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจ๊ิกซอว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60 

กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/5 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย จำนวน 36 คน ไดมาจากการ
สุมแบบแบงกลุม ภายในหองเรียนมีทั้งนักเรียนท่ีมีความสามารถในระดับเกง ปานกลาง ออนในหองเดียวกัน เครื่องมือที่ใชใน
การวิจัย ประกอบดวย 1. แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง เสนขนาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยเนนการเรียนรูแบบ
รวมมือเทคนิคจิ๊กซอร  2. แบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน t-test one samples ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย สูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

คำสำคัญ: จัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจ๊ิกซอว, เสนขนาน, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ABSTRACT 

The purpose of this research was to compare the mathematics learning achievement on parallel 

lines by using cooperative learning with the jigsaw technique for mathayomsuksa 2 students at 

Chinoeswittayalai School to compare with the criteria of 60 percent. Sample groups were 36 

mathayomsuksa 2/5 students who are studying in the academic year 2019 at Chinoeswittayalai School. 

The samples were derived from cluster random sampling which there were talent, moderate, and weak 

levels of students’ proficiency in the same class.  Research instruments consisted of a learning 

management plan on parallel lines for mathayomsuksa 2 students by using the jigsaw technique. 2. 

Mathematics learning achievement test on parallel lines for mathayomsuksa 2 students. The statistics 

used to test the hypothesis was the t-test one sample. The results of the study showed that the students’ 

learning achievement in mathematics on parallel lines by using cooperative learning with the jigsaw 

technique of mathayomsuksa 2 students at Chinoeswittayalai School passed the criteria of 60% with 

statistical significance at the level of .01 

 

Keywords: cooperative learning with jigsaw technique, parallel lines, learning achievement 
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บทนำ 
 คณิตศาสตรมีบทบาทสำคัญย่ิงตอความสำเร็จในการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร ชวยให
มนุษยมีความคิดริเริ่มสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยาง
รอบคอบและถ่ีถวน ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา ไดอยางถูกตองเหมาะสม และสามารถนำไปใชในชีวิตจริง
ไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีคณิตศาสตรยังเปนเคร่ืองมือในการศึกษาดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และศาสตรอื่น ๆ อัน
เปนรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติใหมีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหทัด เทียมกับนานาชาติ 
การศึกษาคณิตศาสตรจึงจำเปนตองมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง เพื่อใหทันสมัยและสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และ
ความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่เจริญกาวหนาอยางรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน (กระทรวงศึกษาธิการ , 2560) จากผล
การประเมินการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (Ordinary National Educational Test: O-NET)  ที่บงชี้วา
ผูเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรต่ำกวารอยละ 50 ซึ่งเปนมาตรฐานข้ันต่ำ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.5) ผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ชวงชั้นที่ 3 ปการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉล่ียในสาระเรขาคณิต 42.78 ซึ่งยังไมผาน
เกณฑรอยละ 50 และคะแนนเฉล่ียวิชาคณิตศาสตร 30.04 คะแนน จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน แสดงดังภาพ 1.1 (สถาบัน
ทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน) [สทศ],2562, น.9) 

  
ภาพท่ี 1.1 ผลการทดสอบ O-NET ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2561 วิชาคณิตศาสตร จำแนกรายสาระ 

(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน) [สทศ],2562, น.9) 
 

 ปจจุบันสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 ผลักดันใหเกิดการเปล่ียนแปลงกระบวนการเรียนการ
สอนจากครูเปนผูใหความรู(Passive Learning) ไปสูการใหผูเรียนลงมือปฏิบัติและสรางความรูดวยตนเอง(Active Learning) 
(สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 [สพม.1] ,2559) การเรียนรูแบบรวมมือเปนวิธีการจัดการเรียนรูที่สอดคลอง
กับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่เนนใหครูใชวิธีการสอนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญเน่ืองจากมีรูปแบบการสอนใหเลือกอยาง
หลากหลายตามวัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูในกลุมสาระตาง ๆ (ลักขณา สริวัฒน, 2557, น.193) จากงานวิจัยของ รัชนี 
ทาเหล็ก (2556) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว เรื่อง เสนขนาน ที่มีตอความสามารถในการคิด
วิเคราะห ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ผลการศึกษาพบวา ความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ที่ 2 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
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ระดับ .01  และความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ
ดวยเทคนิคจิ๊กซอวสูงกวาเกณฑรอยละ 65 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะนำแนวคิดวิธีการจัดการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอวมาใชใน
การจัดการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูแบบรวมมือกัน โดยผูวิจัยจะศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการจัดการเรียน
แบบรวมมือโดยใชเทคนิคจ๊ิกซอว เรื่อง เสนขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 วาผานเกณฑรอยละ 60 หรือไม 

  
วัตถุประสงคการวิจัย 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60 

 

สมมติฐานการวิจัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60 

  

การศึกษาคนควาในครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขั้นตอนในการศึกษาคนควาดังตอไปน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย จำนวน 

3 หองเรยีน รวมท้ังสิ้น 108 คน  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/5 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย แขวงบานชางหลอ 
เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร จำนวน 36 คน ไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม  
2. เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย  

2.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง เสนขนาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยเนนการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค
จิ๊กซอร จำนวน 4 แผน รวม 8 คาบ  

2.2 แบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
ซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ และแบบทดสอบอัตนัยแบบแสดงวิธีทำ จำนวน 2 ขอ  
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนตอไปน้ี 

 3.1 วางแผนดำเนินการใชแผนการจัดการเรียนรูที่เนนการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค จิ๊กซอว เพื่อใชทดลองในภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 8 คาบ 

 3.2 ทดลองสอนกับกลุมตัวอยางโดยใชเทคนิคจิ๊กซอร จำนวน 8 คาบ  
 3.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน เปนขอสอบปรนัย จำนวน 20 ขอ 

และขอสอบอัตนัย 2 ขอ ไปทดสอบหลังการจัดการเรียนรูที่เนนการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคจิ๊กซอว โดยใชเวลาสอบ 1 คาบ 

 3.4 วิเคราะหผลการทดสอบหลังเรียนแลวนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑโดยใชคาสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
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ผลการวิจัย 

            ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยใชสถิติ  
t – test for One Sample ผลปรากฏดังตารางที่ 1 

 

ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน หลังการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 กับเกณฑรอยละ 60 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N  คะแนน
เต็ม 

คะแนนรอย
ละ 60 

X  S.D.  t  p  

หลังเรียน 36 30 18 20.47 1.889 7.850* .000 

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01       .01,35t 2.4377 
 จากตารางท่ี 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน หลังการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ
โดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60 อยางมีระดับนัยสำคัญ 
.01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 68.24 

 

สรุปผลและอภิปรายผล 
การวิจัยครั้งนี้ไดขอคนพบตามวัตถุประสงคของงานวิจัย ซึ่งสามารถอธิบายผลการวิจัยตามวัตถุประสงค คือ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย กับเกณฑรอยละ 60  อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตาม
สมมติฐาน ทั้งนี้เนื่องมาจาก  
 1. การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนกลุมโดยคละความ
สามรถ เปนการจัดการเรียนรูเปนกลุมยอย ที่สมาชิกภายในกลุมจะไดรับเนื้อหาที่แตกตางกัน สมาชิกทุกคนจะตองรับผิดชอบ
ในเนื้อหาของตนเอง โดยการออกไปหาความรูกับเพื่อนกลุมอ่ืน ๆ ที่ไดเนื้อหาเดียวกัน แลวนำความรูที่ไดกลับมาอธิบายให
เพื่อนในกลุมฟง ซึ่งวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอวจะทำใหผูเรียนไดชวยเหลือและรับฟงความ
คิดเห็นซึ่งกันและกัน ซึ่งสอดคลองกับคำกลาวของ ทิศนา แขมมณี (2556, น.106-107) แตขอจำกัดในการจัดเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว คือ ในขณะที่มีการจัดการเรียนการสอนบางคาบเรียนพบปญหาการขาดเรียนของนักเรียนซึ่งสงผล
ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว โดยครูผูสอนตองเขาไปใหความรูในสวนของเน้ือหาที่ขาดไป
แทนที่นักเรียนที่ขาดเรียน 

 2. การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคจิ๊กซอว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนชิโนรสวิทยาลัย สูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 สอดคลองกับงานวิจัยของ รัชนี ทาเหล็ก (2556) 
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ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำไปใช 

1. ในการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว ควรอธิบายรูปแบบการจัดการเรียนรูใหผูเรียนอยางละเอียด 
เพื่อสรางความเขาใจ และลดเวลาในการอธิบายซ้ำ 

2. ในการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว ครูตองใหคำแนะนำ ดูแลเอาใจใสผูเรียนทุกคนอยางใกลชิด 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการนำการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ไปใชกับการเรียนรูในเนื้อหาและระดับชั้นอ่ืน ๆ 

2. ควรมีการนำการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว ไปใชเปรียบเทียบกับเรียนรูในรูปแบบอ่ืน ๆ  
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บทคัดยอ 

 รายงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาและสำรวจสภาพปญหาที่เกิดขึ้นในช้ันเรียน 2) 
เพื่อวิเคราะหปญหาในชั้นเรียนที่สงเรียนที่สงผลกระทบตอการเรียนวิชาภาษาไทย 3) เพื่อศึกษาสาเหตุที่ทำใหเกิดปญหาในการ
เรียนวิชาภาษาไทย และศึกษาศึกษาสาเหตุของนักเรียนที่ยังไมสามารถแกไขปญหาได 4) เพื่อศึกษาผลของนวัตกรรมไปใชใน
การแกปญหาในช้ันเรียน 5) เพื่อศึกษาขอดีและขอจำกัดจากเทคนิคที่นำไปใชแกปญหาในช้ันเรียน กลุมเปาหมายที่ใชในการแกไข
ปญหาจำนวน 4 คน ซึ่งไมผานเกณฑการประเมินการอานวิเคราะห  วิธีการดำเนินการวิจัย ผูวิจัยกำหนดวิธีการดำเนินการวิจัย 3 ระยะ ระยะที่ 1 การ
วิเคราะหสภาพปญหาในช้ันเรียน ระยะท่ี 2   การพัฒนานวัตกรรมไปใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะห และระยะที่ 3 การนำนวัตกรรมการใช
เทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานไปใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะห   ผลการวิจัยพบวา ระยะที่ 1 การ
วิเคราะหสภาพปญหาในชั้นเรียน ปญหาท่ีสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/2 คือปญหาการอานวิเคราะหของนักเรียนไมผาน
เกณฑรอยละ 50 ที่ผูวิจัยกำหนดจำนวน 4 คน จากนักเรียนจำนวนท้ังสิ้น  27 คน ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นตอตัวนักเรียน ไดแก ทักษะดานการอาน 
นักเรียนไมสามารถวิเคราะหเรื่องที่อานได สำหรับผลกระทบตอผูวิจัยซึ่งเปนผูสอนในรายวิชาภาษาไทยทำใหแผนการจัดการเรียนรูไมเปนไปตามแผนที่
ผูวิจัยกำหนด สาเหตุของปญหาเกิดจากปญหาทางดานนักเรียนท่ีมีปญหาในดานการอานเปนสวนใหญ ไมสามารถการจำแนกสิ่งท่ีอานไดวา สวน
ใดเปนขอเท็จจริง สวนใดเปนขอคิดเห็นหรือความรูสึกนึกคิด ระยะที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมไปใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะห ไดแก 
การใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนเพื่อแกปญหาการอานวิเคราะห  โดยผานการตรวจสอบจาก
ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน มีคาความสอดคลองที่ 0.86  ระยะที่ 3 ผลการนำนวัตกรรมการใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานไปใชใน
การแกไขปญหาการอานวิเคราะห พบวา นักเรียนที่มีปญหาจำนวน 4 คน ผานเกณฑการประเมินรอยละ 70 จำนวน 4 คน 
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ABSTRACT 

The objective of this classroom action research was 1) to study and explore the problems that 

occurred in the classroom, 2)  to analyze problems in the classroom that affect Thai language learning,                

3) to study the causes of the problems in learning Thai language and study the causes of students who 

were still unable to solve problems, 4)  to study the effects of innovation to solve problems in the 

classroom, and 5) to study the advantages and limitations of techniques used to solve problems in the 

classroom.  The target group used in solving problems was 4 students who did not pass the evaluation 

criteria for reading. The research methodology consisted of 3 phases: phase 1 was concerned with the 

problem analysis in the classroom, phase 2 dealt with the development of innovations for problem-

solving of analytical reading, and phase 3 was about using questioning technique together with the 

cartoon supplementary reading books to solve analytical reading problems. The results showed as 

follows: phase 1, the problem analysis in the classroom, it was found that the problem affecting learning 

performance of mathayomsuksa 2/2 students was the analytical reading problem of 4 from 27 students 

that did not pass the criteria set of 50%.  The impact for the students as they were not able to analyze 

reading texts and the impact for the researcher was the learning management plans were not in 

accordance with the learning management plans that the researcher define. The main cause of the 

problem was the students were unable to classify the fact and the opinions of the texts. Phase 2, 

developing innovations to solve analytical reading problems, this innovation was the use of questioning 

technique together with the cartoon supplementary reading books to solve analytical reading problems 

that were checked by 3 experts with the value of the consistency index (IOC) of 0.86. Phase 3, the results 

of using questioning technique together with the cartoon supplementary reading books to solve analytical 

reading problems. It was found that 4 students passed the evaluation criteria of 70% 

 

Keywords: analytical reading, questioning technique, supplementary reading books 
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บทนำ 
 การอานเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู เนื่องจากสังคมโลกเปนสังคมแหงการเรียนรู  และการแขงขัน การอานจึง
เปนวิธีการสำคัญที่มีสวนชวยในการรับรู ขอมูลขาวสาร และแนวคิดใหม ๆ   อันจะเปนการพัฒนาตนเองและรูจักปรับตัวใหอยูใน
สังคมอยางมีความสุข ตามที่รัฐบาลกำหนดประเด็นปฏิรูปเรงเดน คือ พัฒนาคุณภาพคนยุคใหม ที่สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
รักการอาน และมีนิสัยใฝเรียนรูตลอดชีวิต มีความสามารถในการสื่อสาร สามารถคิด วิเคราะห แกปญหา คิดริเริ่มสรางสรรค 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2561 : 10) ซึ่งเปนผลมาจากการเปล่ียนแปลงของโลกที่มีความกาวหนาอยางรวดเร็วทั้งดานวัตถุ 
เทคโนโลยี รวมถึงวิทยาการดานตาง ๆ การสงเสริมใหทุกคนมีความสามารถในการอานถือเปนสิ่งจำเปนในการคนควาหาความรู 
การติดตามขาวสาร สถานการณ เหตุการณ ความกาวหนา ความเคล่ือนไหวตาง ๆ เพื่อประโยชนในการดำเนินชีวิตอยางมี
คุณภาพ สอดคลองกับการเปลี่ยนไปของกระแสโลก การอานจึงถือเปนกระบวนการแสวงหาความรูของประชากรทุกคน  

 การอานเปนเนื้อหาท่ีผูเรียนจะตองเรียนรู ซึ่งอยูในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ปรากฏอยูในสาระที่ 1 การอาน มาตรฐาน ท 1.1 ความวา ใหผูเรียนสามารถใชกระบวนการอาน
สรางความรูและความคิดเพื่อนำไปใชตัดสินใจแกปญหาในการดำเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 
41) นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกำหนดคุณภาพของผูเรียนเมื่อจบช้ันมัธยมศึกษา             
ปที่ 3 เกี่ยวกับการอานไววา นักเรียนตองอานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรองเปนทำนองเสนาะไดถูกตอง เขาใจ
ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย จับใจความสำคัญและรายละเอียดของสิ่งที่อาน แสดงความคิดเห็นและขอโตแยง
เกี่ยวกับเรื่องที่อาน และเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด ยอความ เขียนรายงานจากส่ิงท่ีอานได วิเคราะห วิจารณ อยางมีเหตุผล 
ลำดับความ อยางมีขั้นตอนและความเปนไปไดของเรื่องที่อาน รวมท้ังประเมินความถูกตองของขอมูลที่ใชสนับสนุนจากเร่ื องที่
อาน ดังนั้น นักเรียนจำเปนตองมีทักษะการอานวิเคราะห แลวนำไปสูการพัฒนากระบวนการความคิดในมิติของการคิดวิเคราะห 
คิดสังเคราะห รวมถึงการคิดอยางมีวิจารณญาณ เพื่อใหการอานเกิดประสิทธิภาพสูงสุด นำไปประกอบการตัดสินใจใน
ชีวิตประจำวันได 
 จากการที่ผูวิจัยไดปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา โรงเรียนวัดบวรมงคล ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดทำการ
สังเกตระหวางการจัดการเรียนรูภายในคาบเรียนและทำแบบทดสอบการอานวิเคราะห แบบสัมภาษณครูผูสอนวิชาภาษาไทย 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และบันทึกหลังการจัดการเรียนรู เพื่อวิเคราะหสภาพปญหาที่เกิดขึ้นในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/2 

โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562 มีจำนวนนักเรียนท้ังหมด 27 คน พบวา สภาพปญหาที่สงผลกระทบมากที่สุดคือปญหา
การอานวิเคราะห เนื่องจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 สาระที่ 1 ตัวชี้วัด ท 1.1 ม.2/5 กำหนดให
ผูเรียน วิเคราะหและจำแนกขอเท็จจริง ขอมูลสนับสนุน และขอคิดเห็นจากบทความที่ อาน ผูวิจัยจึงใชแบบทดสอบ เรื่อง เมื่อ
แพะกลายเปนสุนัขจากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย วิวิธภาษา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เพื่อสำรวจนักเรียนท่ีมีปญหา 
พบวา การทำแบบทดสอบมีนักเรียนจำนวน 4 คน ที่ไมผานการทดสอบในเกณฑที่ผูวิจัยกำหนดไวรอยละ 50 ทั้งน้ีมีสาเหตุมาจาก
การที่นักเรียนไมสามารถจับใจความและตีความเรื่องที่อานได 
 จากสภาพปญหาการจัดการเรียนรูเรื่องการวิเคราะหนิทาน เรื่อง เม่ือแพะกลายเปนสุนัข พบวา ผูเรียนมีปญหาเกี่ยวกับ
การอานวิเคราะห เนื่องจากการวิเคราะหเปนทักษะของการอานระดับสูงกวาการอานทั่วไป ดังท่ีกอบกาญจน วงศวิสิทธิ์ (2551: 
146) กลาววา การอานวิเคราะหเปนระดับการอานที่สูงกวาการอานเพ่ือความเขาใจ ผูอานตองใชเวลามากในการอานเพื่อ
แยกแยะขอเท็จจริงและความคิดเห็นของผูเขียน ทั้งนี้ครูผูสอนควรจัดกระบวนการเรียนรูที่ มีสวนชวยในการพัฒนาการคิดของ
ผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยผูวิจัยได ทำการศึกษานวัตกรรมเพ่ือชวยในการแกไขปญหาดังกลาว พบวา การจัดการ
เรียนรูโดยใชเทคนิคการใชคำถาม เปนเทคนิคท่ีนำมาพัฒนากระบวนการคิดของผูเรียน ชนาธิป พรกุล (2557: 176-186) กลาว
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วา เทคนิคการใช คำถามเปนเทคนิคสำคัญของการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีการพัฒนาระดับ
คำถามประเภทตาง ๆ อยางตอเน่ือง ชวยใหผู เรียนมีพัฒนาการในการเรียนรู ทั้งเปนการสงเสริมการมีสวนรวมและปนการสราง
ปฏิสัมพันธในชั้นเรียนระหวางผูเรียนกับผูเรียน และระหวางครูผูสอนกับผูเรียนซึ่งสอดคลองกับ ฉันทนา วิริยเวชกุล (2558: 64) 
ที่ไดกลาววา เทคนิคการใชคำถามเปนวิธีการถามเพื่อใหผูเรียนตอบโดยใชการสังเกต ความคิดเห็น เหตุผล ที่ใชความสามารถใน
ระดับสูงกวาความจำ อีกทั้งเพื่อใหมีปฏิสัมพันธในระหวางกัน และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุวิกรม มาประณีต (2559) ที่
พบวา คะแนนความเขาใจเก่ียวกับการใชทักษะภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังเรียนดวยเทคนิคการใชคำถาม
ระดับสูง สูงกวากอนเรียน  และความเขาใจเกี่ยวกับการใชทักษะภาษาไทยของนักเรียนเมื่อเรียนดวยเทคนิคการใชคำถาม
ระดับสูงสงผลใหนักเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูเกี่ยวกับการใชทักษะภาษาไทยสูงขึ้น  
 จากความสำคัญและเหตุผลขางตน ผูวิจัยจึงใชเทคนิคการใชคำถาม เพื่อแกไขปญหาการอานวิเคราะหของ  นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562 จึงไดกำหนดแนวทางการพัฒนาการอานวิเคราะห โดยสามารถนำ
สิ่งที่ไดจากการอานผานกระบวนการคิดอยางมีระบบ เพ่ือใหผูเรียนสามารถจำแนกและ  แยกแยะสวนตาง ๆ ไดอยางถูกตองและ
สัมพันธกัน อีกทั้งยังหาขอสรุปจากเรื่องท่ีอานไดอยางมีวิจารณญาณเพื่อพัฒนาไปสูการอานเปน จนสามารถนำประโยชนที่ไดจาก
การอานไปแกไขปญหาในชีวิตได   

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาและสำรวจสภาพปญหาที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2  
 2. เพื่อวิเคราะหปญหาในชั้นเรียนที่สงเรียนที่สงผลกระทบตอการเรียนวิชาภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
2/2  
 3. เพื่อศึกษาสาเหตุท่ีทำใหเกิดปญหาในการเรียนวิชาภาษาไทย และศึกษาสาเหตุของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/2 
ที่ยังไมสามารถแกไขปญหาได 
 4. เพื่อศึกษาผลของนวัตกรรมไปใชในการแกปญหาในช้ันเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2    
 5. เพื่อศึกษาขอดีและขอจำกัดจากเทคนิคที่นำไปใชแกปญหาในช้ันเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/2  

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การดำเนินการวิจัยเรื่องการแกปญหาการอานวิเคราะหโดยใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริม การอานแบบ
การตูน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562 ผูวิจัยดำเนินการ ปฏิบัติโดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 
  ระยะท่ี 1 การวิเคราะหสภาพปญหาในชั้นเรียน   
 ผูวิจัยดำเนินงาน 3 ขั้นตอนๆแก 1) การสำรวจสภาพปญหาในชั้นเรียน 2) การวิเคราะหผลกระทบสภาพใน ชั้นเรียน     
3) การศึกษาสาเหตุของปญหาในชั้นเรียน 

 ผูวิจัยไดสำรวจและวิเคราะหสภาพปญหาในช้ันเรียน โดยแบงขั้นตอนในการดำเนินการวิเคราะหสภาพ ปญหาในช้ัน
เรียน ไดแก 1) สำรวจสภาพปญหาโดยวัดจากการทดสอบการอานวิเคราะห โดยใชเกณฑการประเมิน ผานรอยละ 50 ซึ่งมี
นักเรียนจำนวน 4 คนไมผานเกณฑ 2) การวิเคราะหผลกระทบสภาพในชั้นเรียนโดยการสังเกตพฤติกรรมในการจัดการเรียนรูและ
บันทึกผลเพื่อใชประกอบการศึกษาและพัฒนานวัตกรรมท่ีมีความเหมาะสมกับตัวผูเรียน 3) การศึกษาสาเหตุของปญหาจาก
ครูผูสอนระดับ ม.1 ที่ไดสอนนักเรียนในปการศึกษา 2561 จำนวน 1 ทาน และครูผูสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 2 จำนวน 
1 ทาน  
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 ระยะท่ี 2 การพัฒนานวัตกรรมเพื่อแกไขปญหาการอานวิเคราะห 
 จ าก ก า ร ส ำ ร ว จ แ ล ะ วิ เค ร า ะ ห ส ภ าพ ป ญ ห า ใน ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ าป ที่  2 /2  โร ง เรี ย น วั ด บ ว รม งค ล                        
ปการศึกษา 2562 และนำขอมูลที่เก็บรวบรวมไดมาวิเคราะห พบวานักเรียนมีปญหาดานการอานวิเคราะหมากที่สุด ผูวิจัยจึงได
ศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการอานวิเคราะห โดยการสืบคนขอมูลจากแหลงตาง ๆ ไดแก หองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา หอสมุดแหงชาติ เว็บไซต    เพื่อนำขอมูลที่ไดไปใชในการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือใชในการแกไขปญหาการอาน
วิเคราะหของนักเรียน จากการศึกษาคนควาพบวา เทคนิคการใชคำถามเปนเทคนิคท่ีสามารถนำมาใชแกไขปญหาการอาน
วิเคราะหได นอกจากน้ีการใชหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนยังมีสวนชวยในการพัฒนาทักษะการอานและกระตุนการเรียนรู
ของผูอานอีกดวย ผูวิจัยไดดำเนินการศึกษาขอมูลและนำมาสรางเครื่องมือที่ใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะหของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2   โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562  ดังน้ี   
 เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลในระยะที่ 2 ไดแก 1) แบบบันทึกขอมูลจากการศึกษาหนังสือ ตำรา เอกสาร ที่
เกี่ยวของกับการอานวิเคราะห, เทคนิคการใชคำถาม 2) แบบประเมินความสอดคลองของนวัตกรรมที่นำมาใชในการแกไขปญหา   
 การวิเคราะหขอมูล ขอมูลเชิงปริมาณไดแก วิเคราะหและสรุปผลจากแบบตรวจสอบความสอดคลองของนวัตกรรมท่ี
ผูเชี่ยวชาญไดตรวจ ที่มีเกณฑมาตรฐานตองสูงกวา 0.5 ขอมูลเชิงคุณภาพไดแก ขอเสนอแนะจากผูเชียวชาญปรับใหแกไข
แผนการเรียนรู เพื่อใหการใชนวัตกรรมมีความสมบูรณ และมีประสิทธิผลมากท่ีสุด     
 ระยะท่ี 3 การนำนวัตกรรมการใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนไปใชในการแกไข
ปญหา  
 การนำเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนไปใชในการแกไขการอานวิเคราะหของนักเรียน 
จำนวน 5 แผนการเรียนรู ไดแก แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 รายละเอียดและหลักการอานวิเคราะห  แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
การอานวิเคราะหนิทาน แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 การอานวิเคราะหเรื่องส้ัน แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 การอานวิเคราะห
บทความ แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 แบบทดสอบการอานวิเคราะห เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลไดแก 1) แบบ
ประเมินทักษะการอานวิเคราะห โดยผานเกณฑรอยละ 70  จึงจะผานการทดสอบการอานวิเคราะห 2) แบบทดสอบการอาน
วิเคราะห 
 วิเคราะหขอมูล ขอมูลเชิงปริมาณ วิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลขโดยใชสถิติเขามาเกี่ยวของ ไดแก จำนวนรอยละ ขอมูลเชิง
คุณภาพ จากการสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการใชคำถามตามองคประกอบความสามารถ 

 

ผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่องการแกปญหาการอานวิเคราะหโดยใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอาน แบบการตูน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562  ผลจากการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 
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ตารางท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะหจากแบบบันทึกขอมูลสาระสำคัญมาตรฐานและตัวชี้วัดจากการศึกษาหลักสูตร  แกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล จำนวน 27 คน  มีปญหาดานการอาน ดังน้ี 

สาระที่ ๑ การอาน 
          พฤติกรรม/ สภาพปญหา จำนวนนักเรียน  

ท่ีมีปญหา   
รอยละ  

1. นักเรียนสามารถตีความ แปลความและขยายความเรื่องท่ีอาน  2   11   
2. นักเรียนสามารถวิเคราะหและวิจารณเรื่องที่อานในทุก ๆ ดาน  
   อยางมีเหตุผล   

4   15   

จากตารางท่ี 1 พฤติกรรมที่เปนปญหาประกอบดวย 2 เรื่องคือจากปญหานักเรียนสามารถตีความแปลความและขยาย
ความเรื่องที่อาน 2 คน คิดเปนรอยละ 11 นักเรียนสามารถวิเคราะหและวิจารณเรื่องท่ีอานในทุก ๆ ดาน อยางมีเหตุผล จำนวน 
4 คนคิดเปนรอยละ 15  

 จากปญหาในการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล มีทั้งหมด 6 เรื่อง ไดแก 
1) การตีความ แปลความและขยายความเร่ืองที่อาน 2) การวิเคราะหและวิจารณเรื่องที่อานในทุก ๆ ดานอยางมีเหตุผล 3) การ
เขียนเรียงความ 4) การพูดในโอกาสตาง ๆ พูดแสดงทรรศนะ โตแยง โนมนาวใจและเสนอแนวคิดใหมดวยภาษาถูกตองเหมาะสม 
5) การอธิบายและวิเคราะหหลักการสรางคำในภาษาไทย และ   6) การทองจำ และบอกคุณคาบทอาขยานตามที่กำหนดและบท
รอยกรองที่มีคุณคาตามความสนใจและนำไปใชอางอิง ซึ่งปญหาท่ีพบมากที่สุด คือ ปญหาการวิเคราะหและวิจารณเรื่องที่อานใน
ทุก ๆ ดาน อยางมีเหตุผล โดยมีนักเรียนไมผานเกณฑ จำนวน 4 คน จากนักเรียนท้ังหมด 27 คน คิดเปนรอยละ 15  

 ระยะท่ี 2 ผลการพัฒนานวัตกรรมเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูน 

 ผลการศึกษานวัตกรรมที่ใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะห พบวา ผลจากการศึกษาสภาพปญหาและสาเหตุของ
ปญหานวัตกรรมท่ีเหมาะสมคือเทคนิคการใชคำถาม โดยมีความเหมาะสมอยางยิ่งที่จะนำมาใชในการแกไขปญหาการอาน
วิเคราะห ผูวิจัยจึงสรางนวัตกรรมและนำไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทานตรวจสอบ ผลประเมินจากผูเชี่ยวชาญไดประเมินมีผล
สอดคลองที่ 0.86 ซึ่งสามารถนำไปใชในการแกไขปญหาการอานวิเคราะหไดและคาสอดคลองการประเมินเกณฑการประเมินการ
อานวิเคราะหที่ 0.92 แปลผลไดวา สามารถนำไปประเมินการอานวิเคราะหไดและปรับแกนวัตกรรมการจัดการเรียนรูโดยใช
เทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอาน แบบการตูนใชในสอนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้ นโดยนำขอแนะนำจาก
ผูเชี่ยวชาญมาพัฒนานวัตกรรมใหมีความสมบูรณมากขึ้นกอนนำไปใช  
 ระยะที่ 3 ผลการนำนวัตกรรมเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนไปใชในการ
แกปญหา 

ผูวิจัยไดนำนวัตกรรมท่ีปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญมาใชในการแกปญหานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล จำนวน 4 คน ที่มีปญหาดานการอานวิเคราะห โดยใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการ
อานแบบการตูน ไดแก แบบทดสอบการอานวิเคราะห ชุดนิทาน แบบทดสอบการอานวิเคราะห ชุดเรื่องส้ัน แบบทดสอบการ
อานวิเคราะห ชุดบทความ จากน้ันทำแบบทดสอบการเขียนเรียงความเพื่อวัดผล สรุปผลขอมูลเชิงปริมาณจากการนำนวัตกรรม
ไปใชดังนี้  
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ตารางท่ี 2 แสดงผลการดำเนินงานตามแผนการจัดการเรียนรู เพื่อแกปญหาการอานวิเคราะห โดยใชเทคนิคการใชคำถาม
รวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล กำหนดเกณฑการประเมิน
รอยละ 70 

 ความสามารถในการอานวิเคราะห 
แผนที่ หัวขอ นักเรียน คะแนน (10) รอยละ ะแนนซอม (10) รอยละ แปลผล 

1 นิทาน 

คนที่ 1 

คนที่ 2 

คนที่ 3 

คนที่ 4 

7 

6 

7 

7 

70 

60 

70 

70 

 

7 

 

 

 

 

 

 

ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 

2 เรื่องสั้น 

คนที่ 1 

คนที่ 2 

คนที่ 3 

คนที่ 4 

5 

4 

5 

6 

50 

40 

50 

60 

7 

7 

7 

7 

70 

70 

70 

70 

ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ไมผานเกณฑ 

3 บทความ 

คนที่ 1 

คนที่ 2 

คนที่ 3 

คนที่ 4 

7 

6 

7 

7 

70 

60 

70 

70 

 

7 
 

70 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 
ผานเกณฑ 

จากตารางท่ี 2 ผลการทดสอบการอานวิเคราะห พบวา การอานวิเคราะห ชุดนิทาน มีนักเรียนไมผานเกณฑการ
ประเมินที่ผูวิจัยกำหนดไว 1 คน ผานเกณฑการประเมิน 3 คน การอานวิเคราะห ชุด เรื่องสั้น มีนักเรียนไมผานเกณฑการ
ประเมินที่ผูวิจัยกำหนดไว 4 คน การอานวิเคราะห  ชุด บทความ มีนักเรียนไมผานเกณฑการประเมินที่ผูวิจัยกำหนดไว 1 คน 
ผานเกณฑการประเมิน 3 คน และเมื่อทำการสอบซอม มีนักเรียนผานเกณฑการประเมินจำนวนทั้งสิ้น 4 คน  
 ผลการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนสามารถนำไปใชในการแกไข
ปญหาอานการวิเคราะหได ซึ่งนักเรียนแตละคนมีคะแนนพัฒนาการความสามารถท่ีแตกตางกัน ผูวิจัยจึงสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนรายบุคคลในการจัดการเรียนรู ดังนี้ 
ผลการสังเกตนักเรียนรายบุคคล 

นักเรียนคนท่ี 1 มีคะแนนจากการอานวิเคราะห ชุดนิทาน และชุดบทความ ผานเกณฑการประเมิน รอยละ 70 ดาน
คุณลักษณะรายบุคคลนักเรียนมีความรวมมือในการทำกิจกรรมเปนอยางดี สามารถวิเคราะหเนื้อหานิทาน และบทความไดตามท่ี
ผูวิจัยกำหนด  

นักเรียนคนที่ 2 มีคะแนนจากการอานวิเคราะห  ชุดเรื่องสั้น ไมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนคิดเปนรอยละ 60 

40 และ 60 ตามลำดับ ซึ่งเมื่อไดรับการสอบซอม จึงมีคะแนนผานเกณฑการประเมิณรอยละ 70 ดานคุณลักษณะรายบุคคล
นักเรียนมีความรวมมือในการทำกิจกรรมแตใชเวลาทำอยางเรงรีบ ไมมีสมาธิ และชอบสนทนานอกประเด็น อีกทั้งยังตองฝกซอม
กีฬา ทำใหไมสามารถวิเคราะหเนื้อหานิทาน เรื่องสั้นและบทความไดตามที่ผูวิจัยกำหนด 
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นักเรียนคนท่ี 3 มีคะแนนจากการอานวิเคราะห ชุดเรื่องสั้น ไมผานเกณฑการประเมินรอยละ 70  ดานคุณลักษณะ
รายบุคคลนักเรียนมีความรวมมือในการทำกิจกรรมแตใชเวลาทำอยางเรงรีบ เนื่องจากตองฝกซอมกีฬา ทำใหไมสามารถวิเคราะห
เรื่องสั้นไดอยางมีประสิทธิภาพตามที่ผูวิจัยกำหนด 

นักเรียนคนท่ี 4 มีคะแนนจากการอานวิเคราะห ชุดเรื่องสั้น ไมผานเกณฑการประเมินรอยละ 70  ดานคุณลักษณะ
รายบุคคลนักเรียนมีความรวมมือในการทำกิจกรรมแตใชเวลาทำอยางเรงรีบ เนื่องจากตองฝกซอมกีฬา ทำใหไมสามารถวิเคราะห
เรื่องสั้นไดอยางมีประสิทธิภาพตามที่ผูวิจัยกำหนด 

สะทอนผลการแกไขปญหาการเขียนเรียงความโดยใชวิธีการสอนแบบอุปนัยรวมกับปงกราฟฟก ผูวิจัยวิเคราะหขอดี
ไดแก 1) วิธีการสอนแบบอุปนัยชวยให นักเรียนไดฝกทักษะการเขียนเรียงความอยางเต็มศักยภาพมีกิจกรรมการเรียนท่ีเปนไป
ตามระดับความยากงาย ใหนักเรียนเกิดความตองการที่จะเขียน และเปนการกระตุนความคิดและจินตนาการสรางสรรคของ
นักเรียนอีกดวย 2) เทคนิคการใชผังกราฟก ชวยใหผูเรียนเขาใจส่ิงท่ีเรียน เพราะชวยจัดลำดับความคิด และปฏิบัติไดดวยตนเอง 
ชวยใหผูเรียนจดจำไดอยางถาวร ชวยวางโครงเร่ืองกอนการเขียนเรียงความ ทำใหนักเรียนมีแนวทาวในการเขียนเรียงความ 
ขอจำกัดของนวัตกรรม 1) วิธีการสอนแบบอุปนัยใชเวลาคอนขางมากพอสมควร เนื่องจากการเขียนเรียงความนั้นมีความยาว
พอสมควร อาจเกิดความเบ่ือหนายดังนั้นผูวิจัยตองคอยกระตุน 2) นักเรียนควรเปนผูเลือกประเภทผังกราฟกที่นำมาใชดวย
ตนเอง เพราะวัตถุประสงคของการใชผังกราฟกนั้นไมไดอยูที่รูปแบบของผังกราฟก แตอยูที่การใชผังใหสามารถถายทอดความรู  
ความคิด ความเขาใจ ที่มีความหมายตอผูเรียน 

 

สรุปผลและอภิปรายผล 
จากการดำเนินการวิจัยพบวา ปญหาที่พบจากการสำรวจสภาพปญหาในช้ันเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 

โรงเรียนวัดบวรมงคล ปการศึกษา 2562 นักเรียนขาดทักษะการอานวิเคราะห จำนวน 4 คนคิดเปนรอยละ 15 ตองไดรับการ
แกไขปญหาเพื่อใหผานเกณฑการประเมินตามตัวชี้วัดที่หลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐานกำหนด สาเหตุของปญหามาจากการที่
นักเรียนไมสามารถจับใจความและตีความเรื่องที่อานได ซึ่งปญหาดังกลาวสอดคลองกับการสัมภาษณของครูผูสอนรายวิชา
ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2562 

 นวัตกรรมมีความเหมาะสม คือ เมื่อวิเคราะหและศึกษาการใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบ
การตูนเพื่อแกไขปญหาการอานวิเคราะห และจัดทำแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือแกไขการเขียนเรียงความจำนวนท้ังส้ิน 5 แผน 5 
ชั่วโมงและนำใหผูเชี่ยวชาญทางดานภาษาไทยตรวจสอบโดยมีคาสอดคลองอยูที่ 0.86 มีความเหมาะสมจะนำไปใชในการแกไข
การจัดการเรียนรู 
 การดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรูเพื่อแกไขปญหาการอานวิเคราะหโดยใชเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือ
สงเสริมการอานแบบการตูน ทั้งนี้ไดดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู พบวา นักเรียนผานเกณฑการประเมินจำนวนรอยละ 
70 ทั้งหมด 4 คน  
 การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการใชคำถาม เปนเทคนิคท่ีนำมาพัฒนากระบวนการคิดของผูเรียน ชนาธิป พรกุล 
(2557: 176-186) กลาววา เทคนิคการใชคำถามเปนเทคนิคสำคัญของการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อสงเสริมใหผูเรียน
มีการพัฒนาระดับคำถามประเภทตาง ๆ อยางตอเนื่อง ชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรู ทั้งเปนการสงเสริมการมีสวนรวม
และเปนการสรางปฏิสัมพันธในชั้นเรียนระหวางผูเรียนกับผูเรียน และระหวางครูผูสอนกับผูเรียนซึ่งสอดคลองกับ ฉันทนา วิริย
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เวชกุล (2558: 64) ที่ไดกลาววา เทคนิคการใชคำถามเปน    การวิธีถาม เพื่อใหผูเรียนตอบโดยใชการสังเกต ความคิดเห็น 
เหตุผล ที่ใชความสามารถในระดับสูงกวาความจำอีกทั้งเพื่อใหมีปฏิสัมพันธในระหวางกันและกัน  
 

ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช  
 1. ครูสามารถนำการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอานแบบการตูนไปปรับใช เพื่อ
แกปญหาหรือพัฒนาความสามารถในการอานรูปแบบตาง ๆ ในรายวิชาอ่ืนท่ีวัดและ ประเมินผลจากการอานได  
 2. ครูควรควบคุมเวลาในแตละข้ันตอนของการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอาน
แบบการตูนใหกระชับมากยิ่งขึ้น เนื่องจากนักเรียนจำเปนตองใชเวลามากพอสมควรสำหรับการแกไขการอานวิเคราะหจนกวาจะ
เสร็จสมบูรณ 
 3. ครูควรสอนซอมเสริมหรือปรับพื้นฐานความรูเพิ่มเติมใหแกนักเรียนกอนใชนวัตกรรม เพื่อใหนักเรียน แตละคน
สามารถใชความรูที่มีในการพัฒนาความสามารถในการอานวิเคราะหใหไดผลดียิ่งขึ้น 

ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 

 ควรมีการศึกษาวิจัยการนำการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการใชคำถามรวมกับหนังสือสงเสริมการอาน แบบการตูน
ผนวกกับนวัตกรรมอื่น ๆ          
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การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
โดยใชการจดัการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนหาดอมราอักษรลักษณวิทยา 
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บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  โดยใชการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนหาดอมราอักษร
ลักษณวิทยา โดยกลุมตัวอยาง คือ นักเรียชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 36 คน ซึ่งไดจาก
การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือทีใชในการวิจัยประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง ทฤษฎี
บทพีทาโกรัส โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ และแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู
ทางการเรียน สถิติที่ ใชในการวิเคราะห (t-test) แบบ One Sample  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนหาดอมราอักษรลักษณวิทยาซึ่งคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน 

 

คำสำคัญ: ทฤษฎีบทพีทาโกรัส, รูปแบบการสอน TAI, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 

 

 

 

\ 
1 นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา E-mail: s58131111059@ssru.ac.th 
2 อาจารยสาขาวิชา คณิตศาสตร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา E-mail: thanatyod.ja@ssru.ac.th 
1Mathematics major student, Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat University, E-mail: s58131111059@ssru.ac.th 
2Professorin mathematics, Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat University, E-mail: thanatyod.ja@ssru.ac.th 

 



 

 

  วารสารวิชาการ ครุศาสตรสวนสุนันทา                                                                ปที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  พ.ศ. 2563 

 

50 

 

 

ABSTRACT 

 The objective of this research was to solve the problem of learning achievement on the 

Pythagorean Theorem by using cooperative learning with the TAI technique together with the image 

model of Mathayomsuksa 2 students at Hadamara Aksornlukwittaya School. Sample groups included 36 

Mattyomsuksa 2/2 students who were studying in the second semester of the academic year 2019 by 

using Cluster Random Sampling.  The research instruments consisted of learning management plans on 

the Pythagorean Theorem by using cooperative learning with the TAI technique together with the image 

model and the learning achievement test. The statistics used to analyze the data was One-Sample t-test. 

The results of the research showed that the students’ mathematics learning achievement on Pythagorean 

Theorem after using cooperative learning with TAI technique together with image model of Mattyomsuksa 

2 students at Hadarnara Aksornlukwittaya School was higher than before using cooperative learning with 

TAI technique together with image model. 

 

Keywords: Pythagorean theorem, TAI technique, learning achievement 
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บทนำ 
คณิตศาสตรเปนวิชาที่วาดวยเหตุผล กระบวนการคิด และการแกปญหา คณิตศาสตรจึงเปนวิชาท่ีชวยเสริมสราง

ใหนักเรียนเปนคนมีเหตุผล มีการคิดอยางมีวิจารณญาณและเปนระบบ ตลอดจนมีทักษะการแกปญหา ทำใหสามารถ
วิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ สามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยาง
เหมาะสม ซึ่งเปนประโยชนในชีวิตประจำวัน ยิ่งกวาน้ัน คณิตศาสตรยังเปนเคร่ืองมือสำคัญในการศึกษาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอื่น ๆ ทำใหมีการพัฒนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางมากมายในทุกวันนี้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2555 : น. 1) ดังนั้น การพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรนั้นจำเปนตองเนนเรื่องทักษะ  

กระบวนการแกปญหาเปนหลักเนื่องจากในระหวางที่มีการแกปญหานั้น ผูเรียนจำเปนตองมีการ แสดงออกถึงการใหเหตุผล
การส่ือสาร สื่อความหมายการนำเสนอรูจักเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับ ศาสตรอื่น ๆ และเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรคควบคู
กันดวย (สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและ เทคโนโลย,ี 2550 : น. 339) 

เรขาคณิตเปนสาขาวิชาหน่ึงในรายวิชาคณิตศาสตร มีความเก่ียวของกับชีวิตประจำวันของมนุษยเปนอยางมาก  

เปนพื้นฐานในการนำไปใชพัฒนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร อุตสาหกรรมการออกแบบ 
สถาปตยกรรม การเดินเรือ ซึ่งทั้งหมดลวนตองอาศัยความรูและความเขาใจเรื่องเรขาคณิตในการนำไปใชประโยชนทั้งส้ิน 
เรขาคณิตจะชวยพัฒนาทักษะความสามารถทางดานการคิดเชิงตรรกศาสตร การคิดเชิงมิติสั มพันธ การคิดสรางสรรค มี
สวนชวยในการพัฒนาทักษะการอาน การตีความและการอางเหตุผล ชวยพัฒนาผูเรียนใหเปนคนมีเหตุผล สามารถทำงาน
ไดอยางเปนระบบ ซ่ึงเปนทักษะพ้ืนฐานการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องอ่ืน ๆ เชน จำนวน การวัด ตลอดจนเนื้อหาคณิตศาสตร
ขั้นสูงตอไป (อภิญญา กาลมงคล, 2554) แตผลการศึกษาที่ผานมากลับพบวาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พื้นฐาน (O-NET) ของวิชาคณิตศาสตร มาตรฐานการเรียนรู ค 2.2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ชวงปการศึกษา 2559 – 
2561 และคะแนนเฉลี่ยรวมวิชาคณิตศาสตรทั้งหมด ของนักเรียนท้ังประเทศ ไมผานรอยละ 50 ซึ่งไมผานเกณฑมาตรฐาน
การเรียนรู   ดังตารางตอไปนี้ 

 

ตารางที่ 1   แสดงผลคะแนนเฉลี่ยทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน(O-NET) วิชาคณิตศาสตรมาตรฐานกรเรียนรู ค 2.2 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ประจำปการศึกษา 2559 – 2561 

หัวขอ 
ปการศึกษา 

2559 2560 2561 

คะแนนเฉลี่ย 31.00 32.83 24.99 
ที่มา : สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (O-NET) ประจำปการศึกษา 2559 - 2561 

  จากตารางที่ 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้น (O-NET) วิชาคณิตศาสตร  สาระเรขาคณิต 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ประจำปการศึกษา 2559 - 2561 ของนักเรียนท้ังประเทศ สวนใหญไมผานรอยละ 50 ซึ่งไม
ผานเกณฑมาตรฐาน และยังพบวาคะแนนเฉล่ียประจำปการศึกษา 2559 – 2561 ในมาตรฐาน ค 2.2 ที่ใชทฤษฎีบทพีทา
โกรัส และ  บทกลับในการแกปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนโรงเรียนหาดอมราอักษรลักษณวิทยา ซึ่งเมื่อวิเคราะห
มาตรฐาน ค 2.2 วิชาคณิตศาสตรเปน 30.53, 24.59 และ 29.61 สวนใหญมผานรอยละ 50 ซึ่งไมผานเกณฑมาตรฐาน 

ซึ่งไดพบปญหาในเร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ที่นักเรียนสอบไมผานเกณฑอาจเกิดจากนักเรียนจำสูตรที่นำมาใชใน
การคำนวณหาคาความยาวดานของแตละดานของรูปสามเหล่ียมมุมฉากไมได นักเรียนบางคนจำสูตรไดแตใชไมเปนหรือจำ
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สมบัติของรูปสามเหล่ียมมุมฉากไมได และสาเหตุที่ทำใหการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ไมประสบผลสำเร็จ เกิด
จากองคประกอบและปจจัยตาง ๆ หลายประการ (ยุพิน พิพิธกุล, 2539 น. 3-8) ไดกลาววา การจัดการเรียนการ
คณิตศาสตรมิใชวา ปญหาจะเกิดขึ้นนอยอยูที่ตัวผูเรียนฝายเดียว ดังน้ันทฤษฎีบทพีทาโกรัส เปนทฤษฎีบทที่มีความสำคัญ
บทหนึ่งในเรขาคณิต ที่ฝกใหนักเรียนมีความสามารถดานทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และเปนพื้นฐานสำหรับ
การนำไปใช ทั้งดานเทคโนโลยีทางวิทยาศาสตร การออกแบบดานสัญลักษณและเครื่องกล การสำรวจ สถาปตยกรรม ชาง
ไม เปนตน อีกทั้งทฤษฎีบทพีทาโกรัส ยังมีความ เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ และเปนพื้นฐานในการเรียนขั้นที่
สูงขึ้นดวย จึงจำเปนที่ครูควรตระหนักถึงความสำคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรูและตองสรางความเขาใจท่ีถูกตองท่ีจะ
ชวยใหผูเรียนไดมีความรูความเขาใจ และทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จะนำไปใชตอไปในอนาคต 

จากปญหาดังกลาวขางตน สะทอนใหเห็นถึงคุณภาพการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร ที่จำเปนจะตอง
ปรับเปล่ียนวิธีการจัดการเรียนรูแบบครูเปนผูถายทอดความรูใหกับนักเรียน เปนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ที่มี
กระบวนการที่ผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนการเรียนรู ผูเรียนไดเรียนรูตรงตามความตองการ ความสนใจ ความถนัดของ
ตนเอง มีโอกาส คิดอยางสรางสรรค แสดงออกไดอยางอิสระเปนผูปฏิบัติดวยตนเอง ไดเรียนรูจากสภาพท่ีแทจริงไดรับ
ประสบการณตรง ไดใชสื่อตาง ๆ เพื่อการเรียนรู ไดแลกเปลี่ยนการเรียนรูรวมกับผูอื่นหรือไดทำงานเปนกลุม และสามารถ
เรียนรูไดอยางมีความสุข (สิริพร ทิพยคง, 2545, น. 170–171) กลาวถึงการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคกลุมเพื่อนชวยเพื่อน
เปนรายบุคคล (TAI) วาเปนการจัดกิจกรรมที่ใชกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร แตวิชาอื่นก็สามารถปรับใชได โดยเฉพาะ
ในเร่ืองที่ตองการเนนการพัฒนาทักษะใหกับนักเรียน ครูจะใชการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบตาง ๆ ใหนักเรียน
เขาใจเร่ืองท่ีเรียน โดยอาจทำการสอนรวมกันท้ังชั้นแลวทำการทดสอบวานักเรียนคนใดเขาใจหรือไมเขาใจ แลวครูจึงจัด
กลุมนักเรียนตามระดับความสามารถ การจัดการเรียนรูดวยเทคนิคกลุมเพ่ือนชวยเพื่อนเปนรายบุคคล (TAI) จะมีการจัด
กลุมนักเรียนเปน 2 ลักษณะ คือ จัดนักเรียนเปนกลุมที่คละความสามารถ กลุมละ 4 คน และจัดนักเรียนเปนกลุมที่มีระดับ
ความสามารถใกลเคียงกัน สำหรับการทำงานกลุม นักเรียนในแตละกลุมจับคูกันทำงาน และผลัดกันตรวจงานในคูของตน 
เมื่อทำงานท่ีไดรับมอบหมาย เชน แบบฝกหัดครบหมด    ทุกชุดแลว ใหสมาชิกในกลุมทั้ง 4 คนตางคนตางทำแบบฝกหัด
ชุดรวมแลวแลกเปลี่ยนกันตรวจโดยดูเฉลยที่ครูเตรียมไว หากนักเรียนคนใดทำไดไมถึงเกณฑ เชน กำหนดเกณฑ 50% ก็
ตองทำแบบฝกหัดเพิ่มเติม สำหรับนักเรียนที่สอบถึงเกณฑหลังจากไดรับการทดสอบจากครูแลว ครูจัด ใหนักเรียนที่มี
ความสามารถใกลเคียงกันมาจัดกลุมอยูดวยกัน ครูอธิบายในเร่ืองที่ไดสอนไปแลว ใชเวลาประมาณ 5–10 นาที แลวให
นักเรียนกลับเขากลุมของตน แลวไปอธิบายชี้แจง ใหเพื่อนในกลุมเขาใจอีกครั้งหนึ่ง และทำงานกับคูของตนตอไปตามเดิม  

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค (TAI) จะชวยสงเสริมใหเกิดความชวยเหลือในกลุมของผูเรียน และ
กระตุนใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเองสนองความแตกตางระหวางบุคคลได คือ เด็กที่เรียนชามีเวลาฝกฝน
มากข้ึน เด็กท่ีเรียนดีมีโอกาสชวยเหลือเพื่อนที่ออนในกลุมเกง ชวยใหเกิดการยอมรับซึ่งกันและกันภายในกลุม เด็กออน
ไดรับการยอมรับและเห็นคุณคาของเด็กเกงนอกจากนี้ยังชวยแบงเบาภาระครูไดบางสวน ครูจะไดมีเวลาดูแลเด็กนักเรียน
ไดมากขึ้นและทั่วถึง และยังเปนการปลูกฝงนิสัยที่ดีในการอยูรวมกันในสังคม ทำใหมีความรับผิดชอบในการเรียนรูของ
ตนเองมากขึ้นอีกท้ังยังสามารถชวยสรางแรงจูงใจ และความสนใจใหเกิดแกผูเรียนอันเน่ืองมาจากการเสริมแรงอีกดวย 

 จากเหตุผลที่กลาวมาขางตนสงผลใหผูวิจัย มีความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฎี
บทพีทากรัส โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่
ไดศึกษาวิจัยในเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส นั้นผูวิจัยเล็งเห็นวาสาระและมาตรฐานการเรียนรูเรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส เปน
พื้นฐานสำคัญในการเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายตอไป 
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วัตถุประสงคการวิจัย 

 เพื่อเปรียบเทียบผลสมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยการจัด
กิจกรรม การเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลรูปภาพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การศึกษาคนควาในครั้งนี้เปนการวิจัยในชั้นเรียนเพื่อแกปญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลรูปภาพ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2/2  โรงเรียนหาด
อมราอักษรลักษณวิทยา ผูวิจัยไดดำเนินการวิจัย ดังน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โรงเรียนหาดอมราอักษรลักษณืวิทยา ปการศึกษา 2561 จำนวน 4 คน 

ซึ่งไดมาโดยจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จากทั้งหมด 36 คน ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ต่ำกวาเกณฑรอยละ 50 

2. เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  
2.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบ TAI เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จำนวน 8 แผน ประกอบดวยใบกิจกรรม แบบฝก

ทักษะ แบบสังเกต พฤติกรรม แบบทดสอบยอย 

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส เปนแบบทดสอบ แบบปรนัยชนิด 4 
ตัวเลือกจำนวน 16 ขอ และแบบอัตนัย จำนวน 2 ขอ 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยดำเนินตามขั้นตอน ดังน้ี  
1. ผูวิจัยทำความเขาใจกับผูเรียนใหเขาใจตรงกันเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

ดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ  
2. ผูวิจัยทำการทดสอบกอนเรียน (Pretest) เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส (Pre-test) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

2 ที่เปนกลุมตัวอยางจำนวน 36 คนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางขึ้นใชเวลา 50 นาที  
3. ผูวิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ 

ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้งหมด 8 คาบเรียน  
4. ผูวิจัยทำการทดสอบหลังเรียน (Post-test) เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส (Post-test) (Pre-test) โดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสรางขึ้นใชเวลา 50 นาที 

5. วิเคราะหคะแนนในการทดสอบหลังเรียนของนักเรียน โยใชคาสถิติพื้นฐาน และทดสอบคา t-test              
เพื่อทดสอบสมมติฐาน                           
4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช  

เปนผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติดังตอไปน้ี 

4.1 สถิติพื้นฐาน                     
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การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 โดยใชคาเฉลี่ย ของคะแนน ( x ) 

 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคาที (t-test) แบบ One Sample 

4.2 สถิติที่ใชตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

การหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

 
ผลการวิจัย 

ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลภาพ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกอนเรียนและหลัง
เรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2  โรงเรี ยนหาดอมราอักษรลักษณวิทยา ผลการ
วิเคราะหพบวา นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค TAI ซึ่งจะเห็นไดวามีนักเรียนที่มีคะแนนเฉล่ียกอน
เรียนเทากับ 3.47 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 6.69 และคะแนนเฉลี่ยคาความแตกตางระหวางกอนเรียนและหลังเรียน
เทากับ 3.22 เห็นไดชัดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 เรื่อง ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส หลังไดรับการจัดการเรียนรูที่เนนกิจกรรมกลุมดวยเทคนิค TAI มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน 
หลังจากท่ีผูวิจัยไดคำแนะนำคะแนนการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พิจารณาความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค TAI โดยวิเคราะหคา (t-test) แบบ One Sample แลว
ผูวิจัยไดผลการคำนวณ ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 2 การวิเคราะหคา (t-test) แบบ One Sample แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความแตกตาง
ของการจัดการเรียนรูโยใชเทคนิค TAI ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ชวงเวลาการวัด N X  S.D. t df Sig. (2-tailed) 
กอนเรียน 36 3.47 2.08 

5.44 35 .000 
หลังเรียน 36 6.69 2.92 

 

จากตารางที่ 2 พบวา นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูที่เนนกิจกรรมกลุมดวยเทคนิค TAI จำนวน 36 คน มี
คาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนเทากับ 3.47 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 2.08 มีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน เทากับ 
6.69 และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 2.92 และมีคา t  มีคาเทากับ 5.44 มีคา Sig. (2-tailed) เทากับ .000 ดังน้ัน 
Sig.(2 - tailed) .000

= = .000
2 2

 ซึ่ง .000 มีคานอยกวา .05 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามท่ีผูวิจัยได

กำหนดสมมติฐานไวขางตน 

 

สรุปผลและอภิปรายผล 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลรูปภาพ กับการเรียนการสอน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทา

โกรัส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 สามารถอภิปรายผลของการศึกษาคนควาไดดังน้ี      
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  จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 พบวา
คะแนนสอบหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลรูปภาพ สูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน ซึ่งเปนไปตาม
วัตถุประสงค เนื่องมาจากการเรียนการสอนโดยใชกลวิธีของเทคนิค TAI ซึ่งประกอบไปดวย ขั้นที่ 1 : จัดนักเรียนเปนกลุม
เล็ก ๆ แบบคละกัน กลุมละ 2-4 คน ขั้นที่ 2 : ครูอธิบายทบทวนบทเรียนที่เรียนมาแลว และใหนักเรียนแตละคนทำ
แบบฝกหัดที่ 1 ที่ครูเตรียมไวแลว ขั้นท่ี 3 : ใหนักเรียนจับคูกันภายในกลุมของตนเอง แลกเปล่ียนแบบฝกหัดที่  1 เพื่อ
ตรวจสอบ อธิบายขอสงสัย ถานักเรียนคูใดทำแบบฝกหัดไดถูกตอง 75% ขึ้นไปใหทำแบบฝกหัดท่ี 2 ถานักเรียนคนใดคน
หนึ่งหรือทั้งคู ทำแบบฝกหัดที่ 1 ได แตนอยกวา 75% ใหนักเรียนทั้งคูทำแบบฝกหัดชุดที่ 3 หรือ 4 จนกวาจะทำไดถูกตอง 
75% ขึ้นไปจึงจะผาน ขั้นที่ 4 : นักเรียนทุกคนทำการทดสอบ คะแนนที่ไดจากการทดสอบของนั กเรียนแตละคน    จะ
นำมารวมกันเปนคะแนนกลุมหรือใชคะแนนเฉล่ีย ในกรณีที่สมาชิกในกลุมมีจำนวนไมเทากัน ขั้นที่ 5 : กลุมที่ไดคะแนน
สูงสุด จะติดประกาศไวที่มุมขาวหนาหอง (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2545 น. 182) ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ (ยุพิน 
พิพิธกุล, 2539 น. 3-8) ที่กลาวไววาการจัดการเรียนคณิตศาสตรมิใชวาปญหาจะเกิดขึ้นนอยอยูที่ตัวผูเรียนฝายเดียว ดังนั้น 
เนื้อหาเร่ืองทฤษฎีบทพีทาโกรัส เปนทฤษฎีบทที่มีความสำคัญ ที่จะฝกใหนักเรียนมีความสามารถดานทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตรและเปนพื้นฐานสำหรับการนำไปใชสำหรับศาสตรอื่น ๆ  และสอดคลองกับผลวิจัยของ (สลา
วิน , 2533 น. 22 - 24) ซ่ึงสรุปไววารูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหวางการเรียนแบบรวมมือกับการเรียน
เปนรายบุคคลเขาดวยกัน เปนการจัดการเรียนการสอนที่สนองความแตกตางระหวางบุคคล โดยนักเรียนลงมื อกระทำ
กิจกรรมการเรียนดวยตนเองตามความสามารถและสงเสริมความรวมมือภายในกลุมมีการแลกเปลี่ยนประสบการณการ
เรียนรู และการปฏิสัมพันธทางสังคมดวย 

จากท่ีกลาวมาขางตนจึงทำใหผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 โดยใชเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดล
รูปภาพ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งพบวามีนักเรียน 4 คนที่มีคะแนนกอนเรียนสูงกวาหลังเรียน และจากการสัมภาษณ
พบวานักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน เนื่องจากไมมีแรงจูงใจในการทำกิจกรรม จึงทำใหนักเรียนไมเกิดการเรียนรู
จากกิจกรรมท่ีครูผูสอนจัดข้ึนในชั้นเรียน  
 จากการดำเนินการวิจัย พบวา นักเรียนมีปญหาดานการวิเคราะหโจทยปญหา จึงทำใหนักเรียนไมสามารถแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นหรือตอบคำถามรวมกับนักเรียนในชั้นเรียนได และจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI 
รวมกับโมเดลรูปภาพ อาจจะใชเวลามากกวาปกติ เนื่องจากผูเรียนตองเขียนขั้นตอนในการแกปญหาอยางละเอียด จึงทำให
เวลาไมเพียงพอตอการดำเนินการวิจัย  
 

ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำวิจัยไปใชประโยชน 
    1. ครูผูสอนท่ีจะนำแผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับ
โมเดลรูปภาพ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ไปใชในการวางแผน และเตรียมตัวใหพรอมกอนทำการสอน เชน เตรียม
สภาพแวดลอม สื่อ วัสดุอุปกรณ และสื่อการเรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียน การฝกใชคำถามเพื่อชวยกระตุนใหผูเรียนคิดอยาง
เปนระบบ เพื่อใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีความสมบูรณ และเกิดประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

    2. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรเปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนไดนำเสนอผลงานตนเองและไดแลกเปล่ียน
เรียนรูรวมกันทุกคน เพื่อเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
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ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 

1. ควรมีการศึกษากับเนื้อหาในเรื่องอื่น ๆ วามีความเหมาะสม และจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI 
รวมกับโมเดลรูปภาพ ไดกับเนื้อหาในเรื่องใดบาง 

2. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TAI รวมกับโมเดลรูปภาพโดยใชบูรณาการกับ
เทคนิคการสอนวิธีอื่น ๆ เชน การเรียนรูโดยใชเกม การใชผังกราฟก เปนตน 
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การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนวัดสุทธิวราราม โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experiment Research) มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน เรื่อง ภูมิศาสตรอเมริกาใต โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม ที่กำลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2562 จำนวน 10 คน โดยใชวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง เนื่องจากนักเรียนกลุมนี้ยังไมเขาใจเน้ือหารายวิชาภูมิศาสตร เพราะมีเนื้อหาที่เยอะเกินไป และเปนเรื่องที่
ไกลตัวจากนักเรียนมาก จึงทำใหคะแนนสอบในรายวิชานี้ตกต่ำ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน 
เรื่อง ภูมิศาสตรอเมริกาใต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยมีคาคุณภาพอยูในระดับเหมาะสมมาก สถิติที่ใชในการวิ เคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องสภาพทางภูมิศาสตรของ
โลก ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 15 ขอ โดยมีคามีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.67-1.00 สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูลคือคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการศึกษาพบวา 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง
ภูมิศาสตรอเมริกาใต หลังจากไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอรี่ไลน อยูในระดับผานเกณฑ คิดเปน
คาเฉล่ีย 12.1 (S.D.= 0.99) 2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต หลังจากไดรับการจัดการเรียนรู
โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน หลังเรียนคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 12.1 (S.D. = 0.99) สูงกวาคะแนนกอนเรียน ซึ่งมีคา
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 6.1 (S.D. = 1.97) 
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ABSTRACT 

 This experimental research aimed to develop the students' learning achievement on South 

American geography by using a storyline. The target group used in this research was 10 mathayomsuksa 3 

students at Wat Suthiwararam School who are studying in the first semester of the academic year 2019, by 

using purposive random sampling. The research instruments were storyline Learning Management on 

South America geography for mathayomsuksa 3 with quality of a very appropriate level, and the learning 

achievement test regarding the geography of the world with the value of the consistency index (IOC) 

between 0.67-1.00.  The statistics used for data analysis were mean and standard deviation. The results of 

the study showed that: 1. The mean score of the students’ learning achievement on South American 

geography after using storyline management was at the pass level of 12.1 (S.D. = 0.99) which was higher 

than the mean score before using storyline management which the mean score was 6.1 (S.D. = 1.97). 

 

Keywords: learning achievement, storyline management, South American 
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บทนำ 
 ในศตวรรษท่ี21 โลกเราไดพัฒนาไปสูโลกยุคโลกาภิวัฒนแลว ทำใหการติดตอสื่อสารกันกับคนทั่วโลกเปนเรื่องที่งายข้ึน 
ฉะนั้นเราจึงตองศึกษาเรื่องราวของผูคนบนโลกใบน้ี ไมวาจะอยูในทวีปใกลไกลกับเราแคไหนก็ตาม ซึ่งภูมิศาสตรเปนวิชาท่ี
ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพและสังคมของทวีปตาง ๆบนโลกใบนี้ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช2551 ไดกำหนดใหวิชาภูมิศาสตรเปนสาระหน่ึงในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โดยมาตรฐาน ส.5.1 กำหนดให ผูเรียนเขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธของสรรพส่ิงซึ่งมีผลตอกันและกัน
ในระบบของธรรมชาติ ใชแผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตรในการคนหา วิเคราะห สรุปและใชขอมูลภูมิศาสตรสาระสนเทศ
อยางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 160) ทั้งน้ี ไดมีการปรับปรุงหลักสูตรพุทธศักราช2560 ในสาระภูมิศาสตร 
โดยมาตรฐาน ส.5.1 กำหนดใหผูเรียนเขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธของสรรพสิ่งซึ่งมีผลตอกันใชแผนที่
และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร ในการคนหา วิเคราะห สรุปขอมูลตามกระบวนการทางภูมิศาสตร ตลอดจนใชขอมูลภูมิศาสตร
สาระสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 5) ดังน้ันนักเรียนตองวิเคราะหความสัมพันธระหวางลักษณะ
ทางกายภาพและสังคมของทวีปตาง ๆได 
 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม เปนโรงเรียนขนาดใหญพิเศษ เปดทำการเรียนการสอนตั้งแตระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-6 เปน
โรงเรียนชายลวน สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จากการไดเขาฝกสอนในกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม พบวาเปนรายวิชาที่มีเน้ือหาคอนขางมาก บางเน้ือหาไกลตัวจากนักเรียนมาก
เกินไป การเรียนการสอนขาดนวัตกรรมท่ีสงเสริม ทำใหคะแนนสอบกลางภาคเรียนที่1 ป2562  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่3 
ไดคะแนนสอบในเร่ืองภูมิศาสตรอเมริกาเหนือ ต่ำกวาเกณฑ เพราะนักเรียนยังขาดทักษะการวิเคราะหและความรูความเขาใจ
เกี่ยวกับภูมิศาสตรอเมริกาเหนือ ในรายวิชาภูมิศาสตร ดังน้ันผูวิจัยจึงตองการหาวิธีการที่จะสามารถชวยพัฒนานักเรียนใหมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้นในการสอบปลายภาค เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต 
 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของพบวา นวัตกรรมที่จะสามารถแกไขปญหาดังกลาวไดคือ การจัดการเรียนรูโดย
สตอรี่ไลน ซึ่งกลอมจันทร จันทรศิริ (2556:44) ไดกลาวถึงประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน ไวดังนี้ 1.เปนการ
เรียนรูที่ผูเรียนจะไดความรูที่ถาวร ซ่ึงการเรียนแบบนี้ตองเริ่มตนดวยการทบทวนความรูเดิมและประสบการณเดิมของผูเรียน 2.
ผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียน ทั้งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา สังคม เปนการพัฒนาทุกดาน 3.ผูเรียนจะไดพัฒนาความคิด
ระดับสูง คิดไตรตรอง คิดอยางมีวิจารณญาณ คิดแกปญหาเปน สอดคลองกับทฤษฎีบูรณาการของพีอาเจต ไดกลาววา การ
เรียนรูเกิดจากการที่ผูเรียนรูเปนผูริเริ่ม เปนผูกระทำที่มีปฏิสัมพันธกับส่ิงเราหรือสิ่งที่ จะตองเรียนรู ผูเรียนจะตองเปนผูลงมือ
กระทำใหเกิดขึ้น การจัดการเรียนการสอนจะเนนหลักการตาง ๆ ดังน้ี 1. กระบวนความคิดของเด็กแตกตางจากผูใหญ ผูเรียน
แตละวัยจะมีลักษณะการคิดที่แตกตางกัน ผูสอนจะตองมีความเขาใจผูเรียนแตละวัยวามีการรูคิดอยางไร 2.  เนนความสำคัญ
ของผูเรียน ผูเรียนจะสามารถควบคุมกิจกรรมการเรียนรูของตนเองได (Self – Regulation) และเปนผูที่จะริเริ่มลงมือกระทำ 
ผูสอนมีหนาที่อบรมและจัดสิ่งแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรูโดยการคนพบ ใหโอกาสผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 3. ใน
การสอนควรเริ่มจากประสบการณที่ผูเรียนคุนเคยหรือเริ่มจากประสบการณที่ใกลตัวไปหาประสบการณที่ไกลตัว เพื่อใหผูเรียน
ไดมีความเขาใจ (สุรางค โควตระกูล, 2556: 149) ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจจะทำการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ เรื่องภูมิศาสตร
อเมริกาใต นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน วาจะสามารถพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหกับนักเรียนไดหรือไม อยางไร เพื่อจะนำผลการวิจัยไปพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 
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วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง ภูมิศาสตรอเมริกาใตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม โดยใช
การจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเร่ือง ภูมิศาสตรอเมริกาใต กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน  

  
วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยมีวิธีดำเนินงานวิจัยตามรายละเอียด ดังน้ี 

1. กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัย 

         กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวราราม ที่กำลังศึกษาในภาค
เรียนที่1 ปการศึกษา 2562 จำนวน 10 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจงเนื่องจากนักเรียนกลุมนี้ไมมีความเขาใจเนื้อหา เรื่อง
ภูมิศาสตรอเมริกาใต เพราะบทเรียนนี้เนื้อหาเยอะ ตองใชการวิเคราะหเพื่อสรางความเขาใจ สงผลใหเมื่อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่องนี้ นักเรียนไดคะแนนการเรียนรูที่คาดหวังไมผานเกณฑที่กำหนด 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยสรางเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวยเครื่องมือ  2 ประเภท ไดแก                     
(1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตอร่ีไลน และ (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยผูวิจัยมี
ขั้นตอนการสรางและตรวจเครื่องมือการวิจัย ดังนี้ 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน มีขั้นตอนการสราง ดังน้ี 

1.1 ศึกษาทฤษฎีและหลักการสรางแผนการจัดการเรียนรู จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ          
1.2 ศึกษาจุดมุงหมายของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรูและจุดประสงคการเรียนรู จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนวัดสุทธิวราราม และศึกษารายละเอียด เนื้อหาจากหนังสือเรียน สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ โดยนำเนื้อหาสาระการเรียนรูภูมิศาสตร เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต มา
จัดทำแผนการจัดการเรียนรู จำนวน 1 แผน 4ชั่วโมง 

1.3 จัดลำดับเนื้อหาและสวนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต         
1.4 นำแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองและความ ครอบคลุมของเน้ือหา จำนวน 3 ทาน 

โดยใชแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูแบบประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) โดยมีเกณฑการให
คะแนน ดังนี้ เบสท (Best, 1981: 182 อางถึงใน ประนอม ตังปรีชาพาณิชย, 2555: 33)           

1.5 นำแผนการจัดการเรียนรูที่ตรวจสอบแลวมาแกไขปรับปรุงตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ             
1.6 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอรี่ไลน เพื่อนำไปใชในการจัดการเรียนการสอนตอไป

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนการสราง ดังน้ี 
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           2.1 ศึกษาทฤษฎีและหลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของและ
ศึกษาเนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู จากหลักสูตรแกนกลางกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
           2.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงคการเรียนรู จำนวน 1 ฉบับ โดยใชวัดกอนเรียนและ
หลังเรียนเปนฉบับเดียวกัน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 15 ขอ ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนน
ดังนี้ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบ 0 คะแนน 
            2.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึน ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ จำนวน 3 คน แลวนำมาหาคา
ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญพิจารณาขอสอบแตละขอวาใชวัดความรู
ของผูเรียนตามจุดประสงคการเรียนรู ผูวิจัยไดตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงค ( IOC) ซึ่งได
คาระหวาง 0.67-1.00 ซึ่งมีคาเทากับ 1 ทุกขอ 

2.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีตรวจสอบแลวมาแกไข ปรับปรุงตาม คำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ 

2.5 จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ภูมิศาสตรอเมริกาใต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และ
นำไปใชในการจัดการเรียนการสอนตอไป 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

3.1 ผูวิจัยทำการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กับนักเรียน จำนวน 15 ขอ เวลา10 นาที 
3.2 ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู โดยการใชการสอนแบบสตอร่ีไลนกับนักเรียน ทั้งหมด 2 สัปดาห 

แบงเปนสัปดาหละ 2 ชั่วโมง 
3.3 เมื่อทำการจัดการเรียนการสอนเสร็จแลว จากน้ันใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 

15ขอ หลังเรียน (Post-test) โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน 

3.4 เม่ือเก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบทดสอบเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนำขอมูลไปวิเคราะหผลตอไป 

4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช 
 ผูวิจัยทำการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติบรรยาย วิเคราะหหาคาทักษะคิดวิเคราะห เรื่อง อเมริกาใต โดยใชเทคนิคสตอรี่

ไลน และสถิติที่ใชในการวิเคราะหไดแก คาเฉลี่ย ( X )และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวิจัย 

การศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังน้ี 

ตารางที่ 1 คาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่
ไลน จำแนกเปนรายบุคคล 

 

นักเรียน 

คะแนน  
(15 คะแนน) 

คนที่ 1 13 

คนที่ 2 13 

คนที่ 3 12 
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นักเรียน 

คะแนน  
(15 คะแนน) 

คนที่ 4 11 

คนที่ 5 12 

คนที่ 6 12 

คนที่ 7 13 

คนที่ 8 13 

คนที่ 9 12 

คนที่ 10 10 

X  12.1 

S.D 0.99 

 จากตารางที่ 1 พบวานักเรียนท่ีไดรับการจัดลำดับ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่
ไลน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 12.1 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.99 

 

ตารางที่ 2 เปรียบเทียบคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กอนเรียนและหลัง
เรียน โดยการใชการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน จำแนกเปนรายบุคคล 

 

นักเรียน 

คนที ่

กอนเรียน  
(15 คะแนน) 

หลังเรียน  
(15 คะแนน) 

X  S.D. X  S.D. 

คนที่ 1 10  13  

คนที่ 2 5  13  

คนที่ 3 5  12  

คนที่ 4 6  11  

คนที่ 5 6  12  

คนที่ 6 3  12  

คนที่ 7 7  13  

คนที่ 8 9  13  

คนที่ 9 5  12  

คนที่ 10 5  10  

รวมเฉลี่ย 1.97  0.99  

 จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คาเฉล่ียเทากับ 12.1 (S.D.=0.99) สูงกวา
คะแนนกอนเรียน ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 6.1 (S.D.=1.97) 
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สรุปผลและอภิปรายผล 
 จากการวิเคราะหการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดสุทธิวรา
ราม โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน ผูวิจัยขออภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังน้ี 

 1. ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน อยูใน
ระดับผานเกณฑ คิดเปนคาเฉล่ีย 12.1 (S.D.= 0.99) ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากวิชาภูมิศาสตร เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต มีเน้ือหาท่ี
คอนขางกวาง บางเน้ือหาไกลตัวจากนักเรียนมากเกินไป การเรียนการสอนขาดนวัตกรรมท่ีสงเสริม เขาใจยาก เพราะต องใช
การวิเคราะหความเขาใจ จึงทำใหนักเรียนมีผลการเรียนในรายวิชาน้ีไมผานเกณฑ ผูวิจัยจึง เลือกใชการจัดการเรียนรูแบบท่ี
เหมาะสมกับเรื่องนี้เพื่อใชในการสอนคือการจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ไลน ซึ่งเปนนวัตกรรมท่ีผูวิจัยสรางขึ้นเปนการจัดการ
เรียนรูที่เปนการสอนท่ีมีกระบวนการเรียนการสอนท่ีบูรณาการความรูและประสบการณเขาดวยกัน สอดคลองกับหลัก สูตร
สถานศึกษาในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และผานการประเมินและตรวจสอบความถูกตอง
จากผูเชี่ยวชาญ โดยในรูปแบบของการจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ จะประกอบไปดวยแผนการสอน โดยใชการจัดการเรียนรูโดย
ใชสตอรี่ ซึ่งมีขึ้นตอนดังตอไปน้ี 1. ขั้นเตรียม เปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียน โดยการแนะนำการเรียนดวยวิธีสอนสตอร่ี
ไลน 2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน เปนขั้นที่ผูเรียนดำเนินกิจกรรมตาง ๆ ไดแก  การตอบคำถามนำ และปฏิบัติ
กิจกรรมตาง ๆตามองคประกอบของวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน โดยแบงเปนตอน 4 ตอน คือ ตอนที่1 การสรางฉาก ตอนที่2 การ
สรางตัวละคร ตอนที่3 การกำหนดวิถีการดำรงคชีวิต และตอนที่4 เหตุการณและการแกปญหา 3. ขั้นกิจกรรมสรุปและการ
นำเสนอผลงาน ผูเรียนออกมาอภิปรายหรือสรุปเลา เรื่องนำเสนอผลงาน 4. ขั้นประเมินผลประเมินผลจากการปฏิบัติกิจกรรม
ในทุกขั้นตอนคือ การตอบคำถามนำ การปฏิบัติในกิจกรรมในแตละขั้นตอน ผลงานการสรางสรรคและการนำเสนอ ผลงานของ
กลุม อีกทั้งแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน ซึ่งใชวัดความรู ความเขาใจของนักเรียนต้ังแตกอนเรียน เพ่ือทราบวานักเรียนมี
ความรูพื้นฐานในเร่ือง ภูมิศาสตรอเมริกาใต มากนอยเพียงใด และแบบทดสอบหลังเรียนจะชวย ใหทราบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังจากท่ีไดเรียนเน้ือหาไปแลว การจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ไลน จะชวยทำใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
เนื่องจากการจัดการเรียนแบบสตอรี่ไลน เปนการจัดการเรียนรูโดยมี เสนทางการเดินเรื่องที่เรียงติดตอกันเปน ลำดับดุจเสน
เชือกมีการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ความรูที่ไดเกิดจากประสบการณตรง ผูเรียนสรางความรูใหมไดดวยตนเอง
ตามทฤษฎีสรางความรูดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีบูรณาการของพีอาเจต ไดกลาววา การเรียนรูเกิดจากการท่ีผูเรียนรู
เปนผูริเริ่ม เปนผูกระทำท่ีมีปฏิสัมพันธกับสิ่งเราหรือสิ่งที่จะตองเรียนรู ผูเรียนจะตองเปนผูลงมือกระทำใหเกิดขึ้น การจัดการ
เรียนการสอนจะเนนหลักการตาง ๆ ดังนี้ 1. กระบวนความคิดของเด็กแตกตางจากผูใหญ ผูเรียนแตละวัยจะมีลักษณะการคิดที่
แตกตางกัน ผูสอนจะตองมีความเขาใจผูเรียนแตละวัยวามีการรูคิดอยางไร 2. เนนความสำคัญของผูเรียน ผูเรียนจะสามารถ
ควบคุมกิจกรรมการเรียนรูของตนเองได (Self – Regulation) และเปนผูที่จะริเริ่มลงมือกระทำ ผูสอนมีหนาที่อบรมและจัด
สิ่งแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรูโดยการคนพบ ใหโอกาสผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม 3. ในการสอนควรเริ่มจาก
ประสบการณที่ผูเรียนคุนเคยหรือเร่ิมจากประสบการณที่ใกลตัวไปหาประสบการณที่ไกลตัว เพื่อใหผูเรียนไดมีความเขาใจ (สุ
รางค โควตระกูล, 2556: 149) สอดคลองกับผลการวิจัยของนริศรา วงศวิชิต (2553: 51) ไดทำการศึกษาการการจัดการเรียนรู
โดยใชสตอรี่ไลน เรื่องเรื่องยอนรอยตำนานประเพณีลอยกระทงสายไหลประทีป  1000 ดวง วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย พบวา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนมี
นัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01  และสอดคลองกับงานวิจัยของของวัลยา ดวงใจ (2554: 95) ไดทำการศึกษาการการจัดการ
เรียนรูโดยใชสตอร่ีไลน เรื่อง พระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนั กเรียนชั้น
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มัธยมศึกษาปที่2 โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบสตอรี่ไลนกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่2 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนขอนแกน
วิทยา จำนวน 58 คน พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยรอยละ 86.66 และมีนักเรียนผานเกณฑถึงรอยละ 87.93 
ของนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวโดยนักเรียนยังมีผลการคิดวิเคราะหเฉลี่ยรอยละ 77.66 และนักเรียนผานเกณฑถึง
รอยละ 86.20 ของนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 
 2. ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เรื่องภูมิศาสตรอเมริกาใต ทั้ งกอนเรียนและ
หลังเรียน โดยใชการจัดการเรียนรูโดยสตอร่ีไลน พบวา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ดังนี้นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน คาเฉลี่ยเทากับ 12.1 (S.D.=0.99) สูงกวาคะแนนกอนเรียน ซึ่งมีคาเฉล่ียเทากับ 6.1 (S.D.=1.97) ผูวิจัยไดทำ
การทดสอบโดยใชคะแนนกอนเรียน กอนจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ไลน ปรากฏวาคะแนนต่ำกวาเกณฑ ทั้งอาจเนื่องมาจากการ
จัดการเรียนการสอนของคุณครูใชการบรรยาย นักเรียนไมไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนเทาที่ควร ทำใหไมกระตุน
ความสนใจของผูเรียน นักเรียนสวนมากจึงเกิดเบื่อหนายและไมเขาใจในบทเรียน เพียงแคทองจำเพื่อนำไปสอบ แตไมสามารถ
นำไปปฏิบัติใชได จึงทำใหการทดสอบกอนเรียนของผูวิจัยออกมาอยูในระดับไมผานเกณฑ แตหลังจากที่ผูวิจัยไดจัดการเรียน
การสอนโดยใชสตอร่ีไลน ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนสูงขึ้นอยางเห็นไดชัด โดยดูจากคะแนนการทดสอบหลังเรียน ทั้งนี้เพราะ
นักเรียนไดเรียนไดเรียนรูเนื้อหาและมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรม จึงทำใหเกิดความเขาใจมากย่ิงขึ้น ซึ่งสอดคลองกั บ
งานวิจัยของอุมาพร ปนเนตร (2555: 76) ไดทำการศึกษาการการจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ไลน เรื่ อง หลักธรรมสำคัญทาง
พระพุทธศาสนาดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง หลักธรรมสำคัญทางพระพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยวิธีสอน
แบบสตอร่ีไลน  พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (X= 20.55 , S.D.= 2.98 )  สูงกวากอนเรียน ( X= 9.58 , S.D.= 

3.03)  อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สอดคลองกับงานวิจัยของอุบลวรรณ เลี้ยวอุดมชัย (2557: 97) ไดทำการศึกษา
การการจัดการเรียนรูโดยใชสตอรี่ไลน เรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง ยีน
และโครโมโซมดวยการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลนสำหรับ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ชีววิทยาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พฤติกรรมการเรียนวิชาชีววิทยาของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสตอรี่ไลนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช 

1. ควรมีการศึกษาคนควาเพิ่มเติมเกี่ยวกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบสตอร่ีไลน ศึกษาขอดี และขอจำกัด
เพื่อนำมาปรับปรุงใหเหมาะสมกับเนื้อหารายวิชา และนักเรียน 

2. ผูสอนตองศึกษาหลักสูตรใหเขาใจและปรับเน้ือหาใหสามารถบูรณาการระหวางวิชาในหลักสูตร รวมทั้ง
กระบวนการตาง ๆ ใหเอื้ออำนวยตอการเรียนรูของนักเรียนมากที่สุด 

ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 

ควรมีการศึกษาวิธีสอนแบบสตอรี่ไลนในการพัฒนาทักษะตาง ๆ เชนการคิดวิเคราะห การแกปญหาของนักเรียน
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ภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยแบบเต็มรูปแบบ (Full Paper) รวมถึงบทความวิชาการ (Review Articles) 
บทความที่ เสนอเขียนเป็นภาษาไทย วารสารจัดพิมพ์ปีละ 2 ฉบับ ออกเผยแพร่ในเดือนมกราคม และ
กรกฎาคม ผู้สนใจสามารถส่งต้นฉบับได้โดยตรงที่บรรณาธิการวารสารวิชาการ ครุศาสตร์สวนสุนันทา โดย
บทความดังกล่าวจะต้องไม่เคยเผยแพร่ในวารสารอื่นใดมาก่อน กองบรรณาธิการขอสงวนสิทธ์ิในการแก้ไข
ต้นฉบับและการพิจารณาตีพิมพ์ตามลำดับก่อนหลัง 

 
การเตรียมต้นฉบับบทความ 
ช่ือเรื่อง    ควรสั้นกะทัดรัดได้ใจความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนือ้เรื่อง  

(ช่ือเรื่องต้องมีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) 
ช่ือผู้เขียน  พิมพ์ช่ือโดยไม่ใช้คำย่อ มีสังกัดหรือสถานทีท่ำงาน และ E-mail  
บทคัดย่อ เขียนเป็นร้อยแก้ว เขียนเฉพาะเนื้อหาที่สำคัญ ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ วิธีการ

ดำเนินการวิจัย และผลการวิจัยหรือข้อเสนอแนะ (อย่างย่อ) และต้องมทีั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ (ความยาวไม่เกิน 300 คำ) 

คำสำคัญ (Keyword)  ควรเลือกคำสำคัญทีเ่กี่ยวข้องกบับทความ ประมาณ 3-5 คำ ใช้ตัวอักษรภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ 

บทนำ  เขียนอธิบายถึงความเป็นมาและความสำคัญของปัญหาวิจัย เป็นการเขียนสาระที่
แสดงให้เห็นว่าเรื่องที่ทำวิจัยมีภูมิหลังหรือที่มาของปัญหาอย่างไร ซึ่งอาจอ้างอิง
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่ผ่านมาประกอบ และนำเข้าสู่ประเด็นปัญหาที่
ต้องการจะศึกษาวิจัย พร้อมทั้งช้ีให้เห็นว่าประเด็นปัญหาที่ต้องการจะค้นคว้าหา
คำตอบนั้นมีความสำคัญอย่างไร ทำไมจึงต้องทำวิจัย ถ้าไม่ทำจะเกิดผลเสียอย่างไร  

วัตถุประสงค์ เขียนจุดมุ่งหมายที่นักวิจัยต้องการค้นคว้าหาคำตอบตามปัญหาวิจัย ซึ่งเขียนอยู่ใน
รูปของประโยคบอกเล่า โดยใช้ภาษาสื่อสารที่ชัดเจนตรงประเด็นถึงสิ่งที่นักวิจัย
ต้องการจะทำ เช่น เพื่อศึกษา เพื่อสำรวจ เพื่อเปรียบเทียบ เพื่อวิเคราะห์ เพื่อ
สังเคราะห์ เพื่อพัฒนา เพื่อประเมิน อาจเขียนแยกเป็นข้อ ๆ ตามลำดับความสำคัญ 

สมมติฐาน (ถ้ามี)  เป็นการคาดคะเนคำตอบของปัญหาการวิจัยและสามารถทดสอบทางสถิติได้ ซึ่งได้
จากการทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้องหรือจากการสำรวจเบื้องต้น  

วิธีดำเนินการวิจัย อธิบายข้ันตอนการวิจัย โดยกล่าวถึงประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย การรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมลู โดยใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 

 
 
 



ผลการวิจัย  อธิบายถึงสิ่งที่ได้จากการศึกษาหรือวิจัย ผลที่ไดจากการวิเคราะห์ข้อมูล และการ
แสดงผลการทดสอบสมมติฐาน ซึ่งการรายงานผลการวิจัยน้ัน ควรยึดวัตถุประสงค์ 
และสมมติฐานของการวิจัยเป็นหลัก เพื่อช้ีให้เห็นว่าผลการวิจัยไดบรรลวัุตถุประสงค์
อย่างไรบ้างและสอดคลองกับสมมติฐานที่วางไวหรือไมอย่างไร โดยเสนอหลักฐาน
ข้อมูลอย่างเป็นระเบียบและเข้าใจง่าย เช่น ตาราง แผนภูมิ 

สรุปผลและอภิปรายผล เป็นการสรุปเนื้อหาในงานวิจัยทั้งหมดที่กล่าวมา ไม่ควรซ้ำซ้อนกับผลการวิจัยแต่
เป็นการสรุปประเด็น และสาระสำคัญของการวิจัย ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่
ได้ตั้งเอาไว้ และการอธิบายขยายความผลการวิจัยที่ ได้ ว่าสอดคล้องหรือไม่
สอดคล้องกับกรอบแนวคิดและสมมติฐานการวิจัยหรือไม่อย่างไร การที่ได้ข้อค้นพบ
ออกมาเป็นเช่นน้ันสนับสนุนหรือขัดแย้งกับแนวคิด ทฤษฎี รวมทั้งผลการวิจัยที่ผ่าน
มาของใครบ้าง และทำไมจึงเป็นเช่นน้ัน 

ข้อเสนอแนะ  เป็นการเขียนข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย ประกอบด้วยข้อเสนอแนะในการนำผล
วิจัยไปใช้ในทางปฏิบัติหรือข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย และข้อเสนอแนะในการวิจัย
ต่อไป ซึ่งการเขียนข้อเสนอแนะดังกล่าวต้องเขียน ภายใต้ข้อค้นพบจากการวิจัย 

เอกสารอ้างอิง ให้เขียนเอกสารอ้างองิ แบบ APA ตามรูปแบบทีก่ำหนด 
 
การเขียนเอกสารอ้างอิง 

การอ้างองิ ให้ใช้รูปแบบของ American Psychological Association (APA)  
การอ้างองิในบทความ กรณีที่ผูเ้ขียนต้องการระบุแหลง่ที่มาของข้อมูลในเนื้อเรื่องให้ใช้วิธีการอ้างองิใน

ส่วนเนื้อเรื่องแบบนาม-ปี (author-date in-text citation)  
การอ้างองิท้ายบทความ เป็นการรวบรวมรายการเอกสารทั้งหมดทีผู่้เขียนบทความได้ใช้อ้างอิงในการ

เขียนบทความ และจัดเรียงรายการตามลำดับอักษรช่ือผู้แตง่ ตัวอย่าง เช่น  
ช่ือผู้แต่ง. (ปทีี่พิมพ)์. ช่ือหนังสือ. (พิมพ์ครัง้ที่). สถานที่พมิพ:์ สำนักพิมพห์รอืโรงพิมพ์. 
ช่ือผู้แต่ง. (ปีที่พิมพ์). ช่ือบทความหรือบท. ใน ช่ือบรรณาธิการ (บ.ก.), ช่ือหนังสือ (ครั้งทีพ่ิมพ์). (เลขหน้า 
         บทความ). สถานที่พิมพ์: สำนักพิมพ์หรือโรงพิมพ์. 
ช่ือผู้แต่ง. (ปทีี่พิมพ)์. ช่ือวิทยานิพนธ์ (วิทยานิพนธ์ปริญญาดษุฎีบัณฑิต หรือ วิทยานิพนธ์ปรญิญา 
         มหาบัณฑิต). สถานที่พิมพ.์ ช่ือสถาบัน.  
ช่ือผู้แต่ง. (ปทีี่เผยแพร)่. ช่ือวิทยานิพนธ์ (วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต หรือ วิทยานิพนธ์ปริญญา 
         มหาบัณฑิต). สถานที่พิมพ.์ ช่ือสถาบัน. สบืค้นจาก http://www.xxxxxxxxxx 

          ช่ือผู้แต่ง. (ปีที่พิมพ)์. ช่ือเรือ่ง (รายงานผลการวิจัย). สถานที่พิมพ์: สำนักพิมพ.์ 
ช่ือผู้แต่ง. (ปทีี่พิมพ)์. ช่ือบทความ. ช่ือวารสาร, ปีทีพ่ิมพ์ (ฉบับที)่, เลขหน้า. 

          ช่ือผู้แต่ง. (ปีที่พิมพ)์. ช่ือบทความ. สบืค้น วัน เดือน ปี, จาก http://www.xxxxxxxxxx 
 
 
 
 



การส่งต้นฉบบั 
1. บทความมีความยาวไม่เกิน 10 หน้ากระดาษ A4 การตั้งค่าหน้ากระดาษขอบด้านบนและด้านล่าง 

3 ซม. ขอบด้านขวาและด้านซ้าย 2.5 ซม. พิมพ์เป็น 2 คอลัมน์ กว้าง 7.5 ซม. ระยะห่าง 1 ซม. พิมพ์ด้วย
ตัวอักษร TH SarabunPSK ยกเว้นช่ือเรื่อง บทคัดย่อภาษาไทย บทคัดย่อภาษาอังกฤษ และคำสำคัญ ให้พิมพ์
เป็นคอลัมน์เดียว โดยกำหนดขนาดตัวอักษรตามหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ 

1.1 ช่ือเรื่อง ใช้รูปแบบอักษรขนาด 18 pt 
1.2 ช่ือผู้วิจัย ใช้รูปแบบอกัษรขนาด 16 pt 
1.2 หัวข้อหลัก ใช้รูปแบบอกัษรขนาด 14 pt 
1.3 เนื้อเรื่อง ใช้รูปแบบอักษรขนาด 14 pt 

2. ภาพประกอบ ควรแนบไฟล์ภาพต้นฉบบัพรอ้มเขียนคำอธิบายภาพ และควรเขียนหมายเลขกำกับ
ภาพ เพื่อความถูกต้องและง่ายต่อการจัดเรียงข้อมูล 

3. ส่งต้นฉบับบทความที่ระบช่ืุอผู้เขียน จำนวน 1 ชุด และส่งต้นฉบับที่ไม่ระบุช่ือผู้เขียน จำนวน 3 ชุด 
พร้อมทั้งแบบฟอร์มนำส่งบทความเพื่อลงตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ครุศาสตร์สวนสุนันทา  

ส่งมาที่   บรรณาธิการวารสารวิชาการ ครุศาสตรส์วนสุนันทา เลขที่ 1 ถนนอู่ทองนอก  
    แขวงวชิรพยาบาล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300 

หรือสอบถามเพิม่เติมได้ทีฝ่่ายประสานงาน 
 ฝ่ายวิจัยและบรกิารวิชาการ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 โทรศัพท์ 0-2160-1061-2 ต่อ 133 โทรสาร 0 2160 1057 
 เว็บไซต์วารสาร : https://so04.tci-thaijo.org/index.php/ssru-edu/index 
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การศึกษาผลสัมฤทธิใ์นการฝกึอบรมหลกัสูตรระยะส้ันงานเครือ่งยนตเ์ลก็แกส๊โซลนีของโรงเรยีนบ้านกรา่งวทิยาคม
ดว้ยการจัดการเรยีนรูแ้บบ (TGT)

การศึกษาผลสัมฤทธิใ์นการเรยีนดว้ยโมเดลผา่เครือ่งยนต ์รายวชิางานเครือ่งยนตด์เีซลของนกัเรยีนระดบัประกาศนยีบัตรวชิาชพี

การพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน เรือ่ง วฒันธรรมไทยและวฒันธรรมของประเทศในภมิูภาคเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต้
โดยใชก้ารจดัการเรยีนแบบรว่มมอืเทคนคิ TGT (Teams – Games -Tournaments)

การแกป้ญัหาพฤตกิรรมการไม่มสีมาธริะหวา่งเรยีนของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาป ีที ่3/3 โรงเรยีนสวนกหุลาบวทิยาลยั
(จริประวตั)ิ นครสวรรค ์โดยการใชก้จิกรรมเพลง

การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร ์เรือ่ง เส้นขนาน โดยการจดัการเรยีนรูแ้บบรว่มมอื โดยใช้เทคนคิจิก๊ซอว์
ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2 โรงเรยีนชโินรสวทิยาลยั

การแกป้ญัหาการอา่นวิเคราะหโ์ดยใชเ้ทคนิคการใช้คาํถามรว่มกบัหนงัสือส่งเสรมิการอา่นแบบการต์นู ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2/2
โรงเรียนวดับวรมงคล

การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร ์เรือ่ง ทฤษฎบีทพีทาโกรสั โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืดว้ยเทคนคิ TAI
รว่มกบัโมเดลภาพของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2/2 โรงเรียนหาดอมราอกัษรลกัษณว์ทิยา

การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์เรือ่งภมูศิาสตรอ์เมรกิาใตข้องนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่3 โรงเรยีนวดัสุทธวิราราม
โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูโ้ดยสตอรีไ่ลน์

กฤษณา นนทพจน์ และ วีรพจน์ รัตนวาร

สิริยากร มีดอนดู่ และ ธนัชยศ จำปาหวาย

หทัยรัตน์ ชิตรัถถา และ วิภาวรรณ เอกวรรณณัง 

อรญา เติมโพก และ ปุณยพล จันทร์ฝอย 

กินเจ พันธเสน และ วันวิสาข์ พูลทอง

สุรัตน์ ศิริมงคล และ อมรรัตน์ ช่างคิด

ธวัชชัย หงษ์อ่อนสา

ปรีดา เสมา

บทความวิจัย
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