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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยเชิงคุณภาพนี้ มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื ่อการสืบสานและอนุรักษ์

ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส เก็บรวบรวมข้อมูล 2 วิธี คือ การระดมสมอง และการ
วิเคราะห์เอกสาร กำหนดผู้ให้ข้อมูลหลักแบบเจาะจง จำนวน 9 คน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา ตรวจสอบ
ข้อมูลด้วยวิธีที ่หลากหลาย คือ การยืนยันข้อมูลระหว่างการสัมภาษณ์ ตรวจสอบสามเส้าด้านทฤษฎีหลังการวิเคราะห์  
และตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบรายงานเชิงพรรณนาวิเคราะห์ จากการวิจัยได้ผลเป็น
โปรแกรมการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส  
หรือ K-O-L-A-E โมเดล 5 ฐาน ประกอบด้วย 1) ฐาน K: Knowledge กิจกรรมการวางแผนเพื่อการสร้างความรู้ 2) ฐาน O: 
Obtainment กิจกรรมรู้จักการจัดเก็บความรู้ในชุมชน 3) ฐาน L: Liberation กิจกรรมชุมชนจะไปได้ไกลหากแพร่กระจาย
ความรู้อย่างถูกวิธี 4) ฐาน A: Application กิจกรรมทุนวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ 5) ฐาน  E: 
Engagement กิจกรรมความยั่งยืนเริ่มต้นด้วยพลังชุมชนเพื่อชุมชน 
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Abstract 
This qualitative article aimed to develop knowledge management design to preserve art and craft, 

the Kolae boat model, for youths in Narathiwat Province. Two methods of data collection were used, 
including brainstorming and document analysis, with nine key informants who were chosen using purposive 
sampling. The data were analyzed using content analysis and validated with different methods, including 
data verification during the interview, theoretical data triangulation after analysis, and verification by experts. 
The analysis was presented descriptively. The result showed that knowledge management design to 
preserve art and craft, the Kolae boat model for youths in Narathiwat Province, or K-O-L-A-E model, consists 
of five grounds: 1) K: Knowledge, planning activity to create knowledge; 2) O: Obtainment, activity to collect 
data in the community; 3) L: Liberation, community activity to liberate and spread the knowledge properly; 
4) A: Application, activity of cultural capital and creative economy development; and 5) E: Engagement, 
sustainable activity to start with community empowerment for the community. 
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บทนำ 
“เรือกอและจำลอง” เป็นทุนทางวัฒนธรรมประเภทศิลปหัตถกรรมของชุมชนชาวประมงในพื้นที่สามจังหวัดชายแดน

ภาคใต้ โดยเฉพาะพื้นที่ชุมชนบ้านทอน อำเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส เป็นชุมชนริมฝั่งทะเล ประชาชนมีความสัมพันธ์อย่าง
ใกล้ชิดกับอาชีพการทำประมง โดยมีเรือกอและเป็นเครื่องมือสำคัญในการประกอบอาชีพ ด้วยลักษณะความงดงามและความ
วิจิตรของลวดลายบนเรือกอและ ทำให้ในปีพุทธศักราช 2516 สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนี
พันปีหลวง ทรงมีพระราชดำริให้มีการส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการอนุรักษ์ศิลปะ ภูมิปัญญา และมรดกวัฒนธรรมสำคัญนี้ 
พร้อมทั้งมีพระราชประสงค์ที่จะส่งเสริมให้ราษฎรมีรายได้เพิ่ม จึงมีพระราชดำริให้ราษฎรทำเรือกอและจำลองเป็นของที่ระลึก
เพื่อเป็นอาชีพเสริม โดยจัดตั้งกลุ่มเรือกอและจำลองแก่ราษฎรที่สนใจ [1-2]  

นับจากนั้นเป็นต้นมาประชาชนในชุมชนจังหวัดนราธิวาสได้รับประโยชน์จากการนำทุนทางวัฒนธรรมไปสู่การสร้าง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เกิดการรวมตัวของกลุ่มเยาวชน มีการพัฒนาทักษะและการสร้างอาชีพแบบมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน
ผ่านศูนย์ศีลปาชีพเรือกอและจำลองในชุมชน แต่ปัจจุบันเป็นที่ประจักษ์ชัดแล้วว่าหลายชุมชนเกิดการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็ว
และรุนแรงโดยเฉพาะในพื้นที่จังหวัดนราธิวาสยังพบปัญหาการใช้ยาเสพติดในกลุ่มเยาวชน เยาวชนยังขาดโอกาสทาง
การศึกษา มีภาวะตกงาน รวมถึงเยาวชนบางกลุ่มปฏิบัติตนไม่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชน สถานการณ์ดังกล่าวทำให้
หลายหน่วยงานต่างเข้ามามีบทบาทในการพัฒนาเยาวชน รวมถึงการส่งเสริมให้เยาวชนชุมชนนำทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนต่อ
ยอดให้เกิดรายได้ [3-5]  

แต่เป็นท่ีน่าเสียดายว่าในการนำทุนทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชนไปสู่การสร้างรายได้ให้กับกลุ่มเยาวชนยังไม่เกิดขึ้น
เป็นที่ประจักษ์มากนัก หนึ่งในสาเหตุดังกล่าวเกิดขึ้นจากการขาดแนวทางในการส่งเสริมและพัฒนาอย่างเป็นระบบ [6] หนึ่งใน
แนวทางสำคัญที่เป็นข้อเสนอเชิงนโยบายทั้งระดับชุมชน ระดับชาติ คือการนำเอาปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการ
พัฒนาโดยการจัดการความรู้ทางวัฒนธรรมในชุมชนไปสู่การสร้างสรรค์สิ่งใหม่ อนึ่งหากพิจารณาปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
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พบว่าการสร้าง 1) ความพอประมาณ โดยเน้นการนำสิ่งที่มีอยู่เดิมนำมาศึกษาวิเคราะห์ผ่านกระบวนการ 2) การมีเหตุผล อัน
หมายความว่าการจัดการปัญหาเพื่อนำไปสู่การพัฒนานั้น จำเป็นอย่างยิ่งยวดในการที่จะนำเอาหลักวิชาการเข้ามาเกี่ยวข้อง
โดยการจัดการหรือกระบวนการที่มีระบบ เพื่อนำไปสู่ 3) การสร้างภูมิคุ้มกัน โดยการมองให้เห็นว่า การเตรียมความพร้อมใน
การรับมือกับความไม่แน่นอน ความผันผวน ความไม่ชัดเจนให้กับกลุ่มเยาวชนเป็นเรื่องสำคัญ และเป็นเป้าหมายสำคัญของ
ปรัชญา [7-11] 

การพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชน
จังหวัดนราธิวาสจึงเป็นการนำปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาเป็นจุดเริ่มต้นสำคัญในการกำหนดทิศทางของรูปแบบ รวมถึงการ
นำปรัชญาทางการศึกษานอกระบบมาปรับใช้ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อมุ่งหวังเป็นข้อเสนอเสนอทางเลือกในการ
พัฒนาเยาวชนให้เป็นกำลังคนท่ีสำคัญในการพัฒนาชุมชน สังคม และประเทศชาติภายใต้ทุนทางวัฒนธรรมของชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชน

จังหวัดนราธิวาส 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
งานวิจ ัยนี ้ใช้ระเบียบวิธ ีว ิจ ัยเช ิงคุณภาพ รวบรวมข้อมูล  2 วิธ ี ประกอบด้วย วิธ ีการสังเคราะห์เอกสาร 

(Documentary Analysis) และวิธีการระดมสมอง (Brain Storming) กับผู้ให้ข้อมูลในประเด็นที่เฉพาะเจาะจง โดยมีผู้วิจัย
เป็นผู้ดำเนินการสนทนาหลัก (Moderator) และมีผู้ช่วยผู้ดำเนินการสนทนารอง เพื่อจดบันทึกข้อมูลและจุดประเด็นในการ
สนทนาให้เกิดแนวคิด และแสดงประเด็นที่เกิดจากความคิด ความรู้สึก ประสบการณ์ และความหมายในปรากฏการณ์อย่าง
ละเอียดลึกซึ้ง [12] ทั้งนี้ในการระดมสมองได้กำหนดการระดมสมองเป็น 2 ช่วงในประเด็นเดียวกัน คือ ครั้งท่ี 1 เป็นการระดม
สมองเพื่อมุ่งเน้นให้มีการแสดงความคิดออกมา (Expressiveness) อย่างเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น ครั้งที่ 2 เป็นการ
ระดมสมองเน้นการสร้างความคิด (Building) โดยเชื่อมโยงผลการวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งที่ 1 กับข้อมูลเชิงทฤษฎีด้านการ
จัดการความรู้ที่ได้จากการสังเคราะห์เอกสาร [13] เพื่อให้สามารถได้ข้อมูลที่หลากหลายและลงรายละเอียดได้อย่างลึกซึ้ง โดย
คัดเลือกผู้ให้ข้อมูลแบบเฉพาะเจาะจง คัดเลือกจากผู้มีประสบการณ์ตรงในการจัดการเรียนรู้และเคยถ่ายทอดความรู้เรือกอ
และจำลองในชุมชน ประกอบด้วย 1) ช่างเรือกอและจำลอง จำนวน 2 คน 2) ครูศิลปาชีพเรือกอและจำลอง จำนวน 2 คน 3) 
ครูผู้สอนด้านศิลปาชีพในโรงเรียนพื้นที่ชุมชน จำนวน 1 คน และ 4)  เยาวชนผู้ที่มีประสบการณ์และคุ้นเคยกับการทำเรือกอ
และจำลองในชุมชน จำนวน 4 คน รวมจำนวนท้ังสิ้น 9 คน  

หลังจากท่ีผู้วิจัยดำเนินการระดมสมองจนกระทั่งได้ข้อมูลอิ่มตัวและมีอำนาจในการวิเคราะห์ (Information Power) 
ผู้วิจัยนำข้อมูลที่ได้มาถอดข้อความแบบคำต่อคำ (Verbatim Transcriptions) และนำมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์ 
เชิงเนื้อหา (Content Analysis) โดยใช้แนวทางการพิจารณาในการจัดระบบจำแนกประเภทโดยยึดรูปแบบข้อมูลเป็นเกณฑ์ 
[14] และสร้างข้อสรุปจากสิ่งที่ปรากฏขึ้นจากการสังเคราะห์เอกสารร่วมด้วย ตรวจสอบข้อมูลด้วยวิธีการยืนยันข้อมูลระหว่าง
การระดมสมองทั้งจากผู้ให้ข้อมูล และระหว่างนักวิจัยกับผู้ช่วยผู้ดำเนินการสนทนา เพื่อเปรียบเทียบข้อมูลการจดบันทึกว่ามี
ความถูกต้อง สอดคล้องหรือไม่ หากไม่สอดคล้องผู้วิจัยจะใช้วิธีการหาข้อสรุปของข้อมูลอีกครั้งด้วยวิธีการยืนยันข้อมูลจากการ
สนทนากลุ่ม หลังจากนั้นผู้วิจัยนำมาตรวจสอบสามเส้าด้านทฤษฎีหลังจากการวิเคราะห์เชิงเนื้อหาว่าแตกต่างมากน้อยเพียงใด
กับแนวคิดทฤษฎีด้านการจัดการความรู้ โดยมุ่งเน้นเป้าหมายเพื่อให้ เกิดรูปแบบการจัดการความรู้ที ่สามารถนำไปใช้ใน
กระบวนการจัดการความรู้ ประกอบด้วย 1) การสร้างความรู้ 2) การจัดเก็บความรู้ 3) การแพร่กระจายความรู้ 4) การนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ [9] หลังจากนั้นนําเสนอผลการวิเคราะห์ในรูปแบบรายงานเชิงพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive 
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Analysis) และนำไปตรวจสอบเพื ่อยืนยันความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการความรู ้เพื ่อการสืบสานและอนุร ักษ์
ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบโดยการสังเคราะห์เนื้อหาให้
สอดคล้องกับขอบเขตในการศึกษาตามขั้นตอนของกระบวนการจัดการความรู้ จำนวน 3 ท่าน โดยกำหนดผู้เชี่ยวชาญเป็น 1) 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการความรู้ 2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ 3) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม หลังจากนั้นมาปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ อน่ึงการพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรอื  
กอและจำลองสำหรับเยาวชนในจังหวัดนราธิวาส ดำเนินขึ ้นภายใต้ปรัชญาการศึกษานอกกระบบ ที ่มีความเชื ่อด้าน  
มนุษยนิยมที่เห็นว่าพฤติกรรมเป็นผลจากจิตใจของมนุษย์เอง ซึ่งมีความต้องการ มีเสรีภาพ และเลือกที่จะเรียนรู้ การจัดการ
เรียนรู้จึงต้องให้ตอบสนองความต้องการของผู้เรียน [14] โดยอาศัยแนวคิดของสมาคมจิตวิทยามนุษยนิยมในขั้นตอนของการ
จัดการเรียนรู้ กล่าวคือ 1) ให้ความสนใจต่อผู้เรียนโดยใช้ประสบการณ์เป็นพื้นฐาน 2) เห็นคุณสมบัติที่มีอยู่อย่างเด่นชัดใน
มนุษย์ 3) ยึดมั่นต่อการเลือกปัญหาเพื่อการศึกษาท่ีมีความหมายและมีสาระสำคัญ 4) มีความห่วงใยต่อคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
มนุษย์ โยงการค้นพบไปสู่คนอ่ืน ๆ และสังคม [15] สำหรับขอบเขตพื้นท่ีวิจัยเป็นภูมิลำเนาของผู้วิจัยและคลุกคลีกับกลุ่มคนทำ
เรือกอและจำลองมากกว่า 30 ปี ซึ่งชุมชนมีภูมิศาสตร์ติดกับทะเล ชาวบ้าน เด็กและเยาวชนมีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับ
อาชีพการทำประมงโดยมีเรือกอและเป็นเครื่องมือสำคัญในการประกอบอาชีพ เยาวชนจึง เป็นทรัพยากรบุคคลที่สำคัญของ
ชุมชนในการสืบสานและอนุรักษ์ทุนทางวัฒนธรรม งานวิจัยนี้จึงให้ความสำคัญกับการนำผลการวิจัยไปใช้ในกลุ่มเยาวชนในช่วง
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายถึงระดับอุดมศึกษาซึ่งเป็นช่วงอายุที่ควรให้ความสำคัญกับการสร้างประสบการณ์ทางสังคม [6] 
ทั ้งนี ้การวิจัยนี้ได้ผ่านการพิจารณาจากคณะกรรมการจริยธรรมวิจัยในมนุษย์ สาขาสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ รหัสหนังสือรับรอง PSU IRB 2023-LL-Libarts-026 
 

ผลการวิจัย 
จากการเก็บข้อมูลพบว่า การพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและ

จำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส แบ่งออกเป็น 5 ประเด็นหลัก (Themes) 14 ประเด็นย่อย (Sub-theme)  และ 27 
ข้อมูลสำคัญที่ได้จากการรวบรวมข้อมูล (Quotation) ดังตารางที ่1 ดังนี ้
 
ตารางที่ 1 ผลการวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลอง
สำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส 

ประเด็น
หลัก (Themes) 

ประเด็น
ย่อย  

( Sub-
theme) 

ข้อมูลสำคัญท่ีได้จากการระดมสมอง 
(Key Information) 

1) ก า ร
สร้างความรู้  

( ฐ า น 
Knowledge : 
ก ิ จ ก ร ร ม ก า ร
วางแผนเพ ื ่ อการ
สร้างความรู้) 

เ ข ้ า ใ จ
ถึงความหมายและ
ความสำคัญของการ
จัดการความรู ้ทาง
วัฒนธรรมในชุมชน 

เยาวชนที่จะจัดการความรู้วัฒนธรรมชุมชนอย่างน้อยต้องทำ
ความเข้าใจความหมาย ความสำคัญในการจัดการความรู ้เป็นเบื ้องต้น 
เนื่องจากมองว่าเป็นหัวใจสำคัญของการเริ่มต้นกิจกรรม หากขาดสิ่งนี้ไป
เยาวชนอาจจะขาดความสนใจก็อาจเป็นไปได้ 

ปัญหาของการไม่เกิดความยั่งยืนในการทำกิจกรรมกับเยาวชน
คือ ไม่อธิบายให้ชัดว่ากิจกรรมที่ทำมีความหมาย และมีความสำคัญกับชีวิต
เขา ครอบครัว หรือชุมชนของเขาอย่างไร หากได้มีการนำเสนอความหมาย



วารสารศรีนครินทรวิโรฒวิจัยและพัฒนา สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2568 

 

5 | Article xxxxx 
 

 คุณค่าในการจัดการความรู้จะทำให้เยาวชนเกิดความสนใจและมีความตั้งใจ
แน่วแน่ในการจัดการความรู้ 

ในการเริ่มต้นกิจกรรมหรือจัดการเรียนรู้สำหรับเยาวชนที่ผ่านมา 
ต้องอธิบายให้ชัดเจนว่ากำลังสื่อสารเรื่องอะไร วัตถุประสงค์ที่จะนำไปใช้เป็น
อย่างไร รวมถึงผลลัพธ์ทีเด็กจะได้หลังจากการการเข้าร่วมกิจกรรม 

เ ข ้ า ใ จ
ธรรมชาติและทักษะ
ข อ ง น ั ก จ ั ด ก า ร
ค ว า ม ร ู ้ ท า ง
วัฒนธรรมชุมชน 

การจัดการความรู้อาจเป็นเรื่องง่ายสำหรับผู้ใหญ่ แต่ในกลุ่มเด็ก
แล้ว หากได้ยินคำว่าการจัดการความรู้ ก็จะรู้สึกเป็นเรื่องยาก การใช้คำที่
เหมาะสมเป็นเรื ่องที่ต้องให้ความสำคัญ เสนอว่าให้ใช้คำที่ใกล้เคียงกับ
ชีวิตประจำวันของเยาวชน เช่น KOLAE โมเดล อาจจะขยายคำนี้ 

การจัดการความรู้สำหรับเยาวชนอาจเป็นเรื่องใหม่สำหรับพวก
เขา การเสริมทักษะในการจัดการความรู้จึงเป็นเรื่องที่เราต้องให้ความสำคัญ 
เช่น ทักษะการสื่อสาร ทักษะการวิเคราะห์ ทักษะการใช้เทคโนโลยี ทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งทักษะเหล่านี้จะช่วยให้เยาวชนสามารถจัดการความรู้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ประเด็น
หลัก (Themes) 

ประเด็น
ย่อย  

( Sub-
theme) 

ข้อมูลสำคัญท่ีได้จากการระดมสมอง 
(Key Information) 

 เ ข ้ า ใ จ
ขอบ เ ขต เน ื ้ อ ห า 
พื้นที่ กลุ่มเป้าหมาย 
ที่จะจัดการความรู้ 

เนื ่องจากชุมชนมีวัฒนธรรมที่หลากหลายต้องมีการกำหนด
ขอบเขตเนื้อหาในการจัดการความรู้ให้ชัด เช่น ความรู้ในเชิงประวัติศาสตร์ 
ความรู้ในเชิงเทคนิค ความรู้ในเชิงการพัฒนาทางวัฒนธรรม ซึ่งความรู้เหล่านี้
หากไม่กำหนดขอบเขตหรือให้เยาวชนทราบประเภทของความรู้ในการ
จัดการความรู้อาจจะทำให้ไม่เกิดประเด็นของความรู้ใหม่ 

ความรู ้ทางวัฒนธรรมชุมชน อาจจะปรากฏในรูปแบบเชิง
นามธรรม เช่น ประสบการณ์ที่อยู่ในตัวปราชญ์ชาวบ้าน หรือ ความรู้ที่เป็น
แบบรูปธรรม เช่น ลวดลายของเรือกอและ ซึ่งทั้งสองรูปแบบก็มีวิธีการใน
การเข้าถึงความรู้ต่างกัน จึงจำเป็นต้องจัดวางตำแหน่งของความรู้ให้เยาวชน
ได้ทราบอย่างชัดเจนก่อนลงมือปฏิบัติ 

แหล่งวิทยาการความรู้และกลุ่มผู้ให้ความรู้ที่อยู่ในชุมชน อาจ
เป็นพื้นที่ที่ไม่ปลอดภัย หรืออาจจะปลอดภัยก็ตามพื้นที่ความรู้เหล่านี้อาจ
ต้องอาศัยผู ้คนในชุมชนเข้ามาเสนอแนะ หรือก่อนลงพื้นที่จริงต้องมีการ
สำรวจพื้นที่สร้างความคุ้นเคยให้เยาวชน อย่างไรก็ตามหากเกิดความไม่
ปลอดภัยกับเยาวชน อาจจะทำให้เยาวชนไม่อยากเข้าร่วมกิจกรรม 

เ ข ้ า ใ จ
เคร ื ่องม ือ ว ิธ ีการ

ในขั้นตอนแรกเริ ่มในการจัดการความรู้ให้กับเยาวชนควรให้
เยาวชนได้มีโอกาสวางแผนการทำงานว่า ในการจัดการความรู้จะต้องมีอะไร
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ตรวจสอบ ทบทวน 
กำกับติดตามและ
ประเมินผลข้อมูล  

ทำบ้าง จะต้องไปทำที่ไหน เมื่อไร ใครเป็นผู้ร่วมงาน ใช้งบประมาณเท่าไร 
วัสดุอุปกรณ์ต้องใช้อะไรบ้าง ประเด็นนี้ถือว่าเราต้องสอนให้เยาวชนรู้จักการ
วางแผนเรื่องนี้ด้วย หากไม่ทำสิ่งนี้อาจทำให้เยาวชนจัดการความรู้ไปนอก
ทิศทาง 

ในการจัดการความรู้เยาวชนต้องรู้จักเครื่องมือในการรวบรวม
ข้อมูล รวมถึงสามารถสร้างเครื ่องมือในการรวบรวมข้อมูล อย่างน้อยให้
เยาวชนรู้จักแบบสัมภาษณ์ แบบประเมินที่เป็นเครื่องมือพ้ืนฐาน หรืออาจจะ
ฝึกให้เยาวชนรู้จักการเครื่องมือศึกษาชุมชน หรืออาจจะฝึกให้เยาวชนรู้จักตั้ง
คำถามก่อนลงพ้ืนท่ีจริง 

2) ก า ร
จัดเก็บความรู้  

(ฐาน O 
กิจกรรมร ู ้จ ักการ
จ ัดเก ็บความร ู ้ ใน
ชุมชน) 

เ ข ้ า ใ จ
ว ิ ธ ี ก า ร ร วบ ร ว ม
ข ้อม ูลของช ุมชน
ด ้ ว ย ว ิ ธ ี ก า ร ที่
หลากหลาย 

 

กิจกรรมในขั้นนี้ถือว่าต้องใช้ทักษะทางความคิดขั้นสูง หากไม่ได้
รับการแนะนำ หรือมีวิธีการที่ชัดเจนให้กับเยาวชน ก็อาจจะทำให้ไม่ประสบ
ผลสำเร็จในการจัดการความรู้ ฉะนั้นแล้วต้องออกแบบวิธีการรวบรวมให้
เยาวชนได้นำไปใช้ได้จริง 

วิธีการรวบรวมข้อมูลในชุมชน เบื้องต้นต้องให้เด็กรู้จักแหล่ง
วิทยาการความรู้ในชุมชนก่อนเป็นลำดับแรก เช่น ทรัพยากรธรรมชาติ 
โบราณสถาน ศิลปวัฒนธรรม พิธีกรรม อาหาร หรือแหล่งวิทยาการความรู้
ในออนไลน์ท่ี 

กล่าวถึงความเป็นวัฒนธรรมของชุมชน รู้จักภูมิวัฒนธรรมของ
ชุมชนถือเป็น 

 
ตารางที่ 1 (ต่อ) 
ประเด็น

หลัก (Themes) 
ประเด็น

ย่อย  
( Sub-

theme) 

ข้อมูลสำคัญท่ีได้จากการระดมสมอง 
(Key Information) 

  การสร้างความเป็นเจ้าของของชุมชน 

 วิธีการรวบรวมข้อมูลต้องฝึกให้เด็กรูจ้ักวิธีการรวบรวมข้อมูลทั้งที่
เป็นเอกสารสำคัญในชุมชน หรือข้อมูลจากภาคสนาม หากให้เยาวชนรู้จัก
การออกแบบเครื่องมือ 

 ในการรวบรวมข้อมูลต้องทำให้เยาวชนรู ้จักมากกว่าการไป
สัมภาษณ์และนั่งฟังข้อมูลจากผู้ใหญ่เท่านั้น ต้องทำให้เยาวชนรู้จักวิธีการ
ประชุมกลุ่ม การระดมสมอง การสังเกตการณ์ภาคสนาม การสำรวจชุมชน 
หรืออาจจะใช้วิธีที่ทันสมัยที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องก็ได้ 

เ ข ้ า ใ จ
ว ิธ ีการตรวจทาน
ข้อมูลความรู้ที่ได้รับ 

ในการรวบรวมข้อมูล ไม่ได้มุ่งหวังตัวข้อมูลอย่างเดียว ในขั้นตอน
นี ้เราต้องให้ความสำคัญกับเทคนิควิธีการสะท้อนผล ถือเป็นการทำให้
เยาวชนได้รู้จักการวิเคราะห์กระบวนการทำงานของคนตนเองได้ด้วย หรือ
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อาจจะดูต่อว่าได้บรรลุเป้าหมายในการรวบรวมข้อมูลหรือไม่ วิเคราะห์หา
จุดเด่น จุดด้อยของข้อมูล เพื่อสามารถนำไปปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาวิธีการ
ต่อไปได้ 

เ ข ้ า ใ จ
วิธีการตีความหรือ
การแปลความข้อมลู 

ในการรวบรวมข้อมูลอาจต้องฝึกให้เยาวชนรู้จักการตีความของ
ข้อมูล ตีความที่ได้จากการสังเกต ในขั้นตอนนี้อาจต้องออกแบบกิจกรรมที่
ทำให้เยาวชนได้ฝึกปฏิบัติจริง รวมถึงสามารถตีความข้อมูลเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ในอนาคต สภาพการณ์ปัจจุบัน และตีความถึงอนาคตที่พึงปรารถนา 

3) ก า ร
แพร่กระจายความรู้ 
(ฐาน L: ก ิจกรรม
ชุมชนจะไปได้ไกล
หากแพร ่กระจาย
ความรู้อย่างถูกวิธี) 

เ ข ้ า ใ จ
กระบวนการสื่อสาร
ชุมชน 

การแพร่กระจายความรู้ ถือเป็นเรื่องของการสื่อสารข้อมูลที่ได้ให้
กลุ่มอื่นทราบ อาจจะเพื่อประโยชน์ทางการค้า สังคม หรือการยกระดับทาง
วัฒนธรรม เราควรให้เยาวชนรู้จักกระบวนการสื่อสารว่ามีขั้นตอนอะไรบ้าง 
โดยเฉพาะ ต้องรู้ว่า ใครจะเป็นผู้สื่อสารหลัก ใครจะเป็นผู้รับข้อมูล วิธีการ
หรือช่องทางในการสื่อสารข้อมูลนั้นเป็นแบบไหน เนื้อหาของข้อมูลที่เราจะ
สื่อสารมีมากน้อยเพียงใด และสุดท้ายเราต้องฝึกให้เยาวชนได้รู ้จักการ
ผลกระทบของการสื่อสาร  

เ ข ้ า ใ จ
ว ิ ธ ี ก า ร น ำ เ ส น อ
ข้อมูลที่หลากหลาย
และทันสมัย 

ในการนำเสนอข้อมูลทางวัฒนธรรมมีความละเอียดอ่อน อาจ
ต้องมีการตรวจสอบดูก่อนว่า เนื้อหาที่จะสื่อสารหรือเผยแพร่ไปนั้นถูกต้อง
หรือไม่  

ในการนำเสนอหรือกระจายความรู้ต้องเลือกวิธีการนำเสนอที่
หลากหลาย ทั ้งในรูปแบบที ่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ อาจฝึกให้
เยาวชนรู้จักการถ่ายความรู้ผ่านงาน หนังสือ วารสาร หรือสื่อร่วมสมัยอย่างยู
ท ู ป  ต ิ ๊ ก ต ๊ อ ก 
อินสตราแกรม  ซึ่งหากเด็กรู้จักวิธีการในการสื่อสารเรื่องราวเหล่านี้จะยิ่ง
สร้างประโยชน์ต่อการสืบสานวัฒนธรรมของชุมชน 

การจัดแสดงนิทรรศการถือว่าเป็นอีกหนึ่งที ่สำคัญในปัจจุบัน 
อยากให้เยาวชนได้รู้จักเทคนิคการทำงานเช่นนี้ จะได้ไปประยุกต์ในกิจกรรม
อื่น งานแบบนี้จะช่วยยกระดับการทำงานแบบมีส่วนร่วม สร้างความคิด
สร้างสรรค์ได้ 

 
 
ตารางที่ 1 (ต่อ) 
ประเด็น

หลัก (Themes) 
ประเด็น

ย่อย  
( Sub-

theme) 

ข้อมูลสำคัญท่ีได้จากการระดมสมอง 
(Key Information) 
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 เ ข ้ า ใ จ
การใช ้ เทคโนโลยี
และนวัตกรรมเพื่อ
การสื่อสาร 

การสื่อสารหรือถ่ายทอดความรู้ทางวัฒนธรรมในปัจจุบัน ควรใช้
เทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้อง เรื่องนี้เราต้องฝึกทักษะ หรือหาวิธีให้เด็กเยาวชน
รู้จักการใช้เครื่องมือในการผลิตสื่อ อย่างการตัดต่อวีดีโอ การถ่ายคลิปสั้น 
การออกแบบอื่น ๆ ซึ่งคิดว่าเป็นเรื่องที่เราควรให้ความสำคัญ และจะทำให้
ข้อมูลที่จะนำเสนอข้อมูลดูสร้างสรรค์และทันสมัย ตอบโจทย์ความสนใจของ
เยาวชนได้ 

4) ก า ร
น ำ ค ว า ม ร ู ้ ไ ป
ประยุกต์ใช้ (ฐาน A 
ก ิ จ ก ร ร ม ทุ น
ว ัฒนธรรมกับการ
พ ัฒนา เศรษฐกิ จ
สร้างสรรค์) 

เ ข ้ า ใ จ
ก า ร ก ำ ห น ด
วัตถุประสงค์ วิธีการ
ใ น ก า ร ส ร ้ า ง 
ปร ับปร ุง ส ่งเสริม 
แ ล ะ พ ั ฒ น า
วัฒนธรรมชุมชน 

หลังจากที่เยาวชนได้รวบรวมข้อมูล และสามารถถ่ายทอดขอ้มูล
อย่างสร้างสรรค์แล้ว สิ่งที่เราต้องมานั่งทบทวนกันอีกเรื่องคือ การนำไปต่อ
ยอด เรื่องนี้จะยิ่งให้เกิดความยั่งยืนและเป็นที่ประจักษ์มากยิ่งขึ้น แรกเริ่ม
อยากให้เยาวชนได้ร ู ้จ ักการกำหนดวัตถุประสงค์ในการนำความรู้ ไป
ประยุกต์ใช้ให้ชัดว่า จะเอาไปทำอะไร ถือเป็นการกำหนดความต้องการ
เพื ่อให้บรรลุผลในภายหน้า อาจเป็นการสร้าง การจัดตั้ง การปรับปรุง 
ส่งเสริม หรือ พัฒนา 

เ ข ้ า ใ จ
แ ล ะ ส า ม า ร ถ
ออกแบบกิจกรรม
โครงการเพ ื ่อการ
พัฒนา 

ในการยกระดับวัฒนธรรมชุมชนต้องสอดคล้องและให้เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ของการพัฒนา โดยเฉพาะประเด็นเรือกอและจำลอง หาก
เราสามารถยกะดับไปสู่การสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์ก็จะเป็นประโยชน์
ทั้งตัวเยาวชน ครอบครัว และชุมชนได้เป็นอย่างดี  

5) การมี
ส ่วนร ่วม (ฐาน E 
กิจกรรมความยั่งยืน
เ ร ิ ่ มต ้นด ้ วยพลั ง
ชุมชนเพื่อชุมชน) 

เ ข ้ า ใ จ
กระบวนการสร้าง
การม ีส ่วนร ่วมใน
การจัดการความรู้ 

ในการจัดการความรู้ด้านวัฒนธรรมสำหรับเยาวชนนั้น เราต้อง
ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน ไม่ใช่เพียงสนับสนุนเรื ่อง
เงินทองเท่านั้น ต้องให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมในระดับการให้ข้อมูลกับ
เยาวชน การให้คำปรึกษา มีความร่วมมือร่วมกันของทุกภาคส่วนทั้งผู ้นำ
ชุมชน องค์กรด้านเด็กและเยาวชน ภาคประชาสังคม ผู้นำศาสนา ผู้นำส่วน
ท้องถิ่น องค์กรชุมชน องค์กรภาครัฐ หรือองค์กรอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับชุมชน 

ในการจัดการความรู้ เยาวชนในชุมชนต้องรู้จักการมองหาโอกาส 
ในขณะเดียวกันชุมชนต้องสามารถร่วมสื่อสารความสำเร็จกับภาคีเครือข่าย 
ไม่มองว่าเป็นเรื่องของใครคนใดคนหนึ่ง  

เ ข ้ า ใ จ
บทบาทหน้าที ่และ
กลุ่ม องค์กรที่จะเข้า
มามีส่วนร่วมในการ
จัดการความรู้ 

นอกจากน้ีเครือข่ายที่เข้ามาทำหนา้ที่ในการสนับสนุนเยาวชน
ต้องมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ มสีว่นร่วมในการดำเนินงาน รวมทั้ง อาจต้อง
ร่วมประเมินและรับผลประโยชน์รว่มกับเยาวชน ทั้งนี้เพื่อให้เหน็ว่าการ
จัดการความรู้เกีย่วกับวัฒนธรรมนัน้มีความสำคัญกับทุกภาคส่วนไม่ใช่ตัว
เยาวชนเท่านั้น 

 
จากตารางข้างต้น เพื่อให้มีความชัดเจนมากยิ่งข้ึน ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ข้อมูลการพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้เพื่อ

การสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส ดังภาพที่ 1 ดังนี้  
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ภาพที่ 1 K-O-L-A-E โมเดล: โปรแกรมการจดัการความรูเ้พื่อการสบืสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและ
จำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส ท่ีมา: ผู้วิจัย (17 กันยายน 2566) 

 
 จากผลการวิจัยในตารางที่ 1 และภาพที่ 1 ทำให้ได้ข้อสรุปว่ารูปแบบการจัดการความรู้ คือ โปรแกรมการจัดการ
ความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส หรือ K-O-L-A-E โมเดล 5 
ฐานกิจกรรม ประกอบด้วย 1) ฐาน K: Knowledge กิจกรรมการวางแผนเพื่อการสร้างความรู้ 2) ฐาน  O: Obtainment 
กิจกรรมรู้จักการจัดเก็บความรู้ในชุมชน 3) ฐาน L: Liberation กิจกรรมชุมชนจะไปได้ไกลหากแพร่กระจายความรู้อย่างถูกวิธี 
4) ฐาน A: Application กิจกรรมทุนวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ 5) ฐาน  E: Engagement กิจกรรม
ความยั่งยืนเริ่มต้นด้วยพลังชุมชนเพื่อชุมชน โดยมีรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้ของกิจกรรม ดังน้ี 

ฐาน K: Knowledge กิจกรรมการวางแผนเพ่ือการสร้างความรู้  
ฐานกิจกรรม การวางแผนเพื่อการสร้างความรู้ เป็นฐานกิจกรรมที่มีจุดมุ่งหมายสำคัญ 4 ข้อคือ 1) เยาวชนสามารถ

เข้าใจแนวคิดการจัดการความรู้ทางวัฒนธรรม 2) เยาวชนสามารถเข้าใจธรรมชาติและทักษะของนักจัดการความรู้ทาง
วัฒนธรรม 3) เยาวชนสามารถเข้าใจการออกแบบขอบเขตเนื้อหา ขอบเขตพื้นที่ ขอบเขตกลุ่มเป้าหมายในการจัดการความรู้ 
และ 4) เยาวชนสามารถเข้าใจวิธีการออกแบบเครื่องมือ วิธีการตรวจสอบ การทบทวน กำกับติดตาม และการประเมินผล
ข้อมูลทางวัฒนธรรม มุ่งเน้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ ้นในด้านสติปัญญาเป็นหลักมีบรรยากาศที่อบอุ่นเป็นมิตร   
มีบรรยากาศแห่งความร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน มีบรรยากาศแห่งความไว้วางใจมองเห็นวิทยากรเสมือนเพื่อนมนุษย์ด้วยกัน 
อนึ่งวิทยากรกระบวนการต้องคำนึงและเข้าใจอยู่เสมอว่ากิจกรรมที่ดำเนินขึ้นเป็นกิจกรรมเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยมี
เยาวชนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ เยาวชนสามารถนำความรู้ไปใช้ประโยชน์และต่อยอดได้ในอนาคต โดยมีแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้ดังนี้ 1) ขั้นนำ ขั้นนี้เป็นการละลายพฤติกรรมและสร้างบรรยากาศเป็นมิตรระหว่างเยาวชนกับวิทยากร โดยให้
สร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวข้อมูลพื้นฐานของโปรแกรมโดยรวม อธิบายถึงความจำเป็นและประโยชน์ที่เยาวชนจะได้รับจาก
กิจกรรม 2) ขั้นเสริม ขั้นนี้เป็นการย้อนอดีต มองปัจจุบัน สู่อนาคต ของวัฒนธรรมในชุมชน ถือเป็นการทบทวนองค์ความรู้
ของเยาวชนที่เกี่ยวข้องกับชุมชนท้องถิ่นของตนเอง เพื่อช่วยให้เยาวชนสามารถเชื่อมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิมและ
ความรู้ใหม่ที่กำลังจะเกิดขึ ้น ทั้งนี้ในขั้นตอนนี้ถือเป็นความสอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบโปรแกรม คือ เชื่อใ นพลัง
ประสบการณ์ของผู้เรียน 3) ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้กลุ่ม ในขั้นตอนนี้เป็นข้ันตอนท่ีเยาวชนได้ข้อมูลจากแหล่งวิทยาการเรียนรู้
ที่วิทยากรจัดเตรียมให้ หรือจากพื้นที่ภาคสนาม และหลังจากนั้นให้เยาวชนสะท้อนข้อมูลที่ได้จากการทำเข้าใจของข้อมูล

ฐานการแพร่กระจายความรู้ 
ชื่อกิจกรรม: ชุมชนจะไปได้
ไกลหากแพร่กระจายความรู้
อย่างถูกวิธ ี

A: Application 

ฐานการสร้างความรู้  
ชื่อกิจกรรม: การวางแผนเพื่อ
การสร้างความรู ้

ฐานการมีส่วนร่วม ชื่อ
กิจกรรม: ความยัง่ยืนเริ่มต้น
ด้วยพลังชุมชนเพื่อชุมชน 

ฐานการนำความรู้ไปประยุกต์ใช ้
ชื่อกิจกรรม: ทุนวัฒนธรรมกับการ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ฐานการจัดเก็บความรู้ ชื่อกิจกรรม:
รู้จักการจัดเก็บความรู้ในชมุชน 

O: Obtainment L: Liberation 

E: 
Engagement 

K: Knowledge 
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วัฒนธรรมในชุมชนผ่านกระบวนการกลุ่ม ในขั้นตอนนี้วิทยากรต้องสามารถขยายความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมชุมชน
โดยการสรุปและจัดระเบียบความรู้ หลังจากนั้นให้เยาวชนได้ร่วมกันนำเสนอข้อมูลเป็นกลุ่มแล้ววิทยากรร่วมกันสรุปรวบยอด
ของข้อมูลอีกครั้ง 4) ขั้นสรุปผล ขั้นนี้เป็นขั้นตอนเพื่อประเมินว่าเยาวชนเกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดนั้น จะกำหนดให้
เยาวชนนำเอาการเรียนรู้ใหม่ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะการละครอีกครั้ง โดยกำหนดให้เยาวชนสะท้อนความรู้ที่ได้รับผ่านการ
แสดง หลังจากน้ันวิทยากรร่วมสังเกตการณ์และให้ข้อเสนอแนะในขั้นต่อไปจนสิ้นสุดกิจกรรมในฐานแรก   

ฐาน O: Obtainment กิจกรรมรู้จักการจัดเก็บความรู้ในชุมชน  
ฐานกิจกรรม รู้จักการจัดเก็บความรู้ในชุมชน เป็นฐานกิจกรรมที่มีจุดมุ่งหมายสำคัญ 4 ข้อ คือ 1) เยาวชนเข้าใจ

วิธีการรวบรวมข้อมูลวัฒนธรรมในชุมชนด้วยวิธีการที่หลากหลาย 2) เยาวชนเข้าใจวิธีการตรวจทานข้อมูลความรู้ที่ได้รับจาก
ชุมชน 3) เยาวชนเข้าใจวิธีการตีความหรือการแปลความข้อมูลที่ได้จากภาคสนาม สำหรับเทคนิคสำคัญในขั้นตอนนี้ต้องใช้
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน โดยมุ่งเน้นให้เยาวชนเกิดประสบการณ์ตรงในพื้นที่ภาคสนาม เพื่อหาข้อเท็จจริงทาง
ประวัติศาสตร์ ภูมิวัฒนธรรมชุมชน รวมถึงปรากฎการณ์ต่าง ๆ ทางวัฒนธรรมในชุมชน หรือประเด็นวัฒนธรรมที่ให้เยาวชนได้
เรียนรู้  

โดยมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) ขั้นกำหนดประเด็นทางวัฒนธรรมที่จะศึกษา ในขั้นตอนนี้วิทยากรต้อง
คำนึงอยู่เสมอว่า วัฒนธรรมที่กระจัดกระจายอยู่ในพื้นที่ชุมชนมีความซับซ้อนและยากในการจัดการความรู้ หากสามารถ
กำหนดลักษณะของวัฒนธรรมให้ชัดเจนจะทำให้เยาวชนมีแนวทางการจัดการความรู้ เช่น การจัดการเรือกอและจำลอง หรือ 
เรือกอและ ซึ่งลักษณะทางวัฒนธรรมอาจมีความเกี่ยวข้องกันแต่ในเชิงวัตถุธรรมแล้วจะมีความหมายต่างกัน อันเนื่องจากเรือ
กอและ จะใช้ในการประกอบอาชีพที่ชาวบ้านนำไปใช้ในการพาหนะจริง ในขณะที่เรือกอและจำลอง เป็นผลทางวัฒนธรรมที่
นำไปใช้ต่อยอดในการสร้างคุณค่าใหม่ อย่างไรก็ตามหากต้องการศึกษาท้ังสองก็ควรระบุให้ชัดเจน 2) ขั้นค้นคว้าและรวบรวม
ข้อมูล ในขั้นตอนนี้ผู้จัดการเรียนรู้ต้องวางแผนร่วมกับชุมชนโดยเฉพาะปราชญ์ชาวบ้าน ผู้นำชุมชน เพื่อให้เกิดความมั่นใจ 
ความปลอดภัย และบรรยากาศที่เป็นมิตรกับเยาวชน ทั้งนี้ผู้จัดการเรียนรู้ควรกำหนดขอบเขตพื้นท่ีศึกษาอย่างชัดเจนเพื่อความ
ปลอดภัยสำหรับเยาวชน รวมถึงมีเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูลที่หลากหลาย มีช่องทางการสื่อสารหรือติดตามระหว่างการลง
พื้นที่ภาคสนามร่วมด้วย 3) ขั้นการสังเคราะห์หรือตีความข้อมูลทางวัฒนธรรม ในขั้นตอนนี้วิทยากรต้องสามารถทำให้
เยาวชนตอบคำถามได้ว่า มีปรากฏการณ์สำคัญ ๆ อะไรบ้างที่เกิดขึ้นในชุมชน เกิดขึ้นอย่ างไร และทำไมต้องเป็นเช่นนั้น ใน
ขั้นตอนนี้เป็นการตีความเพื่อตอบปัญหาอย่างเป็นระบบนั้นเอง 4) ขั้นการนำเสนอผล ในขั้นนี้เป็นขั้นตอนการของการจัด
ระเบียบข้อมูลเนื้อหาทางวัฒนธรรมที่ได้ศึกษาออกมาเป็นขั้นตอน จัดวางข้อมูลที่สำคัญเพื่อการนำเสนอข้อมูล ขั้นตอนนี้
วิทยากรต้องหมั่นให้เยาวชนหาวิธีในการนำเสนอที่หลากหลายและสร้างสรรค์ รวมถึงอาศัยภาษาที่สอดคล้องกับบริบทของ
สังคมของผู้รับสาร ตลอดจนการนำเสนอต้องมีการกล่าวถึงการอ้างอิงแหล่งที่มาให้ชัดเจน เพื่อให้เกิดความเชื่อมั่นของข้อมูล  

ฐาน L: Liberation กิจกรรมชุมชนจะไปได้ไกลหากแพร่กระจายความรู้อย่างถูกวิธี  
ฐานกิจกรรม ชุมชนจะไปได้ไกลหากแพร่กระจายความรูอ้ย่างถูกวิธี เป็นฐานกิจกรรมที่ให้เยาวชนเรียนรู้กระบวนการ

ถ่ายทอดความรู้ที่เยาวชนค้นพบ เป็นการแสดงการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นต่อสังคม ทั้งนี้ฐานกิจกรรมนี้แสดงให้เห็นถึงการเชื่อมโยง
แนวคิดตั้งต้นของการออกแบบโปรแกรมที่ถือปรัชญาด้านมนุษยนิยมโดยเฉพาะในประเด็น การมีความห่วงใยต่อคุณค่าและ
ศักดิ์ศรีของมนุษย์ โดยการโยงการค้นพบของผู้เรียนไปสู่คนอ่ืน ๆ  และสังคม โดยมีจุดมุ่งหมายสำคัญเพื่อ 1) เข้าใจกระบวนการ
สื่อสารชุมชน 2) เข้าใจวิธีการนำเสนอข้อมูลที่หลากหลายและทันสมัย และ 3) เข้าใจการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการ
สื่อสาร แนวคิดสำคัญในกิจกรรมนี้เพื่อให้เยาวชนสามารถนำเสนอและเผยแพร่ข้อมูลทางวัฒนธรรมที่ได้จากการศึกษาก่อน
หน้านี้อย่างเป็นระบบ 

โดยมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) ขั้นวางแผน ในขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนแรกที่จะให้เยาวชนร่วมกันวางแผน
และวิเคราะห์กระบวนการการสื่อสารทางวัฒนธรรม โดยให้เยาวชนได้ทำความเข้าใจหลักการสื่อสารเบื้องต้น วิทยากรต้อง
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ส่งเสริมให้เยาวชนรู้จักวิเคราะห์ชุมชนในฐานะที่เป็นผู้สื่อสารหลัก ต้องอธิบายให้ได้ว่าผู้รับสารนั้นมีลักษณะทางวัฒนธรรม 
ธรรมชาติ ความแตกต่าง และมีความต้องการอย่างไร หลังจากนั้นต้องอธิบายได้ว่า ลักษณะของผู้รับสารเช่นนั้นจะมีช่องทาง
หรือรูปแบบการสื่อสารอย่างไร เช่น การสื่อสารทางเดียว หรือการสื่อสารสองทาง หลังจากนั้นต้องวิเคราะห์ว่าเนื้อหา  
หรือข้อมูลทางวัฒนธรรมที่จะสื่อสารเผยแพร่ต้องมีขนาดของข้อมูลปริมาณใดจึงจะเหมาะสมกับผู้รับสารและช่องทางการ
สื่อสาร 2) ขั้นปฏิบัติ ในขั้นตอนนี้ถือเป็นการลงปฏิบัติการสื่อสารทางวัฒนธรรรมกับกลุ่มเป้าหมาย โดยที่เยาวชนต้องเข้าไป
ทำหน้าที่การสื่อสารข้อมูลผ่านช่องทางที่กำหนด เช่น การเดินขบวน การเดินให้ข้อมูลในชุมชน การประกาศเสียงตามสายใน
ชุมชน กิจกรรมในชุมชน ในขั้นตอนนี้ต้องแนะนำให้เยาวชนรู้จักการสังเกตจากการมีส่วนร่วมของชุมชนร่วมด้วยเพื่อนำขอ้มูล
ไปใช้ในขั้นตอนต่อไปคือ 3) ขั้นประเมินผล ในขั้นตอนนี้เป็นการประเมินว่าผู้รับสารข้อมูลทางวัฒนธรรม หลังจากท่ีเยาวชนไป
ลงพื้นที่ภาคสนามแล้วมีผลกระทบอย่างไรบ้างและอาจจะนำข้อมูลที่ได้ไปพัฒนารูปแบบการสื่อสารข้อมูลในครั้งถัดไป 

ฐาน A: Application กิจกรรมทุนวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ฐานกิจกรรม ทุนวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในฐานนี้เพื่อพัฒนาเยาวชนให้สามารถนำข้อค้นพบ

จากการจัดการความรู้ทางวัฒนธรรมในชุมชน ไปสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่ม ทั้งนี้อาจกล่าวได้ว่าในฐานกิจกรรมในขั้นนี้ มุ่งให้
ความสำคัญกับปรัชญาด้านมนุษยนิยม อันเป็นแนวคิดตั้งต้นในการออกแบบโปรแกรม โดยเฉพาะความเชื่อว่าที่ การจัดการ
เรียนรู้ต้องยึดมั่นต่อการเลือกปัญหาเพื่อการศึกษาที่มีความหมายและมีสาระสำคัญอันหมายถึงสามารถนำไปก่อประโยชน์ใน
มิติอื่นได้ด้วย ฉะนั้นกิจกรรมในฐานนี้จึงมุ่งให้ความสำคัญกับ 1) เข้าใจการกำหนดวัตถุประสงค์ วิธีการในการสร้าง ปรับปรุง 
ส่งเสริม และพัฒนาวัฒนธรรมชุมชน 2) เข้าใจและสามารถออกแบบกิจกรรมโครงการเพื่อการพัฒนาทางวัฒนธรรมให้กับ
ชุมชน 

โดยมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) ขั้นสร้างบรรยากาศนักพัฒนา ในขั้นตอนนี้เป็นการสร้างแรงบันดาลใจ
ให้กับเยาวชนในการมองความสำเร็จของการพัฒนาชุมชนด้วยพลังของเยาวชน ในขั้นนี้วิทยากรต้องเป็นผู้สร้างแรงบันดาลใจ มี
ประสบการณ์ตรงในการทำงานกับชุมชนท้องถิ่นรวมถึงมีผลลัพธ์ที่พอจะสร้างแนวทางให้กับเยาวชนได้ โดยมีเป้าหมายเป็นการ
เสริมพลังอำนาจเพื่อให้เกิดการวางแผนในการกำหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาทางวัฒนธรรมร่วมกับวิทยากร 2) ขั้น
วิเคราะห์ความต้องและการดำเนินงานพัฒนาชุมชนอย่างสร้างสรรค์ ในขั้นนี้เป็นการวิเคราะห์ถึงความต้องการของชุมชนถึง
ความเป็นไปได้ในการพัฒนานวัตกรรมใหม่ทางวัฒนธรรม และออกแบบจุดประสงค์ของนวัตกรรม การดำเนินการให้เกิดผล
ลัพธ์ในทางเศรษฐกิจ รวมถึงการติดตามประเมินผลการพัฒนาทางเศรษฐกิจของชุมชน ในขั้นตอนนี้มุ่งเน้นให้เยาวชนได้
ออกแบบความคิดอย่างสร้างสรรค์โดยไมก่ำหนดกรอบคิด อันเนื่องจากเยาวชนได้ผ่านกระบวนการคิดหลายขั้นตอนมาแล้วจาก
ฐานกิจกรรมก่อนหน้านี้ อันเป็นความเชื่อว่ากลุ่มเยาวชนเหล่านี้สามารถออกแบบสร้างสรรค์ไปตามประสบการณ์ การรับรู้ 
และทัศนคติองค์รวมที่ผ่านได้ ในขั้นตอนนี้เองเป็นการเชื่อมโยงความเชื่อตั้งต้นของการออกแบบโปรแกรม 3) ขั้นนำไปใชใ้น
กลุ่มเล็ก ในขั้นตอนนี้ถือเป็นขั้นตอนของการนำผลของขั้นที่ 2 ไปใช้ในชุมชน โดยกำหนดให้เยาวชนเลือกพื้นที่ เวลา 
กลุ่มเป้าหมายเฉพาะเจาะจงโดยกำหนดลักษณะเป็นกลุ่มขนาดเล็กเพื่อทดลองใช้กระบวนการที่เกิดขึ้นจากข้อค้นพบในขั้นที่ 2 
หลังจากเสร็จสิ้นการดำเนินงาน ให้เยาวชนร่วมกันสะท้อนความคิดกระบวนการทำงานในขั้นตอนที่ 3 โดยมุ่งเน้นการถอด
บทเรียนเชิงเทคนิค และหลักการ แล้วนำเสนอเพื่อแก้ไขปัญหา และพัฒนาให้เป็นนวัตกรรมทางวัฒนธรรมที่เป็นประจักษ์ข้ึน 

ฐาน E: Engagement กิจกรรมความยั่งยืนเร่ิมต้นด้วยพลังชุมชนเพ่ือชุมชน 
ฐานกิจกรรม ความยั่งยืนเริ่มต้นด้วยพลังชุมชนเพื่อชุมชน เป็นฐานสุดท้ายของโปรแกรมโดยมุ่งเน้นให้เยาวชนไดน้ำ

ผลของกิจกรรมคือ นวัตกรรมทางวัฒนธรรมที่ได้จากฐานกิจกรรมก่อนหน้านี้ ไปสู่การสร้างความยั่งยืนด้วยพลังของชุมชน ท้ังนี้
ฐานกิจกรรมนี้ตอบโจทย์ปรัชญาตั้งต้นของการออกแบบโปรแกรมในความเชื่อที่ว่า ผู้เรียนรู้ต้องมีความห่วงใยต่อคุณค่า  
และศักดิ์ศรีของมนุษย์ โยงการค้นพบไปสู่คนอื่น ๆ และสังคม อันหมายถึงสามารถนำข้อค้นไปสู่การพัฒนาผู้อื่น ทั้งนี้ในมิติ
ความยั่งยืนนั้นเชื่อว่าการทำงานชุมชนต้องได้รับความร่วมมือกับชุมชนจะทำให้เกิดความยั่งยืนโดยแท้ ฐานกิจกรรมท้ายนี้จึง
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มุ่งเน้นให้เยาวชนสามารถ 1) เข้าใจกระบวนการสร้างการมีส่วนร่วมในการจัดการความรู้ทางวัฒนธรรมในชุมชน 2) เข้าใจ
บทบาทหน้าท่ีและกลุ่ม องค์กรที่จะเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการความรู้ โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้1) ขั้นทำความ
เข้าใจบริบทองค์กรชุมชน ในขั้นตอนนี้ถือเป็นขั้นตอนแรกท่ีเยาวชนต้องลงพื้นที่ภาคสนามอีกครั้ง หรืออาจจะใช้วิธีการอื่นใด
ที่เหมาะสม หรือการแลกเปลี่ยนการบอกเล่าประสบการณ์การเข้าถึงองค์กรของเยาวชน โดยมุ่งให้เยาวชนสามารถอธิบายได้ว่า
ในพื้นที่ชุมชนประกอบด้วยองค์กรชุมชนใดบ้าง องค์กรใดที่มีบทบาทหลักในการสนับสนุนการดำเนินงานในการพัฒนาทุน
วัฒนธรรมของเยาวชนได้บ้าง โดยให้เยาวชนเรียบเรียงองค์กรดังกล่าวแล้วนำไปวิเคราะห์ วางแผนเพื่อนำไปสู่ขั้นตอนท่ี 2) ขั้น
ประสานงาน ในขั้นนี้เป็นการขอความร่วมมือและร่วมจัดทำแผนกิจกรรมให้เป็นไปตามแผนนวัตกรรมที่สร้างและทดลองไว้
แล้วในขั้นตอนก่อนหน้านี้ เตรียมการด้านงบประมาณ ทรัพยากรบุคคล สถานที่เพื่อดำเนินการกิจกรรมรวมถึงสร้างเครือข่าย
ความร่วมมือระหว่างเยาวชนกับผู้นำชุมชน หลังจากนั้นให้ดำเนินจัดกิจกรรมตามแผนที่วางไว้ 3) ขั้นติดตามและประเมนิผล 
ในขั้นตอนนี้ถือเป็นการขั้นตอนสุดท้ายของโปรแกรมที่เยาวชนและเครือข่ายต้องจัดเวทีชุมชนเพื่อถอดบทเรียนกิจกรรมทั้ง
กระบวนการ หลังจากนั้นให้บันทึก เรียบเรียง สรุป และจัดทำการบันทึกผลเป็นรายงานสมบูรณ์ 
 

สรุปและอภิปรายผล 
จากผลการวิจัยทำให้ได้ข้อค้นพบของโปรแกรมการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอ

และจำลองสำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส ภายใต้ชื ่อว่า K-O-L-A-E โมเดล อันเป็นการเรียกโปรแกรมที ่ดูเรียบง่าย 
และสอดคล้องกับบริบททางวัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ โดยที่คำว่า “KOLAE” หรือ “กอและ” ในสารานุกรม
ฉบับราชบัณฑิตยสถาน เล่มที่ 3 ได้ให้ความหมายไว้ว่า “กุแหละหรือกอและ” เป็นคำภาษามาลายู  ใช้เรียกเรือประมงขนาด
เล็กหรือขนาดกลาง แต่บางโอกาสก็นำมาเรียกเรือขนาดใหญ่ได้เหมือนกัน ซึ่งหมายถึงโคลงเคลง หรือล่องลอย [16] และการ
เรียกชื่อโมเดลดังกล่าวทำให้เกิดการสื่อสารข้อมูลที่มีความเข้าใจตรงกันในกลุ่มเป้าหมายของเยาวชน อันแสดงให้เห็นถึง  
อัตลักษณ์เชิงพื้นที่ได้ดี [17-18] สำหรับปรัชญาและแนวคิดสำคัญในการออกแบบโปรแกรมที่ใช้ในงานวิจัยนี้ อันแสดงให้เห็น
ถึงการให้ความสำคัญในการพัฒนากำลังคนที่นำเอาปรัชญาทางการศึกษาแนวมนุษยนิยมมาใช้ในการออกแบบโปรแกรมที่เช่ือ
ว่าต้องให้อิสระทางความคิด สามารถนำประสบการณ์เดิมของผู้เรียนไปใช้ในการสร้างสรรค์สังคมอย่างอิสระก็ตาม แต่ผู้วิจัย
มองว่าผลการวิจัยบางส่วนที่ให้ความสำคัญกับแนวคิดพฤติกรรมนิยมโดยเฉพาะการกำหนดให้มีการสร้างวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ให้ชัดเจน เจาะจง สามารถวัดได้ ซึ่งปรากฎอยู่ในข้ันตอนของการจัดกิจกรรมในแต่ละฐานกิจกรรมนั้น อันเป็นรูปแบบที่
ไม่สอดคล้องกับมนุษยนิยมมากนัก กล่าวคือ เป็นการเรียนรู้ที่มีเงื่อนไขหาใช่การสร้างอิสระแก่ผูเ้รียน ผู้วิจัยจึงมองว่า ข้อค้นพบ
ที่นอกเหนือจากรูปแบบโปรแกรมแล้ว ยังค้นพบว่าเกิดการบูรณาการแนวคิดทั้งสองมาใช้ในการออกแบบโปรแกรมโดยไม่รู้ตัว 
อาจกล่าวได้ว่าโปรแกรมการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลองสำหรับเยาวชนใน
จังหวัดนราธิวาสใช้แนวคิดผสมผสานระหว่างแนวคิดมนุษนิยมและแนวคิดพฤติกรรมนิยมร่วมด้วย ทั้งนี้ถึงแม้ว่าการนำแนวคิด
ทั้งสองมาใช้ในการออกแบบก็ไม่ได้หมายถึงไม่สามารถกระทำได้ อันเนื่องจากการพัฒนาโปรแกรมเหล่านี้มีเป้าหมายเพื่อ
นำไปใช้ในการจัดการการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นเรื่องท้าทายและไม่ใช่เรื่องง่าย ที่ผู้วิจัยกล่าวเช่นนี้ อาชัญญา รัตนอุบล [19]  
ได้กล่าวสอดคล้องในองค์ประกอบในการพัฒนาโปรแกรมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย หรือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตว่า การนำปรัชญาของการพัฒนาโปรแกรมทางการศึกษาตลอดชีวิตเป็นเรื่องที่ต้องใช้ความพยายาม เพราะความเช่ือ 
ค่านิยมของนักพัฒนาโปรแกรมและชุมชนเป้าหมายมีความแตกต่าง ผลลัพธ์การเรียนรู้อยู่ที่ชุมชนเป้าหมายจะนำไปพัฒนาให้
สอดคล้องกับบริบทจึงเป็นเรื่องที่นักพัฒนาโปรแกรมต้องให้ความสำคัญ การกำหนดและพยายามที่จะควบคุมปัจจัยทุกขั้นตอน
ในการจัดการเรียนรู้เป็นเรื่องยาก การประเมินผลวัตถุประสงค์และวิธีการต่าง ๆ อย่างต่อเนื่องจะช่วยให้เกิดทางเลือกในการ
พัฒนาโปรแกรมต่อไปได้ อย่างไรก็ตามข้อค้นพบจากงานวิจัยโดยเฉพาะกิจกรรมในฐานสุดท้ายของโปรแกรมพบว่า  
การออกแบบโปรแกรมนั้นต้องให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน ผู้วิจัยมองว่าอาจเป็นเพ ราะโปรแกรมการ
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จัดการความรู้ทางวัฒนธรรมในชุมชนเป็นเรื่องของชุมชน ชุมชนจึงออกแบบเพื่อนำไปใช้ในการพัฒนาชุมชน ซึ่งเป็นสิ่งท่ีผู้วิจัยมี
ความปรารถนาตั้งแต่ต้น อย่างไรก็ตามความปรารถนาของผู้วิจัยยังสอดคล้องกับแนวคิดของพระธรรมปิฎก [20] ที่กล่าวไวใ้น
หนังสือการพัฒนาที่ยั่งยืนว่า จะปฏิวัติโลกได้ ต้องปฏิวัติภายในเพื่อสร้างฐานความคิดใหม่ขึ้นก่อน อันหมายถึงต้องสร้างความ
ปรารถนาตั้งต้น ถึงแม้นว่าผลจะออกมาเช่นไรก็ตาม หากทำซ้ำ ๆ ก็จะเกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง จากแนวคิดข้างต้นผู้วิจัยจึง
มองว่าการออกแบบโปรแกรมเพื่อการพัฒนามนุษย์และสังคม ต้องมีความปรารถนาดีที่อยากเห็นการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีใน
อนาคตถึงแม้นว่าต้องใช้เวลานานนับปีเหมือนท่ีผู้วิจัยได้พยายามพัฒนาโปรแกรมนี้ขึ้นมาก็ตาม  โดยนัยฉะนี้ที่ผู้วิจัยได้นำเสนอ
ไปอาจดูเหมือนเป็นมุมมองของผู้วิจัย แต่งานวิชาการในสายอนาคตวิทยา อันเป็นศาสตร์ในการวางแผนในเชิงนโยบายต้นแบบ
การพัฒนาชาติ ก็ได้อธิบายในทำนองเดียวกันว่า ความคิดเกี่ยวกับอนาคตในการพัฒนาสังคมจะก่อร่างและเปลี่ยนแปลงไปตาม
กระบวนการสนทนาและถกเถียงอภิปราย การคิดและพิจารณาเกี่ยวกับอนาคตจึงแยกไม่ออกจากกระบวนการคิดทั่วไปของ
มนุษย์ ฉะนั้นความสามารถในการคิด คาดการณ์ และมีความปรารถนาดีต่อการพัฒนาอนาคตของมนุษย์จึงเป็นเรื่องสำคัญกว่า
อื่นใด [21] การได้มาซึ่งรูปแบบโปรแกรมการจัดการความรู้เพื่อการสืบสานและอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรมเรือกอและจำลอง
สำหรับเยาวชนจังหวัดนราธิวาส จึงเป็นนวัตกรรมทางสังคมที่สามารถนำไปใช้ได้จริงในพื้นที่ชุมชน อย่างไรก็ตามรูปแบบ
ดังกล่าวสามารถนำไปใช้บูรณาการต่อยอดในการพัฒนาการจัดการความรู้ทางวัฒนธรรมอื่น ๆ ในพื้นที่อื่น ๆ ได้อีกด้วย 
อย่างไรก็ตามผลงานวิจัยด้านการศึกษานอกระบบของดุสิตา สันซัง [22] กล่าวถึงการดำเนินงานเพื่อการจัดการเรียนรู้นอก
ระบบนั้นต้องอาศัยการสนับสนุนทางสังคมทุกด้านจากครอบครัว เพื่อน นักการศึกษา และสถาบันที่เกี่ยวข้องร่วมด้วยจึงจะ
ประสบความสำเร็จ 
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