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โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการเรยีนรูและปรบัลดคุณลักษณะความบกพรอง

ทางการเรียนรูโดยสามารถนำมาประยุกตใชในชีวิตประจำวันสำหรับนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรูระดับประถมศึกษา เครื่องมือวิจัย ไดแก แบบ

ประเมินผลการเรียนรูกอนและหลังเรียนแตละหนวยการเรียนรูของแตละวิชา 

และแบบวัดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู ผลการวิจัย พบวา  

1. ผลการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู หลัง

เรียนรูโดยใชสื่อสรางสรรควิชาภาษาไทย และคณิตศาสตรอยูในระดับดี สวน

ภาษาอังกฤษอยูในระดับปานกลาง โดยมีคะแนนรอยละเฉลี่ยแตละวิชาอยูที่ 

78.68, 70.90 และ 63.16 ตามลำดับ และมีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธของวิชา

คณิตศาสตร ภาษาไทย และภาษาอังกฤษเทากับ 40% 39% และ 33% แสดง

วาสื ่อสรางสรรคสามารถพัฒนาการเรียนรู ของนักเรียนที ่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูทั้งสามวิชาไดในระดับปานกลาง 

2. ผลการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู เมื่อ

ประเมินนักเรียนครบ 3 รอบพบวา ในวิชาภาษาไทยสามารถปรับลดคุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรียนรูอยู ในระดับมากที่สุด แยกเปนคุณลักษณะความ

บกพรองดานการอาน  31 จาก 32 คุณลักษณะ (96.88%) และดานการเขียน 

18 จาก 20 คุณลักษณะ (90%) สวนวิชาภาษาอังกฤษและคณิตศาสตรสามารถ

ปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูอยูในระดับปานกลาง ในวิชา

ภาษาอังกฤษสามารถปรับลดคุณลักษณะความบกพรองดานการอาน 13 จาก 

24 คุณลักษณะ (54.17%) ดานการเขียนปรับลดได 11 จาก 15 คุณลักษณะ 

(73.33%) และวิชาคณิตศาสตรสามารถปรับลดคุณลักษณะความบกพรองดาน

การคิดคำนวณ ได 20 จาก 27 คุณลักษณะ (74.07%) 
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นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังเสนอแนวทางการพัฒนานักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูทั้งทางตัวนักเรียน ผูปกครอง ครูผูสอน ครูการศึกษา

พิเศษ ผูบริหารโรงเรียน ผูผลิตสื่อ หลักสูตรการพัฒนาคร ูหนวยงานที่เก่ียวของ 

และการสนับสนุนของรฐับาล 

 

คำสำคัญ สื่อสรางสรรค นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู คุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรยีนรู การพัฒนาสื่อ เกมออนไลน  
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Abstract 

 Creative media in Thai, English and Mathematics Subjects, 

each comprising 10 learning units, were developed for 102 primary 

school teachers (grades 4 - 6) form 1 7  inclusive schools across 1 7 

northern provinces. These media were designed to support the 

instruction of 34  students with learning disabilities per subject, 

totaling 102 students. The objectives were to promote learning and 

reduce characteristics of learning disabilities, fostering skill 
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applicable to daily life for primary school students with learning 

disabilities. The research instruments included pretest and posttest 

for each learning unit and assessments of learning disabilities 

characteristics. The finding revealed that: 

1 . Learning outcomes: After using creative media, students 

with learning disabilities performed well in Thai and Mathematics 

and moderately in English, with average scores of 78.68%, 70.90% 

and 6 3 . 1 6 %, respectively. The relative growth scores for 

Mathematics, Thai and English were 4 0%, 39% and 3 3 %, indicated 

moderate improvement in all three subjects. 

2. Reduction in learning disabilities characteristics:  

   -Thai: The greatest improvement was observed, with 

reductions in reading disabilities (31 out of 32 characteristics, 

96.88%) and writing disabilities (18 out of 20 characteristics, 90%). 

   -English: Moderate improvement was observed, with 

reductions in reading disabilities (13 out of 24 characteristics, 

54.17%) and writing disabilities (11 out of 15 characteristics, 73.33%). 

   -Mathematics: Calculation disabilities decreased 

moderately (20 out of 27 characteristics, 74.07%). 
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In addition, the research results also provide guidelines for 

the development of students with learning disabilities, including 

students, parents, teachers, special education teachers, school 

administrators, media producers, teacher development curricula, 

relevant agencies, and government support. 

 

Keywords: Creative Media, Students with Learning Disabilities, 

Learning Disabilities Characteristics, Media 

Development, Online Games 
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บทนำ 

ปจจุบันพลเมืองโลกทุกประเทศจำเปนตองเขาถึงการศึกษาที่มีคุณภาพ

อยางครอบคลุมและเทาเทียม โดยเฉพาะกลุมเปราะบาง เชน คนพิการและกลุม

ดอยโอกาสทางการศึกษา นโยบายดานการศึกษา ไดแก แผนการศึกษาแหงชาติ 

(Education Fund, 2018) และพระราชบ ัญญัต ิ เพ ื ่อความเสมอภาคทาง

การศึกษา (Ministry of Education, 2019) ลวนมุงลดความเหลื่อมล้ำ สงเสริม

การเรียนรูทักษะแหงศตวรรษที่ 21 รวมทั้งมีกฎหมายดานการศึกษาสำหรับคน

พิการ พ.ศ. 2551 กำหนดใหบุคคลกลุมนี้ไดรับการศึกษาโดยไมมีคาใชจาย 

พรอมการสนับสนุนดานเทคโนโลยีและสื่อการเรียนการสอนใหเปนพิเศษ ดังนั้น

ทำใหรัฐและหลายหนวยงานใหความสำคัญในการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียน

ที่มีความตองการพิเศษ โดยเฉพาะในโรงเรียนเรียนรวมซึ่งมีนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูหรือเด็กแอลด ี(Learning Disabilities: LD) เปนสัดสวน

ที่มากที่สุดในกลุมนักเรียนที่มีความตองการพิเศษ โดยเด็กแอลดีจะมีคุณลักษณะ

ความบกพรองหลายดาน ซึ่งปญหาหลักเปนปญหาในการอาน การเขียน และ

การคิดคำนวณ เชน การอานสะกดคำผิด การออกเสียงคำศัพทจากเสียงอักษรที่

คลายคลึงกันไมได การเขียนสะกดคำ การตีความโจทยเลขไมออก และการคิด

เลขชา (Thongthawon et al., 2015; Busadee et al., 2016) 

ถึงแมวาจะมีการดำเนินการจากหลายภาคสวนเพื ่อการแกปญหา

เหลานี้ อยางไรก็ตาม ขอมูลจากศูนยการศึกษาพิเศษ (Special Education 

Administration Bureau, 2024) พบวา ในประเทศไทยมีนักเรียนที ่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู เปนจำนวนมากที ่อยู ในโรงเรียนเร ียนรวมระดับ

ประถมศึกษาทีเ่รยีนรวมกับนักเรียนทั่วไป แตยังไมไดรับการสนับสนุนที่เพียงพอ 
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ครูผูสอนขาดความรูดานการศึกษาพิเศษและมีจำนวนจำกัด  ครูใชวิธีสอนและ

เทคนิคการสอนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู เหมือนกับนักเรียน

ทั่วไป ไมสามารถปรับแตงและอำนวยความสะดวกใหนักเรียนกลุมนี้เปนกรณี

พิเศษได การขาดแคลนสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมอยางแทจริง

สำหรับพัฒนานักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู ก็ถือเปนปจจัยหลัก

สำคัญปจจัยหนึ่งที่ทำใหการพัฒนาเด็กกลุมนี้ยังคงย่ำอยูกับที ่

จากสถานการณดังกลาว ผูวิจัยมีแนวทางสงเสริมทักษะการจัดการ

เรียนรูสำหรับครู โดยการออกแบบชุดการเรียนรูที่ประกอบดวยสื่อเกมออนไลน

และกิจกรรมสรางสรรคสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูใน

ระดับประถมศึกษาโดยเนนการสงเสริมการเรียนรู ใน 3 ว ิชา ไดแก วิชา

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อชวยพัฒนาทักษะการอานและการเขียน และ

วิชาคณิตศาสตรเพื่อพัฒนาทักษะการคิดคำนวณ รวมทั้งปรับลดคุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรยีนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู และ

เพื่อใหนักเรียนสนุกกับการเรียนและสามารถอยูรวมกับเพื่อนรวมชั้นและใน

สังคมไดอยางมีความสุขและมีความหมายมากยิ ่งขึ ้น ในสื ่อเกมออนไลนและ

กิจกรรมสรางสรรคท ี ่ผ ู ว ิจ ัยออกแบบจึงคำนึงถึงการนำความรู  ไปใชใน

ชีวิตประจำวันของนักเรียนกลุมนี้ไดดวยเพื่อใหนักเรียนสามารถเปนพลเมืองที่

เขมแข็งและมีความสุขตามเปาประสงคการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติได

อยางแทจริง 
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วัตถุประสงค  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคการพัฒนาสื่อสรางสรรคเพื่อ 

1. สงเสริมการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

ระดับประถมศึกษาโดยสามารถนำมาประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 

2. ปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรยีนรูสำหรับนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรูระดับประถมศึกษา 
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  

1. ไดตัวอยางชุดกิจกรรมการเรียนรูที่ประกอบดวยสื ่อเกมออนไลน 

(Online games) และกิจกรรมสรางสรรคที ่จับตองได (Hand-on Box Sets)  

ที่ชวยพัฒนาการเรียนรูและลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูสำหรับ

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

2. นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทั ้งในและนอกโครงการ

ไดรับการพัฒนาการเรยีนรูและลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรยีนรู 

3. ครูผูสอนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดรับการสงเสริม

การจัดการเรยีนรูโดยใชสื่อสรางสรรค 

4. ไดแนวทางในการพัฒนานักเรยีนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

5. ไดแนวทางในการพัฒนาสื่อสรางสรรคสำหรับนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู 

6. ไดแนวทางในการพัฒนาครูผูสอนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรยีนรู 
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7. ครูผู สอนและนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู ที ่ไมใช

ประชากร/กลุมเปาหมายสามารถนำสื่อสรางสรรคนำไปใชไดผานเว็บไซตของ

โครงการ (mediaforkids.edu.cmu.ac.th) 
 

ทบทวนวรรณกรรม  

 ลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู  

ผูเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูในวิชาภาษาไทยสวนใหญมี

ความสามารถในการอานและการเขียนภาษาไทยต่ำกวาเกณฑที ่กำหนด

(Tongsookdee et al., 2023) โดยรอยละ 80 ของเด็กกลุมนี้มีปญหาการอาน

รุนแรง หรือ Dyslexia ซึ่งสงผลใหเกิดความยากลำบากในการจดจำพยัญชนะ 

สระ และการออกเสียง ไมสามารถอานคำ ประโยค หรือจับใจความไดอยาง

ถูกตอง รวมถึงปญหาดานการเขียน เชน เขียนตัวอักษรผิดขนาด วางสระผิดที่ 

เขียนติดกันเปนพืด หรือเขียนลายมือไมสม่ำเสมอ ทำใหอานยาก (Nopphakun, 

2017) นอกจากนี้พบวาผูเรียนบางคนมีอาการเครียด ไมมีความสุขในขณะนั่ง

เรียน สวนในวิชาคณิตศาสตร เด็กที่มีปญหามักไมเขาใจคาของตัวเลขและ

จำนวน มีความสับสนเก่ียวกับคาประจำตำแหนงและสัญลักษณทางคณิตศาสตร 

รวมถึงการบวก ลบ คูณ หารที่มีการทดหรือกระจาย นอกจากนี้ยังมีปญหาใน

การจำแนกรูปทรง ขนาด และแกโจทยป ญหาทางคณิตศาสตร ส งผลให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ (Nopphakun, 2017) 

 ทฤษฎีการเรียนรูสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

 กรอบความคิดเชิงนิเวศของพัฒนาการมนุษยของ Bronfenbrenner 

(Tong & An, 2024) ชวยใหเห็นภาพของปจจัยตาง ๆ ที ่มีผลตอการพัฒนา

นักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู โดยกรอบความคิดเชิงนิเวศของ
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พัฒนาการมนุษย เชื ่อวาเด ็กไมสามารถพัฒนาไดเองอยางโดดเดี ่ยว แต

พัฒนาการของเด็กตองอาศัยกลไกความสัมพันธของคนในครอบครัว โรงเรียน 

ชุมชนและสังคมที่มีหลายระดับ ทั้งนี้พัฒนาการเด็กจะเกิดประสิทธิผลก็ตอเมื่อ

กระบวนการปฏิสัมพันธเกิดขึ้นอยางสม่ำเสมอในชวงเวลาที่นานพอที่จะเกิด

พัฒนาการทุกดานได 

1. ทฤษฎีพื้นที่รอยตอของพัฒนาการ (ZPD)-Vygotsky  

เด็กจะสามารถเรียนรู ไดดีข ึ ้นหากไดร ับการชี ้แนะจากบุคคลที ่มี

ความสามารถมากกวา เชน ครู พอแม หรือเพื่อน สำหรับนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู รวมทั้งการเรียนรูผานการเลน การใชสื่อดิจิทัล หรือการ

ออกแบบกิจกรรมที่สามารถปรับเปลี่ยนไดตามระดับความสามารถของนักเรียน 

ชวยเสริมสรางความมั่นใจและพัฒนาทักษะในระดับที่ทาทาย (Vainas et al., 

2019) 

2. ทฤษฎีการเรียนรูเชิงสังเกต-Bandura  

นักเรียนสามารถเรียนรูโดยการสังเกตและเลียนแบบตัวแบบ ซึ่งอาจ

เปนบุคคลจริง หรือสื่อ เชน หนังสือ การตูน และภาพยนตร ทั้งนี้สิ่งแวดลอม

และผูเรียนรวมมีอิทธิพลซึ่งกันและกัน ในทฤษฎีนี้จะเนนการทำซ้ำและมีการ

เสริมแรงใหทำซ้ำอีก โดยเห็นผลลัพธที ่ด ีจากการกระทำ สงเสริมใหเกิด

พฤติกรรมการเรียนรูที่มีความยั่งยืน ปรับแกคุณลักษณะความบกพรองทางการ

เรยีนรูได (Ebadi & Khodadady, 2022) 

3. ทฤษฎีการเรียนรูผานการลงมือทำ-Thorndike  

การเรียนรูที ่เนนการลงมือทำจริงและเสริมแรงจากผลลัพธที่เกิดขึ้น

(Carter & Hughes, 2017) ผานกฎสำคัญ 3 ประการ ไดแก 1) กฎแหงความ
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พรอม-ผูเรียนจะเรียนรูไดดีตองมีความพรอมหรือมีความสนใจ 2) กฎแหงการ

ฝกหัด-การฝกซ้ำชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพ และ 3) กฎแหงผลที่ไดรับ-

ผลลัพธที่นาพึงพอใจจะจูงใจทำใหพฤติกรรมนั้นเกิดข้ึนอีกในอนาคต  

4. ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทำ-Skinner  

พฤติกรรมไดรับอิทธิพลจากการเสริมแรง หากพฤติกรรมใดไดรับการ

เสริมแรงทางบวกจะเกิดขึ้นซ้ำ สวนพฤติกรรมที่ไดรับการเสริมแรงทางลบจะ

ลดลง โดยนักเรยีนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู หากมีการเสริมแรงทางบวก

จะชวยใหนักเรียนรูสึกดีและมีความมั่นใจในตัวเองมากขึ้น รวมทั้งการเสริมแรง

ทางลบก็จะชวยลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูลงได (Codding & 

Smyth, 2020; Miller & Sroufe, 2021) 

5. ทฤษฎีประมวลสารสนเทศ   

การรับรู และจดจำขึ้นอยู กับสิ่งเราที ่ไดรับ โดยขอมูลจะถูกเก็บใน

ความจำระยะสั้น และสามารถจดจำไดนานขึ้นหากมีการทบทวนหรือจัดเปน

หมวดหมู นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูจะมีปญหาในกระบวนการ

เรียนรูของแตละคนแตกตางกัน เชน ปญหาจากสิ่งแวดลอมในชั้นเรียน การฟง 

การไดยิน การมองเห็น คำสั่งหรือการอธิบายจากครูหรือสื่อ ปญหาเก่ียวกับการ

จัดเก็บขอมูล การจดจำคำศัพทหรือขอมูลที ่เพิ่งเรียนมา ปญหาการเรียกใช

ขอมูลที่เก็บไวของนักเรียนที่ทำใหตอบคำถามไมได การไมสามารถเชื่อมโยงสิ่ง

ตางๆ ที่ไดเรียนมา เมื่อทราบแลวสามารถแกไขในสวนของการใชเทคนิคเสริม

การจำ การใชคำสั่งที่ชัดเจนและงายตอการเขาใจ การใชเครื่องมือเทคโนโลยี

เพื่อชวยในการประมวลผลขอมูล และการฝกทักษะของการคิดอยางเปนระบบ 

เปนตน (McCormick & Horgan, 2020; Parker & Ziegler, 2018) 
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 ทฤษฎีการสรางสื่อการเรียนรูและชุดกิจกรรม 

1 .  ทฤษฎ ี ก าร เร ี ยน ร ู  แบบสร  า งส ร รค ค ว ามร ู  ด  ว ยตน เอง 

(Constructivism) เนนใหผูเรียนมีสวนรวมในการสรางความรูดวยตนเองผาน

ประสบการณตรงแทนที่จะเรียนรูผานการทองจำหรือการถายทอดโดยตรงจาก

ครู  เปนการเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติ ใชกิจกรรมที่ชวยใหนักเรียนคนพบ

ความรูดวยตนเองเชื่อมโยงกับความรูเดิมหรือประสบการณเดิม เพื่อทำความ

เขาใจเนื ้อหาใหม ครูชวยเหลือนักเรียนตามระดับความสามารถ และลดการ

ชวยเหลือเมื่อนักเรียนเรียนรูไดมากขึ้น ซึ่งเปนกลยุทธสำคัญสำหรับนักเรยีนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรูโดยการพัฒนาอยางคอยเปนคอยไป ในการสราง

สื่อการเรยีนรูและชุดกิจกรรมตามทฤษฎีนี ้มักเนนการจัดประสบการณที่ทาทาย

ใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหปญหา หรือสถานการณที่เกี่ยวของเพื่อนำไปแกปญหา 

ทำใหเกิดการเรียนรูที ่ลึกซึ้งและยั่งยืน นักเรียนสรางองคความรูในแบบของ

ตนเอง ไมตองแขงกับผูอ่ืน (Govindasamy et al., 2022) 

2. ทฤษฎีการเรียนรูจากประสบการณ (Experiential Learning) เนน

การเรยีนรูจากประสบการณจริงผานการลงมือทำ ผูเรยีนจะไดลงมือปฏิบัติ จาก

เกมหรือกิจกรรมที่จับตองได หรือใชเทคโนโลยีเสริมประสบการณ สถานการณที่

ใชสอนจะเกี่ยวของกับชีวิตจริง มีการสะทอนคิดถึงสิ่งที่เรียนรู และนำความรูที่

ไดมาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน การสรางสื่อและชุดกิจกรรมตามทฤษฎีนี้จะ

เนนใหผูเรียนไดสัมผัสประสบการณที่ใกลเคียงกับชีวิตจริง มีการเรียนรูผานการ

ทดลองและประเม ินผล (Liu et al., 2024; Parette & Peterson-Karlan, 

2015) 
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3. ทฤษฎีการเรียนรูแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Learning Theory) 

เนนการใชสื่อมัลติมีเดียในการเรียนรู โดยเนนการรวมกันระหวางขอความ ภาพ 

เสียง และวิดีโอ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู สื ่อการเรียนรูที ่สรางตาม

ทฤษฎีนี้จะเนนการนำเสนอขอมูลที่หลากหลายผานสื่อรูปแบบตาง ๆ กิจกรรมที่

มีปฏิสัมพันธจะชวยนักเรียนที่บกพรองทางการเรียนรูเขาใจเนื้อหามากขึ้นและ

ลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู ได ดี (Ong & Yahaya, 2022; 

Mohamad et al., 2023) 

การเรียนรูเชิงรุก 

Karam et al. (2023) ระบุวาแนวคิดการเรียนรูเชิงรุกมีพื้นฐานมาจาก

ทฤษฎีการสรางความรู (Constructivism) ซึ่งเสนอวานักเรียนสรางความรูดวย

ตนเองผานการปฏิสัมพันธทางสังคมและการเชื่อมโยงประสบการณใหมกับ

ความรูที่มีอยู ชวยเพิ่มแรงจูงใจ ความใสใจ และการเก็บรักษาความจำ ชวยให

เกิดความเขาใจที่ลึกซึ้ง รวมถึงมีผลดีตอสุขภาพทางอารมณ เชน เพิ่มความสนใจ 

ความคิดสรางสรรค และแรงจูงใจในการเรียนรู Aryan et al. (2024) นำเสนอ

เทคนิคการเรียนรูแบบเชิงรุก วาเปนวิธีการที่มีคุณคาในการทำใหนักเรียนมีสวน

รวมในการเรียนรูที่มีการปฏิสัมพันธและการปฏิบัติจริง ผานกิจกรรมกลุม เกม

การศึกษา การแกปญหาในโลกแหงความเปนจริงและการปฏิบัติที่เชื่อมโยงกับ

ทฤษฎี ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาความรูและทักษะมากขึ้น  

 แนวทางการนำสื่อสรางสรรคมาใชพัฒนานักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู 

1. การออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู กิจกรรมควรสัมพันธกับความรูพื ้นฐาน อุปกรณควรเปนรูปธรรม ได
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สัมผัส ไดมองเห็นและไดยินเส ียง จะทำใหเรียนรู ไดเร ็วขึ ้น รองรับความ

หลากหลายของผูเรียน ทั้งสื่อออนไลนที่มีการใชสื่อที่มองเห็นภาพชัดเจน มีเสียง

ประกอบ เนนการปฏิบัติจริง (Wongchumpa, 2019)  

2. สื่อสรางสรรคที่สรางขึ้นตองทำใหนักเรียนไมรูสึกวาซ้ำซากหรือนา

เบื่อ ไมเรียนรูนานเกินไป ความทาทายของเกม/กิจกรรมอยูในระดับเหมาะสม 

ไมงายเกินไปและไมยากเกินไป และการมีปฏิสัมพันธใหนักเรียนทราบไดทันทีวา

ทำถูกหรือผิด นอกจากทำใหจดจำไดงายขึ้น ระดับการเรียนรูสูงขึ้นแลว ยัง

เสริมแรงใหนักเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้นและอยากทำกิจกรรมโดยไม

ตองบังคับเพราะนักเรียนสามารถประสบความสำเร็จดวยตนเองได ชวยปรับ

พฤติกรรมการเรยีนและเจตคติที่ดใีหแกนักเรียนไดดวย (Sananuea, 2020) 

3. เนื่องจากนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูมักขี้อาย เมื่อ

เห็นเพ่ือนทำได ขณะที่พวกเขาทำไมได จะเกิดความรูสึกอายไมกลาแสดงออกให

คนอื่น ๆ รับรู จึงมักมีพฤติกรรมไมสนใจเรียน ดูไมตั้งใจหรือไมมีความพยายาม 

และปฏิเสธที่จะฝกฝนซ้ำ ๆ (Nopphakun, 2017) แตตามทฤษฎีการเรียนรูของ

นักเรียนกลุมนีต้องใหฝกทำซ้ำ ย้ำ ทวนบอย ๆ ดังนั้นเมื่อสื่อและกิจกรรมอยูใน

รูปแบบเกมออนไลนหรือกิจกรรมที่สามารถทำซ้ำ ๆ จะชวยสงเสริมการคิดให

นักเรียนกลุมนี้เกิดความเขาใจและสามารถพัฒนาไดตามศักยภาพของตนได 

(Phromkot & Jansrisukot, 2024)  

4. การจัดการเรียนรูโดยใชสื่อสรางสรรค ควรอยูในรูปการใชกิจกรรม

เชิงรุก (Active Learning) ที่นักเรียนมีสวนรวมอยางกระตือรือรนชวยเสรมิสราง

ความเขาใจและทักษะการเรียนรู (Janphet, 2023) รวมทั้งการสงเสริมทักษะ

การเรียนรู ผานสถานการณจริง เชนการออกแบบกิจกรรมที ่เก ี ่ยวของกับ
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ชีวิตประจำวัน การใชเกมหรือแบบจำลองสถานการณเสมือนจริงและการใช

เทคโนโลยีเพื่อสนับสนุนการเรียนรูเพื่อใหการเรียนรูสนุกและเขาถึงงาย   

5. เพื่อปรับลดคณุลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียนที่

มีความบกพรองทางการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ผูสรางสื่อตองคำนึงถึงการ

สรางสื่อที่ออกแบบมาเฉพาะสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

ดานการอาน การเขียนและการคิดคำนวณ รวมไปถึงการเลือกใชสื่อดิจิทัลและ

เทคโนโลยีในการสรางเกมออนไลนทางการศึกษาที่ตอบสนองตอรูปแบบการ

เรียนรูที่แตกตางกันของนักเรียน และเพื่อใหการเรียนรูมีความหมาย สื่อที่สราง

ต องทำใหน ักเร ียนสามารถประย ุกตใช ในช ีว ิตประจำว ันของตนเองได 

(Maneerat et al., 2023) 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

ขอบเขตการวิจัย 

กลุมเปาหมายในงานวิจัยครั้งนี ้คือ  

 1. ครูผูสอนระดับประถมศึกษาปที่ 4-6 ของโรงเรียนแกนนำจัดการ

เรยีนรวม/โรงเรียนตนแบบเรยีนรวมจำนวน 17 โรงเรียน โรงเรียนละ 6 คน โดย

แยกเปนวิชาภาษาไทย 2 คน วิชาภาษาอังกฤษ 2 คนและวิชาคณิตศาสตร 2 

คน รวมเปน 102 คน ใน 17 จังหวัดภาคเหนือ (โดยใชโปรแกรม G*Power 

3.1.9.7 กำหนด Test Family เปน t-test เพื่อทดสอบความแตกตางของ

ความสามารถการเรียนรู วิชา คณิตศาสตร ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

และคุณลักษณะการบกพรองการเรียนรู และกำหนดคา Effect Size เปน 

0.8 คา α =.05 ไดจำนวนผูใหขอมูลหลักขั้นต่ำเปน 23 คน)  
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 2. นักเรียนที่ไดรับการคัดกรองและวินิจฉัยวามีความบกพรองทางการ

เรียนรูตามนิยามในประกาศประเภทความพิการทางการศึกษา ดานการอาน 

การเขียนในวิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษ หรือดานการคิดคำนวณในวิชา

คณิตศาสตร ระดับประถมศึกษาปที่ 4-6 ของโรงเรียนแกนนำจัดการเรียนรวม/

โรงเรียนตนแบบเรียนรวม รวมจำนวน 17 โรงเรียน โรงเรียนละ 6 คน โดยแยก

เปนวิชาภาษาไทย 2 คน วิชาภาษาอังกฤษ 2 คนและวิชาคณิตศาสตร 2 คน 

รวมเปน 102 คน ใน 17 จังหวัดภาคเหนือ (โดยผานการพิจารณาคัดเลือก

รวมกันจากครูผูสอน ครูการศึกษาพิเศษของโรงเรียนและนักวิจัย โดยในกรณีที่

โรงเรียนมีนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู ในแตละวิชามากกวาที่

กำหนด จะใชวิธสุมอยางงาย) 

เครื่องมือการวิจัย  

 1. แบบประเมินผลการเรียนรู รายวิชาภาษาไทยของ ภาษาอังกฤษ 

และคณิตศาสตรของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

 2. แบบวัดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรู 

  การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย 

 หลังจากคณะผูวิจัยการศึกษาสภาพปจจุบันและปญหาของการจัดการ

เรียนรู สำหรับผู เรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ศึกษาความตองการ

จำเปนของการพัฒนาสื่อสรางสรรคแลว และดำเนินการสรางสื่อสรางสรรค 3 

วิชา วิชาละ 10 หนวยการเรียนรูจนครบเรยีบรอยแลว คณะผูวิจัยไดดำเนินการ

ในสวนของของเก็บขอมูลผลการพัฒนาสื่อสรางสรรคในการสงเสริมการเรียนรู
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และปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียนที ่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษา ดังแผนภาพที ่1 ดังนี้ 

 
แผนภาพที ่1 แสดงการดำเนินการเก็บรวมรวมขอมูล 



วารสารกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสรางสรรค 

ปที่ 4 ฉบับที่ 1 มกราคม - มีนาคม 2568 

 

การพัฒนาสื่อสรางสรรคเพ่ือสงเสริมการเรียนรูและปรับลด

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูสำหรับนักเรียน 

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูระดับประถมศึกษา  
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ชองทางในการเก็บขอมูลจากนักเรียนโดยใชเว็บไซตโครงการที่บรรจุ

หนวยการเรียนรู 10 หนวยการเรียนรูของวิชาภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ

คณิตศาสตร แสดงในรูปภาพที ่1 ดังนี้ 

 

    
   1.1 เว็บไซต                    1.2 วิชาภาษาไทย ภาษาอังกฤษ  

                                                            และคณิตศาสตร 

    
 1.3 แตละวิชาม ี10 หนวยการเรียนรู      1.4 แตละหนวยมีแบบทดสอบกอน 

                                                  และหลังเรยีน คลิปและเกมออนไลน 

รูปภาพที ่1 เว็บไซตและตัวอยางสื่อสรางสรรคที่ครนูำไปใชสอนนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรยีนรู 
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       1.5 แบบทดสอบกอนเรียน                 1.6 แบบทดสอบหลังเรยีน 

    
      1.7 ตัวอยางสื่อเกมออนไลน             1.8 ตัวอยางกิจกรรมสรางสรรค 

รูปภาพที ่1 (ตอ) 

 

การวิเคราะหขอมูล  

 สวนที่ 1  ผลการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

วิเคราะหขอมูลที่ไดจากแบบประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรูกอนและหลังเรียนรู โดยใชสื ่อสรางสรรควิชา

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและคณิตศาสตร สถิติที ่ใชคือ ความถี่ คารอยละ 

คาเฉลี่ย  

 สวนที่ 2  ผลการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู 

 วิเคราะหขอมูลที ่ไดจากแบบวัดคุณลักษณะความบกพรองทางการ

เรยีนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู จำนวน 3 รอบ สถิติที่ใชคือ 
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คารอยละ คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ และการวิเคราะหเชิงแปลความ และ

นำเสนอในรูปความเรียง  
 

 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
การพัฒนาสื่อสรางสรรค 

สื่อสรางสรรคและชุดกิจกรรมการเรียนรู 

การออกแบบสื ่อสรางสรรคและชุดกิจกรรมการเรียนรู สำหรับ

ผูเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู วิชาคณิตศาสตร วิชาภาษาไทย 

และวิชาภาษาอังกฤษ จากแนวคิดการเรียนรูจากพ้ืนฐานประสบการณและ

เรื่องราวในชีวิตประจำวันของผูเรียนเพื่อสงเสริมพัฒนาการดานการสื่อสาร

ผานทักษะการอาน การเขียน ในวิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษ และ

ทักษะการคิดคำนวณในวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวยหนวยการเรียนรู

วิชาะ 10 หนวยการเรียนรู ดังตารางท่ี 1-3 ตอไปนี้ 
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ตารางที ่1 สื่อสรางสรรควิชาภาษาไทย 

หนวยการเรียนรู สื่อสรางสรรควิชาภาษาไทย 

สื่อเกมออนไลน กิจกรรมสรางสรรค 

ธีม: เรื่องเลาของฉัน 

1.ออกกำลังกาย 1. ตะลุยดานเสียงมหัศจรรย 

2. รวมพลคนบานเดียวกัน 
เกมคอนโดเสียงอักษร 

2.อาหารอรอย 1. คูหัวตัวอกัษร 

2. รูปตัวชัวรวาเปนเธอ 
โบกี้ตวัอักษร 

ธีม: ครอบครวัอบอุน 

3. บานฉันนาอยู ภารกิจบานฉันพยัญชนะลองหน ลูกเตาผสมคำ 

4. ผักสวนครัวในบาน  1. วรรณยุกตผักสวนครวัซอนรูป 

2. ปลูกผักอักษรไทย 
เกมบันไดงรููวรรณยุกต 

ธีม: โรงเรียนนาอยู 

5.แยกขยะกันเถอะ 1. จับคำยำศัพท 

2. วงลอสะกดคำ 
แวนตาสะกดคำ 

6.แบงอยางไรให

ยุตธิรรม 
ภารกิจเกบ็ผลไม เกมปริศนาคำคม 

7.เลนกับเพื่อน ปริศนาคำควบกล้ำ เกมลายแทงหอเกยีรติยศ 

8.อยูกับคร ู อักษรนำสะกดรอย เกมปริศนาอักษรไขว 

ธีม: เรยีนรูโลกกวาง 

9.งานอดิเรกสรางรายได ไขรหัสใจความ จิ๊กซอวนิทาน 9 ชอง 

10.เรยีนรูธรรมชาติ จับผิดปริศนา ใครประธาน ไหนแสดง เกมตะลุยมหาสมบัตดัินเจีย้น 
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ตารางที ่2 สื่อสรางสรรควิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยการเรียนรู สื่อสรางสรรควิชาภาษาอังกฤษ 

สื่อเกมออนไลน กิจกรรมสรางสรรค 

ธีม: เรื่องเลาของฉัน 

1.ออกกำลังกาย Let’s exercise 1.Matching cards game 

2.Word puzzle 

2.อาหารอรอย Yummy Yummy 

sandwich 
Healthy & unhealthy food 

ธีม: ครอบครวัอบอุน 

3. บานฉันนาอยู Mysterious house My house 

4. ผักสวนครัวในบาน ผักสวนครัว Happy farm 

ธีม: โรงเรียนนาอยู 

5.แยกขยะกันเถอะ แยกขยะ Sorting rubbish, cards game 

6.แบงอยางไรใหยุติธรรม Sharing things Sharing things board 

7.เลนกับเพื่อน How do you feel? Wheel of Emotions 

8.อยูกับคร ู

School with teachers 

1.Domino game  

(school objects) 

2.Uno cards 

ธีม: เรยีนรูโลกกวาง 

9.งานอดิเรกสรางรายได Hobbies journey What’s your favorite hobby? 

10.เรยีนรูธรรมชาติ Adventure together Alphabets snakes & ladders 
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ตารางที ่3 สื่อสรางสรรควิชาคณิตศาสตร 

หนวยการเรียนรู สื่อสรางสรรควิชาคณิตศาสตร 

สื่อเกมออนไลน กิจกรรมสรางสรรค 

ธีม: เรื่องเลาของฉัน 

1.ออกกำลังกาย Let’s play bingo 

subtraction 

Let’s play bingo subtraction 

2.อาหารอรอย Cats & Dogs Cats & Dogs 

ธีม: ครอบครวัอบอุน 

3. บานฉันนาอยู Let’s play bingo: 

Addition 
Let’s play bingo: Addition 

4. ผักสวนครัวในบาน  Multiplication บันไดง ูMultiplication 

ธีม: โรงเรียนนาอยู 

5.แยกขยะกันเถอะ Supper Save Supper Save 

6.แบงอยางไรใหยุติธรรม How much is it? How much is it? 

7.เลนกับเพื่อน Tic-Tac-Toe Tic-Tac-Toe 

8.อยูกับคร ู Division บันไดง ูDivision 

ธีม: เรยีนรูโลกกวาง 

9.งานอดิเรกสรางรายได เงนิ เงนิ เงนิ เงนิ เงนิ เงนิ 

10.เรยีนรูธรรมชาติ Time Code Time Code 

 

แตละกิจกรรมของแตละวิชามีการออกแบบเพื่อปรับลดคุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรียนรู แสดงในตารางที ่4-6 ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4 คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในแตละ

หนวยการเรียนรูในวิชาภาษาไทย 
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นัฐจิรา บุศยด ีและคณะ 

 
 
 
 

107 

หนวยการเรียนรู คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลด

ในวิชาภาษาไทย 

1.ออกกำลังกาย 1. การสับสนเสยีงอักษรที่คลายคลึงกัน 
2. การออกเสียงคำศัพทจากเสียงอักษรท่ีคลายคลึงกันไมได 

2.อาหารอรอย 1. การสับสนรูปตัวอักษรที่คลายคลึงกัน 

2. การเขียนคำศัพทจากรูปอักษรที่คลายคลึงกันไมได 

3. บานฉันนาอยู 1. การจำรูปพยัญชนะและสระไมได 

2. การจำเสยีงและรูปอกัษรกลาง สูง ต่ำ ไมได 

3. การประสมคำ  แม ก กา ไมได 

4. ผักสวนครัวในบาน 1. การจำรูปและเสยีงวรรณยุกตไมได 

2. การจำเสยีงและรูปอกัษรกลาง สูง ต่ำ ไมได 

3. การผันวรรณยุกตไมได 

5.แยกขยะกันเถอะ 1. การอานสะกดคำไมได 

2. การเขียนสะกดคำไมได 

6.แบงอยางไรใหยุติธรรม 1. การอานสะกดคำตรงมาตราไมได 

2. การอานสะกดคำไมตรงมาตราไมได 

3. การเขียนสะกดคำตรงมาตราไมได 

4. การเขียนสะกดคำไมตรงมาตราไมได 

7.เลนกับเพื่อน 1. การอานสะกดคำควบกลำ้ไมได 

2. การเขียนสะกดคำควบกล้ำไมได 

8.อยูกับคร ู 1. การอานสะกดคำอักษรนำไมได 

2. การเขียนสะกดคำอักษรนำไมได 

9.งานอดิเรกสรางรายได 1. ตอบคำถามสำคัญไมได (5W1H) 

2. เขียนประโยคใจความสำคัญไมได 
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หนวยการเรียนรู คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลด

ในวิชาภาษาไทย 

10.เรยีนรูธรรมชาติ 1. ระบุคำศัพทหลักของเร่ืองที่ตองการสื่อสารไมได 

2. เขียนประโยคที่ตองการสื่อสารไมได 
 

ตารางที่ 5 คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในแตละ

หนวยการเรียนรูในวิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยการ

เรียนรู 

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในวิชา

ภาษาอังกฤษ 

1.ออกกำลังกาย 1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 
2.การใชคำสรรพนามภาษาอังกฤษไมถกูตอง 
3.การเรียงตำแหนงคำคุณศัพทในประโยคไมได 

2.อาหารอรอย 1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 

3. บานฉันนาอยู 1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 

2.การเรยีงลำดับตัวอักษรไมถูกตอง 

4. ผักสวนครัวใน

บาน 
1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 

5.แ ย ก ข ย ะ กั น

เถอะ 
1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 
2.การเรียงตำแหนงคำคุณศัพทในประโยคไมได 

6.แบงอยางไรให

ยุตธิรรม 
1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 
2.การเขียนตัวเลขในภาษาอังกฤษไมได 

7.เลนกับเพื่อน 1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 

2.การเรยีงลำดับตัวอักษรไมได 

8.อยูกับคร ู 1.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 
2.การเรียงลำดับคำในประโยคไมได 
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หนวยการ

เรียนรู 

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในวิชา

ภาษาอังกฤษ 

9.งานอดิเรกสราง

รายได 

1.การสะกดคำศัพทที่ไมถูกตอง 

2.การสับสนตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชน d-b , t-l 

10.เรยีนรู

ธรรมชาต ิ

1.การแยกตวัอักษรตัวพิมพใหญและตวัพิมพเล็กไมได 

2.การจดจำและแยกแยะความแตกตางของเสียงตัวอักษร (phonics) ไมได 
 

ตารางที่ 6 คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในแตละ

หนวยการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตร 

หนวยการ

เรียนรู 

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในวิชา

คณิตศาสตร 

1.ออกกำลังกาย - ยากลำบากในการบวกหรือลบจำนวนเต็ม 

- บวกลบจำนวน โดยเริ่มคดิคำนวณจากตัวเลขในหลักซายไปขวา 

- สับสนไมเขาใจเรื่องการยืม 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

- บอกความหมาย หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ไมได  

2.อาหารอรอย - คิดเลขในใจงาย ๆ ไมได 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

3. บานฉันนาอยู - ยากลำบากในการบวกหรือลบจำนวนเต็ม 

- บวกลบจำนวน โดยเริ่มคดิคำนวณจากตัวเลขในหลักซายไปขวา 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

- บอกความหมาย หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ไมได  

4. ผักสวนครัวใน

บาน 

- จำสูตรคูณไมได 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- สับสนไมเขาใจเรื่องทิศทาง 
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หนวยการ

เรียนรู 

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในวิชา

คณิตศาสตร 

- ใชเคร่ืองคดิเลขไมเปน 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

- บอกความหมาย หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ไมได  

5.แ ย ก ข ย ะ กั น

เถอะ 

- ยากลำบากในการหาจำนวนที่รวมกันได 10 

- นับเลขเรยีงลำดับ นับเพิ่ม นับลดไมได 

- ไมสามารถจับคูรปูตนแบบและเงาได 

6.แบงอยางไรให

ยุตธิรรม 

- ไมสามารถประมาณคำตอบได 

- จำสูตรคูณไมได 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- สับสนไมเขาใจเรื่องเงิน 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

7.เลนกับเพื่อน - ยากลำบากในการเปรียบเทียบ  มากกวา  นอยกวา 

- สับสนไมเขาใจเรื่องการยืม 

- จำสูตรคูณไมได 

- คิดเลขในใจงาย ๆ ไมได 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

8.อยูกับคร ู - จำสูตรคูณไมได 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- สับสนไมเขาใจเรื่องทิศทาง 

- หารจำนวนที่มีคาไมเกิน 1,000 ดวยจำนวนที่มีหนึ่งหลักไมได 

- ใชเคร่ืองคดิเลขไมเปน 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 

- บอกความหมาย หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ไมได 

9.ง า น อ ด ิ เ ร ก

สรางรายได 

- แกโจทยปญหางาย ๆ ไมได 

- สับสนไมเขาใจเรื่องเงิน 

- คิดเลขตก ๆ หลน ๆ 
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หนวยการ

เรียนรู 

คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่ตองการปรับลดในวิชา

คณิตศาสตร 

- ไมเขาใจหลักตาง ๆ เชน หนวย สิบ รอย พัน หมื่น 

- เรยีงลำดับจำนวนจากนอยไปมาก หรือจากมากไปนอยไมได 

10.เรยีนรู

ธรรมชาต ิ

- สับสนไมเขาใจเรื่องเวลา 

 

ผลการวิจัย  

 ผลการวิจัยที่ดำเนินการกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

วิชาภาษาไทย ภาษาอังกฤษและคณิตศาสตร วิชาละ 34 คน รวมทั้งหมด 102 

คน นำเสนอไดดังรายละเอียดตอไปนี ้

1) ผลการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

หลังจากนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทำแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนแตละหนวยการเรียนรู จนครบ 10 หนวยแลว นำมาหา

คารอยละเฉลี่ยของคะแนนสอบในแตละวิชา ไดผลดังตารางที่ 7 
 

ตารางที ่7 แสดงรอยละเฉลี่ยของคะแนนสอบกอนเรยีนและหลังเรียนของแตละวิชา 

วิชา 
รอยละเฉลี่ยของคะแนนสอบ 

G* แปลผล 
กอนเรียน หลังเรียน เพิ่มขึ้น 

ภาษาไทย 65.00 78.68 13.68 39% ปานกลาง 

ภาษาอังกฤษ 44.76 63.16 18.40 33% ปานกลาง 

คณติศาสตร 51.49 70.90 19.41 40% ปานกลาง 

*G (Relative Growth Score) = คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ = 
คะแนนหลังเรียนିคะแนนกอนเรียน

คะแนนเต็มିคะแนนกอนเรียน
 x100% 

คะแนน 76-100 แปลวา สูงมาก; 51-75 ระดับสูง; 26-50 ระดับปานกลาง; 0-25 ระดับตน 
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ผลการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลังเรียนรู

โดยใชส ื ่อสรางสรรคว ิชาภาษาไทย และคณิตศาสตรอยู ในระดับดี ส วน

ภาษาอังกฤษอยูในระดับปานกลาง โดยมีคะแนนรอยละเฉลี่ยแตละวิชาอยูที่ 

78.68, 70.90 และ 63.16 ตามลำด ับ และม ีคะแนนพ ัฒนาการส ัมพ ัทธ  

(Hotrakul et al., 2024) ของวิชาคณิตศาสตร ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ

เทากับ 40%, 39% และ 33% แสดงวาสื่อสรางสรรคสามารถพัฒนาการเรียนรู

ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทั้งสามวิชาไดในระดับปานกลาง 

 
แผนภาพที ่2 แสดงรอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและ 

หลังเรียนของแตละหนวยวิชาภาษาไทย 
 

 เมื่อคำนวณคะแนนพัฒนาการสัมพัทธจากคะแนนสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนในวิชาภาษาไทย พบวานักเรียนมีพัฒนาการการเรียนรูในระดับสูง 

จำนวน 4 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่2, 5, 6 และ 7) ระดับปานกลาง จำนวน 5 

หนวย (หนวยการเรียนรูที่ 1, 4, 8, 9 และ 10) และระดับตน จำนวน 1 หนวย 

(หนวยการเรียนรูที ่3) 
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แผนภาพที ่3 แสดงรอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนของแตละหนวยวิชาภาษาอังกฤษ 

 เมื่อคำนวณคะแนนพัฒนาการสัมพัทธจากคะแนนสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ พบวานักเรียนมีพัฒนาการการเรียนรูในปานกลาง 

จำนวน 9 หนวย (ทุกหนวยการเรียนรู ยกเวนหนวยการเรียนรูที่ 8) และระดับ

ตน จำนวน 1 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่8) 

 
แผนภาพที ่4 แสดงรอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนของแตละหนวยวิชาคณิตศาสตร 

 เมื่อคำนวณคะแนนพัฒนาการสัมพัทธจากคะแนนสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนในวิชาคณิตศาสตร พบวานักเรียนมีพัฒนาการการเรียนรูในระดับสูง 

จำนวน 2 หนวย (หนวยการเรียนรู ที่ 8 และ 9) ระดับปานกลาง จำนวน 7 
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หนวย (หนวยการเรียนรูที่ 1, 2, 3, 5, 6, 7 และ 10) และระดับตน จำนวน 1 

หนวย (หนวยการเรียนรูที ่4) 

2) ผลการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู 

ผลการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู แสดงผลดังนี้  

ตารางที่ 8 แสดงจำนวนคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูแตละดานที่

สามารถปรับลดได 

วิชา ดาน 

จำนวนคุณลักษณะความบกพรองทางการ

เรียนรู 

ทั้งหมด ลดลง เพิ่มขึ้น ไมคงท่ี 

ภาษาไทย 
การอาน 32 31 - 1 

การเขียน 20 18 - 2 

ภาษาอังกฤษ 
การอาน 24 13 1 10 

การเขียน 15 11 - 4 

คณติศาสตร การคิดคำนวณ 27 20 1 6 

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูแตละคนจะถูกวัดคุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรียนรูโดยครูผูสอน จำนวน 3 ครั้ง ดังนี้ ครั้งที่ 1 กอน

นักเรียนเรียนรูผานสื่อสรางสรรค ครั้งที่ 2 หลังจากนักเรียนเรียนรูจากหนวยการ

เรียนรู ที่ 1-5 เสร็จสิ้นแลว และครั ้งที่ 3 หลังจากที่นักเรียนเรียนครบทั้ง 10 

หนวยการเรียนรู จากตารางพบวา คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู

ดานการอาน การเขียน และการคิดคำนวณของทั้งสามวิชาสามารถปรับลดได

มากกวา 50% โดยมีคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่เพิ่มขึ้นในดาน

การอานของวิชาภาษาอังกฤษ 1 คุณลักษณะคือ นักเรียนอานตกหลน สวนการ
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คิดคำนวณในวิชาคณิตศาสตรคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูที่เพ่ิมข้ึน

คือ นักเรยีนไมสามารถจับคูตนแบบและเงาได 
 

สรุปและอภิปรายผล  

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

 1.1 วิชาภาษาไทย: คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูหลังเรียนรูโดยใชสื่อสรางสรรคอยูในระดับดี (78.68%) โดยสูง

กวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 13.68% และมีระดับการพัฒนาการอยูในระดับ

ปานกลาง (G = 39%) เมื่อพิจารณาแตละหนวยการเรียนรู พบวาคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนอยูในระดับดีเย่ียม 4 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่2, 5, 6 และ 7) ระดับ

ดีมาก 5 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่1, 3, 4, 8 และ 9) ระดับด ี1 หนวย (หนวย

การเรยีนรูที่ 10) 

 1.2 วิชาภาษาอังกฤษ: คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูหลังเรียนรูโดยใชสื่อสรางสรรคอยูในระดับปานกลาง (63.16%) 

โดยสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 18.40% และมีระดับการพัฒนาการอยูใน

ระดับปานกลาง (G = 33%) เมื่อพิจารณาแตละหนวยการเรียนรู พบวาคะแนน

เฉลี่ยหลังเรยีนอยูในระดับดี 7 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่1, 2, 3, 5, 7, 9   และ 

10) ระดับพอใช 3 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่4, 6 และ 8)  

 1.3 วิชาคณิตศาสตร: คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูหลังเรียนรูโดยใชสื่อสรางสรรคอยูในระดับดี (70.90%) โดยสูง

กวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 19.41% และมีระดับการพัฒนาการอยูในระดับ

ปานกลาง (G = 40%) เมื่อพิจารณาแตละหนวยการเรียนรู พบวาคะแนนเฉลี่ย
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หลังเรียนอยูในระดับดีเย่ียม 2 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่1และ 2) ระดับดีมาก 

3 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่6, 8 และ 9) ระดับดี 4 หนวย (หนวยการเรียนรูที่ 

3, 4, 5 และ 7) ระดับพอใช 1 หนวย (หนวยการเรียนรูที ่10) 

2. ผลการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรู เมื่อ

ประเมินนักเรียนครบ 3 รอบพบวา  

 2.1 วิชาภาษาไทย สามารถปรับลดคุณลักษณะความบกพรอง

ทางการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด แยกเปนคุณลักษณะความบกพรองดานการ

อาน 31 จาก 32 คุณลักษณะ (96.88%) และดานการเขียน 18 จาก 20 

คุณลักษณะ (90%)  

 2.2 วิชาภาษาอังกฤษสามารถปรับลดคุณลักษณะความบกพรอง

ทางการเรียนรูอยูในระดับปานกลาง โดยสามารถปรับลดคุณลักษณะความ

บกพรองดานการอาน 13 จาก 24 คุณลักษณะ (54.17%) และดานการเขียน

ปรับลดได 11 จาก 15 คุณลักษณะ (73.33%)  

 2.3 วิชาคณิตศาสตรสามารถปรับลดคุณลักษณะความบกพรอง

ดานการคิดคำนวณ ได 20 จาก 27 คุณลักษณะ (74.07%) 
 

อภิปรายผล 

 1. สื่อสรางสรรคทั้งสามวิชาสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรู อยางมีประสิทธิภาพ คะแนนเฉลี ่ยการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทั้ง 30 หนวยการเรียนรู (วิชาละ 10 

หนวยการเรียนรู) โดยมีหนวยการเรียนรูที ่มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนอยูใน

ระดับดีข ึ ้นไปจำนวน 26 หนวยการเรียนรู คิดเป น 86.67% เหตุผล
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เนื่องจากการออกแบบสื่อสรางสรรคประกอบไปดวยสื่อเกมออนไลนและ

กิจกรรมสรางสรรคที่เปนตัวแปรสำคัญที่สามารถดึงดูดความสนใจและเรา

ใหนักเรียนกลุมนี้อยากเรียนรูมากกวาการเรียนการสอนปกติ สงเสริมให

อยากเรียนรูดวยตนเอง การที่นักเรียนรูผลการเรียนรูหลังเลนเกม/การ

ทดสอบทันทีเปนตัวเสริมแรงใหนักเรียนอยากเอาชนะใหไดคะแนนเต็ม ทำ

ใหเขาไปเลนซ้ำแลวซ้ำอีกจนกวาจะไดคะแนนที่พึงพอใจ สงผลดีตอการ

เรียนรูทั ้งสามวิชาอัตโนมัติ นอกจากนี้ออกแบบสื่อสรางสรรคนี้ยึดตาม

ทฤษฎีการเร ียนรู สำหรับนักเร ียนที ่ม ีความบกพรองทางการเรียนรู

โดยเฉพาะ รวมทั้งแนวคิดการเรียนรูจากพื้นฐานประสบการณและเรื่องราว

ในชีวิตประจำวันของผูเรียน ที่ทำใหการเรียนรูของนักเรียนมีความหมาย

และสามารถนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันได ยิ ่งทำใหเพิ ่มความ

ตองการที ่จะเลน (เรียน) ซ้ำเขาไปอีก นักเรียนหลายคนสามารถเรียน

ติดตอกันหลายคาบไดโดยไมตองบังคับ ทั้งนี้ผู วิจัยไดออกแบบพัฒนาสื่อ

ปลอดภัยและสรางสรรคสำหรับเด็กที่บกพรองทางการเรียนรู ตามทฤษฎี

การเรียนรูแบบสรางสรรค  ที่เนนวาผูเรียนจะเรียนรูไดดีที่สุดเมื่อพวกเขา

ไดสรางความรู ผ านประสบการณตรงและการทำกิจกรรมที ่ท าทาย

ความสามารถของตน การออกแบบหลักสูตรและกิจกรรมที่ไมตอบสนอง

ความตองการและพัฒนาการของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

จะทำใหนักเรียนไมสามารถเรียนรูไดเต็มที ่การเรียนรูควรมีการปรับเปลี่ยน

ตามความสามารถของผูเรียนและมุงเนนการพัฒนาทักษะการคิดและการ

แกปญหา โดยเฉพาะสำหรับนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
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ส อด คล  อ ง ก ั บ  Bouanani and Bechlagham (2017) ที่ ไ ด  ก ล  า ว ถึ ง 

ประสิทธิภาพของการใชเกมในคอมพิวเตอรวามีสวนชวยในการปรับปรุง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดดีกวา

การสอนดวยวิธีปกต ิ

 2. คุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูทั้งสามวิชาสามารถปรบัลดไดมากกวา 50% ทั้งดานการ

อาน (ภาษาไทย 96.88% ภาษาอังกฤษ 54.17%) ดานการเขียน (ภาษาไทย 

90% ภาษาอังกฤษ 73.33%) และดานการคิดคำนวณ (คณิตศาสตร 74.07%) 

โดยหากมองในภาพรวมสื่อสรางสรรคที่สรางขึ้นสามารถปรับลดคุณลักษณะ

ความบกพรองทางการเรียนรู ไดในระดับดี เนื ่องมาจากชุดการเรียนรู ที่

ประกอบดวยสื่อเกมออนไลนและกิจกรรมสรางสรรค ชวยใหครูผู สอนนำไป

จัดการเรียนรูสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดอยางสำเร็จรูป

ทั้งเพ่ิมผลการเรยีนรูและลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรยีนรู ครมูีความ

มั่นใจในการนำสื่อสรางสรรคไปใช ลดเวลา ลดภาระในการเตรียมการสอน มีสื่อ

ที่สวยงามและเหมาะสมตรงตามทฤษฎีการเรียนรูสำหรับนักเรียนที ่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู สอดรับกับความสามารถ ความตองการและความสนใจ

ของนักเรียนในยุคปจจุบัน การใชสื่อสรางสรรคของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาในเชิงบวกไดตามศักยภาพของตน รวมไป

ถึงสรางความมั่นใจและความภูมิใจในการเรียนรู และรับรูถึงการมีตัวตนที่ไดรับ

การดูแลชวยเหลือจากครูผูสอนและผูเกี่ยวของ ไมไดถูกละเลย ทอดทิ้งหรือไม

เห็นคุณคา ทำใหนักเรียนชอบและเต็มใจในการเรียนรูรูปแบบนี้เปนอยางดี 

นอกจากนี้ Saad, Ouardia & Djedidi, Afifa. (2022) กลาววา ครูมีบทบาท
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สำคัญในการดูแลนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู แตไมใชครูคนใดคน

หนึ่งตองเกิดจากการรวมมือของครูทุกคนรวมไปถึงผูปกครองที่บาน ทุกคนมี

สวนในการปรับลดคุณลักษณะความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียนได การ

คัดกรองและวินิจฉัยก็มีสวนสำคัญเชนกันเพื่อจะไดชวยนักเรียนไดตรงตาม

ปญหาของแตละคน การเสริมสรางความมั่นใจใหแกนักเรียน การใหความสนใจ

นักเรียนเปนรายบุคคลจะชวยพัฒนาผลการเรียนและลดคุณลักษณะความ

บกพรองไดเปนอยางดี 

 3. การเรียนรูของนักเรียนและการสอนของครูควรพัฒนาไปควบคูกัน 

การที่ครูผูสอนออกจากกรอบการสอนแบบเดิม พรอมที่จะเรียนรูไปพรอมกับ

เด็กและพรอมพัฒนาการสอนของตนเองใหเหมาะสมกับนักเรียนทั้งนักเรียน

ปกติหรือนักเรียนที่มีความตองการพิเศษ จะสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนได

อยางมาก Jukes and Others (2010) ไดกลาวถึงความแตกตางระหวางผูเรียน

และผูสอนในยุคดิจิทัลวา ขณะที่นักเรียนสามารถเขาถึงเทคโนโลยีและสื่อได

หลากหลายชองทางอยางรวดเร็ว แตครูผูสอนกลับเขาถึงสื่อไดชาและคอนขาง

จำกัด เพื่อชวยลดขอจำกัดนี้ ผูวิจัยไดสรางสื่อสรางสรรค โดยการนำสื่อเหลานี้

ไปไวในเว็บไซตที่มีทั้งแบบทดสอบกอนและหลังเรียน คลิปประกอบการเรียนรู 

สื ่อเกมออนไลน คู มือการใชสื่อ เอกสารเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู สื่อ

กิจกรรมสรางสรรค พรอมคลิปความรูพื้นฐานสำหรับการจัดการเรียนรู การ

ปรับแตงและอำนวยความสะดวก และการวัดและประเมินผลการเรียนรูสำหรับ

ครูผู สอนนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู นี้ จะชวยใหครูนำไปใช

ประโยชนตอการจัดการเรียนรูผานเว็บไซตที่กลาวมา รวมไปจนถึงผูปกครองก็

สามารถใชงานเว็บไซตนี้เพื่อพัฒนาบุตรหลานของตนเองไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
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สอดคลองกับรูปแบบการจัดการเรียนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรยีนรูในยุคดิจิทัล ที่ Saaw and Other (2015) กลาววาการใชระบบการเรียนรู

แบบมัลติมีเดียผานเทคโนโลยีจะชวยปรับปรุงการเรียนรูของนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูใหดีขึ้นอยางมาก ชวยใหนักเรียนไดพัฒนาการเรียนรู

และกระตือรือรนในชั้นเรียนมากขึ้น และสอดคลองกับ Richard Mayer (2005) 

ชี้ใหเห็นวา การใชสื่อหลายประเภท (ภาพ เสียง ขอความ) จะชวยสงเสริมการ

เรียนรูของผูเรียนไดดีกวาเมื่อใชสื่อเพียงประเภทเดียว โดยเฉพาะนักเรียนที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรู การใชอุปกรณและสื่อที่เหมาะสม เชน วิดีโอ หรือ

แอนิเมชันที่ชวยอธิบายเนื้อหาจะชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 4. หากพิจารณาจากผลการเรียนรู ที ่เปนตัวเลขของคาเฉลี่ย รอยละ 

พบวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลังเรียนรูโดย

ใชสื่อสรางสรรคในวิชาภาษาไทยและคณิตศาสตรอยู ในระดับดี ในขณะที่วิชา

ภาษาอังกฤษอยูในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาควบคูกับผลคะแนนเฉลี่ยกอน

เรียนที่วิชาภาษาไทยและคณิตศาสตรนักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 65.00% และ 

51.49% ในขณะที่ภาษาอังกฤษไดคะแนนเฉลี่ยที่ 44.76% ชี้ใหเห็นวาความรู

พื้นฐานในวิชาภาษาอังกฤษของนักเรยีนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูต่ำกวา

เกณฑมาตรฐานทั่วไปที่ 50% สอดคลองกับการพูดคุยกับครูผู สอนและครู

ผูรับผิดชอบดูแลนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทำใหทราบวาวิชา

ภาษาอังกฤษเปนวิชาที ่ยากมากเมื ่อเทียบกับวิชาภาษาไทยและวิชาอื ่น ๆ 

สำหรับนักเรียนกลุมนี้ เนื่องจากความยากลำบากในการจำตัวอักษร เด็กสวน

ใหญไมสามารถจำ A-Z หรือ a-z ไดครบทุกตัว นักเรียนจำคำศัพทงาย ๆ 

คำศัพทในระดับชั้นของตนเองและคำศัพทเดิมทั้งที่ผานสายตามาแลวหลายครั้ง
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ไมได เมื่อเจอคำศัพทใหมยิ ่งทำใหสับสนมากขึ้น เมื่อแตละคำไมได การแตง

ประโยคยิ่งยากขึ้นไปอีก ดังนั้นแมวาคาเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียนของวิชา

ภาษาอังกฤษ แมวาจะอยูในระดับปานกลาง แตเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน 18.40% 

ซึ่งมากกวาคะแนนสอบของวิชาภาษาไทยที่มากขึ้นเพียง 13.68% ถือวาสื่อ

สรางสรรคในวิชาภาษาอังกฤษมีประสิทธิภาพสูงพอสมควรในการพัฒนาการ

เรยีนรูของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู การระบุปญหาของนักเรียน

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูถือเปนขั้นตอนแรกที่สำคัญในการชวยเหลือ

นักเรียนกลุมนี้ เมื่อทราบปญหาแลวการใชเทคโนโลยีและการสรางสิ่งแวดลอม

เชิงบวกเปนปจจัยสำคัญปจจัยหนึ่งในการพัฒนาการอานและเขียนของนักเรียน

ท ี ่ม ีความบกพร องทางการเร ียนร ู  ได  สอดคล องก ับ Alanazi, Fahad & 

Abdulkader, Waleed. (2024) ที่กลาววา การวินิจฉัยเบื้องตนและการมีสวน

รวมของผูปกครองในการเรียนรูของนักเรียนตั้งแตเริ่มตนจะสามารถชวยปองกัน

การเรยีนไมทันเพ่ือนของนักเรียนไดอยางมีนัยสำคัญและเทคโนโลยีสามารถชวย

อำนวยความสะดวกในการเรียนรูและชวยพัฒนาการอานและการเขียนของ

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูได 
 

ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย  

1. ร ัฐควรสน ับสน ุนงบประมาณทางอุปกรณคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ตที่เสถียรใหโรงเรียนเรียนรวม เนื่องจากสื่อเกมออนไลนสามารถ

พัฒนานักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. ควรมีหลักสูตรที่สรางครทูี่มีความสามารถในการสรางเกมออนไลน 

3. โรงเรียนทุกโรงเรียนควรมีครูผูสอนที่จบตรงเอก และใหครูเหลานั้น

มีสวนในการพัฒนานักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู มากกวาใหเปน
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บทบาทหนาที่หลักของครูการศึกษาพิเศษหรือพี่เลี้ยงคนพิการ แตควรมีครูที่จบ

ตรงทางการศึกษาพิเศษมาชวยดูแลนักเรียนพิเศษเพิ่มเติม และควรพัฒนาครู

การศึกษาพิเศษในการชวยเหลือทั้งนักเรียนพิเศษและครูผูสอนอื่น ๆ ในโรงเรยีน

ที่ไมไดจบการศึกษาพิเศษ ทั้งในดานการเรียนการสอนและดานอ่ืน ๆ 

4. จัดตั้งศูนยคัดกรองนักเรียนพิเศษ หรือปรับหลักสูตรการอบรมครู

เพื ่อไปคัดกรองนักเรียนใหมีประสิทธิภาพ หรือปรับระบบการคัดกรองให

เครงครดัมากขึ้น 

5. สรางสื่อประชาสัมพันธใหผูปกครองยอมรับการที่บุตรหลานเปน

เด็กพิเศษ และมีทางชวยเหลือบุตรหลานได เปดใจและสนับสนุนใหเขาพัฒนาได

เต็มศักยภาพที่ม ี

6. ควรเพิ่มสื่อสรางสรรคในวิชาอื่นๆ หรือเพิ่มหนวยการเรียนรูอื่น ๆ 

นอกเหนือจากการนำไปใชในชีวิตประจำวัน หรือเพิ ่มหนวยการเรียนรู ใน

ระดับชั้นอื่น ๆ สำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู หรือพัฒนาสื่อ

สรางสรรคสำหรับนักเรยีนกลุมอ่ืน ๆ ใหครอบคลุม  

7. กอนจัดทำ IEP ครูการศึกษาพิเศษ/ครูผูสอนแตละวิชา/ครูประจำ

ชั้นรวมกับผูบริหารและผูปกครองควรมีการวางแผนรวมกันในการวิเคราะห

ความรู พื ้นฐาน/ปญหาของนักเรียนที ่ม ีความบกพรองทางการเรียนรู เปน

รายบุคคลอยางแทจริง เพื ่อจะไดจัดการเรียนการสอนเสริมและใหความ

ชวยเหลือนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดตรงกับระดับความสามารถ

ที่แทจริง 
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ขอเสนอแนะการนำไปใช  

1. การวางแผนการดำเนินการวิจัยควรมีความยืดหยุนและเผื่อเวลาใน

การเก็บรวบรวมขอมูลจากโรงเรียนเรียนรวม เนื่องจากมีขอจำกัดหลายดานทั้ง

ครูผูสอนและนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

2. ปรับรูปแบบการเลนเกมจากสื่อเกมออนไลน เนื่องจากเกมที่สราง

เปนเกมที่เนนกับการเลนกับคอมพิวเตอรหรือไอแพตเปนหลัก ควรปรับใหใช

สำหรับมือถือเปนหลักเพราะนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู จะ

สามารถเลนเกมทั้งที่โรงเรียนและที่บานไดสะดวกกวา 

3. ครูผูใชสื ่อควรมีการทำความเขาใจ เรียนกฎ กติกา การใชสื่อ 

ทดลองและปฏิบัติอยางเขาใจเพื่อเรียนรูกอนนำไปใช อีกทั้งควรมียืดหยุน

หรือปรับแตงอำนวยความสะดวกในการนำสื่อไปใชตามบริบทท่ีเหมาะสม 

4. การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือโปรแกรมที่สามารถปรับแตงตาม

ความสามารถของนักเรียน  
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