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บทคัดย่อ
 พืน้ทีส่ร้างสรรค์คอืพืน้ทีส่ร้างประสบการณ์ทีมี่เปาหมายและวตัถปุระสงค์ทีช่ดัเจน 

ซึ่งผู้ท่ีเรียนรู้นั้นจะต้องมีส่วนร่วมในการเสนอความคิดและออกแบบกิจกรรมด้วยตนเอง 

เพือ่ให้เกดิกระบวนการเรยีนรูอ้ย่างสร้างสรรค์ อกีทัง้ชมุชนจะต้องมส่ีวนร่วมในพืน้ทีด่งักล่าว

เพือ่สร้างความยัง่ยนืให้กบัพืน้ทีน่ัน้การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่ 1) ศกึษากระบวนการ

สร้างพื้นที่สร้างสรรค์เพื่อสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชนหมู่บ้าน

หนองนาสร้าง 2) เพื่อพัฒนาสมาชิกชุมชนหมู่บ้านหนองนาสร้างให้เกิดความเข้าใจและ

สามารถน�ากระบวนการสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ไปใช้ในการแก้ปัญหาด้านอื่นๆของชุมชน 

โดยเปนการวจิยัเชงิคณุภาพ เชงิปรมิาณ และการวจิยัเชงิปฏิบตักิาร ด้วยการน�าภมูปัิญญา

ของชมุชนมาสร้าง “พืน้ทีส่ร้างสรรค์ส�าหรบัเยาวชน” เพือ่เปนเครือ่งมอืสร้างความสมัพนัธ์

ระหว่างเยาวชนและผูใ้หญ่ในชุมชนหมูบ้่านหนองนาสร้าง เนือ่งจากความสมัพนัธ์ดงักล่าว

สามารถเปนภูมิคุ้มกันส�าคัญที่จะท�าให้เยาวชนห่างไกลจากปัญหาที่ก�าลังถูกคุกคามใน

ปัจจุบัน ไม่ว่าจะเปน ปัญหาบริโภคนิยม ปัญหาติดเกมส์ ฯลฯ

 การวิจัยครั้งนี้นักวิจัย ปราชญ์ชุมชน และเยาวชนได้ร่วมก�าหนดรูปแบบการจัด

กิจกรรมพ้ืนที่สร้างสรรค์ โดยจ�าลองประเพณีบุญผะเหวดซ่ึงเปนงานบุญประจ�าปีของ

จังหวัดร้อยเอ็ด เพ่ือสร้างการเรียนรู้ภูมิปัญญาของชุมชน โดยได้น�าขนมท่ีนิยมใช้ในงาน

บญุผะเหวดมาถ่ายทอดให้เยาวชนได้เรยีนรูผ่้านการสอนของปราชญ์ชมุชน ได้แก่ ข้าวต้มมดั

ขนมเทยีน ขนมจนี ข้าวโปง การท�าบายศรแีละการท�าพวงมโหตร รวมทัง้ได้น�า “ส่ือมวลชน”

มาเปนเครื่องมือกระตุ้นให้ชุมชนเกิดความสนใจและให้ความส�าคัญกับภูมิปัญญาของตน 

โดยผู้วิจัยได้น�าเรื่องราวจากกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิปัญญาในพื้นที่สร้างสรรค์มาน�าเสนอ

ในรูปแบบของสารคดีเชิงข่าวเผยแพร่ออกรายการช่วงนักข่าวพลเมือง สถานีโทรทัศน์

ไทยพีบีเอส

 ผลการวิจัยพบว่าหลังจากเข้าร่วมกิจกรรมเยาวชนเกิดความเชื่อมั่นว่าตนเอง

สามารถน�าความรูท้ีไ่ด้จากพืน้ทีส่ร้างสรรค์ไปปฏบิติัได้จรงิ =4.43 ระดบัมาก (S.D.=0.59) 

เยาวชนเกดิความภาคภมูใิจในภมูปัิญญาในชมุชนของตน = 4.23 ระดบัมาก (S.D.= 0.58)

และเยาวชนรู้จักผู้ใหญ่ในชุมชนมากยิ่งข้ึน =3.83 ระดับมาก (S.D.= 0.59) ในขณะที่

ผู้ใหญ่เกิดความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาในชุมชนของตน =4.31 ระดับมาก (S.D.= 0.69) 

ผู้ใหญ่รู้จักเยาวชนในชุมชนมากยิ่งขึ้น =4.12 ระดับมาก (S.D.=0.60) ผู้ใหญ่เกิดความ

ภาคภมูใิจในบทบาทปราชญ์ชมุชนของตน = 4.05 ระดบัมาก (S.D.= 0.77) ผลการศึกษา



ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม - มิถุนายน 2560
กระบวนการสร้างพืน้ทีส่ร้างสรรค์เพือ่สร้างความสมัพนัธ์ระหว่างเยาวชนและผูใ้หญ่ผ่านภมิูปัญญาท้องถ่ิน : กรณศีกึษา ชุมชนหมูบ้่านหนองนาสร้าง อ�าเภอเมอืง จงัหวดัร้อยเอด็ 169

ดังกล่าวได้แสดงให้เห็นว่าพื้นท่ีสร้างสรรค์สามารถสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเยาวชนกับ

ผู้ใหญ่ซึ่งผู้วิจัยได้สรุปกระบวนการสร้างพ้ืนท่ีสร้างสรรค์ผ่านภูมิปัญญาในชุมชน โดยใช้

แนวคิดพื้นที่สร้างสรรค์ แนวคิดการเรียนรู้ทางสังคม แนวคิดวัฒนธรรมศึกษา เปนกรอบ

ในการวิเคราะห์ดังน้ี 1) วิเคราะห์ชุมชนเพื่อให้ผลการด�าเนินงานของพื้นที่สร้างสรรค์

สามารถตอบสนองความต้องการของชุมชน 2) สร้างความเข้าใจบทบาทของพ้ืนท่ีสร้างสรรค์

ให้กับสมาชิกในชุมชนและค้นหาสมาชิกในชุมชนเพื่อร่วมกันสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ 3) เปด

โอกาสให้สมาชกิในชมุชนได้ร่วมค้นหากจิกรรมภมูปัิญญาในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ เพือ่สร้างความ

รูส้กึเปนเจ้าของและความรบัผดิชอบในการเข้าร่วมกจิกรรมของพืน้ทีส่ร้างสรรค์ 4) ก�าหนด

บทบาทให้กับสมาชกิในพืน้ท่ีสร้างสรรค์ เพือ่ให้การด�าเนนิกจิกรรมสามารถเปนไปได้อย่าง

ราบรื่น และในขณะเดียวกันการเสริมพลังให้ความรู้ของผู้ที่รับบทบาทแตกต่างกันย่อมมี

รปูแบบและเนือ้หาแตกต่างกนั 5) การสบืทอดภมูปัิญญาควรถ่ายทอดทัง้รปูแบบและคณุค่า

ของภมูปัิญญา 6) ควรเปดโอกาสให้เยาวชนได้น�าภมูปัิญญาทีไ่ด้รบัสบืทอดในพืน้ทีส่ร้างสรรค์

มาใช้อย่างต่อเนื่องเช่น มอบหมายให้เยาวชนช่วยโรงเรียนเตรียมงานบุญประเพณีทั้ง

12 เดือนของชุมชน

ค�าส�าคัญ: พื้นที่สร้างสรรค์, ภูมิปัญญา, การสื่อสารเพื่อเด็กและเยาวชน

Abstract
 Creative space is the area of   experience that has obvious goals and 

objectives. The learner must be involved in the idea and designed of the 

activities to create a creative learning process. The community must be also 

involved in the area to create sustainability for that area.The purposes of 

this research are 1) Study the creation of creative spaces to build relationships

between youth and adults in the Nong Na Sang community. 2) Develop 

community members of Nong Na Sang community understanding and can 

be used to create creative space to solve the problems of the community 

that are Qualitative Research,Quantitative data and Action Research. By bring 

community wisdom to build creative area. In order to make a relationships 

among youth and adults in the Nong Na Sang community.Because of the 
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relationships can protect many social problems that occur. These social 

problems have a negative effect on youth, such as consumerism problem, 

drug addiction, and addictive online game etc.

  The Researcher, adults and youth participated together to design 

the format of their creative space, displayed at the Boonprawed Festival 

that is the annual merit of Roi-Et.Make wisdom community learning. In the 

creative space, adults who are the community philosopher teach youth to 

make sweets that are popular in the Boonprawed Festival as follows ; Khow 

Tom Mad, KanoomTiean, KanomJeen, Khow Pong and crafts as follows ; By 

Sri, Pouang Ma Hoad. Besides the research uses “Mass Media”, as a tool to 

motivate the community to pay attention and focus on their wisdom. And 

encourage community members to be proud in their wisdom.Which affects 

the sustainability of creative area. The research produces the story about 

Nongnasang creative space to broadcast through Citizen Reporter programme 

Thai PBS Television broadcasting. 

 The research found that; the youth believe in their abilities to take 

the knowledge from creative space for work in their real life =4.32, high 

level (S.D.= 0.59) . The youth are proud of the wisdom they gained from 

working in the community = 4.23, high level (S.D. =0.58) and have got to 

know adults in their community better than before they participated in 

creative space = 3.83, high level (S.D. =0.59) While adults are proud of the 

wisdom they gained from working in their community = 4.31, high level 

(S.D.=0.69) of adults know youth in their community more than before they 

participated in creative space = 4.12, high level (S.D.=0.60) and are proud 

to act their role as a community philosopher = 4.05, high level (S.D. = 0.77). 

The results show that the effect of creative space affects the developing 

relationships among youth and adults in each community, which is an 

important factor that helps, take youth away from social problems. The 

researcher can conclude the creation process of creative space by wisdom 
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in community by using Creative spaces model, Concept of learning and 

Cultural Study that are Frameworks for the analysis as follows: 1) Analyze 

the community for the result of the creative space can respond the 

community’s needs. 2) Understanding the role of creative space for the 

community and find community members to share creative space. 3) Give 

opportunities to community members have joined to search for wisdom 

activities in the creative area for make sense of ownership and responsibility 

to participate in creative activities. 4) Assign the roles to members in the 

creative area, for operate activities can go smoothly and mean while strength-

ening the knowledge of those roles will have different formats and different 

contents. 5) The inheritance of wisdom should convey the both of the form 

and the value of wisdom. 6) It should give an opportunity for the youth to 

bring the inherited wisdom in the creative area continuously, for example, 

assign the youth to help the school prepare religious traditions, all 12 months 

of community.

Keywords: creative space, wisdom, communication for children and youths

บทน�า
 พื้นที่สร้างสรรค์ส�าหรับเยาวชน คือพื้นท่ีสร้างประสบการณ์ท่ีมีเปาหมายและ

วตัถปุระสงค์ทีช่ดัเจน ซึง่ผูท้ีเ่รยีนรูน้ัน้จะต้องมีส่วนร่วมในการเสนอความคดิและออกแบบ

กิจกรรมด้วยตนเอง ท้ังน้ีเพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ อีกทั้งชุมชนจะ

ต้องมีส่วนร่วมในพื้นที่ดังกล่าว เพื่อสร้างความยั่งยืนให้กับพื้นที่นั้น โดยในปี พ.ศ. 2552 

รัฐบาลได้ก�าหนดวาระแห่งชาติเรื่องพื้นที่สร้างสรรค์ส�าหรับเยาวชนขึ้น เพื่อเพิ่มพื้นที่

สร้างสรรค์ทั่วประเทศไทยโดยในปัจจุบันพบว่ามีหลากหลายองค์กร ได้น�าแนวคิดพื้นที่

สร้างสรรค์ส�าหรบัเยาวชนไปใช้แก้ไขปัญหาในพืน้ทีข่องตนเอง เช่น การแก้ไขปัญหาความ

แห้งแล้งและยากจนในชุมชนของพื้นที่สร้างสรรค์โรงเรียนกระเดาอุ่มแสง จ.ศรีสะเกษ ซึ่ง

ได้จัดพื้นท่ีในโรงเรียนให้เปนพ้ืนท่ีเกษตร ปลูกข้าว ปลูกผัก เล้ียงหมู เพื่อสามารถน�ามา

แปรรูปเปนอาหารของนักเรียนและพัฒนาไปสู่การสร้างหลักสูตรท้องถิ่นของโรงเรียน 
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เพื่อส่งเสริมความมั่นคงทางเศรษฐกิจของชุมชนให้มั่นคงยั่งยืน

 ในอดีตเมื่อประมาณ 30 ปี หมู่บ้านหนองนาสร้างยังมีวัดเปนพื้นที่ศูนย์รวมของ

กิจกรรมต่างๆในชุมชน สมาชิกในชุมชนทั้งเด็กและผู้ใหญ่ต่างเข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนา

ที่มีต่อเนื่องสม�่าเสมอ เช่น การสวดมนต์และจ�าศีลในวันพระ การเวียนเทียนในวันส�าคัญ

ทางศาสนา หรือแม้กระท่ังงานประเพณีสงกรานต์รดน�้าด�าหัวผู้ใหญ่ ด้วยเหตุนี้จึงท�าให้

สมาชกิในชมุชนมคีวามสามัคค ีรู้จักคุน้เคยกนัเนือ่งจากกจิกรรมเหล่านีเ้กดิขึน้อย่างต่อเนือ่ง

และสม�่าเสมอตลอดท้ังปีอย่างไรก็ตามปัจจุบันการเข้าร่วมกิจกรรมที่มีวัดเปนศูนย์กลาง

เริ่มจะมีเฉพาะกลุ่มคนวัยกลางคนถึงวัยชราโดยขาดกลุ่มเยาวชน รวมทั้งการไม่รู้จักกัน

ระหว่างสมาชกิดัง้เดิมกบัสมาชกิทีย้่ายถิน่ฐานเข้ามาอยูใ่หม่ สิง่เหล่านีไ้ด้ท�าให้ความสัมพนัธ์

ระหว่างสมาชกิในชมุชนเริม่เสือ่มคลายลงนอกจากนัน้เส้นทางภายในหมูบ้่านได้กลายเปน

เส้นทางทีใ่ช้ในการส่งยาเสพตดิ เนือ่งจากเปนเส้นทางขนาดเล็กท่ีสามารถผ่านไปยงัหมูบ้่าน

ต่างๆที่ห่างจากถนนสายใหญ่ จึงท�าให้เยาวชนในหมู่บ้านมีความเส่ียงต่อการตกเปนทาส

ยาเสพตดิ รวมทัง้วัฒนธรรมบรโิภคนิยมที่ถกูกระตุน้ผา่นสือ่ก็ท�าให้เยาวชนมีความฟุงเฟอ 

และเมื่อไม่สามารถหาเงินมาซ้ือสินค้าตามท่ีต้องการได้ก็น�าไปสู่ปัญหาการลักขโมย 

ซึ่งปัญหาเหล่านี้ล้วนแล้วแต่เปนปัญหาที่คล้ายคลึงกับชุมชนชานเมืองอื่นๆ ในปัจจุบัน 

 การวจิยัครัง้นีเ้ปนการน�าระเบยีบวธิวีจิยัท่ีหลากหลาย ได้แก่ การวจิยัเชงิคณุภาพ 

การวิจัยเชิงปริมาณ และการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เพื่อค้นหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่

ก�าลงัเกดิขึน้ในชมุชน โดยน�าภมูปัิญญาของชุมชนมาสร้าง “พืน้ทีส่ร้างสรรค์ส�าหรบัเยาวชน”

เพือ่เปนเครือ่งมอืสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างเยาวชนและผูใ้หญ่ในชมุชนหมูบ้่านหนองนาสร้าง 

เนือ่งจากความสมัพันธ์ดงักล่าวสามารถเปนภมูคิุม้กนัส�าคญัทีจ่ะท�าให้เยาวชนห่างไกลจาก

ปัญหาที่ก�าลังถูกคุกคามในปัจจุบัน ไม่ว่าจะเปน ปัญหายาเสพติด ปัญหาติดเกมส์ฯลฯ

วัตถุประสงค์การวิจัย
 1. เพ่ือศกึษากระบวนการสร้าง “พืน้ทีส่ร้างสรรค์” ส�าหรบัสร้างความสมัพนัธ์

ระหว่างเยาวชนและผู้ใหญ่ชุมชนหมู่บ้านหนองนาสร้าง

 2. เพือ่พัฒนาสมาชกิชุมชนหมูบ้่านหนองนาสร้างให้เกดิการเรียนรูแ้ละสามารถ

น�ากระบวนการสร้าง “พื้นที่สร้างสรรค์” ไปใช้ในการแก้ปัญหาด้านอื่นๆ ของชุมชน
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ระเบียบวิธีวิจัย
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ สมาชิกในชุมชนหมู่บ้านหนองนาสร้าง 

อ�าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด และผู้ให้ข้อมูลส�าคัญจ�านวน 7 คน ได้แก่ ผู้ใหญ่บ้านจ�านวน 

1 คน ปราชญ์ชุมชนจ�านวน 2 คน ผู้อ�านวยการโรงเรียนบ้านหนองนาสร้างจ�านวน 1 คน

อาจารย์โรงเรียนบ้านหนองนาสร้าง จ�านวน 3 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านหนองนาสร้างช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 1 - 5 (ในฐานะเยาวชนของชุมชน) จ�านวน 42 คน และสมาชิกในชุมชน (ในฐานะ

ปราชญ์ชุมชน) จ�านวน 41คนโดยการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างเพื่อใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้ใช้

การสุ่มตัวอย่างโดยไม่อาศัยหลักความน่าจะเปน ด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง

(purposive sampling)

 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส�าคัญ ประเด็น

บรบิทชมุชนด้านประชากร วฒันธรรม และการศกึษา แบบสอบถามกลุม่ตวัอย่างประเดน็

การรบัรูปั้ญหาชุมชนและผลทีเ่กดิขึน้ในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ แบบสงัเกตพฤตกิรรมเพือ่ใช้เปน

กรอบในการสังเกตพฤติกรรมของผู้มีส่วนร่วมในพื้นที่สร้างสรรค์

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้
 ผู ้วิจัยใช้การจ�าแนกและจัดระบบข้อมูล (Typology and Taxonomy) 

ที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ การเรียนรู้ของผู้เข้าร่วมกิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์ ใช้ค่าเฉลี่ย 

(Mean) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard deviation) เพือ่น�าเสนอข้อมลูทีเ่กีย่วข้อง

กบัสภาพของชมุชนส�าหรบัเปนแนวทางในการจดักจิกรรมในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ของงานวจิยั

ครั้งนี้รวมไปถึงการน�าเสนอระดับผลการเรียนรู้ของเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ภมูปัิญญาเพือ่น�าไปเปนแนวทางในการสร้างพืน้ทีส่ร้างสรรค์ในแก้ปัญหาอืน่ของชมุชนหรอื

ปัญหาที่คล้ายคลึงกันของชุมชนอื่น

ผลการวิจัย
 1. บริบทชุมชน

  หมู่บ้านหนองนาสร้างเปนหมู่บ้านชานเมืองที่ห่างจากตัวจังหวัดร้อยเอ็ด 

2 กิโลเมตร มีความเปนเมืองกึ่งชนบท อย่างไรก็ตามในปัจจุบันที่ความเจริญเริ่มขยายตัว

จากเมืองออกสู่ชานเมือง จึงท�าให้พื้นท่ีใกล้กับหมู่บ้านมีโรงงานไฟฟา ห้างสรรพสินค้า 
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ตลาดค้าส่งผลไม้ขนาดใหญ่ และท�าให้มีคนจากท้องถิ่นอื่นเข้ามาเช่าบ้านพักอาศัยใน

หมูบ้่านโดยในอดตีย้อนกลบัไปเมือ่ประมาณ 30 ปี หมู่บ้านหนองนาสร้างยงัมวีดัเปนพืน้ที่

ศูนย์รวมของกิจกรรมต่างๆในชุมชน สมาชิกในชุมชนทั้งเยาวชนและผู้ใหญ่ต่างเข้าร่วม

กจิกรรมทางศาสนาทีมี่ต่อเนือ่งสม�า่เสมอ เช่น การสวดมนต์และจ�าศลีในวนัพระ การเวยีนเทยีน

ในวันส�าคัญทางศาสนา หรือแม้กระทั่งงานประเพณีสงกรานต์รดน�้าด�าหัวผู้ใหญ่ ด้วยเหตุนี้

จึงท�าให้สมาชิกในชุมชนมีความสามัคคี รู้จักคุ้นเคยกันเนื่องจากกิจกรรมเหล่าน้ีเกิดขึ้น

อย่างต่อเนื่องและสม�่าเสมอตลอดทั้งปี

  เมื่อความเจริญจากตัวเมืองได้เริ่มขยายออกมาสู่หมู่บ้านได้ท�าให้เกิดการ

สั่นคลอนรากเหง้าของชุมชน สิ่งเหล่าน้ีสังเกตได้จากการเข้าร่วมกิจกรรมที่มีวัดเปน

ศูนย์กลางเริ่มจะมีเฉพาะกลุ่มคนวัยกลางคนถึงวัยชรา แต่ขาดกลุ่มเยาวชน และการไม่รู้

จักกันระหว่างสมาชิกดั้งเดิมกับสมาชิกท่ีย้ายถิ่นฐานเข้ามาอยู่ใหม่ นอกจากนั้นปัญหาที่

หมู่บ้านหนองนาสร้างก�าลังประสบอยู่ก็คือการเปนเส้นทางที่ใช้เปนเส้นทางส่งยาเสพติด 

จงึท�าให้เยาวชนในหมูบ้่านมคีวามเสีย่งต่อการตกเปนทาสยาเสพตดิ นอกจากนัน้วฒันธรรม

บริโภคนิยมที่ถูกกระตุ้นผ่านสื่อก็ท�าให้เยาวชนมีความฟุงเฟอ และเมื่อไม่สามารถหาเงิน

มาซื้อสินค้าตามที่ต้องการได้ก็น�าไปสู่ปัญหาการลักขโมย จากการการส�ารวจการรับรู้

สภาพชุมชนของเยาวชนหมู่บ้านหนองนาสร้างพบผลการศึกษาดังตารางที่ 1

ตาราง 1: แสดงการรับรู้สภาพชุมชนของเยาวชนหมู่บ้านหนองนาสร้าง

รับรู้สภาพในชุมชน ค่าเฉลี่ย  SD ระดับ

1.  สมาชิกในครอบครัวมีการพูดคุยและ/หรือรับฟังซึ่งกันและกัน 3.60 .54 มาก

2. สมาชกิในครอบครัวมกีารช่วยเหลอืแบ่งเบาภาระงานบ้านซึง่กันและกนั 3.76 .69 มาก

3. สมาชิกในครอบครัวมีการท�ากิจวัตรประจ�าวันร่วมกัน 3.43 .69 ปานกลาง

4. สมาชิกในครอบครัวมีความสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนบ้าน 3.29 .67 ปานกลาง

5. สมาชิกในครอบครัวมีการช่วยเหลือเกื้อกูลกันระหว่างเครือญาติ 3.12 .86 ปานกลาง

6.  สมาชกิในครอบครวัมีส่วนร่วมในกจิกรรมพฒันาคณุภาพชวีติในชมุชน 3.21 .75 ปานกลาง

7. ประเพณีในชุมชนยังคงถูกสืบทอดไม่ให้สูญหายไป 3.07 .68 ปานกลาง

8. เยาวชนยังให้ความสนใจศิลปวัฒนธรรมของชุมชน 2.74 .67 ปานกลาง
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  ผลการศกึษาพบว่าเยาวชนมกีารรบัรูว่้าสมาชิกในครอบครวัมกีารช่วยเหลือ

แบ่งเบาภาระงานบ้านซ่ึงกนัและกนั =3.76 ระดบัมาก (S.D.= 0.69) สมาชกิในครอบครวั

มีการพูดคุยและ/หรือรับฟังซ่ึงกันและกัน =3.60 ระดับมาก (S.D.= 0.54) สมาชิกใน

ครอบครัวมีการท�ากิจวัตรประจ�าวันร่วมกัน =3.43 ระดับปานกลาง (S.D= 0.69) 

  จากผลการศึกษาได้แสดงให้เห็นว่าถึงแม้ความสัมพันธ์ของสมาชิกใน

ครอบครัวยังอยู่ในระดับมาก โดยวัดจากกิจกรรมท่ีสมาชิกในครอบครัวได้กระท�าร่วมกัน 

แต่จะเหน็ว่ากิจกรรมเหล่านีเ้ปนกจิกรรมพืน้ฐานทีส่มาชิกในครอบครัวมกัจะปฏบิตัร่ิวมกนั

อยูแ่ล้ว ขณะเดยีวกนัผลการศกึษาได้แสดงให้เหน็ว่าความสัมพนัธ์ระหว่างสมาชกิในชมุชน

และเครือญาติมีคะแนนอยู่ในระดับปานกลางทั้งสิ้น

  อย่างไรก็ตามจากการศึกษาชุมชนพบว่ากิจกรรมด้านวัฒนธรรมประเพณี

เปนเครื่องมือส�าคัญที่ท�าให้สมาชิกในชุมชนได้มีความสัมพันธ์กันตั้งแต่อดีตที่ผ่านมาของ

ชุมชน ซึ่งผลการศึกษาได้แสดงให้เห็นว่าเยาวชนมีการรับรู้ว่าประเพณีในชุมชนยังคงถูก

สืบทอดไม่ได้สูญหายไปใน =3.07 ระดับปานกลาง (S.D.= 0.68) แต่เยาวชนได้ให้ความ

สนใจศิลปวัฒนธรรมของชุมชน =2.74 ระดับปานกลาง (S.D.= 0.67) ซ่ึงเปนคะแนน

ที่ต�่าเมื่อเทียบกับคะแนนการรับรู้ของเยาวชนว่ายังมีประเพณีในชุมชน ดังนั้นการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการในครั้งนี้จึงจะได้น�าวัฒนธรรมประเพณีที่ในอดีตที่ผ่านมาเคยท�าบทบาทหน้าที่

ในการสร้างความสัมพันธ์ในชุมชนได้กลับมาท�าหน้าที่อีกครั้ง แต่จะมีการสร้างความ

น่าสนใจในตัวกิจกรรม

 2. การสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ด้วยภูมิปัญญา

  2.1  ขั้นสร้างความเข้าใจ

   การวิจัยเชิงปฏิบัติการในครั้งน้ีผู้วิจัยได้ยึดแนวทางการท�างานพัฒนา

แบบมองชมุชนในเชงิบวก (Positive approach) ดงันัน้การวจิยัครัง้นีจ้งึได้มกีารวเิคราะห์

ศักยภาพของชุมชน เพื่อน�ามาใช้ในการสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ ซ่ึงจากการส�ารวจชุมชน

พบว่าภายในชุมชนยังมีโรงเรียน วัด และปราชญ์ชุมชน ที่ผู้วิจัยวิเคราะห์ว่ามีศักยภาพใน

การที่จะเข้ามาสร้างพื้นที่สร้างสรรค์เพื่อแก้ไขปัญหาเด็กได้ ดังนี้

     1)  โรงเรียนหนองนาสร้าง โดยประวัติการก่อตั้งโรงเรียนนั้น ชุมชน

ได้มีส่วนร่วมในการก่อตั้งและก่อตั้งในชุมชนมาเปนเวลานาน ซ่ึงแสดงให้เห็นว่าโรงเรียน

และชุมชนมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน
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     2)  วัดปาแสนระลึก เปนวัดประจ�าหมู่บ้านหนองนาสร้าง ส�าหรับ

ประกอบพิธสีงฆ์ของสมาชิกในชมุชน วดัแห่งนีย้งัเปนสถานทีร่วมตวัของผูเ้ฒ่าผูแ้ก่ ปราชญ์

ชุมชน ที่จะมาท�าบุญในช่วงเช้าของทุกวัน ต่อเนื่องมาเปนเวลานาน

     3)  ปราชญ์ชมุชนมคีวามเชีย่วชาญด้านวฒันธรรม ทัง้ในด้านงานฝีมอื 

งานอาหาร และงานที่เกี่ยวข้องกับพิธีกรรมทางศาสนา ซึ่งปราชญ์ชุมชนนั้นต่างได้รับการ

ยอมรับจากสมาชิกในชุมชนให้เปนผู้น�าในการท�ากิจกรรมของชุมชน 

      ด้วยเหตุน้ีผู้วิจัยจึงเปดโอกาสให้ชุมชนอันได้แก่ โรงเรียน วัด 

ปราชญ์ชุมชน ได้มีส่วนร่วมในพื้นที่สร้างสรรค์ โดยกิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์ได้เน้นไปที่

ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของชุมชน ซ่ึงเร่ิมท่ีจะมีความพร่าเลือนในสายตาของเยาวชน 

และเปนสือ่ทีส่ามารถเชือ่มโยงเยาวชนกบัปราชญ์ชมุชนอนัเปนตวัแทนของผูใ้หญ่ในชมุชน

เข้าไว้ด้วยกนัได้ ทัง้นีโ้ดยคาดหวงัว่ากระบวนการเรยีนรูใ้นพืน้ทีส่ร้างสรรค์จะสามารถท�าให้

เกิดการสืบทอดภูมิปัญญา ตลอดจนกระบวนการเรียนรู้เหล่านี้ย่อมเปนการรื้อฟนความ

สัมพันธ์ระหว่างผู้ใหญ่และเยาวชนให้มีความเข้มแข็ง ซึ่งภูมิปัญญาและความสัมพันธ์ที่ถูก

รื้อฟนขึ้นมาใหม่ย่อมเปนภูมิคุ้มกันแก่เยาวชนให้ห่างจากปัญหาที่ก�าลังลุกคืบเข้ามา

      การสร้างพื้นท่ีสร้างสรรค์ในครั้งนี้ เริ่มจากผู้วิจัยท�าการจัดเวที

เพือ่กระตุน้ให้เยาวชนได้เกดิการตระหนกัถงึปัญหาทีเ่กดิขึน้ในชุมชนของตน รวมทัง้บทบาท

ของตนในการทีจ่ะแก้ไขปัญหาต่างๆ ให้บรรเทาลงหรอืหมดไป ซึง่เยาวชนได้สะท้อนปัญหา

ด้านความสัมพันธ์ของสมาชิกในครอบครัว ความสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับผู้ใหญ่รวมไปถึง

ปัญหาเด็กติดเกมส์ซึ่งมีความสอดคล้องกับข้อมูลที่ผู้รับผิดชอบโครงการได้ท�าการส�ารวจ

ในเบื้องต้น

      จากน้ันผู้วิจัยได้ร่วมกันกับเยาวชนในการค้นหากิจกรรมด้าน

วัฒนธรรมที่สามารถจะสานความสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับผู้ใหญ่ทั้งครอบครัวและชุมชน 

ทัง้นีเ้พือ่ให้เยาวชนรูส้กึถงึการมส่ีวนร่วมในการสร้างพืน้ทีส่ร้างสรรค์ตัง้แต่แรกเริม่ ซึง่เปน

ปัจจัยหนึ่งที่ท�าให้เยาวชนรู้สึกผูกพันและมีความสุขในการเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าว และ

ถึงแม้กิจกรรมดังกล่าวจะเสร็จสิ้นลง แต่เยาวชนเหล่านี้จะยังคงเปนกลไกขับเคลื่อนพื้นที่

สร้างสรรค์ต่อไป ทั้งน้ีเน่ืองจากการด�าเนินงานพื้นท่ีสร้างสรรค์ในครั้งนี้ได้ด�าเนินงานตาม

แนวคดิเร่ือง “วฒันธรรมเปนสมบติัร่วมของชมุชน” ทีส่นบัสนนุให้มกีารเปดพืน้ทีใ่ห้สมาชกิ

ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการวัฒนธรรม โดยเฉพาะเมื่อมีการเปดพื้นที่ส�าหรับ

เยาวชน เพื่อให้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการด�าเนินงาน ในที่สุดย่อมน�าไปสู่การสร้าง
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ความรูส้กึการเปนเจ้าของ (sense of belonging) อนัน�าไปสูค่วามรกัและความภาคภูมใิจ

พื้นที่สร้างสรรค์ที่ตนเปนคนสร้างขึ้นมา (กาญจนา แก้วเทพ, 2554: 227-228)

ภาพประกอบที่  1 การระดมความคิดจากนักเรียนโรงเรียนบ้านหนองนาสร้าง

      อย่างไรกต็ามผูว้จิยัพบว่ายงัมกีจิกรรมทีเ่ยาวชนสามารถเข้าร่วมได้

แต่ไม่ได้รับการถูกเสนอให้มีในกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์เนื่องจากในชุมชนไม่มี นั่นคือการ

ตกแต่งสถานที่โดยใช้พวงมโหตร ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้สร้างฐานกิจกรรมพวงมโหตรขึ้นมาอีก

หน่ึงกิจกรรม เพื่อเปนการสร้างช่องทางในการเข้าร่วมกิจกรรมของเยาวชนให้มีความ

หลากหลายมากยิ่งขึ้น โดยให้ทีมวิจัยที่มีความช�านาญด้านงานประดิษฐ์เปนผู้ถ่ายทอดความรู้

ให้กบัเยาวชน อกีทัง้ยงัเปนการแสดงให้ชมุชนเหน็ว่าชมุชนสามารถสร้างสรรค์กจิกรรมต่างๆ

ในงานบุญเพื่อเปดโอกาสให้เยาวชนได้มีช่องทางในการเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรม

      นอกจากนั้นผู้วิจัยได้น�าแนวคิดของการใช้ “สื่อมวลชน” เข้ามา

กระตุ้นความสนใจและเชื่อมโยงสมาชิกในชุมชนให้เข้ามาร่วมกิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์ 

โดยทีมวิจัยได้ท�าการถ่ายท�าสารคดีบุญผะเหวดของหมู่บ้าน ซึ่งจัดท�าขึ้นก่อนการจัด

กิจกรรมถ่ายทอดภูมิปัญญาที่โรงเรียน เพื่อที่จะน�าไปเปดให้เยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมได้

ชมและกระตุ้นความคิดว่า “กิจกรรมบุญผะเหวดของหมู่บ้านมีช่องทางให้เยาวชนได้เข้า

ร่วมเปนจ�านวนมาก แต่น่าแปลกใจที่มีแต่ผู้ใหญ่เท่านั้นที่เข้าร่วมทั้งๆที่ในหมู่บ้านยังมี
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เยาวชนอยู่” 

      ผู้วิจัยได้ท�าการถ่ายท�าประเพณีบุญผะเหวดของหมู่บ้าน โดยใน

การถ่ายท�าได้มีการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน ซ่ึงเปนอดีตผู้ใหญ่บ้านและเปนคนที่คนใน

หมู่บ้านให้การเคารพนับถืออย่างยิ่ง โดยใช้ประเด็นค�าถามเกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ของ

บญุผะเหวดทีม่ต่ีอชมุชน ความจ�าเปนของเยาวชนทีม่ต่ีอการสืบทอดบญุผะเหวด กจิกรรม

ดงักล่าวได้สร้างความตระหนกัถงึความส�าคัญของประเพณบีญุผะเหวดให้เกดิขึน้กบัสมาชกิ

ในชุมชน จะเห็นได้จากสมาชิกในชุมชนมีความกระตือรือร้นที่จะเข้าร่วมกิจกรรมในขณะ

ที่มีการถ่ายท�า และในวันจัดกิจกรรมพื้นท่ีสร้างสรรค์ท่ีโรงเรียนนั้น สมาชิกส่วนหนึ่งที่ได้

ทราบข่าวจากการถ่ายท�าสารคดีก็ได้เข้าร่วมกิจกรรมด้วย แม้ไม่ใช่ในฐานะปราชญ์ชุมชน

กต็าม นอกจากนัน้การถ่ายท�าสารคดเีชงิข่าวได้ท�าการสมัภาษณ์ผูใ้หญ่บ้านและผูอ้�านวยการ

โรงเรียนบ้านหนองนาสร้าง ในประเด็นของการสานต่อกิจกรรมจากพื้นที่สร้างสรรค์ 

ของชมุชนและโรงเรยีน โดยแนวคดิเบือ้งหลงัคอืการกระตุน้ให้ชมุชนและโรงเรยีนคดิและ

สานต่อผลผลิตที่ได้จากพื้นที่สร้างสรรค์ 

  2.2  ขั้นการจัดกิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์

   พื้นที่สร้างสรรค์ในครั้งนี้ได้จัดเยาวชนเปน 6 กลุ่ม ได้แก่ ข้าวต้มมัด 

ขนมเทยีน ขนมจนี ข้าวโปง การท�าบายศร ีการท�าพวงมะโหตรตามฐานกจิกรรมและท�าการ

หมุนเวียนให้เยาวชนได้เรียนรู้ครบทุกฐาน ในแต่ละฐานกิจกรรมได้มีปราชญ์ชุมชนเข้ามา

มส่ีวนร่วมในการถ่ายทอดภมูปัิญญา โดยปราชญ์เหล่านีม้าจากการเชญิโดยผูว้จิยัและการ

ชักชวนของปราชญ์ด้วยกันเอง นอกจากนั้นสมาชิกในชุมชนบางส่วนที่ได้เห็นการถ่ายท�า

ของผู้วิจัยในงานบุญผะเหวดของหมู่บ้านท่ีกล่าวมาข้างต้นแล้วเกิดความสนใจได้เข้าร่วม

กจิกรรม ซึง่ในช่วงแรกอยูใ่นฐานะผูร่้วมงานแต่เมือ่กจิกรรมได้ด�าเนนิไประยะหนึง่ สมาชิก

เหล่านี้ก็ได้ร่วมสอนเยาวชนในฐานกิจกรรมร่วมกับปราชญ์ชุมชน เนื่องจากสิ่งที่น�ามาเรียนรู้

ในพื้นที่สร้างสรรค์นั้นเปนสิ่งที่ตนท�าได้

   จากการสังเกตพบว่าเยาวชนต่างตั้งใจเข้าร่วมกิจกรรม นอกจากนั้น

ยังพบว่าขณะเข้าร่วมกิจกรรมจะมีการพูดคุยสอบถามกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน เช่น 

“เปนหลานสาวแม่ใหญ่... ใช่ไหม ตอนนีแ้ม่อยูท่ีไ่หน” “ นีห่ลานสาวพ่อใหญ่... เก่งเหมอืน

พ่อใหญ่” แสดงให้เห็นว่าขณะเข้าร่วมกิจกรรมนั้นเนื้อหาที่สื่อสารกันในพื้นที่สร้างสรรค์

จะไม่ใช้แค่เรือ่งภูมปัิญญาแต่เปนเรือ่งของการสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างสมาชกิในชมุชน
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ภาพประกอบที่  2 กิจกรรมการสืบทอดภูมิปัญญา

   ขนมทีไ่ด้จากการจดักิจกรรมได้มกีารแบ่งปันให้เยาวชนได้น�ากลับบ้าน

ไปให้ผู้ใหญ่ที่บ้าน รวมทั้งปราชญ์ชาวบ้าน และสมาชิกในชุมชนที่เข้าร่วมกิจกรรม ซึ่งเปน

แก่นของประเพณบีญุผะเหวดทีย่ดึถือเรือ่งการท�าทาน เปนการปลูกฝังคณุธรรมข้อนีใ้ห้กบั

เยาวชนและผูเ้ข้าร่วมกจิกรรม นอกจากน้ันหลังจากการจัดกจิกรรม ผูว้จิยัได้ร่วมกบัเยาวชน

ในการสื่อสารผลที่ได้จากการจัดกิจกรรมผ่านหอกระจายข่าว เช่น การได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ 

บางคนไม่เคยได้ท�าก็ได้ท�า เพราะเปนนักเรียนท่ีเพิ่งย้ายจากกรุงเทพเข้ามาอยู่ในหมู่บ้าน 

บางคนเห็นแม่ท�าแต่ไม่ได้ช่วยท�า แต่วันนี้ได้มีโอกาสเรียนรู้การท�าขนมและงานฝีมือต่างๆ

จากผู้ใหญ่ในชุมชน ซึ่งบางคนเปนญาติของตนเอง

   แนวคิดที่อยู่เบื้องหลังการท�ากิจกรรมการจัดรายการหอกระจายข่าว

คอืการโยงกจิกรรมทีไ่ด้จากพ้ืนทีส่ร้างสรรค์เข้าสูช่มุชน เปนการสร้างความเข้าใจว่าผลจาก

กิจกรรมที่ได้คืออะไร เพ่ือเปนการสร้างการรับรู้และเห็นถึงประโยชน์ของการเข้าร่วม

กจิกรรมซึง่น�าไปสูก่ารสนบัสนนุการท�ากจิกรรมพืน้ทีส่ร้างสรรค์ต่อไป เพราะพืน้ทีส่ร้างสรรค์

จะประสบผลส�าเร็จได้นัน้จ�าเปนทีจ่ะต้องได้รบัความร่วมมอืจากทกุส่วนในชมุชน นอกจาก

นัน้ยงัเปนการตอกย�า้ให้เยาวชนเกดิความตระหนกัถงึความส�าคญัของตนเองในการสืบทอด

ประเพณี เพราะตนเองได้ท�าการสือ่สารผ่านหอกระจายข่าวสารทีค่นในชมุชนได้รบัฟัง อกี

ทั้งผู้ปกครองที่ได้ฟังบุตรหลานตนเองพูดออกรายการย่อมมีความภาคภูมิใจและส่งผลต่อ

การท�ากิจกรรมร่วมกับบุตรหลานเมื่อถึงงานบุญของชุมชนในครั้งต่อไป
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 3. การประเมินผลการด�าเนินงาน

  หลังจากการจัดกิจกรรมผู้วิจัยได้มีการประเมินผลการเรียนรู้จากกิจกรรม

พื้นที่สร้างสรรค์ของเยาวชนและผู้ใหญ่ที่เข้าร่วมกิจกรรม ซึ่งผู้วิจัยน�าเสนอในตารางที่ 2 

และตารางที่ 3 ดังนี้

ตารางที่ 2: แสดงผลการเรียนรู้จากพื้นที่สร้างสรรค์ของเยาวชนหมู่บ้านหนองนาสร้าง

ผลการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ระดับ

1.  การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้รู้จักผู้ใหญ่ในชุมชนมากยิ่งขึ้น 3.83 .59 มาก

2.  การเข้าร่วมกจิกรรมท�าให้เกิดความภูมใิจในภูมปัิญญาในชมุชนมาก

ยิ่งขึ้น

4.23 .58 มาก

3. การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้เยาวชนเชื่อมั่นว่าสามารถน�าความรู้ท่ีได้

ไปใช้ได้จริง

4.43 .59 มาก

4. การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้เยาวชนต้องการเรียนรู้ภูมิปัญญาอื่นๆที่

ยังไม่ได้จัด

3.83 .75 มาก

  ผลการศึกษาพบว่า เยาวชนเกิดความเชื่อม่ันว่าตนเองสามารถน�าความรู้

ทีไ่ด้ไปท�างานได้จรงิหลงัจากการเข้าร่วมกจิกรรม 4.43 ระดบัมาก (S.D. = 0.59) เยาวชน

เกิดความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาในชุมชนของตนหลังจากเข้าร่วมกิจกรรม 4.23 ระดับ

มาก (S.D.= 0.58) และเยาวชนรูจ้กัผูใ้หญ่ในชุมชนมากยิง่ข้ึนหลงัจากการเข้าร่วมกจิกรรม

3.83 ระดับมาก (S.D.= 0.59) 
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ตารางที่ 3: แสดงผลการเรียนรู้จากพื้นที่สร้างสรรค์ของผู้ใหญ่หมู่บ้านหนองนาสร้าง

ผลการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ระดับ

1. การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้รู้จักเยาวชนในชุมชนมากยิ่งขึ้น 4.12 .60 มาก

2.  การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้เกดิความภูมใิจในภมูปัิญญาในชมุชนมากยิง่ขึน้ 4.31 .69 มาก

3. การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้เกิดความมั่นใจว่าตนเองสามารถน�าความรู้

ที่มีถ่ายทอดไปยังคนรุ่นหลังได้

3.93 .75 มาก

4. การเข้าร่วมกิจกรรมท�าให้เกิดความภาคภูมิใจในบทบาทปราชญ์

ชุมชนของตน

4.05 .77 มาก

 ผลการศึกษาพบว่าผู้ใหญ่เกิดความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาในชุมชนของตนหลัง

จากเข้าร่วมกิจกรรม  = 4.31 ระดับมาก (S.D. = 0.69), รู้จักเยาวชนในชุมชนมากยิ่งขึ้น

หลังจากการเข้าร่วมกิจกรรม =4.12 ระดับมาก (S.D.= 0.60), เกิดความภาคภูมิใจใน

บทบาทปราชญ์ชุมชนของตน =4.05 ระดับมาก (S.D.= 0.77) 

 4. วเิคราะห์กระบวนการสร้าง “พืน้ทีส่ร้างสรรค์” ส�าหรบัสร้างความสมัพนัธ์

ระหว่างเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน

  จากผลการศกึษาผูว้จัิยได้ท�าการวเิคราะห์กระบวนการสร้างพ้ืนทีส่ร้างสรรค์

ส�าหรับสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน โดยใช้แนวคิดพื้นที่

สร้างสรรค์ แนวคิดการเรียนรู้ และแนวคิดวัฒนธรรมศึกษา เปนกรอบในการวิเคราะห์ 

ซึ่งกระบวนการสร้างพื้นที่สร้างสรรค์มีข้อค�านึงดังนี้

  1) วิเคราะห์ชุมชนทั้งด้านปัญหาและศักยภาพในการแก้ไขปัญหาและ

ค้นหาสมาชิกในชุมชนที่มีศักยภาพเพื่อร่วมกันสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ ทั้งนี้เพื่อให้พื้นที่

สร้างสรรค์สามารถแก้ไขปัญหาได้สอดคล้องกับความต้องการของชุมชน นอกจากนั้นการ

ค้นหาและประสานงานเพื่อให้สมาชิกในชุมชนท่ีมีศักยภาพในการสร้างพื้นท่ีสร้างสรรค์

ย่อมท�าให้พื้นที่สร้างสรรค์เกิดความยั่งยืนได้ เพราะชุมชนเกิดความเข้าใจกระบวนการใน

การท�างานจากการร่วมลงมือปฏิบตัติัง้แต่ข้ันตอนวางแผนงาน การด�าเนนิงาน และการได้

รับผลประโยชน์จากพื้นที่สร้างสรรค์
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  2) สร้างความเข้าใจบทบาทของพืน้ทีส่ร้างสรรค์ โดยเฉพาะแกนน�าชุมชน

ในการสร้างพ้ืนทีส่ร้างสรรค์ เพราะเมือ่แกนน�าเหล่านีเ้กิดความเข้าใจ มองเหน็บทบาทของ

พื้นที่สร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหาของชุมชน ก็จะท�าให้เกิดความตั้งใจในการด�าเนินงาน 

ตลอดจนสามารถชักน�าสมาชิกในเครือข่ายความสัมพันธ์ของตนเข้าร่วมกิจกรรม

  3) ร่วมค้นหากิจกรรมภมูปัิญญาในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ การมส่ีวนร่วมในการ

ค้นหากิจกรรมเปนการท�าให้กิจกรรมภายในพื้นที่สร้างสรรค์ได้รับความสนใจจากผู้ร่วม

กิจกรรมเนื่องจากเปนผู้คิดค้นกิจกรรมเอง นอกจากนั้นการมีส่วนร่วมท�าให้เกิดความรู้สึก

เปนเจ้าของพื้นที่สร้างสรรค์ดังกล่าว ซึ่งความรู้สึกมีเจ้าของย่อมน�าไปสู่การมีส่วนร่วมใน

ระดับที่สูงมากขึ้นเรื่อยๆ กล่าวคือการเข้ามามีส่วนร่วมในพื้นที่สร้างสรรค์ในครั้งนี้อาจเข้า

มามีส่วนร่วมในฐานะผู้ช่วยปราชญ์ แต่เมื่อเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการแล้วเกิดความ

ผูกพันและรู้สึกว่าเปนสิ่งท่ีตนเองสามารถท�าได้ ซ่ึงหากมีพื้นที่สร้างสรรค์ครั้งต่อไปก็มี

แนวโน้มที่จะพัฒนาตนเองเปนผู้คิดค้นและสอนภูมิปัญญาให้เด็กเอง 

  4) ก�าหนดบทบาทในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ ในพืน้ทีส่ร้างสรรค์ผูเ้ข้าร่วมย่อมมี

บทบาทที่แตกต่างกันไป บางคนอาจเปนผู้ถ่ายทอด ผู้รับการถ่ายทอด ผู้สนับสนุน

ผูป้ระสานงาน การก�าหนดบทบาทเหล่านีท้�าให้การด�าเนนิกจิกรรมสามารถเปนไปได้อย่าง

ราบรื่น และในขณะเดียวกันการเสริมพลังให้ความรู้ของผู้ที่รับบทบาทแตกต่างกันย่อมมี

รปูแบบและเนือ้หาแตกต่างกนัไปด้วย เช่น ประเดน็เสรมิพลงัให้แก่ผูถ่้ายทอดคอืการสร้าง

ความภาคภมูใิจในตนเองในฐานะปราชญ์ รวมทัง้ทกัษะการส่ือสารเพือ่ถ่ายทอดภูมปัิญญา 

ส่วนประเดน็เสริมพลงัให้แก่ผูร้บัการถ่ายทอดคอืการสร้างความภาคภูมใิจในภูมปัิญญาของ

ชุมชน จิตส�านึกด้านการเสียสละเพื่อส่วนรวม เปนต้น

  5) การถ่ายทอดทัง้รปูแบบและคณุค่าของภมูปัิญญา เนือ่งจากภมูปัิญญา

มทีัง้ส่วนทีเ่ปนรปูแบบและส่วนทีเ่ปนคณุค่า โดยส่วนรปูแบบได้แก่ ส่วนทีส่ามารถมองเหน็

ได้ เช่น การแต่งกาย อาหารในพิธี การตกแต่งสถานที่ ส่วนคุณค่าของภูมิปัญญาได้แก่ 

ส่วนที่มองไม่เห็นแต่เปนส่วนที่ค�้ายันส่วนรูปแบบไว้ เช่น ความภาคภูมิใจในภูมิปัญญา คติ

ที่อยู่เบื้องหลังภูมิปัญญา เช่น ความเสียสละ ความศรัทธา ดังนั้นการถ่ายทอดจ�าเปนต้อง

ให้ครบทัง้สองส่วน ในการถ่ายทอดภมูปัิญญานัน้ สามารถท�าได้หลายรปูแบบ ทัง้ส่ือบคุคล 

สื่อชุมชน สื่อท้องถิ่น สื่อมวลชน การสื่อสารผ่านสื่อหลายช่องทางนอกจากจะเปนการ

ถ่ายทอดภมูปัิญญาในชมุชนแล้ว ยงัสามารถท�าให้สมาชกิในชุมชนให้ความสนใจ เปนวาระ

ของชุมชน โดยเฉพาะเรื่องราวที่ได้ถูกน�าเสนอผ่านสื่อมวลชน
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  6) ความยัง่ยนืของพืน้ทีส่ร้างสรรค์สามารถเกดิขึน้ได้เมือ่สมาชิกในชมุชน

เข้าใจภูมิปัญญาทั้งในส่วนรูปแบบและคุณค่า นอกจากนั้นการสร้างแรงจูงใจในการน�า

ภูมิปัญญามาสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ควรเกิดขึ้นในชุมชนอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การหยิบยก

คุณค่าของภูมิปัญญามากล่าวถึง เม่ือวิเคราะห์แล้วเห็นว่าภูมิปัญญาสามารถพัฒนาหรือ

แก้ปัญหาต่างๆของชุมชนได้ หรือการสร้างความภาคภูมิใจในตัวเองให้กับปราชญ์ชุมชน

 5. วเิคราะห์กระบวนการเรยีนรูข้องสมาชกิชมุชนหมูบ้่านหนองนาสร้างเพือ่

พฒันาให้สามารถน�ากระบวนการสร้าง พืน้ท่ีสร้างสรรค์ไปใช้ในการแก้ปัญหาด้านอืน่ๆ

ของชุมชน

  การที่สมาชิกในชุมชนจะสามารถสร้าง “พื้นที่สร้างสรรค์” เพื่อน�าไปใช้ใน

การแก้ไขปัญหาด้านอื่นๆของชุมชนได้นั้นจ�าเปนที่จะต้องเข้าใจในกระบวนการของพื้นที่

สร้างสรรค์และเกิดแรงจูงใจที่จะเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการเหล่าน้ันดังน้ันการวิจัย

ครั้งนี้จึงได้น�าแนวคิดการเรียนรู้ทางสังคมมาวิเคราะห์กระบวนจัดการเรียนรู้ภูมิปัญญาใน

พื้นที่สร้างสรรค์เพ่ือสังเคราะห์ปัจจัยที่จะท�าให้ชุมชนเกิดการเรียนรู้และสามารถพัฒนา 

“พื้นที่สร้างสรรค์” เพื่อใช้ในงานของชุมชนต่อไป

  จากการวเิคราะห์กระบวนการจัดกจิกรรมผูว้จัิย ตามแนวคิดของ Bandura 

(กาญจนา แก้วเทพ, 2554:73 – 75) พบว่ากระบวนการเรียนรู้ของสมาชิกในชุมชนมี 4 

ขั้นตอนดังนี้

  ขัน้ตอนที ่1 Attention เปนขัน้ทีเ่ยาวชนให้ความสนใจกบักจิกรรมทีม่กีาร

ถ่ายทอด ทั้งนี้เนื่องจากกิจกรรมท่ีจัดขึ้นล้วนมาจากข้อเสนอของตนทั้งส้ิน นอกจากนั้น

ความสนใจยังเกิดขึ้นกับปราชญ์ผู้ท�าการถ่ายทอด ซึ่งปกติการเรียนในโรงเรียนจะมีเฉพาะ

ครู ดังนั้นเมื่อมีการเปลี่ยนผู้สอนเปนปราชญ์ย่อมสร้างความสนใจให้กับเยาวชน อย่างไร

ก็ตามระดับความเข้าใจของเยาวชนที่เกิดจากเข้าร่วมกระบวนการนั้นย่อมขึ้นอยู่กับ

คุณสมบัติของผู้ถ่ายทอด ซึ่งจากงานวิจัยเชิงปฏิบัติการในครั้งนี้พบว่าปราชญ์ชุมชนมี

คณุสมบตัทิีเ่หมาะสมได้แก่ มีความรูเ้ชงิลกึในภมูปัิญญาทีท่�าการถ่ายทอด มคีวามต้องการ

ที่จะถ่ายทอดภูมิปัญญาให้แก่เยาวชน แต่ในขณะเดียวกันก็ยังคงมีคุณสมบัติบางประการ

ที่จ�าเปนจะต้องปรับปรุง ได้แก่ เทคนิคในการสอน ทั้งนี้เนื่องจากปราชญ์ยังไม่คุ้นเคยกับ

การรับบทบาทการเปนผู้ถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้อื่น
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  ขัน้ตอนที ่2 Retention เปนกระบวนการทีเ่ยาวชนจะส่งผ่านข้อมลูทีเ่รยีน

รู้เข้าสู่ระบบความทรงจ�าของตนเอง ซ่ึงในขั้นตอนน้ีเยาวชนมีการเรียนรู้ 2 ระดับ ได้แก่ 

1) ระดับรูปแบบที่สามารถจับต้องได้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ว่าการเลียนแบบประเภท Imitation 

เช่น การเรียนรู้และจดจ�าขั้นตอนการจับจีบใบตอง ขั้นตอนการบีบขนมจีน ซึ่งข้อมูลเหล่านี้

จะถูกน�าไปสู่ความทรงจ�าได้ง่ายเนื่องจากเปนการสังเกตพร้อมกับลงมือปฏิบัติจริง และ 

2) ระดับแนวคิดที่ไม่สามารถจับต้องได้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ว่าเปนการเลียนแบบประเภท 

Identification ซึ่งเปนการเลียนแบบท่ีเน้นหนักไปในด้านจิตใจ ภายใน เช่น ความภาค

ภูมิใจในภูมิปัญญาของตน การเสียสละเพื่อส่วนรวม การท�างานเพื่อส่วนรวม อันเกิดจาก

ความสัมพนัธ์ระหว่างปราชญ์และเยาวชนทีไ่ด้จากการสือ่สารระหว่างทีท่�ากิจกรรมในพืน้ท่ี

สร้างสรรค์ และการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ล้วนมีคุณค่าแฝงอยู่ 

  ขั้นตอนที่ 3  Behavior production เปนขั้นตอนที่เมื่อเยาวชนต้องการ

จะแสดงพฤติกรรมที่จดจ�าไว้ เยาวชนก็จะเรียกเอาระบบสัญลักษณ์ที่อยู่ในความทรงจ�า

ออกมาแปลงกลับเปนพฤติกรรม ดังน้ันเม่ืออยู่ในสถานการณ์จริงที่คล้ายคลึงกับในพ้ืนที่

สร้างสรรค์ เช่น งานบุญประเพณี เยาวชนก็สามารถที่จะน�าสิ่งที่จดจ�ามาใช้ เช่น การช่วย

งานท�าขนม ท�าบายศร ีอย่างไรกต็ามในกรณทีีช่มุชนมกิีจกรรมเพ่ือพฒันาหรอืแก้ไขปัญหา

ชุมชน ซึ่งมีหลักแนวคิดของการมีส่วนร่วมของสมาชิกในชุมชน เช่นเดียวกับการจัด

กระบวนการพืน้ทีส่ร้างสรรค์ทีเ่คยจดัมา เยาวชนรวมทัง้ผูใ้หญ่กม็แีนวโน้มทีจ่ะน�าคณุค่าที่

ได้เรียนรู้และจดจ�ามาใช้ 

  ขัน้ตอนที ่4 Motivation ขัน้ตอนนีถ้งึแม้เยาวชนจะเกดิการเรยีนรู ้แต่การ

ทีเ่ขาจะแสดงพฤตกิรรมออกมานัน้ ขึน้อยูก่บั “แรงจงูใจ” ทีจ่ะกระตุน้ให้แสดงหรอืไม่แสดง

พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ออกมา ดังน้ันหลังจากกิจกรรมในพ้ืนที่สร้างสรรค์ได้เสร็จ

สิน้ลง ชมุชนควรสร้างแรงจงูใจเพือ่กระตุน้ให้เยาวชนเกดิการน�าสิง่ทีไ่ด้เรยีนรูม้าปฏบิตัจิรงิ 

เช่น การชักชวนให้เยาวชนมาร่วมกิจกรรมของงานประเพณีของชุมชน ที่มีอย่างต่อเนื่อง 

ในฐานะผูป้ฏบิติังาน โดยแสดงให้เหน็ถงึความสนกุสนาน การได้บญุ การแสดงออกถงึการ

เปนคนมจิีตอาสาเปน “แรงจงูใจ” ให้กบัเดก็ รวมทัง้ระบบการให้ค�าชมเชยทัง้จากโรงเรยีน 

ชุมชน ครอบครัว เมื่อเด็กเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าว

  ดงันัน้ในกระบวนการของพืน้ทีส่ร้างสรรค์จ�าเปนทีจ่ะต้องสร้างกระบวนการ

มส่ีวนร่วมจากชุมชนตัง้แต่การมส่ีวนร่วมในระดบัวางแผน จนกระท่ังการมส่ีวนร่วมในการ

กระท�า และร่วมรับผลจากการกระท�า นอกจากนั้นการที่จะท�าให้พื้นที่สร้างสรรค์มีความ
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ยั่งยืนได้นั้น สามารถน�าแนวทางการเรียนรู้ทางสังคมเปนแนวทาง ตั้งแต่การสร้างความ

สนใจให้เกิดขึ้นในตัวกิจกรรม และการสร้างสิ่งแวดล้อมที่เปนแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรม

อภิปรายผล
 ผู้วิจัยได้ศึกษาชุมชนและพบว่าชุมชนก�าลังประสบปัญหาค่านิยมของระบบ

ทุนนิยมก�าลังเข้ามา ในขณะท่ีความเข้มแข็งของชุมชนโดยเฉพาะความสัมพันธ์ระหว่าง

ผู้ใหญ่กับเด็กก�าลังเสื่อมคลายลงเน่ืองจากวิถีในการด�าเนินชีวิตที่มีการเปล่ียนแปลงไป 

โดยการส�ารวจข้อมลูพบว่าถงึแม้ความสมัพนัธ์ของสมาชกิในครอบครัวยงัอยูใ่นระดบัมาก 

แต่ความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในชุมชนและเครือญาติมีคะแนนอยู่ในระดับปานกลาง 

ซึง่ปัญหาด้านความสมัพนัธ์ระหว่างผูใ้หญ่กบัเดก็นีม้งีานวจิยัเชิงปฏิบตักิารทีส่ามารถแก้ไข

ปัญหาดังกล่าวและงานวิจัยครั้งน้ีได้ใช้เปนแนวทางในการด�าเนินงาน คืองานวิจัยเรื่อง

แนวทางการส่งเสริมและพัฒนาบทบาทของส่ือพ้ืนบ้านเพ่ือการพัฒนาชุมชน ของอดุลย ์

ดวงดทีวรีตัน์ (2547) ทีไ่ด้น�าพธิกีรรมการไหว้ผปีูย่าทีเ่ปนพธิไีหว้ผบีรรพบรุษุทีม่หีน้าทีค่อื

การควบคมุประพฤตขิองลูกหลานมารือ้ฟนและใช้ประโยชน์ในการแก้ไขปัญหาเยาวชนใน

ชมุชน ซึง่ประสบกบัปัญหาเรือ่งเพศสมัพนัธ์ เช่น โรคเอดส์อย่างรนุแรง ผลจากการวจิยัเชิง

ปฏบิตักิารดงักล่าวพบว่ากจิกรรมดงักล่าวได้สร้างความสมัพนัธ์ระหว่างผู้ใหญ่และเยาวชน

ในชุมชน รวมทั้งการสร้างกิจกรรมสร้างสรรค์ใหม่ๆขึ้น เช่น การสร้างกลุ่มปลูกผักปลอด

สารพิษ ซึ่งสามารถเปนเกราะปองกันเยาวชนจากปัญหาที่เข้ามาในชุมชน นอกจากนั้น

ผู้วิจัยได้น�าแนวคิดของกาญจนา แก้วเทพ (2547: 67) ที่ว่าการท�างานเพื่อสร้างพื้นที่

สร้างสรรค์ด้านวัฒนธรรมน้ันควรค�านึงถึงหลักการของ การมีส่วนร่วมของทุกกลุ่มที่

เกีย่วข้อง เนือ่งจากภูมปัิญญา วฒันธรรม ประเพณนีัน้นอกจากจะเปน “สมบตัขิองชมุชนแล้ว”

ก็ยังมีลักษณะเปน “สมบัติร่วมของทุกกลุ่มในชุมชน” ด้วยดังนั้นในการจะน�าภูมิปัญญา

ของชมุชนมาใช้ในพืน้ทีส่ร้างสรรค์จงึจ�าเปนต้องระดมความเหน็ชอบ/ความคิดเหน็จากคน

ทุกๆกลุ่มในชุมชนเพื่อสร้างมติร่วมกัน (Consensus – Common Agreement) ดังนั้น

จึงต้องมีการสร้างความเข้าใจร่วมกันระหว่างกลุ่มที่เข้ามาร่วมท�ากิจกรรม

 การวจิยัครัง้นีค้้นพบว่าการสร้างการมส่ีวนร่วมของชมุชนสามารถกระท�าได้ด้วย

การสร้างโอกาสให้ชุมชนได้มีส่วนในการเสนอกิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์ นอกจากนั้นยัง

พบว่าการมีส่วนร่วมนั้นควรตระหนักว่าใครมีความเหมาะสมท่ีจะแสดงลักษณะการมี

ส่วนร่วมแบบใด เช่น การวจัิยนีไ้ด้เปดโอกาสให้เดก็ได้ค้นหาภมูปัิญญาทีเ่ดก็ให้ความสนใจ
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และอยากที่จะเรียนรู้ ท้ังน้ีเพื่อต้องการให้เด็กรู้สึกถึงการมีส่วนร่วมในการสรรสร้างพื้นที่

สร้างสรรค์ตั้งแต่เริ่มแรก หลังจากน้ันผู้วิจัยได้น�าข้อมูลมาปรึกษาปราชญ์ชุมชนเพื่อสรุป

รูปแบบและกิจกรรมของพื้นที่สร้างสรรค์ในครั้งนี้ซึ่งได้ข้อสรุปว่าจะจัดกิจกรรมจ�าลอง

บญุผะเหวด เพ่ือเปนพืน้ทีส่ร้างสรรค์ในการสร้างการเรียนรูภ้มูปัิญญาของชมุชน เนือ่งจาก

บุญผะเหวดเปนประเพณีที่ได้รับการยอมรับว่าเปนบุญประจ�าจังหวัดร้อยเอ็ด

 หากพิจารณาตามแนวคดิกระบวนการผลติทางวฒันธรรม (Cultural production) 

ที่มีความเชื่อมโยงกันระหว่างวิถีวัฒนธรรมชุมชน พื้นท่ีสาธารณะ และความเข้มแข็งของ

ชมุชน จะพบว่าการจดัพืน้ทีส่ร้างสรรค์เปนการสร้างพืน้ทีส่าธารณะเพือ่สร้างสรรค์ “ความ

เปนชุมชน”ขึ้นมาใหม่ ทั้งนี้เนื่องจากในอดีตนั้นชุมชนมักมีการเปดพื้นที่สาธารณะไว้ใน

วาระโอกาสต่างๆ เช่น ประเพณีฮีต 12 คอง 14 ซึ่งจะเปนช่วงเวลาที่ท�าให้คนส่วนใหญ่ใน

ชมุชนได้ท�าการสบืทอดความรู ้ความเข้าใจ อารมณ์ความรูส้กึร่วม การสร้างอตัลกัษณ์ร่วม 

การให้หลักประกันทางจิตใจ ฯลฯ แต่ในปัจจุบันเมื่อสภาพชีวิตของคนกลุ่มต่างๆในชุมชน

เปลีย่นไปท�าให้งานประเพณเีหล่านีจ้งึมกัจะมแีต่กลุม่คนเฒ่าคนแก่เปนส่วนใหญ่ ส่วนเดก็

เยาวชนและผู้ใหญ่น้ันจะร่วมงานน้อยลง ซ่ึงหมายความว่าพื้นที่สาธารณะที่เคยท�าหน้าท่ี

เปนแหล่งเบ้าหลอม “ความเปนชมุชน” ได้หดตวัลง (กาญจนา แก้วเทพ, 2551: 131-133)

ดังนั้นการสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ครั้งนี้จึงเปนการสร้าง “ความเปนชุมชน” ให้มีความ

เข้มแข็งมากยิง่ขึน้ ซึง่จะส่งผลต่อความสมัพนัธ์ระหว่างเยาวชนกบัผูใ้หญ่ โดยความสัมพนัธ์

ดังกล่าวย่อมส่งผลต่อการสร้างภูมิคุ้มกันต่อปัญหาที่เกิดขึ้นกับเยาวชน

 นอกจากนั้นการศึกษาครั้งนี้ยังพบว่าในการสร้างพื้นท่ีสร้างสรรค์ภูมิปัญญา

จ�าเปนต้องมีกระบวนการสร้างความคิดเก่ียวกับคุณค่าของภูมิปัญญา, คุณค่าของ

จติสาธารณะ เนือ่งจากหากพจิารณาตามแนวคดิการสบืทอดของกาญจนา แก้วเทพ (2548: 

40)โดยการวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อพื้นบ้านรวมไปถึงภูมิปัญญานั้น จะพบว่ากลุ่ม

คุณลักษณะนั้นสามารถแบ่งเปน 3 กลุ่ม โดยอิงตามลักษณะของต้นได้ ได้แก่ กลุ่มใบ กลุ่มดอก

และกลุ่มผล เช่น เครื่องแต่งกาย การร่ายร�า กลุ่มที่เปนล�าต้น เช่น บทร้อง ความสัมพันธ์

ระหว่างครูกับศิษย์ กลุม่ทีเ่ปนรากเหง้า เช่น ความเชือ่ตายาย จติวญิญญาณ ซึง่การสบืทอด

นัน้จ�าเปนทีจ่ะต้องมกีารถ่ายทอดให้ครบทัง้ 3 ส่วนปัญหาการสบืทอดทีม่กัเกดิขึน้คอืมกีาร

สบืทอดเพยีงหนึง่หรอืสองส่วน เช่น สบืทอดส่วนทีง่่ายทีส่ดุคอืการเรยีนร�าเพยีงอย่างเดยีว 

โดยปราศจากความรูป้ระวตัศิาสตร์ความเปนมาของท่าร�า หรอืตลอดกระบวนการสืบทอด

ไม่มคีวามสมัพนัธ์ระหว่างครกูบัศษิย์ ซึง่การสบืทอดลกัษณะนีจ้ะท�าให้สิง่ทีสื่บทอดนัน้ไม่มี
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ความเข้มแข็งสามารถสูญหายและกลายพันธุ์ได้ตลอดเวลา ดังนั้นการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยจึง

ได้ใช้ สื่อใหม่ การสนทนากลุ่ม การจัดบอร์ด เปนสื่อในการสร้างความคิดเกี่ยวกับคุณค่า

เกีย่วกบัจติสาธารณะ ความเอือ้เฟอเผือ่แผ่ ความภาคภมูใิจในวัฒนธรรมภมูปัิญญาของตน 

ที่จ�าเปนในกลุ ่มเปาหมาย และจะต้องด�าเนินการควบคู่ไปพร้อมกับการสร้างพื้นที่

สร้างสรรค์

 การศึกษาครั้งน้ีท�าให้พบว่าสื่อมวลชนเปนสื่อที่มีบทบาทอย่างยิ่งในการสร้าง

จิตสาธารณะ และกระตุ้นการมีส่วนร่วมในพื้นที่สร้างสรรค์ กล่าวคือผู้วิจัยได้ใช้การถ่าย

ท�าสารคดีสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน โดยใช้ประเด็นค�าถามเกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ของ

บุญผะเหวดท่ีมีต่อชุมชน กิจกรรมดังกล่าวได้สร้างความตระหนักถึงความส�าคัญของ

ประเพณีบุญผะเหวดให้เกิดขึ้นกับสมาชิกในชุมชน จะเห็นได้จากสมาชิกในชุมชนมี

ความกระตอืรอืร้นทีจ่ะเข้าร่วมกจิกรรมในขณะทีม่กีารถ่ายท�า และในวนัจดักิจกรรมพืน้ที่

สร้างสรรค์ท่ีโรงเรยีนนัน้ สมาชกิส่วนหนึง่ทีไ่ด้ทราบข่าวจากการถ่ายท�าสารคดกีไ็ด้เข้าร่วม

กิจกรรมด้วย แม้ไม่ใช่ในฐานะปราชญ์ชุมชนก็ตาม 

 นอกจากน้ันในการถ่ายท�าสารคดีเชิงข่าวได้ท�าการสัมภาษณ์ผู้ใหญ่บ้านและ

ผู้อ�านวยการโรงเรียนบ้านหนองนาสร้าง ในประเด็นของการสานต่อกิจกรรมจากพื้นที่

สร้างสรรค์ ของชุมชนและโรงเรียน โดยแนวคิดเบื้องหลังคือการกระตุ้นให้ชุมชนและ

โรงเรียนคิดและสานต่อผลผลิตที่ได้จากพื้นที่สร้างสรรค์ และในท้ายที่สุดผู้วิจัยจะน�าเรื่อง

ราวท่ีได้ถ่ายท�าจากกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิปัญญาและสารคดีบุญผะเหวดเรียงร้อยออกมา

เปนเร่ืองราวเพือ่น�าเสนอในรปูแบบของสารคดเีชิงข่าวเพือ่เผยแพร่ออกรายการช่วงนกัข่าว

พลเมือง เพื่อเปนการกระตุ้นให้ชุมชนเกิดความภูมิใจในภูมิปัญญาของตนรวมทั้งได้เห็น

ความส�าคัญของการเปดโอกาสและส่งเสริมให้เยาวชนได้เข้ามามีส่วนร่วมการสืบสาน

ประเพณีต่อไปและนอกจากการถ่ายท�าสารคดีนอกจากจะเปนการสร้างคุณค่าให้เกิดขึ้น

ในกลุม่เปาหมายแล้ว ยงัเปนการสร้างให้สงัคมเกดิความสนใจ ตระหนกัถงึความส�าคญัของ

พื้นที่สร้างสรรค์ ซึ่งมีสอดคล้องกับแนวคิดท่ีเช่ือว่าสื่อมวลชนเปนผู้ก�าหนดประเด็นให้แก่

สังคม (agenda – setting) เรื่องใดที่สื่อน�ามาเผยแพร่มาก ก็มีน�้าหนักมากและกลายเปน

ประเด็นใหญ่ของสังคม (อุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์, 2550: 12)

 การที่พื้นที่สร้างสรรค์จะมีความยั่งยืนหรือไม่ นอกจากจะมีการด�าเนินการโดย

ใช้แนวทางการมีส่วนร่วม และระบบคุณค่าของการสืบทอดส่ือประเพณีแล้ว ยังต้องน�า

แนวคดิการเรียนรูท้างสงัคมมาเปนแนวทางในการจดักระบวนการเรยีนรูภู้มปัิญญาในพืน้ท่ี
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สร้างสรรค์อีกด้วยจากงานวิจัยพบว่ากระบวนการเรียนรู้ภูมิปัญญาของเด็กจากปราชญ์

ชมุชนนัน้เปนการสงัเกตทีเ่รยีกว่า “การเลยีนแบบ” ประเภท Imitation ซึง่เปนการแสดง

ปฏิกิริยาที่แสดงออกมาให้เห็นภายนอก (direct mechanical response of behavior) 

เช่น การเลียนแบบวิธีการห่อขนม การเลียนแบบการตัดกระดาษท�าพวงมโหตร อย่างไร

ก็ตามการเลียนแบบประเภท identification ซึ่งเปนการเลียนแบบที่เน้นหนักไปในด้าน

จิตใจภายในสามารถเกิดขึ้นได้ในพื้นที่สร้างสรรค์ เช่น เด็กและปราชญ์ได้มีการสื่อสารกัน

เกี่ยวกับประโยชน์ของภูมิปัญญาที่มีต่อชุมชน ซึ่งเปนแรงบันดาลใจที่จะท�าให้เด็กเกิดการ

เลียนแบบประเภท Identification เช่น ความภาคภูมิใจในภูมิปัญญา 

 อย่างไรก็ตามสิ่งท่ีเปนปัจจัยให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ในขั้นของการให้ความ

สนใจ (Attention) ในภูมิปัญญาที่ปราชญ์ได้ถ่ายทอดนั้น นอกจากเปนกิจกรรมที่เด็กมี

ส่วนร่วมในการเสนอแล้วลักษณะการถ่ายทอดของปราชญ์ที่รับบทบาทเปนผู้ถ่ายทอด

ภูมิปัญญานั้นเปนสิ่งส�าคัญย่ิงซ่ึงกาญจนา แก้วเทพ (2548: 33)ได้กล่าวว่าเมื่อมีการน�า

ศิลปนโนราหรือหมอล�ามาเปนครูผู้สอนในสถาบันการศึกษา จ�าเปนที่ศิลปนจะต้องมีการ

ปรับตัวด้วยการเพิ่มทักษะการสื่อสารจากเดิมที่เปนแบบ “ศิลปน” (เน้น mode of ex-

pression) มาเปนการสื่อสารแบบ “ครู” (เน้น mode of explanation) และจ�าเปนต้อง

มีกระบวนการคัดเลือกเนื้อหาสาร (Message selection) และวิธีการน�าเสนอที่โยกฐาน

ความรู้จาก “เวทีการแสดง” มาสู่ “เวทีห้องเรียน” 

 ส่วนในขั้นของแรงจูงใจ (Motivation) ซึ่งในขั้นตอนนี้ถึงแม้ว่าเยาวชนจะเกิด

การเรียนรู้ภูมิปัญญาแล้ว แต่การที่จะแสดงพฤติกรรมออกมาน้ัน ขึ้นอยู่กับ “แรงจูงใจ” 

ทีจ่ะกระตุน้ให้เด็กแสดงหรอืไม่แสดงพฤตกิรรมทีเ่กดิจากการเรยีนรูอ้อกมา ดงันัน้หลงัจาก

กิจกรรมในพื้นที่สร้างสรรค์ได้เสร็จสิ้นลง ชุมชนควรสร้างแรงจูงใจเพื่อกระตุ้นให้เยาวชน

เกิดการน�าสิ่งที่ได้เรียนรู้มาปฏิบัติจริง เช่น การชวนมาร่วมกิจกรรมของงานประเพณีของ

ชุมชน ที่มีอย่างต่อเนื่อง ในฐานะผู้ปฏิบัติงาน โดยแสดงให้เห็นถึงความสนุกสนาน การได้

บุญ การแสดงออกถึงการเปนคนมีจิตอาสาเปน “แรงจูงใจ” ให้กับเยาวชน รวมทั้งระบบ

การให้ค�าชมเชยทั้งจากโรงเรียน ชุมชน ครอบครัว เมื่อเยาวชนเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าว 

ข้อเสนอแนะ
 การมอบบทบาทของการเปนปราชญ์ชุมชนให้กับสมาชิกในชุมชนที่มีความ

เชีย่วชาญด้านวฒันธรรมภมูปัิญญา และส่งเสรมิให้มคีวามเด่นชัดนัน้สามารถกระท�าได้ผ่าน
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การสื่อสารและการท�ากิจกรรมภายในชุมชน เช่น การจัดกิจกรรมให้ปราชญ์ชุมชนได้มี

พื้นที่ในการถ่ายทอดความรู้ผ่านการฝกปฏิบัติให้กับเยาวชนหรือสมาชิกในชุมชน สิ่งเหล่านี้

ย่อมท�าให้ปราชญ์ชมุชนเกดิความตระหนกัและเหน็คุณค่าของตนเอง ซึง่จะส่งผลให้ปราชญ์

ชมุชนเหล่านีย้งัคงมกี�าลงัใจทีจ่ะสืบทอดภมูปัิญญาของตนต่อไปรวมทัง้ยงัเพิม่จ�านวนผูร้บั

การถ่ายทอดที่ไม่จ�าเปนต้องท�าในระดับครัวเรือนเท่านั้นหรือสายตระกูลเท่านั้น

 ชุมชนควรมีการสร้างความยั่งยืนให้กับกระบวนการสืบทอดภูมิปัญญา โดยผู้น�า

ชุมชน ผู้น�าศาสนา ปราชญ์ชุมชน ควรเปดโอกาสให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมใน

การจัดงานของชุมชน ท้ังงานในด้านศาสนาหรือวัฒนธรรมประเพณี ซึ่งระดับการมีส่วน

ร่วมนัน้มหีลายระดับและหลายรปูแบบ ทีจ่ะสามารถมอบหมายให้เดก็และเยาวชนรบัผดิชอบ

ตามความสนใจและความสามารถของตน ในขณะเดียวกันโรงเรียนควรเข้ามามีบทบาท

ในการน�านักเรียนเข้าสู่กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญา เพราะจากการศึกษาพบว่าผู้ใหญ่

มักจะเข้าร่วมกิจกรรมเหล่านี้โดยไม่ได้ชักชวนให้บุตรหลานเข้าร่วมกิจกรรมพร้อมกับตน

จึงท�าให้ช่องทางของกระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาของชุมชนนั้นลดน้อยลง 

 ชุมชนควรใช้การสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจและความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์

ของชุมชนอย่างต่อเนื่อง ผ่านช่องทางการสื่อสารในชุมชน ที่มีอย่างหลากหลาย ทั้งสื่อ

ประเพณ ีสือ่กระจายเสยีง สือ่บคุคล ทัง้นีเ้นือ่งจากสือ่ท่ีสมาชิกในชมุชนได้เปดรับอาจท�าให้

วัฒนธรรมซึ่งมีความเชื่อมโยงภูมิปัญญาและความภาคภูมิใจของชุมชนมีความสั่นคลอน 

นอกจากนั้นควรเปดโอกาสให้เยาวชนได้จัดรายการร่วมกับปราชญ์ชุมชนผ่านหอกระจาย

ข่าว ซ่ึงนอกจากจะท�าให้รายการมคีวามน่าสนใจแก่ผูฟั้ง เนือ่งจากได้ฟังบตุรหลานของตน

จัดรายการแล้ว ยังเปนการเปดโอกาสให้เกิดการถ่ายทอดวัฒนธรรมระหว่างปราชญ์กับ

เยาวชนในชุมชนอีกช่องทางหน่ึง รวมท้ังเปนการเปดพ้ืนที่การสื่อสารประเด็นภูมิปัญญา

ในส่ือกระจายเสียง โดยสมาชิกในชุมชนท่ีมีความรู้ ความสนใจสามารถรับบทบาทของ

ผู้สนับสนุนข้อมูลในการจัดรายการ หรือร่วมในการจัดรายการเปนบางคร้ัง ส่ิงเหล่านี้จะ

ท�าให้ประเด็นภูมิปัญญาของชุมชนเปนประเด็นที่ได้รับการสื่อสารอย่างต่อเนื่อง และหาก

วเิคราะห์ผ่านแนวคดิการก�าหนดวาระของสือ่ (Agenda setting) ทีว่่าเรือ่งใดทีส่ือ่น�าเสนอ

บ่อยครัง้ เรือ่งนัน้ย่อมท�าให้ผูฟั้งรบัรู้ว่าเปนประเดน็ทีส่�าคญั ดังนัน้หากประเดน็ภมิูปัญญา

ถูกน�ามาสื่อสารเปนประจ�า ย่อมท�าให้สมาชิกในชุมชนเกิดการรับรู้ถึงความส�าคัญของ

ประเด็นอัตลักษณ์ที่มีต่อการพัฒนาด้านการท่องเที่ยวของชุมชนไปด้วย 
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 ควรมกีารศกึษาการสร้างพืน้ทีส่ร้างสรรค์ในเชงิปรมิาณ เพือ่ศกึษาความสมัพนัธ์

ของแต่ละองค์ประกอบได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น

 ควรมีการน�ารูปแบบการสร้างพื้นท่ีสร้างสรรค์ไปใช้ในชุมชนอื่นที่มีปัญหาด้าน

ความสมัพนัธ์ระหว่างสมาชิกในชุมชน เพือ่สร้างความสามารถในการอธบิายปรากฏการณ์

ในบริบทที่กว้างขึ้น

เอกสารอ้างอิง
กาญจนา แก้วเทพ. (2547). สือ่พืน้บ้านเพือ่การพัฒนาภาพรวมจากงานวจิยั. กรงุเทพฯ: 

ชิโนดีไซน์.

. (2548). ก้าวต่อไปของการสื่อสารเพื่อการพัฒนาชุมชน. กรุงเทพฯ: ศูนย์

หนังสือจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.

. (2551). การจดัการความรูเ้บือ้งต้น การสือ่สารชมุชน. กรงุเทพฯ: ภาพพิมพ์.

. (2554). ผูค้นทีห่ลากหลายในการสือ่สาร: เดก็ สตร ีและผูส้งูอาย.ุ กรงุเทพฯ: 

ภาพพิมพ์.

อดุลย์ ดวงดีทวีรัตน์ (2547). แนวทางการเสริมสร้างและพฒันาบทบาทของสื่อพื้นบ้าน

เพื่อการพัฒนาชุมชน. กรุงเทพฯ: ส�านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย.

อุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์.(2550). การสื่อสารมวลชนเบื้องต้น สื่อมวลชน วัฒนธรรม

และสังคม. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: ส�านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.


