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บทคัดยอ
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค ดังนี้ 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟ
กราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ ในงานศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ ประจําป 
2559 และ 2) เพือ่ประเมินคณุภาพโมชันอนิโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรสีะเกษ การ
วิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีกลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ
ผูเช่ียวชาญทางดานวัฒนธรรมจํานวน 5 คน และผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ 5 คน 
และผูเชีย่วชาญทางดานนิเทศศาสตร จาํนวน 5 คน รวมจาํนวนทัง้สิน้ 15 คน การออกแบบ
และพัฒนาโมชันอินโฟกราฟก มีการหาคําตอบจากแหลงขอมูลตางๆ เชน ตํารา เอกสาร
วชิาการ สือ่สมยัใหม และผูเช่ียวชาญเพ่ือยนืยนัความถูกตอง และคุณภาพของกระบวนการ
ผลิตในแตละขั้นตอน ตั้งแตกระบวนการเขียนบท ออกแบบตัวละคร ออกแบบฉาก สราง
ภาพกราฟก การออกแบบอง คประกอบศิลป การสรางการเคล่ือนไหว และการผลิตเสียง 
พบวา การออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ ในงาน
ศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ ประจําป 2559 บทมีความชัด เขาใจงาย และมีความ

ตอเนือ่งของการเลาเรือ่งไมสบัสนวกวน ภาพ มคีวามสวยงามของเสนทีค่ม สขีองภาพมคีวาม
สวยงานดมูมีติ ิการเคลือ่นไหวภาพสามารถเลาเรือ่งไดดสีอดคลองกบัเสยีงบรรยาย กราฟก
ประกอบมีความคมชัด มีสีและขนาดท่ีเหมาะสม อานไดงายชัดเจน และเสียงบรรยาย
สามารถถายทอดอารมณความยิง่ใหญของตาํนานเมอืงศรสีะเกษได ดนตรบีรรเลงทีใ่ชเปน

ดนตรีพื้นบานซึ่งชวยสรางอารมณใหกับงานไดเปนอยางดี จากการออกแบบและพัฒนา
โดยใชกระบวนการของผูเชี่ยวชาญเขามารวมในการพัฒนาทําใหสื่อโมชันอินโฟกราฟกนี้ 
พบวา คณุภาพโมชนัอนิโฟกราฟกนําเสนอตาํนานเมอืงศรสีะเกษ มคีณุภาพทีด่ ีทัง้เนือ้หา 

ภาพกราฟก การเคล่ือนไหว และเสียง

คําสําคัญ: โมชันอินโฟ กราฟก, ศรีสะเกษ

Abstract
 The purposes of this research were 1) to design and develop 
motion inforgraphics for presenting the legend of Sisaket in Sriphrutthesuan 
festival and 2) to assess quality of motion inforgraphics for presenting the 
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legend of Sisaket. The 15 target samples of this qualitative research were 
fi ve experts in culture, fi ve experts in design, and fi ve experts in communi-
cation arts. The design and development of motion inforgraphics information 
were from various sources such as texts, academic papers, modern media, 
and experts in order to ensure accuracy and quality of production procedures 
in screenplays, characters, background, graphics, compositions, animations, 
and sound productions.
 The fi ndings revealed that the screenplays were clear, easy to 
understand, and continuous without confusion. Also, the screenshots 
presented fi ne lines and colorful dimensions. Moreover, the animations went 
well with narration which was able to express feeling of great legend of 
Sisaket. The graphics were appropriate in color, size and legible. In addition, 
the harmony of local instruments created good moods very well. In 
conclusion, the quality of design and development of motion inforgraphics 
were accomplished by using experts’ procedures in screenplays, graphics, 
animations, and sounds.

Keywords: motioninforgraphics, Sisaket

ที่มาของปญหา
 จงัหวดัศรสีะเกษ อดตีเคยเปนดนิแดนทีข่อมใชเปนเสนทางไปมาหาสูกนัระหวาง

เมืองประเทศราช ในยุคอาณาจักขอมเรืองอํานาจ ซึ่งไดปรากฏโบราณสถาน และโบราณ

วัตถุของขอม จํานวน 15 แหง สํารวจโดยกรมศิลปากรเมื่อป พ.ศ.2512 อาณาจักรขอม
ไดสรางปราสาทเหลาน้ีขึ้นเพ่ือเปนท่ีพักและประกอบพิธีทางศาสนาระหวางเดินทางจาก
นครวัด นครธมขามเทือกเขาพนมดงรัก ปราสาทหินสระกําแพงใหญเปนอีกปราสาทหิน
ซึง่มีความสมบรูณมากของจงัหวดัศรสีะเกษและมเีรือ่งเลาทีจ่ารกึไวตรงกรอบประตรูะเบยีงคต 

มเีนือ้ความไดกลาวถึงการซ้ือทีด่นิถวายแกเจานายผูลวงลับคอื “กมรเตงชคตศรีพฤทเธศวร” 

(สํานักงานจังหวัดศรีสะเกษและศูนยวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ, 2532)
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 การรําศรีพฤทเธศวร เปนพิธีกรรมบวงสรวง “ศรีพฤทเธศวร” เทวรูปแหง 
“กัมมรเตงชคต ศรีพฤทเธศวร” หรือปราสาทสระกําแพงใหญ ซึ่งจังหวัดศรีสะเกษได
เลง็เห็นความสําคญัของพิธกีรรมน้ีจงึไดจดังานเทศกาลดอกลําดวนบาน สบืสาน ประเพณี
สี่เผาไท ขึ้นเปนประจําทุกป โดยเริ่มตนตั้งแตป พ.ศ. 2531 จนถึงปจจุบัน โดยกําหนดให
วันศุกร ที่ 2 ของเดือนมีนาคม ของทุกปเปนวันงาน ในงานมีการแสดงแสงสีเสียง ตํานาน
การสรางเมืองศรีสะเกษ ในการแสดงชุด “ศรีพฤทเธศวร” และงานแสดงศิลปวัฒนธรรม 
4 เผาไท ไดแก เผาเขมร เผากูย เผาลาว และเผาเยอ เปนชนเผาดัง่เดมิของจงัหวดัศรสีะเกษ 
การแสดงศรีพฤทเธศวร ไดจัดแสดงขึ้นทุกปและมีการใชบทและเสียงพากยประกอบการ
แสดงเดิมมาแลว 28 ป เนื้อหาบางสวนถูกเพิ่มเติมเขาไปภายหลัง ทําใหผูชมสวนมากเกิด
ความสับสนในเน้ือหาความเปนมาของตํานานเมืองศรีสะเกษและตํานานศรีพฤทเธศวร 
วามีความเปนไปเปนมาและเก่ียวของกันอยางไร (สํานักงานจังหวัดศรีสะเกษและ
ศูนยวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ, 2532)
 ในป พ.ศ. 2559 องคการบริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ ไดเปนเจาภาพในการจัด
งานเปนครั้งแรก จึงไดเล็งเห็นถึงปญหาดังกลาว จึงสนับสนุนใหทําการวิจัยฉบับนี้ขึ้น เพื่อ
ออกแบบและพัฒนาสื่อโมชันอินโฟกราฟกในการนําเสนอความเปนไปเปนมาของตํานาน
เมืองศรีสะเกษ ฉายบนจอแอลอีดีขนาดใหญใหผูเขารวมชมการแสดงศรีพฤทเธศวร 
ไดเรียนรูความเปนมาของตํานานเมืองศรีสะเกษ กอนชมการแสดง เพื่อใหผูชมเกิดความ

เขาใจและสามารถเชือ่มโยงเรือ่งราวทัง้ 2 ยคุเขาดวยกันได ซึง่ส่ือโมชันอนิโฟกราฟกนี ้เปน
สือ่ท่ีมคีวามสามารถในการถายทอดเน้ือหาท่ียากและซับซอน ใหอยูในรปูแบบท่ีงายตอการ

ทาํความเขาใจ อกีทัง้ยงัสามารถดึงดดูความสนใจจากผูชมไดเปนอยางดี จงึเหมาะเปนอยางย่ิง
ที่จะนํามาใชในการออกแบบและพัฒนาสื่อเพื่อถายทอดตํานานเมืองศรีสะเกษ ใหเปนส่ือ

ที่มีคุณภาพและสามารถนําไปใชในการถายทอดเน้ือหาสําคัญทางประวัติศาสตรไปสู
ผูชมไดอยางมีประสิทธิภาพ

วัตถุประสงค 
 1.  เพือ่ออกแบบและพัฒนาโมชันอนิโฟกราฟกนาํเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ

ในงานศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ ประจําป 2559
 2. เพ่ือประเมินคุณภาพโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ
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ขอบเขตของการศึกษา
 1.  กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ 
  คือ ผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรมจํานวน 5 คน และผูเชี่ยวชาญทางดาน
การออกแบบ 5 คน และผูเช่ียวชาญทางดานนิเทศศาสตร จํานวน 5 คน รวมจํานวน
ทั้งสิ้น 15 คน
 2.  ขอบเขตของการพัฒนาโมชันอินโฟกราฟก 
  2.1 เน้ือหาขอมูล ไดแก ตํานานเมืองศรีสะเกษ และวัฒนธรรมจังหวัด
ศรีสะเกษ 

  2.2 กรอบและแนวทางการพัฒนา โดยใชรปูแบบการนําเสนอดวยกระบวนการ
ผลติภาพยนตรแอนเิมชัน 2 มติ ิผสมผสานเขากบัเทคนคิดจิทิลัเพนติง้ท และการออกแบบ
อินโฟกราฟก 
 3.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  3.1  โมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ ความยาว 5 นาที ผลิตดวย
โปรแกรม After Effect และ Photoshop
  3.2  ชุดคําถามประเมินคุณภาพโมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ

การดําเนินการวิจัย 
 1.  การศึกษาขอมูลเก่ียวกับตํานานเมืองศรีสะเกษ และวัฒนธรรมจังหวัด

ศรีสะเกษ เพ่ือเก็บขอมูลไปใชในการออกแบบและพัฒนาการออกแบบบท 
 2.  การศกึษาคนควาเอกสารตาํรา หลกัการ ทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วของกบั
แอนเิมชนั ดจิทิลัเพนติง้ท และการออกแบบอนิโฟกราฟก เพือ่ใชในการการออกแบบและ

พัฒนาตัวละคร ฉาก กราฟก และการเคลื่อนไหว

 3.  สนทนากลุม ในประเด็นปญหาของขอบเขตของเน้ือหาตํานานเมือง

ศรีสะเกษ เพื่อนําขอมูลนี้มาพัฒนาเปนบท โดยมีผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรมจังหวัด
ศรสีะเกษ จาํนวน 5 ทาน ดงัภาพประกอบท่ี 1 การสนทนากลุมประเด็นปญหาของขอบเขต
ของเน้ือหาตํานานเมืองศรีสะเกษ โดยผูเช่ียวชาญทางดานวัฒนธรรม ในการรวมกันสนทนา
เพือ่ถอดประเดน็สาํคญัในการกาํหนดทศิทางของเนือ้หาในการนาํเสนอในครัง้นี ้โดยเน้ือหา
ทีไ่ดจากการสนทนากลุมพบวา การแสดงศรีพฤทเธศวรของจังหวัดศรีสะเกษ มมีาตัง้แตป 
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พ.ศ. 2531 ซึ่งเนื้อหาที่นําเสนอเปนน้ันยังเนื้อหาที่ไมครบถวน และมีการเพิ่มเติมบทบาง
สวนเขาไปในบทการแสดง ทาํใหการรับรูเน้ือหาของผูชมเกิดความสับสน จงึมคีวามจําเปน

อยางยิง่ทีต่องทาํสือ่โมชนัอนิโฟกราฟก เพ่ือถายทอดเนือ้หาของตาํนานเมอืงศรีสะเกษโดยยอ
และครอบคลุมเนื้อหาที่เปนของตํานานเมืองศรีสะเกษ ตั้งแตสมัยขอมจนถึงสมัย
กรุงศรีอยุธยา โดยการสะทอนในเวทีนี้พบวา การนําเสนอจะตองเช่ือมโยงเนื้อหาตั้งแตป 
พ.ศ.1100 ในยุคสมัยท่ีอาณาจักรขอมเรืองอํานาจ ซึ่งในยุคนั้นไดสรางปราสาทขึ้นเปน
จํานวนมากและมีพิธีกรรมตางๆเกิดขึ้น หนึ่งในนั้นคือการรําศรีพฤทเธศวร ซึ่งในปจจุบัน
ไดใหความสําคัญกับการแสดงศรีพฤทเธศวร จนกลายเปนการแสดงประจําปของจังหวัด
ศรีสะเกษ นอกจากน้ันควรมีการนําเสนอความเปนมาของจังหวัดศรีสะเกษในสมัย
กรุงศรีอยุธยา โดยการนําของตากะจะ หรือพระยาไกรภักดีศรีนครลําดวน และปดทาย
ดวยวัฒนธรรม 4 เผาไท จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งเปนเอกลักษณสําคัญของจังหวัดศรีสะเกษ

ภาพประกอบที่ 1  การสนทนากลุมประเด็นปญหาของขอบเขตของเน้ือหาตํานานเมือง

ศรีสะเกษ โดยผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรม 

 4. วเิคราะหขอมูลเพือ่การออกแบบ หลงัจากไดกรอบของเน้ือหาทีต่องการนํา

เสนอจากเวทีการสนทนากลุมแลว ผูวิจัยไดนํามาเปนกรอบในการศึกษาเนื้อหาทางดาน

ประวัติศาสตร และวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ จากนั้นไดวิเคราะหเน้ือหาออกมาใน

รูปแบบของบทวีดีทัศน จากนั้นไดใหผูเชี่ยวชาญทางดานนิเทศศาสตรจํานวน 5 ทานได
ตรวจสอบความถูกตอง คุณภาพ และความสมบูรณของบท มีการปรับแกตามขอแนะนํา
ของผูเชี่ยวชาญเพ่ือใหบท มีตอเนื่องและนาสนใจ ดังภาพประกอบที่ 2 บทโมชันอินโฟ

กราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ
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ภาพประกอบท่ี 2 บทโมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ

 5. ออกแบบและพัฒนา ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนา ผูวิจัยไดนําเน้ือหา
ที่ไดจากบทที่สมบูรณ มีผสมผสานกับความรูทางดานวัฒนธรรมและดานการออกแบบ 
โดยมีกรอบในการออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ 
ดงัภาพประกอบที ่3 โครงสรางขัน้ตอนการผลิตการออกแบบและพัฒนาโมชันอนิโฟกราฟก

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               

  

  

 
ภาพประกอบที่ 3 โครงสรางขั้นตอนการผลิตการออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟก
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  5.1 การออกแบบสตอร่ีบอรด ผูวจิยัไดนาํขอมลูตางๆ ทีไ่ดจากบท มาวาด

เปนบทภาพ ซึง่เปนภาพประกอบท่ีแสดงใหเหน็ถงึเน้ือหา และมอีงคประกอบภาพท่ีสวยงาม 
ภาพประกอบท่ี 4 ภาพสตอร่ีบอรดโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ 
นอกจากนีย้งัเปนการเชค็ความตอเนือ่งของเรือ่งจากภาพหนึง่ไปยงัอกีภาพหนึง่ได เมือ่เสรจ็
แลวสตอร่ีบอรดจะเปนสิ่งที่มีความจําเปนตอการกํากับทุกขั้นตอนของการทํางาน 

ภาพประกอบที่ 4 ภาพสตอรี่บอรดโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ

  5.2  การออกแบบตัวละคร การออกแบบตัวละครไดใชสดัสวนของตัวละคร
ที่เหมือนจริงแตตัดทอนเล็กนอยในสวนของรายละเอียดของรางกายและการแตงกาย 

เนื่องจากกลุมเปาหมายเปนผูใหญ กลุมนี้มีความสนใจภาพการตูนที่เปนแนวเหมือนจริง 

(กิจติพงษ ประชาชิต, 2559) ดังภาพประกอบที่ 5 การออกแบบตัวละครในโมชันอินโฟ
กราฟกนาํเสนอตาํนานเมอืงศรสีะเกษ ซึง่ตวัละครสวนใหญเปนบคุคลสําคัญทีอ่างองิไวใน
ประวตัศิาสตรจงัหวดัศรสีะเกษ ผูวจิยัไดวเิคราะหบคุลกิภาพของตวัละครแตละตวัจากบท 

และขอมูลภาพวาดประกอบท่ีมีในฐานขอมูลตางๆของจังหวัด และอําเภอขุขันธ
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ภาพประกอบที่ 5  การออกแบบตัวละครในโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมือง
ศรีสะเกษ

  5.3  การออกแบบฉาก ผูวิจัยไดศึกษาลักษณะทางกายภาพและลักษณะ
ภมูปิระเทศของพืน้ที ่และไดสอดแทรกลกัษณะดงักลาวลงไปในฉาก เชน ตนลําดวน ตนไม
ประจําจังหวัด ปราสาทขอม บานชาวของชาวกูย และความเปนวัฒนธรรมพ้ืนบาน
ศรีสะเกษเขาไปในฉาก โดยเริ่มจากการรางแบบขาวดํา เพื่อเช็คดูความเรียบรอยและ
องคประกอบที่สวยงาม ดังภาพประกอบท่ี 6 ภาพแบบรางขาวดําการออกแบบฉากใน

โมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ

   จากน้ันนําภาพรางเขาสูกระบวนการดิจิทัล เพนติ้ง ในโปรแกรม 
Photoshop เพือ่ใหไดภาพทีส่วยงาม และสามารถสือ่สารความเปนพืน้ทีจ่งัหวดั ศรสีะเกษ
ผานการออกแบบฉากใหไดมากท่ีสุด ภาพประกอบที่ 7 ภาพแบบดิจิทัล เพนติ้ง ฉากใน
โมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ
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ภาพประกอบที่ 6  ภาพแบบรางขาวดําการออกแบบฉากในโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอ
ตํานานเมืองศรีสะเกษ

ภาพประกอบที่ 7  ภาพแบบดจิทิลั เพนติง้ ฉากในโมชนัอนิโฟกราฟกนาํเสนอตาํนานเมอืง

ศรีสะเกษ
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  5.4 ภาพกราฟก ผูวิจัยไดใชคอมพิวเตอรกราฟกในการตัดเสนและลงสีให
กับภาพ โดยใชเทคนิค ดิจิทัล เพนติ้ง ในโปรแกรม Photoshop เพื่อใหเกิดความคมชัด 
อารมณ และส่ือสารรายละเอียดตางๆในบทออกมาใหไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังภาพ
ประกอบท่ี 8 ภาพประกอบในโมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ โดยใชเทคนิค 
ดิจิทัล เพนติ้ง

ภาพประกอบที่ 8  ภาพประกอบในโมชนัอนิโฟกราฟกตํานานเมอืงศรีสะเกษ โดยใชเทคนคิ 
ดิจิทัล เพนติ้ง

  5.5 องคประกอบศิลป การวางองคประกอบตางๆลงไปในภาพประกอบ 

โดยใชหลักการจัดองคประกอบศิลป ชวยใหแตละภาพของงานดูมีความสวยงาม มีระยะ
ความลึก ใกลไกล และดูเปนธรรมชาติ ชวยในการสรางความสุขใหกับงาน ดังภาพประกอบท่ี 9 
การจัดองคประกอบศิลปในโมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ
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ภาพประกอบที่ 9 การจัดองคประกอบศิลปในโมชันอินโฟกราฟกตํานานเมืองศรีสะเกษ

  5.6 การเคลือ่นไหว ผูวจิยัไดออกแบบการเคลือ่นไหวเนนไปทีก่ารเคลือ่นไหว

ของกลอง แบบชาๆ มีการเคลื่อนซาย ขวา เขา ออก ขึ้น และลง ดังภาพประกอบท่ี 10 
การออกแบบและทาํการเคลือ่นไหว ดวยโปรแกรม After Effect ไดทาํการเคลือ่นไหวตาม
เสียงบรรยาย โดยเนนการถายทอดเน้ือหาภาพตามเสียงบรรยาย เพื่อใหสอดคลองและ
เกิดการเรียนรูตามลําดับเหตุการณตางๆที่เกิดขึ้นตามบท

ภาพประกอบที่ 10 การออกแบบและทําการเคลื่อนไหว ดวยโปรแกรม After Effect
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  5.7  เสียง ผูวิจัยไดคัดเลือกเสียงบรรยายท่ีเปนผูชายท่ีมีความใหญ กอง 
เพื่อถายทอดความย่ิงใหญของเร่ืองราวตางๆไปยังผูชม และไดบันทึกเสียงดนตรีพื้นบาน
เขาไปสรางบรรยากาศใหกับงาน ดังภาพประกอบที่ 11 การบันทึกเสียงดนตรีพื้นบาน
จังหวัดศรีสะเกษ เพ่ือใหถายทอดอารมณความรูสึกตางๆ ของแตละเหตุการณและสื่อถึง
ความเปนวัฒนธรรมศรีสะเกษไดเปนอยางดี

ภาพประกอบท่ี 11 การบันทึกเสียงดนตรีพื้นบานจังหวัดศรีสะเกษ

 6.  การประเมินคุณภาพ หลังสิ้นสุดการออกแบบและพัฒนา ผูวิจัยไดทําการ
ประเมินคุณภาพโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ โดยใชวิธีการสนทนา

กลุมผูเชี่ยวชาญแตละกลุม โดยใชขอคําถามเดียวกันเพ่ือยืนยันคําตอบเดียวกัน โดยกลุม

ในการสนทนากลุมในครั้งนี้มทีั้งหมด 3 กลุม ไดแกผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรมจํานวน 

5 คน กลุมผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ 5 คน และผูเชี่ยวชาญทางดานนิเทศศาสตร 
จาํนวน 5 คน รวมจํานวนท้ังสิน้ 15 คน ดงัภาพประกอบท่ี 12 แผนภูมกิารประเมินคุณภาพ
สื่อโมชันอินโฟกราฟก
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ภาพประกอบท่ี 12 แผนภูมิการประเมินคุณภาพสื่อโมชันอินโฟกราฟก

สรุปผลการวิจัย 
 จากการออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมืองศรีสะเกษ 
ในงานแสดงศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ ประจําป 2559 และไดประเมินคุณภาพ
โมชนัอนิโฟกราฟกนาํเสนอตาํนานเมอืงศรีสะเกษ จากความคดิเหน็ของผูเชีย่วชาญ 3 ดาน
ไดแก ผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรมจํานวน 5 คน กลุมผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ 
5 คน และผูเชีย่วชาญทางดานนเิทศศาสตร จาํนวน 5 คน รวมจาํนวนทัง้ส้ิน 15 คน ผูวจิยั
ไดสรุปผลการวิจัยไว 2 ประเด็นไว ดังนี้
 สรุปผลของการออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมือง

ศรีสะเกษ ในงานแสดงศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ ประจําป 2559 ในสวนของการ

ออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟก ผูวิจัยไดทําการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการศึกษา

คนควาหาขอมลูจากเอกสารตํารา งานวจิยั หนงัสอื และสือ่สารสนเทศตางๆ เพือ่รวบรวม
ความรู นอกจากน้ันยังไดใชการสนทนากลุมของผูเช่ียวชาญทางดานวัฒนธรรม ดานการ
ออกแบบ และดานนิเทศศาสตร เพื่อเขามามีสวนรวมเสนอแนะแนวทางการออกแบบให

สอดคลองกับบริบทของพ้ืนที ่เพือ่นําขอมูลนัน้ไปใชในการออกแบบและพัฒนา ผสมผสาน

สวนประกอบตางๆ ในคอมพิวเตอรกราฟก เพื่อหาความลงตัวใหสอดคลองกับความ
ตองการและพฤติกรรมการชมส่ือของกลุมผูชมการแสดงศรีพฤทเธศวร จังหวัดศรีสะเกษ 
ซึ่งมีสวนประกอบตางๆ ดังนี้ บท สตอรี่บอรด ตัวละคร ฉาก ภาพกราฟก องคประกอบ
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ศลิป การเคล่ือนไหว และเสยีง โดยผูวจิยัไดเริม่จากการพฒันาบท ซึง่บทไดเขยีนจากตาํนาน 
และประวัติศาสตรของจังหวัดศรีสะเกษ และเขียนบทใหครบคลุมสมัยขอม จนถึงสมัย
กรุงศรีอยุธยา นอกจากนั้นบทยังมีความกระชับเพื่อใหสามารถถายทอดเนื้อหาทั้งหมดใน
ระยะเวลาไมเกนิ 10 นาทไีด เม่ือพฒันาบทเสรจ็แลวผูเชีย่วชาญทางดานวฒันธรรม จาํนวน 
5 ทาน ไดตรวจสอบความถูกตอง และไดใหผูเชี่ยวชาญทางดานนิเทศศาสตร จํานวน 
5 ทาน ในการตรวจสอบความสมบูรณ ความตอเนื่อง และความนาสนใจของการเลาเรื่อง
ของบท จนบทไดรับการยืนยันในคุณภาพวามีเนื้อหาที่ครอบคลุม ถูกตอง และมีความ
เหมาะสมในการเลาเรื่องอยางนาสนใจ 
 การออกแบบตัวละคร ผูวิจัยไดใชสัดสวนท่ีเหมือนจริง เนื่องจากกลุมผูชมการ
แสดงสวนใหญอายุ 15 ปขึ้นไป ซึ่งคนกลุมน้ีมีความสนใจสัดสวนการตูนที่เหมือนจริงมี
ความละเอียดสูง การออกแบบจะไดออกแบบใหสอดคลองกับพฤติกรรมความสนใจใน
รปูแบบการตนูของกลุมผูบรโิภคเปนหลกั นอกจากน้ันผูวจิยัยงัไดผสมผสานวัฒนธรรมการ
แตงกายของจงัหวดัศรสีะเกษในยคุขอม ยคุสมัยกรงุศรอียุธยา และปจจบุนัเขาไปดวยเพือ่
บงบอกถึงเอกลักษณของทองถิ่น ตัวละครแตละตัวไดสรางจากจินตนาการผสมผสานกับ
ขอมูลเบื้องตนในทองถ่ินและเอกสาร ไมวาจะเปนลักษณะนิสัย รูปรางของแตละคน การ
แตงกาย นอกจากเรือ่งตวัละครทีส่าํคญัในการเลาเรือ่งแลว ฉากเปนอีกองคประกอบทีช่วย

ถายทอดสถานการณ บรรยากาศ และอารมณของเรื่องเลาไดเปนอยางดี ซึ่งการออกแบบ
ฉากในงานวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดจําลองสถานการณจากยุคสมัยขอม และสมัยกรุงศรีอุธยา 
ที่ไดปรากฏในบท มีการสอดแทรกวัฒนธรรมและลักษณะภูมิประเทศของพ้ืนที่จังหวัด

ศรีสะเกษผสมผสานเขาไปรวมกับจินตนาการเพ่ือจําลองข้ึนมาใหเกิดความนาสนใจและ

เหมาะสมกับเนื้อหาที่ไดปรากฏตามบท เชน ตนลําดวน ปราสาทขอม หมูบานของชาวกูย 
ลักษณะของปาแถวเทือกเขาพนมดงรัก เปนตน
 ภาพกราฟก ผูวิจัยไดใชภาพวาดลายจากเสนดินสอ แลวตัดเสนในโปรแกรม

กราฟก 2 มิติ ดวยเทคนิคดิจิทัลเพนติ้ง ซึ่งเทคนิคนี้จะใหภาพที่สวย และมีรายละเอียด

ของลายเสน สี และแสงเงา สามารถถายทอดเรื่องราวและสถานการณตางๆออกมาไดอยางดี 

จากนั้นผูวิจัยไดนําภาพกราฟกตัวละครและฉากมาจัดองคประกอบศิลป เพื่อใหองค
ประกอบของภาพเกิดความสมดุลและความสวยงาม ในการสรางการเคล่ือนไหวใหกับ
โมชันอินโฟกราฟกชุดนี้ ผูวิจัยเนนการสรางมิติ หรือระยะความลึกใหกับแลวทําการ
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เคลื่อนไหวเขา ออก หรือซาย ขวา หรือขึ้น ลง อยางชาๆ โดยใชการเคล่ือนไหวของกลอง
ในโปรแกรม After Effect ทําใหโมชันอินโฟกราฟกชุดนี้มีการเคล่ือนไหวที่มีระยะความ
ลกึ สวยงาม และคอยๆเฉลยคําตอบของเร่ืองราวตางๆออกมาใหผูชมไดรบัรูตามลําดบัและ
ลงตัว
 นอกจากเรือ่งของภาพและการเคลือ่นไหวแลว เสยีงเปนสวนสาํคญัทีจ่ะชวยสราง
บรรยากาศและอารมณใหกับงานโมชันอินโฟกราฟกชุดนี้ โดยผูวิจัยทําการออกแบบเสียง
ไว 2 สวน คอื เสยีงบรรยาย และเสยีงดนตรปีระกอบ เสยีงบรรยายเปนเสยีงผูชายทีม่คีวาม

ใหญ กองกงัวาน เพือ่สรางความยิง่ใหญใหกบังาน เนือ่งจากภาพและเรือ่งราวในโมชนัอนิโฟ
กราฟกชุดนี้เปนตํานานการสรางบานแปงเมืองของจังหวัดศรีสะเกษ เสียงบรรยายที่ใช
จึงตอง ชัด และมีพลัง ทําใหสามารถสื่อถึงอารมณของงานไดเปนอยางดี นอกจากเสียง
บรรยายแลวผูวิจัยไดสอดแทรกวัฒนธรรมความเปนขอมโบราณและความเปนวัฒนธรรม 
4 เผาไท จังหวัดศรีสะเกษเขาไปดวยดนตรีพื้นบาน เชน สไน แคน ซอ กลอง ดนตรี
พืน้บานเหลานีส้ามารถบงบอกถึงชวงเวลา สถานท่ี และอารมณของงานไดเปนอยางดี เมือ่
รวมกันแลวระหวางภาพและเสียงทําใหงานโมชันอินโฟกราฟกชุดนี้มีความสมบูรณและ
ลงตัวพรอมที่จะถายทอดเนื้อหาที่สําคัญของจังหวัดและอารมณความเปนตัวตนคน
ศรีสะเกษไดอยางเต็มท่ี

 สรุปผลของการประเมินคุณภาพโมชันอินโฟกราฟกนําเสนอตํานานเมือง
ศรีสะเกษ จากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 3 ดาน ไดแกผูเชี่ยวชาญทางดานวัฒนธรรม
จํานวน 5 คน กลุมผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ 5 คน และผูเชี่ยวชาญทางดาน

นิเทศศาสตร จํานวน 5 คน รวมจํานวนทั้งสิ้น 15 คน พบวา คุณภาพทางดานเนื้อหา

มคีวามสามารถในการถายทอดเน้ือหาทางดานประวตัศิาสตรของจงัหวดัศรสีะเกษออกมา
ไดดี มีความเขาใจไดงาย ไมวกวน มีความตอเน่ืองของเน้ือเร่ือง และขอมูลที่ถายทอดมี
ความเหมาะสม ไมเยอะจนเกนิไป ทาํใหผูชมสามารถจดจาํเน้ือหาทีไ่ดอยางเต็มที ่คณุภาพ
ทางดานภาพ มีความสวยงามของเสนที่คม เปนธรรมชาติ นอกจากน้ันการลงสีดวย

คอมพิวเตอรกราฟกถือวาทําไดดีดูมีมิติ และมีรายละเอียดครบถวนสมบูรณ ซึ่งสอดคลอง

กบัความสนใจในการชมการตนูของกลุมผูใหญ หากลดรายละเอียดของภาพวาดลงอีก และ
เพิม่ความสดใสเพิม่เขาไปจะทาํใหกลุมผูชมท่ีเปนเดก็และเยาวชนสนใจมากขึน้ แตอาจจะ
ทาํใหลดความนาเชื่อถือลดลง การเคลื่อนไหวของภาพชา นุมนวล สวยงาม และเลาเรื่อง
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ไดสอดคลองกบัเสยีงบรรยาย ขาดความตืน่เตนเพราะการเคลือ่นไหวทีน่อยเกนิไป คณุภาพ
ของกราฟก มคีวามคมชดั มสีแีละขนาดทีเ่หมาะสม อานไดงาย ระยะเวลาในการนาํเสนอ
กราฟกมคีวามเหมาะสมตอการรับรู โดยรวมมีความสวยงามกลมกลืนไปกับภาพและเน้ือหา
ของงาน และคุณภาพของเสียง พบวาสามารถถายทอดอารมณความย่ิงใหญของตํานาน
เมืองศรีสะเกษไดดี มีความคมชัดของการออกเสียง เขาใจงาย และดนตรีบรรเลงท่ี
สอดแทรกดนตรีพื้นบานเขาไปนั้นสามารถสรางอารมณใหกับงานไดเปนอยางดี

อภิปรายผล
 การออกแบบและพัฒนาโมชันอินโฟกราฟก ตํานานเมืองศรีสะเกษ มีการหา
คาํตอบจากแหลงขอมลูตางๆ เชน ตาํรา เอกสารวิชาการ สือ่สมัยใหม และผูเช่ียวชาญดาน
วฒันธรรม ดานการออกแบบ และดานนเิทศศาสตร เพือ่ยนืยนัความถูกตอง และคุณภาพ
ของกระบวนการผลิตในแตละขั้นตอน ตั้งแตกระบวนการเขียนบท ออกแบบตัวละคร 
ออกแบบฉาก สรางภาพกราฟก การออกแบบองคประกอบศิลป การสรางการเคล่ือนไหว 
และการผลิตเสียง เม่ือทุกขั้นตอนมีคุณภาพ การนําสวนประกอบท่ีมีคุณภาพมารวมกัน
ทําใหสื่อโมชันอินโฟกราฟกชุดนี้เปนสื่อที่มีคุณภาพ หลังจากเสร็จส้ินกระบวนการผลิต
มีการตรวจสอบคุณภาพอีกครั้งโดยผูเชี่ยวชาญทําใหมีความม่ันใจไดวาคุณภาพของบท
มีความชัด เขาใจงาย และมีความตอเน่ืองของการเลาเร่ืองไมสับสนวกวน ภาพ มีความ

สวยงามของเสนทีค่ม สขีองภาพมคีวามสวยงานดมูมีติ ิการเคลือ่นไหวภาพสามารถเลาเรือ่ง

ไดดีสอดคลองกับเสียงบรรยาย กราฟกประกอบมีความคมชัด มีสีและขนาดท่ีเหมาะสม 
อานไดงายชัดเจน และเสียงบรรยายสามารถถายทอดอารมณความย่ิงใหญของตํานานเมือง
ศรีสะเกษได ดนตรีบรรเลงท่ีใชเปนดนตรีพื้นบานซ่ึงชวยสรางอารมณใหกับงานไดเปน

อยางดี ซึ่งสอดคลองกับ จงรัก เทศนา (2559)  ไดกลาวถึงการถายทอดขอมูลจากการ
ออกแบบทีม่ศีลิปะอยางแทจรงิ เปนภาษาสากลทีส่ามารถเลาเรือ่งราวแมวาดแูคภาพทีน่าํเสนอ 

ซึง่สามารถพูดไดวาอนิโฟกราฟกไมมขีอบเขตและขดีจาํกดัในการเลาเร่ืองผานภาพ การใช
กราฟกชวยเพ่ิมความสวยงามแกสิ่งตางๆ ทําใหขอมูลนาประทับใจมีคุณคาอยางมีนัย
เพื่อที่จะเผยแพรสูสาธารณะ จากการออกแบบและพัฒนาโดยใชกระบวนการของ
ผูเชี่ยวชาญเขามารวมในการพัฒนาทําใหสื่อโมชันอินโฟกราฟกมีคุณภาพดี ทั้งเนื้อหา 

ภาพกราฟก การเคลื่อนไหว และเสียง สอดคลองกับ นฤมล ถิ่นวิรัตน (2555)
ที่ไดกลาวไววาขอมูลท่ีมีความซับซอน เชื่อมโยงกับขอมูลหลายดาน การแปลงขอมูลเปน
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ภาพในรูปแบบของอินโฟกราฟกจะชวยใหประชาชนมีความรูและความเขาใจไดดีขึ้น
เรว็และแจมชดัขึน้กวาการสือ่สารในรปูแบบของตวัอกัษรเพยีงอยางเดยีว มคีวามพงึพอใจ
ในเชิงบวก อยูในระดับมากท่ีสุด และยังสอดคลองกับ พงษพิพัฒน สายทอง (2557)
ไดกลาวไววา การออกแบบภาพกราฟกและตัวการตูน สงผลใหการรับรูเกี่ยวกับขั้นตอน
ตางๆที่มีความซับซอนของเนื้อหาอยูในเกณฑดี การพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกประยุกตใช
กระบวนการผลิตการตนูแอนเิมชนั ทีป่ระกอบดวย การวเิคราะห การออกแบบ การพฒันา 
การนาํไปใช และการประเมนิผล สวนการสรางการเคลือ่นไหวและการเปลีย่นแปลงขนาด
และรูปรางของวัตถุ ใชเทคนิคโมชันอินโฟกราฟก ทําใหนิสิตมีทัศนคติที่ดีตอการนําเสนอ
ขอมูล เนื่องจากการนําเสนอขอมูลลักษณะดังกลาวเปนการกระตุนความสนใจ เชื่อมโยง
และสนับสนุนใหนิสิตแสวงหาความรูไปยังแหลงขอมูลอื่น ทําใหมีความเขาใจมากยิ่งขึ้น 
นอกจากนี้โมชันอินโฟกราฟกยังสามรถถายทอดเนื้อหาดีๆ และไดรับความนิยมเปน
อยางมากในปจจุบัน 

ขอเสนอแนะ
 ควรมีการนําเน้ือหาในทองถ่ินทีเ่ปนประโยชนตอเยาวชน มาพัฒนาใหกลายเปน
สื่อโมชันอินโฟกราฟกท่ีมีเนื้อหาท่ีเหมาะสม เพื่อใหเขาถึงความสนใจของเยาวชนใน
ยุคปจจุบันได

 สือ่โมชนัอนิโฟกราฟกเปนสือ่ทีม่ปีระโยชนและคณุคาเปนอยางมากถาหากเนือ้หา

ในการนําเสนอมีความถูกตอง ไมผิดเพี้ยน นักออกแบบจะตองใหความสําคัญในเรื่องของ
การตรวจสอบและพิจารณาเนื้อหาใหดีกอนลงมีผลิตและเผยแพร
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