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บทคัดย่อ 

 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยา
ส าหรับครูของนักศึกษาระหว่างกลุ่มที่เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและกลุ่มเรียนรู้แบบปกติ 
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษาจากการผลิตสื่อ
อินโฟกราฟิกกับเกณฑ์ร้อยละ 80 โดยใช้การทดลองแบบ Posttest-Only Control Group Design 
ซึ่งเก็บข้อมูลจากนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่ลงทะเบียนเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครู คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี จ านวน 2 กลุ่มเรียน โดยแบ่งเป็นกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติจ านวน 1 กลุ่ม
เรียน (60 คน) และกลุ่มที่เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก จ านวน 1 กลุ่มเรียน (55 คน) เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบความรู้ และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการผลิตสื่อ  
อินโฟกราฟิกและกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ Independent    t-
test และ One sample t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) กลุ่มท่ีเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก      มี
ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
และ 2) กลุ่มที่เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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Abstract 
 The objectives of this research were 1) to compare undergraduate students’ 

academic achievement in Psychology for Teachers between creating infographic group 
and traditional learning group; and 2) to compare their academic achievement after 
creating infographic with a criterion of 80%. The posttest-only control group design was 
used in this study by collecting the data from Thepsatri Rajabhat University students 
who enrolled in “Psychology for Teachers” course which were divided into one control 
group (n= 60) and one experimental group (n= 55) Research instruments consisted of 
the achievement test and plans of learning activities. The data then was analyzed by 
using Independent t-test and One sample t-test. The results indicated that: 1) 
Academic achievement of the students in the creating infographic group (experimental 
group) was statistically significantly higher than those in the traditional learning group 
(control group) (pvalue< 0.05); and 2) Academic achievement of creating infographic 
group was statistically significantly higher than the criterion of 80% (p-value< 0.05).  

Keywords: 1. academic achievement 2. Psychology for Teachers 3. infographic 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนามนุษย์ให้มีทักษะ

ส าหรับการออกไปด ารงชีวิต ในการพัฒนาคุณภาพของเยาวชนไทยให้สอดคล้องกับทักษะดังกล่าว 
ผู้สอนจึงต้องเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีสมรรถนะด้านการใช้เทคโนโลยี 
โดยเฉพาะในยุคปัจจุบันการสื่อสารออนไลน์ที่เต็มไปด้วยข้อมูลมหาศาล การสื่อสารด้วยภาพจึงมี
บทบาทอย่างมากต่อการรับรู้และเข้าใจของการท างานในปัจจุบัน โดยเฉพาะสื่ออินโฟกราฟิกที่ ก าลัง
ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย เนื่องจากเป็นการน าข้อมูลจ านวนในปริมาณมาก มาคัดกรองให้เหลือ
แต่เนื้อหาหลักท าให้เข้าใจได้ง่าย และสื่อออกมาในลักษณะของภาพกราฟิก ที่นอกจากจะสวยงามแล้ว 
ยังสามารถเข้าใจได้ง่ายในเวลาอันรวดเร็ว  และเหมาะส าหรับผู้คนในยุคไอทีที่ต้องการเข้าถึงข้อมูลใน
เวลาอันจ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ทฤษฎีอินโฟกราฟิกไว้ว่า การออกแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographics Design) Infographics มาจากค าว่า Information + graphics ดังนั้น อินโฟกราฟิก 
(Infographics) หมายถึง การน าข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลักษณะของกราฟิกที่ 
ออกแบบเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ดูแล้วเข้าใจง่ายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถสื่อให้  
ผู้ชมเข้าใจความหมายของข้อมูลทั้งหมดได้โดยไม่จ าเป็นต้องมีผู้น า เสนอมาช่วยขยายความเข้าใจอีก 
เรียกว่าเป็นการย่อข้อมูลเพ่ือให้ประมวลผลได้ง่ายเพียงแค่กวาดตามอง ซึ่งเหมาะส าหรับผู้คนในยุค
สมัยใหม่ที่ต้องการเข้าถึงข้อมูลซับซ้อนมหาศาลในเวลาอันจ ากัด ด้วยเหตุผลเพราะมนุษย์มีการจดจ า
ภาพ ได้มากกว่าตัวหนังสือ และในปัจจุบันก าลังเป็นที่นิยมในโลกของ Social Network (จงรัก เทศนา, 2558) 
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 เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นจึงจ าเป็นต้องมีการน าสื่อทาง
เทคโนโลยี เข้ามาใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติหรือกระบวนการ  เรียนรู้รูปแบบอ่ืนที่
หลากหลาย ซึ่งท าให้ผู้เรียนสามารถ เข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ โดยผู้เรียน
สามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลและเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ข้อมูลรวมถึงการจัดการข้อมูลอย่างเป็นระบบ กระบวนการทางสมองของมนุษย์จะมีการย่อย
ข้อมูลข่าวสารเพ่ือการเรียนรู้ 4 แบบด้วยกัน ได้แก่ (1) การมองเห็นใช้ภาพแผนผังที่ ฯลฯ เพ่ือการ
เข้าใจแทนค าพูด(2) การได้ยินมนุษย์เรียนรู้โดยการฟังค าที่ออกเสียง (3) อ่าน /เขียน เรียนรู้โดยการ
อ่านและเขียน (4) ประสบการณ์ (kinesthetic) เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ด้วยการลงมือปฏิบัติ  
ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นทฤษฎีที่มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา
ของ เพียเจต์ แนวคิดหลักของทฤษฎี คือ การเรียนรู้ ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ ในตนเองและ
ด้วยตนเอง ของผู้เรียน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าให้ผู้เรียนเห็นภาพความคิดนั้นเป็นรูปธรรมที่
ชัดเจน (ทิศนา แขมมณี, 2555) 

 ดังนั้นหากผู้สอนน าอินโฟกราฟิกมาใช้ในการเรียนการสอนจะส่งผลให้เกิดประโยชน์กับผู้เรียน 
หลายประการ ได้แก่ (1) ท าให้เกิดความเข้าใจชัดเจนขึ้นในเรื่องของแนวคิด ไอเดียและข้อมูลข่าวสาร 
(2) เพ่ิมสมรรถนะในการคิดและพัฒนาไอเดีย (mind mapping ก็คือลักษณะหนึ่งของ อินโฟกราฟิก) 
(3) ท าให้การจดจ าดียิ่งขึ้น คงอยู่นาน และสามารถน ากลับมาใช้ได้อย่างสะดวกง่ายดายขึ้น ผู้วิจัยจึง
สนใจที่จะท าวิจัย เรื่อง “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาครูชั้นปีที่ 1 โดยการเรียนรู้จาก
การผลิตสื่อ อินโฟกราฟิก” 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
 2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษา ระหว่าง

กลุ่มท่ีเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและกลุ่มเรียนรู้แบบปกติ 
 2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษาจากการ

ผลิตสื่ออินโฟกราฟิกกับเกณฑ์ร้อยละ 80 

3. ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย
3.1 นักศึกษาที่เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเรียนรู้

แบบปกต ิ
 3.2 ผู้สอนสามารถน าแนวคิดการเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกไปพัฒนาผู้เรียนใน

รายวิชาอ่ืนๆ ได ้
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4. วิธีด าเนินการวิจัย
 งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  โดยใช้แบบแผนการทดลอง

แบบ Posttest-Only Control Group Design (ผ่องพรรณ ตรัยมงคลกูล และสุภาพ ฉัตราภรณ์, 
2555; Johnson & Christensen, 2004)  ซึ่ ง ผู้ วิ จั ย เ ลื อกตั ว อย่ า งแบบ เจ า ะจ ง  ( Purposive 
Sampling) โดยเก็บข้อมูลจากกลุ่มเรียน ที่เป็นนักศึกษาที่ผู้วิจัยเป็นผู้สอนจ านวน 2 กลุ่มเรียน 
โดยก าหนดเป็น 1 กลุ่มเรียน จ านวน 55 คน เป็นกลุ่มควบคุม (กลุ่มที่เรียนรู้ แบบปกติ) และ อีก 1 
กลุ่มเรียนที่จ านวน 60 คน เป็นกลุ่มทดลอง (กลุ่มที่เรียนรู้  จากการผลิตสื่อ Infographic) ส าหรับ
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบความรู้และแผนการจัดการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยแบบทดสอบความรู้ของวิชา
จิตวิทยาส าหรับครู ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับพัฒนาการมนุษย์ และจิตวิทยาการเรียนรู้ ผู้วิจัยสร้างขึ้นจาก
การทบทวนแนวคิด เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ซึ่งพบว่า มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ทั้งนี้แบบทดสอบ
ความรู้ มีลักษณะเป็นค าถามให้เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน รวม 
30 ข้อ มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.68 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.23-0.77 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์แบบทดสอบความรู้ ของ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) ที่เสนอว่า ค่าความยากที่
เหมาะสมควรอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกจะต้องไม่ต่ ากว่า 0.20  ส่วนแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยออกแบบ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
เรื่อง “จิตวิทยาพัฒนาการมนุษย์ และจิตวิทยาการเรียนรู้ ” ซึ่งอยู่ในบทที่ 2-3 ของวิชาจิตวิทยา
ส าหรับครู และให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบรวมถึงแก้ไขรายละเอียดของแผนการจัดกิจกรรมก่อนที่จะ
น าไปใช้ ทั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (ทิศนา 
แขมมณี, 2555) โดยกลุ่มทดลองผู้วิจัยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มๆ ละ 5 คน ค้นคว้าเกี่ยวกับองค์ความรู้
เกี่ยวกับจิตวิทยาพัฒนาการมนุษย์ และจิตวิทยาการเรียนรู้ เพ่ิมเติมแล้วสรุปในรูปแบบอินโฟกราฟิก
ภายหลังจากเรียนจบแต่ละหัวข้อ และและน ามาอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน ส่วนการเรียนรู้แบบปกติ
นั้นเน้นการบรรยายเนื้อหาโดยผู้วิจัยเป็นหลัก ภายหลังจากการให้นักศึกษาได้เรียนรู้จากการผลิตสื่อ
อินโฟกราฟิก และการเรียนรู้แบบปกติแล้ว ผู้วิจัยให้นักศึกษาท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
เพ่ือวัดระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาเกี่ยวกับจิตวิทยาพัฒนาการมนุษย์ และจิตวิทยา
การเรียนรู้ 

5. ผลการวิจัย
1. การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษา

ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม จากการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
จิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษาภายหลังการเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนรู้โดยการผลิตสื่อ อินโฟกราฟิก
(กลุ่มทดลอง) และกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยวิธีปกติ (กลุ่มควบคุม) โดยใช้สถิติ Independent t-test ในการ
วิเคราะห์ พบว่า กลุ่มทดลอง (Mean = 24.40, S.D. = 1.93) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่ม
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ควบคุม (Mean = 20.55, S.D. = 1.84) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t = 10.31, Sig = 
0.00) ดังรายละเอียดในตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของ
นักศึกษาระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่ม จ านวน คะแนน
เต็ม 

Mean S.D. t p-value 

กลุ่มท่ีเรียนรู้จากการผลิตสื่อ 
อินโฟกราฟิก 
(กลุ่มทดลอง) 

55 30 24.40 1.93 

10.31 0.00 
กลุ่มท่ีเรียนรู้แบบปกติ 

(กลุ่มควบคุม) 
60 30 20.55 1.84 

2. การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูของนักศึกษากลุ่ม
ทดลอง กับเกณฑ์ร้อยละ 80 

 จากการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูภายหลังการ
เรียนของนักศึกษากลุ่มที่เรียนรู้จากผลิตสื่ออินโฟกราฟิก (กลุ่มทดลอง) กับเกณฑ์ร้อยละ 80 โดยใช้สถิต ิ
One sample t-test พบว่า นักศึกษามีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t= 93.74, Sig.= 0.00) ดังที่แสดงไว้ในตารางที่ 2 

 ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครู
ภายหลังการเรียนของนักศึกษากลุ่มทดลองกับเกณฑ์ร้อยละ 80 

กลุ่มท่ีเรียนรู้ 
จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก 

(กลุ่มทดลอง) 

จ านวน เกณฑ ์
ร้อยละ 80 

Mean S.D. t p-value 

หลังเรียน 55 24.40 24.30 1.93 -213.61 0.00 

6. สรุปผลการวิจัย
 นักศึกษาที่เรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

จิตวิทยาส าหรับครูสูงกว่านักศึกษากลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
นอกจากนี้นักศึกษากลุ่มที่เรียนรู้โดยการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกยังมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
จิตวิทยาส าหรับครูหลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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7. อภิปรายผลการวิจัย
จากผลการวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผลโดยแบ่งเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

 จากการทดสอบสมมติฐานพบว่า นักศึกษาที่ เรียนรู้จากการผลิตสื่อ อินโฟกราฟิก 
(กลุ่มทดลอง) มีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูสูงกว่านักศึกษากลุ่มที่เรียนรู้
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เป็นไปตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน (ทิศนา แขมมณี, 2555) กล่าวคือ ทฤษฎีนี้อธิบายว่า การเรียนรู้ที่ดีเกิดขึ้นจาก
การสร้างความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน การที่ผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนไป
สร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยี ซึ่งในท่ีนี้หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิกจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
และมองเห็นภาพเกี่ยวกับจิตวิทยาพัฒนาการมนุษย์ และจิตวิทยาการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม ซึ่ง
จะส่งผลท าให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติ(กลุ่มควบคุม) เช่นเดียวกับ 
(Biggs, 2003) ที่อธิบายว่า การเรียนรู้แบบลุ่มลึกผ่านการสร้างสรรค์ชิ้นงานของผู้เรียนจะท าให้ผู้เรียน
เกิดแรงจูงใจในการเรียนและเข้าใจเนื้อหาได้มากกว่าการสอนแบบบรรยาย นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ
งานวิจัยที่ผ่านมาของ (ธัญธัช วิภัติภูมิประเทศ, 2560) เรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาวิชา
ประชาคมอาเซียนโดยเรียนรู้จากการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก ซึ่งสามารถท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพ่ิมมากขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ปิยพงษ์ ราศรี, 2559) ที่ได้ศึกษาเรื่อง 
การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นส าหรับ นักศึกษาประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 3 ผลการวิจัย พบว่าสื่ออินโฟกราฟิกสามารถท าให้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

จากการทดสอบสมมติฐานพบว่า นักศึกษากลุ่มที่เรียนรู้ โดยการผลิตสื่อ อินโฟกราฟิก 
(กลุ่มทดลอง) มีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาจิตวิทยาส าหรับครูหลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อย
ละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เป็นไปตามแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบ 
คอนสตรัคติวิสต์ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2551) ที่อธิบายว่า ปัจจัยส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบ
ความส าเร็จในการเรียนรู้ผ่านการสร้างชิ้นงานนั้น คือ การให้ผู้เรียนมีโอกาสเลือกท าในสิ่งที่ตนสนใจ 
ท าให้เกิดชิ้นงานที่น ามาซึ่งความส าเร็จในการเรียนรู้ นอกจากนี้การมีความหลากหลายในกลุ่มจะช่วย
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันกับเพ่ือนด้วย ทั้งนี้ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยมาที่ผ่านมาของ 
(ประวิทย์ สิมมาทัน, 2552) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือ  บน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยอาศัยแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่า 
รูปแบบการเรียนการสอนที่ พัฒนาขึ้นเป็นรูปแบบที่มีประสิทธิภาพ มีการออกแบบตามหลัก
องค์ประกอบ ศิลป์ การใช้สื่อประสม การติดต่อสื่อสาร และจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้เปิด
โอกาสให้ผู้เรียน ได้ค้นพบและสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม โดยใช้ทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม ซึ่งสามารถท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมมากขึ้น  เช่นเดียวกับ 
(New Zealand, Ministry of Education, 2003) อธิบายว่า การรู้ดิจิทัลจึงถูกมองเสมือนเป็น 
“ทักษะชีวิต” โดยมีความส าคัญเท่าเทียมกับการอ่านออกเขียนได้หรือ การรู้ในเรื่องตัวเลข ดังนั้น การ
ให้ผู้เรียนได้สร้างสื่อดิจิทัล เป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้บูรณาการระหว่างเครื่องมือหรือเทคนิคต่าง ๆ ในการ
ผลิตสื่อและเนื้อหา ซึ่งจะมีส่วนช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ
(พัชรา วาณิชวศิน, 2558) ที่ได้ศึกษาเรื่อง “ศักยภาพของอินโฟ กราฟิก (Infographic) ในการเพ่ิม



102 Journal of Yanasangvorn Research Institute Vol.11 No.2 (July – December 2020)

คุณภาพการเรียนรู้” ที่สรุปไว้ว่า ศักยภาพของอินโฟกราฟิกในการเพ่ิม คุณภาพการเรียนรู้ ในมิติการ
ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ ความส าคัญในการใช้อินโฟกราฟิกเป็นสื่อการสอน และการ เรียนรู้มีเพ่ิมมากข้ึน 
ซ่ึงสื่อการเรียนรู้จัดเป็นเครื่องมือการเรียนรู้ที่ท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก เพ่ิมพูน
ทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนช่วยกระตุ้นให้เกิดการพัฒนา ศักยภาพ
การคิด จึงสามารถท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

8. ข้อเสนอแนะ
8.1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 8.1.1 ผู้บริหารควรมีนโยบายให้น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก

ไปประยุกต์ใช้วิชาอ่ืน ๆ อาทิ วิชาสังคมศึกษา วิชาภาษาไทย วิชาวิทยาศาสตร์ เป็นต้น เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้แก่นักศึกษา 

8.2 ข้อเสนอแนะส าหรับผู้ปฏิบัติ 
 8.2.1 ควรน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกไปประยุกต์ใช้ 

วิชาอ่ืนๆ อาทิ วิชาสังคมศึกษา วิชาภาษาไทย วิชาวิทยาศาสตร์ เป็นต้น เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนให้แก่นักศึกษา 

8.3 ข้อเสนอแนะต่อการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 8.3.1 ควรท าวิจัยโดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนรู้ 

โดยการผลิตสื่ออินโฟกราฟิกและการเรียนรู้ในรูปแบบอื่นๆ  
 8.3.2 ควรท าวิจัยเกี่ยวกับตัวแปรอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ โดยการผลิตสื่อ 

อินโฟกราฟิก เช่น กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้และความคิดสร้างสรรค์ 
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10. ค าขอบคุณ
ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ คณบดีคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ที่ตระหนักและให้

ความส าคัญเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนการสอนโดยจัดสรรทุนวิจัยให้บุคลากรในคณะเพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอน ขอขอบคุณคณะกรรมการวิจัยของคณะทุกท่านที่กรุณาให้ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ 
ตลอดจนคุณผู้เชี่ยวชาญที่ได้กรุณาตรวจแก้ไขเครื่องมือวิจัย และขอขอบคุณกัลยาณมิตรและนักศึกษาที่ให้
ความร่วมมือในการท าวิจัยครั้งนี้  


